Vysoka skola ekonomické v Praze
Fakulta informatiky a statistiky
Vyssi odborna Skola informacnich sluzeb Praha

Miroslav Jandak

Navrh a vyvoj aplikace pro internetovy obchod

Bakalatska prace

2007



Prohlasuji, ze jsem diplomovou bakalafskou praci na téma Internetovy obchod zpracoval
samostatné a pouzil pouze zdrojt, které cituji a uvadim v seznamu pouzité literatury.

V Praze dne 22.8.2007



Obsah

UIVOU oottt s et ene e 1
Specifikace POZAAAVKIL.......cc.eiiiiiiieiie ettt ettt et e et enbeeaeeennas 1
SrUKLUTa QPIKACE.....cceeieeiieeciee et e e et e e st e e e e e enb e e e aaeeeabeeeneeas 5
POZAdaVKY N8 SEIVET ....cuiiiiiiiiieeieetie ettt ettt e et e et e s et e enbaesaaeenbeessneensaens 6
Konfigurace apliKaCe........ccueiieviiiiiieieiie ettt et e e e e e e e e nreas 6
SruKtura databaze .........coueeiiiiiiiiiii e ettt 7
Stromova struktura a relani databaze .............ccoooiiiiiiiiiiiiii e 9
Katalog ProdUKLT........coouiiiiieiieeie ettt ettt et e et e st eeseesabeenseeennas 13
Vytvoreni Stromu Kat@ZOTIT .....ccuueeeeuiieeiiieeeiiieeeiieeeiee et e et e eeareeeaeeesbeeesseeessseeesnseeennne 13
Zobrazeni 0bSaAhU KatEZOTIC. ......cc.eeruieiiieiieeiierie ettt ettt et e s e e beesabeebeeseneeneeas 16
Zobrazeni detailll 0 PrOAUKLU .......occviiiiiiieeieeeee ettt ree e e e saaeeea 18
UZIVALEL. ..ottt et sttt et et et sa et et e bt et et e nbeens 20
ANONYMNT UZIVALELE ......eviiiiiieciiie ettt ettt e e tre e st e e st e e ssaeeessbeeessseeesseeennns 24
PHRIASENT UZIVALEIE ....ooveiiiiiiiiiieiec ettt sttt 25
KCOSTK ettt ettt et e e a et e et e et e ae e e en e e steenteeneenneenteas 27
FUNKCE KOSTKU ...ttt bbb 30
Pteneseni obsahu kosiku anonymniho uzivatele do kosiku ptihlaSeného uzivatele ............ 31
ODJEANAVKY ..ttt ettt et ettt e bt e et e e beesnbeesseeesbeebeessseenseessseenseasnseenseens 32
Vytvoreni ODJEANAVKY .....ccooiiiiiieciicee ettt et 32
Z0brazeni ObJeANAVEK ........c.oooviiiiiiiiieii e e 33
Detaily ObJEANAVKY ...ocooviiiiiie ettt 33
Z1uSent ODJEANAVKY ....ooviiiiieiiecii e ettt 34
Jednotny 1ayout APIKACE .......ceecviiieiiiecie ettt e e aaeeea 35
DIAIST VY VO] ettt ettt ettt ettt ettt et e bt et e et e e abe e bt e esbeenbeenabeenbeenneas 37
Administradni TOZNTANT........eoiuiiiiiii e 37
EleKtronicke Plathy .......coouieiiiiiieie et et 37
DalST fUKCNOSTI. ettt ettt et et 39
Seznam PouZityCh ZATOJTL ...c..eeeviiiieeiieiie ettt ettt et e e beesaaeennee s 40
OdbOTNA TEETATUTA: ...eeutieiiietie ettt ettt et e st et e st eeabeesate e bt e sseeenbeens 40



Uvod

Hlavnim cilem této prace je vytvoreni zdkladniho feSeni WWW aplikace, ktera bude slouzit
jako internetovy obchod, tj. k objednavani zbozi prostiednictvim Internetu. Zdiraziuji, Ze se
jedna pouze o zakladni feSeni zamétfené zejména na Cast pristupnou zdkaznikiim. Nicméné¢ jiz
v této podobé by aplikace teoreticky mohla byt nasazena a plnit svtj ucel.

Aplikace bude vytvofena pomoci technologii ASP.NET 2.0 a MS SQL 2005. Soucésti prace
je 1 struény popis nékterych novych vlastnosti ASP.NET 2.0. Konkrétné Membership a
Profiles.

Vysledek je mozno shlédnout na http://bakalarka.sprinx.cz.

Specifikace pozadavki

Jedna se o klasickou webovou aplikaci, jejiz uzivatelské rozhrani bude dostupné pomoci
pomoci webovych prohlize¢i Microsoft Internet Explorer a Mozilla Firefox (a mozna i
jinych). Jeho prostfednictvim si zakaznici mohou zobrazovat informace o produktech,
pfidavat je do ndkupniho kosiku a vytvaret objednavky.

Produkty jsou rozdéleny do kategorii, coZ umoziuje jejich jejich snazsi vyhledavani. Kazda
kategorie mtize obsahovat podkategorie, které rozdéluji skupinu produktti na konkrétné;si
podskupiny. Zakaznik mize prochazet jednotlivé kategorie a zobrazovat si jejich obsah. Kdyz
zékaznik vstoupi do obchodu, tak se mu zobrazi produkty oznacené jako novinky a sepcidlni
akce.

Aplikace bude uchovavat informace o produktech, zdkaznicich a jejich objednavkach
v relacni databazi.

Uzivatelské rozhrani je k dispozici pouze zakaznikim, u administratora systému se bud’
predpoklada, ze ovlada SQL, nebo ze pouzije né¢jakou dalsi aplikaci umoziujici zaobrazovat
databazova data, napi. MS Excel.

Na vSech strankéach aplikace bude zdkaznikovi k dispozici ptehledné navigacni menu, s jehoz
pomoci se bude moci pohybovat po obchod€. VSechny stranky aplikace budou mit jednotny
design.

Jsou dva typy zakaznikd, ktefi se mohou v obchodu pohybovat: Anonymni a PtihlaSeni. Lisi
se vtom, jaké akce mohou provadét. Zakladni rozdil ale spociva vtom, ze ptihlaSeni
zdkaznici maji v databazi uvedenou svoji doruCovaci adresu, mohou tedy vytvaret
objednavky. Anonymni zakaznici mohou pouze prohlizet produkty a piidavat je do koSiku.
Podrobnéji viz UseCase diagram.

Anonymni zdkaznik se stane prihlasenym pokud pfii ptihlaSovani projde autentizaci. Ptihlasit

se mizou pouze zakaznici, ktefi v minulosti prosli registraci. Béhem registrace uzivatel do
systému a zada svou dorucovaci adresu.

Jsou dva typy objednavek, pfesnéji feCeno dva typy stavil, ve kterych se objeddvka miize
nachazet. Prvni z téchto stavl signalizuje, ze objednavka jest¢ nebyla vyfizena a jeSté je

1



zpracovavana, tj. zbozi jest¢ nebylo zékaznikovi odeslano. Takovouto objednavku miize
zékaznik, ktery ji objednal, kdykoliv zrusit. Druhy typ objednavek zahrnuje objednavky, které
Jiz byly vyftizeny, tj. zboZi jiz bylo odeslano. Tyto objednavky zékaznik jiz zrusit nemiize.

Platby jsou provadény na dobirku.

Jaké akce lze provadét a kterda ze dvou skupin zdkaznikli je miize provadét je ziejmé
z nasledujiciho Use Case diagramu.

E-shop

Prohlizet obsah kategorii

Zobrazit detaily o produktu

Pridat produkt do kosiku

Anonymni zakaznik

Dodatecné editovat obsah kosiku

ny zakaznik

Zaregistrovat se

Prihlasit se

Vytvorit objednavku

Zrusit objednavku

Zobrazit objednavku

Zobrazit prehled objednavek

Zobrazit a editovat si svtj profil

Obrazek 1 — Use Case diagram



ProhliZet obsah kategorii

K prohlizeni obsahu kategorii slouzi strom kategorii.

Zakaznik muze kliknout na libovolnou kategorii a zobrazit si tak produkty, které se v ni
nachazeji. Ve stromu se zarovén zobrazi piimé podkategorie vybrané kategorie. Vybrana
kategorie je zvyraznéna.

Zobrazi se nejen produkty nachazejici se v dané kategorii, ale 1 ve vSech jejich
podkategoriich.

U kazdého produktu se zobrazi jeho nazev, cena a zmenseny obrazek a tlacitka pro ptidani do
kosiku a zobrazeni detailnich informaci o produktu.

Produkty se nebudou zobrazovat vSechny najednou, ale ve strankadch maximalné po deviti.
Zakaznik si bude moci mezi strankami listovat.

Bude se zobrazovat pocet vSech stranek a na které se zakaznik zrovna nachazi.

Zobrazit detaily o produktu

Zakaznik si muze u kazdého produktu zobrazit detailni informace o ném.
Zobrazi se mu nazev, cena, vyrobce, detailni popis , obrazek, tlacitko pro ptidani do kosiku a
pole pro zadéani poctu kusi.

Pridat produkt do koSiku

Zakaznik ma moznost ptidat produkt do kosSiku kdyz si prohlizi obsah kategorii nebo kdyz si
prohlizi detailni informace o produktu.

Zakaznik muze do kosSiku opakovanym klikanim ptidat vice kust daného produktu.

Pti prohlizeni detailnich informaci je k dispozici textové pole pro zadani presného poctu kust.

Dodatec¢né editovat obsah koSiku

Zakaznik si miize zobrazit obsah svého kosiku a ptipadné editovat jeho obsah.

U kazdého produktu mize zménit jeho mnozstvi nebo produkt z kosiku uplné odstranit.
K dispozici je téz tlacitko pro vysypani celého kosiku najednou.

Kosik bude u kazdého produktu zobrazovat identifikator, ndzev, mnozstvi a cenu.
Zobrazovat se bude i celkova cena vSech produktt v kosiku dohromady.

U kazdého produktu v kosiku si zdkaznik bude moci zobrazit detailni informace o ném.

Vytvorit objednavku

Pokud ma uzivatel v kosiku alespon jeden produkt, tak mize vytvofrit objednavku.

Zobrazit prehled objednavek

Zakaznik bude mit moznost si zobrazit piehled svych objednavek. U kazdé objednavky se

zobrazi jeji identifikator, datum kdy byla vytvofena a jeji stav (zpracovava se, vytizeno). Dale
bude moznost si u kazdé objednavky zobrazit detailni informace o ni.



Zobrazit objednavku
Zakaznik si bude moci zobrazit kazdou svou objednévku, bez ohledu na jeji stav. Zobrazi se
vzdy identifikator objednavky, datum kdy byla vytvoiena, produkty v ni obsazené a celkova

cena objednavky. U kazdého produktu v objedndvce se zobrazi jeho identifikator, ndzev a
cena.

Zrusit objednavku

Zakaznik bude mit moznost zrusit jakoukoliv objednavku, kterd jesté neni vytizena.

Zaregistrovat se

Pokud se bude chtit uzivatel
Béhem registrace zdkaznik do systému zada své identifikacni udaje, pomoci téchto udajii se
bude provadeét jeho identifikace.

Dale musi zadat svou e-mailovou adresu a dorucovaci adresu. Dorucovaci adresa se sklada
z nasledujicich tdaju:

Jméno

Ptijmeni

Ulice

Meésto

PSC

Prihlasit se

Zakaznikovi se zobrazi formulaf pro zadani jeho identifikac¢nich a ovéfrovacich tdaji.

Zobrazit a editovat si sviij profil

Zakaznik si bude moci zobrazit a piipadné¢ zménit sviij profil. Profil zakaznika je jeho
dorucovaci adresa a jeho e-mail.



Struktura aplikace

d Koftenovy adresaf aplikace

4 App_Code
Cartltem.cs — tiida reprezentujici produkt
ShoppingCart.cs — tfida reprezentujici nakupni kosik

4 App_Themes
StyleSheet.css

L Images — adresar obsahujici obrazky zbozi

d NotForAnon — adresar obsahujici stranky nepiistupné anonymnim zakaznikim
CreateOrder.aspx — vytvofeni objednavky
CreateOrder.aspx.cs
DisplayOrders.aspx — zobrazeni objednavek zadkaznika
DisplayOrders.aspx.cs
OrderDetails.aspx — zobrazeni detaili objednavky
OrderDetails.aspx.cs
OrderDelete.aspx — zruseni objednavky
OrderDelete.aspx.cs
Profile.aspx — zobrazeni a editace profilu zdkaznika
Profile.aspx.cs
Web.Config — konfigura¢ni soubor

CatBrowser.aspx — katalog produktii

CatBrowser.aspx

ProductDetail.aspx — detaily produktu

ProductDetail.aspx.cs

Cart.aspx - zobrazeni a editace ndkupniho kosiku

Cart.aspx

Register.aspx — registrace zdkaznika

Register.aspx.cs

Login.aspx — stranka obsahujici logovaci formulaf

Login.aspx.cs

MasterPage.master — stranka obsahujici spolecné prvky vsech stranek

MasterPage.master.cs

Web.Config — konfiguraéni soubor

Global.asax — soubor obsahujici obsluhy udalosti, které mohou nastat na kterékoliv

strance v ramci celé aplikace

Soubory .aspx obsahuji tzv. markup, coz je HTML kod (ptipadné Javascript) plus ASP.NET
serverové prvky, coz jsou objekty, které ASP.NET vétSinou vyrenderuje zase jako néjaky
HTML kod (plus ptipadné Javascript).

Ke kazdé .aspx strace patii jeden soubor s piiponou .cs (tzv. code — behind file), ktery
obsahuje kod v jazyce C#, ktery dana stranka ma vykonavat.

Soubory s piiponou .cs a soubory MasterPage.master, Web.Config a Global.asax jsou
chranény, ASP.NET odmitne kazdy pozadavek na né smétujici. Uzivatelé si je nemohou
stahnout ani zobrazit jejich obsah.



Pozadavky na server

Aplikace je vyvinuta pro instalaci na server, kde bude nainstalovan software v nasledujicich
verzich:

Windows Server 2003

Microsoft SQL Server 2005
NET Framework 2.0

IIS 6.0 s podporou ASP.NET 2.0

Konfigurace aplikace

V souboru Web.Config je tfeba nastavit tzv. connection string, coz je fetézec obsahujici
potfebné udaje (ndzev serveru, ndzev databaze, zpiisob ovéfeni) pro pfipojeni k databazi,
kterou bude aplikace pouzivat. Tento fetezec se nachazi v sekci connectionStrings pod
jménem DatabaseConnection.

<connectionStrings>
<remove name="LocalSglServer"/>
<add name="DatabaseConnection"
connectionString="Data Source=.\SQLEXPRESS;Initial
Catalog=eshop;Integrated Security=True"
providerName="System.Data.SglClient" />
</connectionStrings>



Struktura databaze

Na obrazku €. 2 je vidét fyzicky model databéze.

Goods
id int Zpk*  not noll
title rvarchan&o) nat null ;
Cat
price decimal(@,2) not null B
small_image_url nwarchans) null id int Zpk not noll
large_image_url nwarchanGl) null title nwarchanS) not null
dezcription ntext null parent_id int not null
producer rwarchan50) not null
zpecial bit not null
i id = category_id
1.7
id = praduct_id
1"3\ ZoodsCategaories
product_id  int <fcl= notnoll
OrdasGoods categony_id int <fcd= notnoll
Orderld int =fe= not null
Froductld int not null aspnet_Profile
FroductTitle nvarchanGo) not null — =
ProductF rice decimali,2) nat null Userld uniqueidentifier <plfk> not null
ProductQuantity int not null PP EnhIEm e B i ol
FropertyaluesBinary image nat null
I
Orderld = Orderld Userld = Uzerld
* . & 1.1
Ord
e aspnet_Lzars
Orderld int = phx t null
reers &. . - SPwR netnuc Userld unigueidentifiar <pk®= not null
Uszerld uniqueidentifier <f=  not null . S
L UserMame rarchanzag] nat null
Createlrate datetime not null Userld = Userld = bit tnull
State nwarchan12) not null 1.7 nenymaus Bl netnu
Userld = Userld Userld = Userld
1.4 1.4
azpnet_Membership UsersDetails
Userld uniqueidentifier <pkfl> not null Usearld uniqueidentifier =pkf: not null
Fasamard nwarchan128) nat null FirstHame mwarchan5i) not null
Email nvarchan2se) null LastName nwvarchan50) not null
Street rarchanso’ nat null
City rwarchan50) nat null
ZipCode  nwarchansd) nat null

Obrazek 2 - Fyzicky model databaze

Popis tabulek:

Goods

Obsahje zdznany pro kazdy produkt nabizeny v obchodé¢.

id — identifikator (primarni klic)

title — nazev
price — cena




large image url — umisténi obrazku produktu

small image url —umisténi zmenseného obrazku

description — popis produktu

producer — vyrobce produktu

special — je produkt zobrazovan jako specialni akce nebo novinka?

Categories

Obsahuje potiebné udaje pro kazdou kategorii.

Id — identifikator kategorie

Title — nazev kategorie

Parent id — identifikator nadiazené kategorie

Kategorie, které nemaji zddnou nadfazenou kategorii, maji parent id = 0.

GoodsGategories

Vazebni tabulka mezi tabulkami Goods a Categories, 1ze z ni zjistit ve kterych kategoriich se
n¢jaky produkt nachazi.

product id — identifikator produktu
category_id — identifikator kategorie

aspnet_Users

Obsahuje zdznamy o zakaznicich, anonymnich i pfihlaSenych. O anonymnim zakaznikovi se
vytvoii zdznam pouze kdyz pouzije kosik. Tato tabulka je vyuZzivana systémem Membership.
Krom¢ dalsich udaja tabulka obsahuje:

Userld — identifikator uzivatele (primarni klic)
UserName — ptihlasovaci jméno
IsAnonymous — je uzivatel anonymni nebo zaregistrovany?

Pii pfihlasovani je ale zédkaznik identifikovan podle zadaného piihlaSovaciho jména, cemuz
odpovida udaj ve sloupci UserName. K autentizaci slouzi tidaj ve sloupci Password v tabulce
aspnet Membership.

O anonymnim zékaznikovi se vytvofi zaznam jen pokud néco pfidd do koSiku. Anonymni
uzivatelé maji hodnotu ve sloupci UserName nastavenu na GUID (Globally Unique
Identifier), které pro kazdého vygeneruje ASP.NET (viz kapitola Anonymni uZivatelé).
aspnet_Membership

Obsahuje tdaje o zaregistrovanych uzivatelich.

Userld — identifikator zdkaznika (cizi klic)

Password — heslo
Email



aspnet_Profile

Tato tabulka je vyuZzivana systémem Profiles. Ve sloupci PropertyValuesBinary je
serializovan objekt shoppingcart, ktery predstavuje koSik konkrétniho uZivatele.
Identifikator uZzivatele je ve sloupci Userld, coz je cizi kli¢ z tabulky aspnet Users.

UsersDetails
Obsahuje tdaje o zaregistrovanych zékaznicich.

Userld — identifikator (cizi klic)
FirstName — jméno

LastName — pifijmeni

Street — ulice

City — mésto

ZipCode - PSC

Orders
Obsahuje informace o kazdé objednavce.

Orderld — identifikator objednavky (primarni kli¢)
Userld — identifikator zdkaznika (cizi kli¢)
CreateDate — datum vytvofeni objednavky

State — stav objednavky

Na sloupci State je omezeni (CHECK constraint), zdznamy mohou nabyvat pouze dvou
hodnot: ,,zpracovava se* a ,,vyfizeno*.

OrdersGoods

Vazebni tabulka mezi tabulkami Orders a Goods. Lze z ni zjistit jaké produkty jsou na n¢jaké
objednavce, jaké je jejich mnozstvi a jaka byla jejich cena v dobé vytvoteni objednavky.

Orderld — identifikéator objednavky (cizi klic)

Productld — identifikator produktu

ProductTitle — nazev produktu

ProductQuantity — pocet kusti daného produktu na objednavce
ProductPrice — cena produktu v dobé¢ vytvoreni objednavky

Stromova struktura a relacni databaze

Jak jiz bylo fe¢eno produkty budou rozdéleny do kategorii. Kazda kategorie mize obsahovat
podkategorie, ¢imz vzniké stromova struktura. Stromovou strukturu Ize do tabulky ulozit tak,
ze se ke kazdému zdznamu o kategorii uvede odkaz na jeji nadfazenou kategorii. Na obrazku
3 je vidét priklad stromové struktury a ji odpovidajici tabulky TreeStructure. V nasem piipadé
se udaj o nadiazené kategorii nachdzi ve sloupci parent id.



D E F G

ul (1] [ Kl [L
TreeStructure
Id Title Parent id
1 A 0
2 B 0
3 C 0
4 D 1
5 E 1
6 F 2
7 G 3
8 H 4
9 I 4
10 J 5
11 K 7
12 L 7
Obrazek 3 — Stromova struktura a ji odpovidajici tabulka
Ptimé potomky kategorie, jejiz id = X, lze ziskat dotazem:
SELECT * FROM TreeStructure WHERE Parent id = X
Piimého predka kategorie, jejiz id = X, lze ziskat dotazem:
SELECT * FROM TreeStructure WHERE Id = (SELECT Parent id FROM TreeStructure

WHERE Id = X)

Pro potieby e-shopu bude pro néjakou kategorii nutné zjistit vSechny jeji predky a vSechny
jeji potomky. V obou piipadech toho 1ze dosdhnou rekurzivnim zplisobem. N¢jCasteji se tak
dé&je pomoci funkce obsahujici ve své definici odkaz na sebe sama. Pro potomky jeji obecna
forma vypada zhruba nasledovné:
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FunkceNajdiPotomky (X)
{
najdi vsechny kategorie, jejichz parent id = X;
do a pridej id teéchto kategorii;
pro kazdou z téchto kategorii wvykonej
{
do b uloz id kategorie;
FunkceNajdiPotomky (b) ;
}

vrat a;

Proménd a bude obsahovat id vSech potomk kategorie s id = X.
Pro ptedky lze tuto funkci obecné vyjadrit nasledovné:

FunkceNajdiPredky (X)
{
najdi kategorii, jejiz id = parent id kategorie, jejiz id = X
a pridej jeji id do a;
do b uloZ id nalezené kategorie;
FunkceNajdiPfedky (b);
vrat a;

Proména a bude obsahovat id vSech pfedki kategorie s id = X.

Konkrétni implementace téchto funkci v prosttedi MS SQL Server by mohla vypadat
nasledovné.

Potomci:

CREATE FUNCTION descendants (@x int)
RETURNS @result TABLE (id int)
AS
BEGIN
DECLARE @g int
DECLARE @y int
DECLARE ¢ CURSOR STATIC FOR SELECT id FROM categories WHERE parent id = @x
OPEN c
SET Qg = @@CURSOR_ROWS
WHILE @g <> 0
BEGIN
FETCH NEXT FROM c INTO @y
INSERT @result SELECT Qy
INSERT @result SELECT * FROM descendants (Qy)
SET Qg = @g - 1
END
CLOSE c¢
DEALLOCATE c
RETURN
END

Pfedci:
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CREATE FUNCTION ascendants (@x int)
RETURNS @result TABLE (id int)
AS
BEGIN
DECLARE @y int
SET @y = (SELECT parent id FROM categories WHERE id = @x)
IF @y <> 0
BEGIN
INSERT @result SELECT Qy
INSERT @result SELECT * FROM ascendants (@y)
END
RETURN
END

V prostfedi Microsoft SQL Serveru lze k ucelu vyhledavani v hierarchickych strukturach
vyuzit t¢Z Common Table Expressions (CTE). Jedna se v podstaté o n¢jak pojmenované SQL
dotazy, které mohou byt, prostiednictvim svého jména, nckolikrat po sobé pouzity v po
nich nésledujicim dotazu. Vytvareji se pomoci klauzule wiTH. Mohou obsahovat odkaz na
sebe sama a vytvaret tak rekurzivni dotazy.

Tento CTE vrati predky kategorie, jejiz id = X.

WITH Ascendants (id, parent id)
AS

(
SELECT id, parent id FROM Categories WHERE id = X

UNION ALL

SELECT a.id, a.parent id FROM Categories AS a INNER JOIN Ascendants AS b
ON a.id = b.parent id

)

SELECT id FROM Ascendants

Nejprve je vybrana kategorie, jejiz predci maji byt nalezeni. Pomoci jejiho id je z tabulky
Categories, spojenim se sloupcem parent id, vyfiltrovan jeji prvni piedek. Pomoci id tohoto
predka je ztabulky Categories, spojenim se sloupcem parent id, vyfiltrovan jeho prvni
predek. Pomoci id tohoto ptedka je z tabulky Categories, spojenim se sloupcem parent id,
vyfiltrovan jeho prvni predek. A tak dale dokud nenastane situace, kdy neni vracen zadny
predek. Vysledky jednotlivych dotazi, jsou pospojovany pomoci klauzule unton AL1.

Tento CTE vrati potomky kategorie, jejiz id = X.

WITH Descendants (id)
AS
(
SELECT id FROM Categories WHERE id = X
UNION ALL
SELECT a.id FROM Categories AS a INNER JOIN Descendants AS Db ON
a.parent id = b.id
)
SELECT id FROM Descendants

Nejprve vybrana kategorie, jejiz potomci maji byt nalezeni. Pomoci jejiho parent id jsou
z tabulky Categories, spojenim se sloupcem id, vyfiltrovani jeji potomci. Pomoci parent id
téchto potomkl jsou ztabulky Categories, spojenim se sloupcem id, vyfiltrovani jejich
potomci. Pomoci parent id téchto potomkil jsou z tabulky Categories, spojenim se sloupcem
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id, vyfiltrovani jejich potomci. A tak dale doku nenastane situace, kdy nejsou vraceni zadni
potomci. Vysledky jednotlivych dotazii, jsou opét pospojovany pomoci klauzule unton AL1.

V aplikaci je pouzito feSeni vyuzivajici CTE.

Katalog produktii

Katalog produkti je reprezentovan souborem CatBrowser.aspx. Obsahuje strom kategorii a

tabulku, ve které jsou zobrazeny jednotlivé produkty. Je to zdroven titulni stranka celé
aplikace, viz obrazek ¢. 4.

kategariel
kategarie2
kategorie2?
kategorie4?
kategarie142
kategarie242
kateqorief?
kateqoried?
kateqorie102
kategorie3
kategorie4
kategories
kategariet
kategarie?
kategaoried
kategaried
kategarie 10
kategarie11
kategarie12
kategarie13
kategarie14
kategarie 15
kategarie 16
kategariel7
kategoriels
kategorie19
kategorie20

product10

3,50 KE

=

roduct1l

A 185,60 K& LR

product12

Alike
- Photosh
'E: Eltamenlsoia

i@’v W

Pfihladovaci jména: I:I

3,50 KE

Ffidat do kosiku
Detally

Ffidat do kosiku
Detally

Pridat do kostku
Detaily

product13

3,50 K¢

product14

3,50 KE TR

roduct15

)

—_

Kosfk
Registrace

99999,60 K

Ffidat do koiku
Detally

Pfidat do kogiku
Detally

Pfidat do kodiku
Detaily

product16

e
- Photosh
E: Elemenlg-p-

i ;@’éfa

= 350KE

product1?

3,50 KE

product18

3,50 KE

Ffidat do kogiku
Detally

Pfidat do kogiku
Detally

Pfidat do kosiku
Detaily

Obrazek 4 — Katalog produktii
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Vytvoreni stromu kategorii

ASP.NET 2.0 nabizi dva prvky, které 1ze vyuzit k zobrazeni stromové struktury. Jsou to prvky
TreeView a Menu. Pouzil jsem prvek Menu. Na néasledujicim obrazku je vidét piiklad deklarace
tohoto prvku a jemu odpovidajici vysledek, jak je zobrazen v prohlizeci.

dalsi =
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<asp:Menu ID="Menul" runat="server">
<Items>
<asp:Menultem Text="Kategorie 1"
NavigateUrl="CatBrowser.aspx?catid=1">
<asp:Menultem Text="Kategorie 1.1"
NavigateUrl="CatBrowser.aspx?catid=2"></asp:Menultem>
<asp:Menultem Text="Kategorie 1.2"
NavigateUrl="CatBrowser.aspx?catid=3"></asp:Menultem>
</asp:Menultem>
<asp:Menultem Text="Kategorie 2"
NavigateUrl="CatBrowser.aspx?catid=4">
<asp:Menultem Text="Kategorie 2.1"
NavigateUrl="CatBrowser.aspx?catid=5"></asp:Menultem>
<asp:Menultem Text="Kategorie 2.2"
NavigateUrl="CatBrowser.aspx?catid=6"></asp:Menultem>
</asp:Menultem>
</Items>
</asp:Menu>

Kategorie 1
Kategorie 1.1
Kategorie 1.2

Kategorie 2
Kategorie 2
Kategorie 2

| S

Obrazek 5

Menu prvek disponuje vlastnosti Ttems. Je to kolekce objektl typu MenuTtem pfedstavujicich
jednotlivé polozky stromu. Kazdy menuTtem objekt disponuje téZ vlastnosti Items, kterd
muze opéct obsahovat objekty typu MenuTtem.

Cely strom je vygenerovano jako systém vnotfenych HTML tabulek. Text kazdé polozky je
vygenerovan jako HTML odkaz, takze na néj lze kliknout. Obsah textu je specifikovan ve
vlastnosti Text objektu Menurtem. URL odkazu je specifikovano ve vlastnosti NavigateUrl
objektu MenuTtem. Jeho obecna forma vypada nasledovné:

CatBrowser.aspx?catid=Categoryld
Categoryld je hodnota parametru catid a pro kazdou polozku ve stromu se lisi. Je to id

odpovidajici kategorie. Klikne-li tedy uzivatel na néjaky uzel ve stromu, posle novy HTTP
pozadavek na stranku CatBrowser.aspx s parametrem catid obsahujicim id vybrané kategorie.

Objekty MenuTItem ve skutecnosti nebudou takto staticky deklarovany, ale budou vytvareny
dynamicky na zaklad¢ idaju v databazi.

Pii prvnim nacteni stranky jsou vytvofeny objekty MenuItem pouze pro kategorie prvni
urovné. Za prvni nacteni stranky se povazuje HTTP pozadavek, ktery neobsahuje parametr

catid. Kategorie prvni Grovn¢ se ziskaji nasledujicim SQL dotazem:

SELECT id, title FROM categories WHERE parent id = 0
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Pro kazdy zédznam je vytvofena instance MenuItem a pfiddna do kolekce Items prvku Menu.
Cely proces je vidét v nize uvedené ukazce kodu. Kvili prehlednosti jsem vynechal kod
zajiStujici  komunikaci s databdzi, a uvedl pouze samotny SQL  dotaz.
FirstLevelCategories je objekt typu sqlDataReader, pomoci kterého lze prochazet fadky
vysledku SQL dotazu. Metoda read nacte dalsi fadek. Pokud zadny dalsi fadek neexistuje,
vrati false a cyklus skon¢i. Pomoci metod GetOrdinal, GetString a GetInt32 pak lze
ziskat hodnoty v jednotlivych polich (sloupcich) fadku. V tomto ptipad¢ identifikator a ndzev
kategorie. menuCategoriesTree je instance tfidy Menu.

SELECT id, title FROM categories WHERE parent id = 0

while (FirstLevelCategories.Read())

{
string CategoryTitle =
FirstLevelCategories.GetString(FirstLevelCategories.GetOrdinal ("title"));
string CategoryId =

FirstLevelCategories.GetInt32 (FirstLevelCategories.GetOrdinal ("id")) .ToString() ;
Menultem Menultem = new Menultem() ;

Menultem.Text = CategoryTitle;

Menultem.NavigateUrl = "eshopurl.aspx?catid=" + CategoryId;

menuCategoriesTree.Items.Add (Menultem) ;

Pokud parametr catid existuje, ma se za to, ze uzivatel kliknul na n¢jakou polozku ve stromu.
Jak jiz bylo fe€eno, pararametr catid obsahuje id této vybrané kategorie. Tato kategorie pak
bude ve stromu rozbalena, budou pod ni vidét jeji podkategorie (pfimi potomci). Rozbaleny
ve stromu budou ale 1 piedci (pokud né€jaci jsou) vybrané kategorie (viz obrazek 4). Pro tento
ucel je vytvoren seznam piedkd (jejich id) vybrané kategorie, zahrnujici i ji samotnou. Je to
vlastné cesta k vybrané kategorii. Tento seznam se ziska pomoci CTE Ascendants:

WITH Descendants (id)
AS
(
SELECT id FROM Categories WHERE id = X
UNION ALL
SELECT a.id FROM Categories AS a INNER JOIN Descendants AS b ON
a.parent id = b.id
)
SELECT id FROM Descendants

Nejprve se za¢nou vytvaret polozky pro kategorie 1. trovné. U kazdé kategorie se kontroluje,
jestli jeji id neni obsazeno v seznamu piedkti. Pokud ano, vyberou se jeji pfimi potomci a pro
kazdého se zacne vytvaret odpovidajici polozka ve stromu. U kazdého se opét kontroluje,
neni-li jeho id v seznamu piedkii. Pokud ano, vyberou se jeho piimi potomci a cely proces se
opakuje. Je to opét rekurze.

Cely proces je vidét v nésledujici ukdzce kodu. Opét jsem pro piehlednost vynechal kod
zajistujici komunikaci s databazi, SQL dotazy jsou uvedeny pfimo. FirstLevelCategories
a ChildCategories jsou opét objekty typu sglDataReader, které umoznuji prochazet
vysledkem SQL dotaz.

SELECT id, title FROM categories WHERE parent id = 0

while (FirstLevelCategories.Read())

{
15



string CategoryTitle = FirstLevelCategories.GetString(l);
string Categoryld = FirstLevelCategories.GetInt32(0).ToString()
Menultem Menultem = new Menultem();
Menultem.Text = CategoryTitle;
Menultem.NavigateUrl = "eshopurl.aspx?catid=" + Categoryld;
menuCategoriesTree.Items.Add (Menultem) ;
if (CategoryId == ClickedCategoryId)
{
MenulItem. Selected = true;

}
if (Ascendants.Contains (Convert.ToInt32 (CategoryId)))
{
CreateCategories (CategoryId, Menultem);
}
}

protected void CreateCategories (string ParentCategoryId, Menultem
ParentMenultem)

{
SELECT id, title FROM categories WHERE parent id = ParentCategoryId

while (ChildCategories.Read())

{

string CategoryTitle = ChildCategories.GetString(1l) ;

string CategoryId = ChildCategories.GetInt32(0).ToString();
Menultem Menultem = new Menultem();

Menultem.Text = CategoryTitle;

Menultem.NavigateUrl = "eshopurl.aspx?catid=" + CategoryId;
ParentMenulItem.ChildItems.Add (Menultem) ;

if (Ascendants.Contains (Convert.ToInt32 (CategoryId)))

{

CreateCategories (CategoryId, Menultem);

}

Zobrazeni obsahu kategorie

Kromé¢ stromu kategorii je v katalogu produktl také tabulka, ve které jsou zobrazeny
produkty (viz obrazek €. 4). Pokud uzivatel klikne na né¢jakou kategorii ve stromu, zobrazi se
mu nejen zbozi obsazené piimo v této kategorii, ale 1 ve vSech podkategoriich pod ni, tj. zbozi
vSech potomku této kategorie. Kterou kategorii uzivatel vybral se zjisti z parametru catid,
ktery je soucasti pfichoziho HTTP pozadavku. Pokud tento parametr neexistuje, zobrazi se
produkty, jejichz atribut special = true, tj. novinky a specialni akce.

Vsichni potomci dané kategorie se vyberou pomoci rekurzivniho CTE Descendants'.
Nasledujici dotaz vrati vysledek tohoto CTE, tj. identifikatory vSech potomki dané kategorie
(véetng).

SELECT id FROM Descendants

Spojenim vysledku z ptedchoziho dotazu s vazebni tabulkou GoodsCategories se vyfiltruji
produkty nachézejici se v potomcich vybrané kategorie (véetn¢). Dulezitd je zde direktiva
DISTINCT, jelikoz se produkty mohou nachazet v né¢kolika kategoriich najednou.

! viz kapitola Stromova struktura a relaéni databaze
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SELECT DISTINCT product id FROM (SELECT id FROM Descendants) AS a INNER
JOIN goodscategories AS b ON a.id = b.category id

Vysledek z ptedchoziho dotazu je spojen s tabulkou Goods, ¢imz se ziskaji podrobnosti o
produktech jako je ndzev, cena a url obrazku.

SELECT id, title, price, small image url FROM (SELECT DISTINCT product_id
FROM (SELECT id FROM Descendants) AS a INNER JOIN goodscategories AS b ON
a.id = b.category_id) AS ¢ INNER JOIN goods AS d ON c.product id = d.id

Strankovani

Produkty se nebudou zobrazovat vSechny najednou, ale po strankach po deviti. UZzivatel si
mezi strankami bude moci listovat. Pfedchozi dotaz se tedy musi opravit tak, aby vracel pouze
zaznamy o deviti produktech.

MS SQL Server disponuje funkci row number (), kterd umi ocislovat fadky ve vysledku
n&jakého dotazu. Jeji pouziti s predchazejicim dotazem bude vypadat nasledovn&?:

SELECT row number () OVER (ORDER BY id ASC) AS rownumber, id, title, price,
small_image url FROM (SELECT DISTINCT product id FROM (SELECT id FROM
Descendants) AS a INNER JOIN goodscategories AS b ON a.id = b.category_id)
AS c INNER JOIN goods AS d ON c.product_id = d.id

Vysledek tohoto dotazu bude stejny jako u predchoziho, pouze pifibude sloupec rownumber,
ktery bude obsahovat potadové Cislo pro kazdy fadek. Pomoci podminky wHERE pak lze
z takto upraveného vysledku dotazu vybrat 9 produkti zacinajicich na urcitém poradovém
¢isle. Napft. nasledujici dotaz vybere 9 produktti s poradovym ¢islem 10 az 18:

SELECT id, title, price, small image url FROM (SELECT row_number() OVER
(ORDER BY 1i1d ASC) AS rownumber, 1id, title, price, small_image_url FROM
(SELECT DISTINCT product_id FROM (SELECT id FROM Descendants) AS a INNER
JOIN goodscategories AS b ON a.id = b.category_id) AS c INNER JOIN goods AS
d ON c.product_id = d.id) AS e WHERE rownumber >= 10 AND rownumber < 19

K zobrazeni vysledku je pouZit datovy prvek patalist, ktery data zobrazi v HTML tabulce.

To, ktera stranka (kterych devét produktil) se ma uzivateli prave zobrazit, se zjisti z parametru
ps (page start), ktery je soucasti ptichoziho HTTP pozadavku. Obsahuje poradové ¢islo (idaj
ve sloupci rownumber) prvniho produktu zobrazeného na strance. Pokud tento parametr
neexistuje, je automaticky nastaven na 1. To je piipad, kdyz uzivatel klikne na né&jakou
kategorii ve stromu, zobrazi se vzdy prvni stranka, tj. prvnich 9 produktti z vybrané kategorie.

Pokud parametr ps existuje, ma se za to, ze uzivatel klikl na nékteré ze dvou tlacitek
,predchozi“ nebo ,,dal$i* v dolni ¢asti stranky (viz obrazek 4), jimiz si mize listovat mezi

2 MS SQL Server pii pouziti funkce row_number() vyzaduje, aby fadky ve vysledku dotazu byli sefazeny. Je
tomu tak proto, aby byla zajisténa vzdy stejna struktura vysledku dotazu a nedoslo pti opakovaném pouziti této
funkce k oznaceni stejného produktu rozdilnym pofadovym cislem. V tomto piipadé jsou produkty sefazeny
podle id vzestupné, takze se vlastn€ budou zobrazovat od nejstar$iho po nejnovéji vliozeny.
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jednotlivymi strdnkami. Jsou to objekty HyperLink, jejichz atribut NavigateUrl ma
nasledujici obecny format™:

categoriesbrowser.aspx?catid=Categoryld&ps=PageStart

Categoryld je hodnota parametru catid, cozZ je identifikator pravé zobrazované kategorie, pro
oba dva odkazy je tato hodnota stejna. PageStart je hodnota parametru ps, coz je poradové
¢islo (udaj ve sloupci rownumber) prvniho produktu zobrazeného na dalsi nebo predchazejici
strance, podle toho o ktery s odkazii se jedna.

Zobrazeni detailii o produktu

Klikne — li uzivatel v katalogu produkti (CategoriesBrowser.aspx) na odkaz ,.Detaily* u
n¢jakého produktu, je pfesmérovan na stranku ProductDetail.aspx, kde se mu k tomuto
produktu zobrazi detailni informace. Podrobny popis, vétsi obrazek, vyrobce atd. plus tlacitko
pro piidani do koSiku a textové pole pro zadani mnozstvi. Na strance se opét nachazi strom
kategorii, kde jsou zvyraznény vSechny kategorie, ve kterych se produkt nachdzi (viz obrazek
¢. 6)

kategariel Piihlagovacl jméno; |:|
e prodctzs 2
ategoriel21
kategorie221 kad: 26
kategarie4l O
kategorietl ‘ . Katalog produktd
kateqoried1 cena: 3,50KE ok
kategunelﬂl S
kategarie2 )
kategariee2 wjrabes, L5y Coske republc,
kategoried2 Cosp
kategorie142
kal::gtiagggim Tato graficka karta pochazl 2 diny znameho wyrobce grafickych adaptérd Asus. Model
kategarie82 AX150PRO e zalufen_ na grafickém gipu AT X1650, ktery patfi du_stFedni tidy. Je
katagorie102 zq\ofen na grafickém jadfe RYE3S, taktovaném. na 600 Mh;. Jadro Je vyrébénD‘D.DE
kateqorie3 m|qun0u9m Wrobnim procesem. 256 MB paméti typu DDRZ je zaloéenlul na 128-hitove
kategoried arch_ﬁektufe umozfiujici maximalni propustnost 3¢ 12.8 GB/s. Propustnaosti je wyuZivano na
kateqorieS maximum take diky kompresni technalogi, Takt téchto DDR2.pamé.t|' Je BOOMHz, Jadro
kateqoriet RY530 Fétu graficke karty vam umani wuiiuat p\ného potenciglu Directx 9.0c a start,
kategorie? stE!Jné jako OpenGL 2.0, ASUS ;amuzFEJmé vyuZiva i dalich t_echnnlugn]_ kterg Cinset AT
kateqorief umlL Jmenujme teqylpulkrué|\é .p|><e| a vertex shadery, HOR (H|gh Dynamic Range) &4 pro
kateqoried nejdokonalejéi antialiasing, s jakym jsme se u karet ATI mohli do dnesni doby setkat,
kategarie10 Kartla i& kompatibilni se staréim rozhram’m AGP 8%, Asus AXIBEQPRO posky?ulje UZivatel i
kategarie1l |_<va||tn|' TV wystup, prostfednictvim S-Video konektoru, Karta je osazena |Jedm'm DVI 3
kateqorie1? Jednim D-Sub kunekturgm, kters mohou byt obsazeny oba najednou0 a stemé tak |
kategorie13 |nterpretpvat obraz. To je dano pﬁtumnosti dgélnich .RAMDAC pfevodnikd, pracujicich na
kategoriel4 frekvenci 400 Mon‘ Podabng, Jako ma nV\d@ ey, ATI nahizi pbdnbn\'{ suftware
kategoriels HYDRAVISION, MuZete si tedy velice snadnq upt|ma||zqvat l\ry'rstulp pro Jakuukph kombinaci
kategorielf dvou zobrazovacich zafizeni, jako napf'. monitor, LCD displej, projektar, televize.
kategoriel? potet: | Piidat do kotku
kategorie18
kategarie1d
kategorie20

Obrazek 6

? Objekty HyperLink jsou vyrenderovany jako HTML element <a></a>. Vlastnost NavigateUrl odpovida

atributu href.
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V HTTP pozadavku musi byt piitomen parametr id, coz je identifikator dané¢ho produktu,
podle kterého se vyhledavaji v databazi detailni informace. Pokud tento parametr neexistuje,
zobrazi se chybova hlaska. Potfebné detailni informace se ziskaji nésledujici dotazem:

SELECT * FROM goods WHERE id = id

Vysledek dotazu je zobrazen pomoci datového prvku rormview, ktery data zobrazi v HTML
tabulce.

Vytvofeni stromu kategorii je vtomto piipadé o néco komplikovanéj$i nez v katalogu
produktii.

Nejprve je vytvoren na zaklad€ niZze uvedeného dotazu seznam vsech kategorii (jejich id), ve
kterych je dany produkt zatazen.

SELECT category id FROM goodscategories WHERE product id = id

Potom je vytvofen spolecny seznam predkti (opét jejich id) kategorii ziskanych v pfedchozim
dotazu a to pomoci cyklu, kde pro kazdou kategorii z piedeslého dotazu je proveden
nasledujici dotaz, ktery vraci jeji predky (véetné).

WITH Ascendants (id, parent id)

AS

(

SELECT id, parent id FROM categories WHERE id = X

UNION ALL

SELECT a.id, a.parent id FROM categories AS a INNER JOIN Ascendants AS b ON
a.id = b.parent id

)

SELECT id FROM Ascendants

Postup vytvofeni stromu je pak podobny jako v katalogu produktt. U kazdé kategorie se
kontroluje, jestli neni v jednom ze svou seznamu. Pokud je uvedena v seznamu ptedkd, tak se
rekurzivné zacnou vytvaret polozky pro jeji podkategorie (ptimé potomky). Pokud je uvedena
v seznamu kategorii ve kterych se nachdzi produkt, tak je jeji polozka ve stromu zvyraznéna.
Cely proces je vidét v nasledujici ukdzce kodu. ProductCategories je seznam vSech
kategorii (jejich id), ve kterych je dany produkt zafazen. Ascendants je seznam predkd.

SELECT id, title FROM categories WHERE parent id = 0

while (Reader.Read())
{
string CategoryTitle = Reader.GetString(l) ;
string Categoryld = Reader.GetInt32(0).ToString()
Menultem Menultem = new Menultem();
Menultem.Text = CategoryTitle;
Menultem.NavigateUrl = "eshopurl.aspx?catid=" + Categoryld;
menuCategoriesTree.Items.Add (Menultem) ;
if (Ascendants.Contains (Convert.ToInt32 (CategoryId)))
{
if (ProductCategories.Contains (Convert.ToInt32 (CategoryId)))

{
Menultem.Text = "<b>" + CategoryTitle + "</b>";
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CreateCategories (CategoryId, Menultem);

protected void CreateCategories(string ParentCategoryId, Menultem
ParentMenultem)

{

SELECT id, title FROM categories WHERE parent id = ParentCategoryId

while (ChildCategories.Read())
{
string CategoryTitle = ChildCategories.GetString(1l) ;
string CategoryId = ChildCategories.GetInt32(0).ToString();

Menultem Menultem = new Menultem();
Menultem.Text = CategoryTitle;
Menultem.NavigateUrl = "eshopurl.aspx?catid=" + CategoryId";

ParentMenultem.ChildItems.Add (Menultem) ;
if (Ascendants.Contains (Convert.ToInt32 (CategoryId)))
{
if (ProductCategories.Contains (Convert.ToInt32 (CategoryId)))
{
MenulItem.Text = "<b>" + CategoryTitle + "</b>";
}

else
{
CreateCategories (CategoryId, Menultem);
}
}
}
}

Pozn.

Program neptedpoklada, Zze produkt, umistény v n¢jaké kategorii, by byl umistén zaroven
v n¢kterém z jejich predkd nebo potomki. Je to zbytecné, protoze pokud zdkaznik klikne na
n¢jakou kategorii, tak se mu zobrazi obsah vSech jejich potomkt, takze produkt je vidét ve
vSech predcich své kategorie. Kategorie, ve kterych se produkt nachazi, se zjisti z tabulky
GoodsCategories. Vztah téchto kategorii by tedy nemél byt ptedek — potomek. Nicméné
pokud se tak stane a v databazi je uveden produkt v kategoriich, jejichz vztah je predek —
potomek, potom je ve stromu, na strance ProductDetail.aspx, zvyraznén pouze piedek.

Uzivatelé

ASP.NET 2.0 nabizi funkénost Membership. Je to systém tfid, obsahujicich kod, ktery
umoziuje vytvareni (registraci), spravu a ovéfovani (autentizaci) uzivatelti webové aplikace.
Zakladem je tzv. provider, coz je potomek abstraktni tfidy Membershipprovider, ktery
zajituje veSkerou praci s databazi. Provider je dale vyuZzivan tfidami Membership a
MembershipUser, které poskytuji API pro spravu uzivatelt, tj. disponuji metodami a
vlastnostmi, jejichz prostiednictvim lze vytvaret, mazat, zablokovat uzivatele, zménit heslo, e-
mail, zjistit &as posledniho p¥ihlageni uzivatele atd.”.

* Tyto metody ale obsahuje uz i tfida MembershipProvider a Ize je pouzit na instanci jejiho potomka
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Vyse uvedené tiidy jsou dale vyuzivany tfidami CreateUserWizard, Login, LoginName a
Loginview (a dal$imi) coz jsou serverové prvky, s jejichz pomoci Ize rychle vytvorit
uzivatelské rozhrani.

Objekt createUsernwizard obsahuje definici registratniho formulafe, skladajci se z HTML
elementtl a serverovych prvka. Pokud formular obsahuje textova pole pro piihlasovaci jméno
(TextBox s 1d UserName) a heslo (TextBox s 1d Password), tak po stisknuti tlacitka jsou tyto
udaje ptedany providerovi, ktery zajisti uloZzeni udajti v databazi.

Provider umi téZ pracovat s udaji email, a kontrolni otazka a odpovéd’ v pfipad€ zapomenuti
hesla. Pole pro tyto udaje jsou nepovinna. Pokud ale ve formulafi jsou, provider je ulozi.

Do formuléfe Ize samoziejmné zahrnout i pole pro dalsi udaje, vyvojai je ale pak musi
zpracovat svym vlastnim kodem.

Objekt Login obsahuje definici pfihlasovciho formuléte, kterd pokud obsahuje textova pole
pro piihlasovaci jméno (TextBox s id UserName) a pro heslo (TextBox s id Password), tak po
stisknuti tlacitka jsou tyto udaje piedany providerovi, ktery provede porovnani s obsahem
databaze. Prvek mize také obsahovat checkBox s id RememberMe,

Objekt Loginname je vyrenderovan jako HTML element <span></span> obsahujici
ptihlaSovaci jméno uzivatele.

Objekt Loginview obsahuje dvéma vlastnostmi: AnonymousTemplate a LoggedInTemplate.
AnonymousTemplate obsahuje markup, ktery je vyrenderovan pro anonymni zakazniky.
LoggedInTemplate obsahuje markup, ktery je vyrenderovan pouze piihlaSenym zakaznikm.
Ptiklad uziti tohoto objektu je vidét v kapitole Vytvoteni objednavky

Cely systém je piehledné znazornén na obrazku €. 7.
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Obrazek 7 — Membership (pfevzato z [16])

Jak je vidét, tak implementaci providera mlze byt vice. Li§i se datovym zdrojem, ktery
pouzivaji, a implementaci vlastnosti a metod abstraktni tfidy MembershipProvider. Pokud
vyvojai chce, aby jeho provider mohli pouzivat i ostatni Membership tfidy, musi svého
providera implementovat jako potomka tfidy MembershipProvider.

ASP.NET jiz obsahuje jednu takovouto implementaci tfidy MembershippProvider. Je to tfida
SglMembershipProvider. Provider tohoto typu spolupracuje s MS SQL Serverem. Obsah
databaze, kterou bude pouzivat se vytvoii pomoci utility Aspnet regsql.exe. Po spusténi a
specifikaci cilové dadabaze jsou vytvofeny viechny potiebné tabulky’ a uloZené procedury.

Providera, kterého budou ostatni vrstvy ,,nad nim* pouzivat, je potieba specifikovat a nastavit
v souboru Web.Config:

<membership>
<providers>
<clear/>
<add
name="AspNetSglMembershipProvider" - jméno instance providera

> Jedna se (mimo jiné) o tabulky aspnet_Users, asp_Membership a aspnet_Profiles, viz kapitola Struktura
databaze.
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type="System.Web.Security.SglMembershipProvider" - typ providera
connectionStringName="DatabaseConnection" - fetézec pro pripojeni k
databazi®
enablePasswordRetrieval="false" - uzivatelé nemt@Zou ziskat zpét své heslo
enablePasswordReset="true" - heslo lze zménit
requiresQuestionAndAnswer="false" - nevyzadovat kontrolni otédzku a odpoved
pro pripad zapomenutého hesla
requiresUniqueEmail="false" - nevyzadovat unikdtni e-mailovou adresu pro
kazdého uzivatele
passwordFormat="Hashed" - heslo je ulozZeno ,zaheSované“
maxInvalidPasswordAttempts="3" - max. pocet chybnych pokust pri zadavani
hesla
minRequiredPasswordLength="5" - min. délka hesla je 5 znakt
minRequiredNonalphanumericCharacters="0" - heslo nemusi obsahovat
passwordAttemptWindow="10"
passwordStrengthRegularExpression="" />
</providers>
</membership>

Vyhody pouzivani Membership

Za predpokladu, Ze si vyvojaf nemusi napsat svij provider (. pouziva
SqlMembershipProvider nebo jiny typ, ktery pfed nim nc¢kdo vytvofil), tak mu to uSetfi
spoustu prace. Hlavni vyhoda je v moznosti vyuzit prvky Login, LoginName, LoginView a
CreateUserWizard, které, ve spolupraci s ostatnimi Membership tfidami, zajist'uji:

Login — kompletni autentizaci uzivatele pii pfihlasovani (v souboru Web.Config lze nastavit
maximalni pocet chybnych zadani hesla, ticet je pfioadné automaticky zablokovan)
LoginName — zobrazeni uzivatelského jména

LoginView — zobrazeni nékerych prvku stranky pouze piihlaSenym zivateltiim.
CreateUserWizard — vytvoreni nového uzivatele v databazi (automaticka kontrola duplicitniho
piihlaSovaciho jména, ptipadné e-mailu; v souboru Web.Config 1ze nastavit format hesla a
zpusob jeho ulozeni v databazi)

To vSe bez jediné¢ho fadku kodu, staci prvky umistit na markup .aspx stranky.

Pokud si vyvojar musi vytvofit svého vlastniho providera (napt. musi pouzit jiny databazovy
server nez MS SQL Server), tak si sice neuSetti moc prace s psanim koédu, ale piinasi ptinasi
to s sebou standartni vyhody OOP. Providera lze jednoduSe pouzivat na vice mistech
v aplikaci 1 v jinych aplikacich, kod je ptehlednéjsi a srozunitelnéjsi, chyby se opravuji pouze

na jednom misté atd.

Jsou dva druhy uzivatell, ktefi se mohou vyskytnout v obchod¢: Anonymni a PrihlaSeni.
Anonymni mohou ptidavat zbozi do kosiku, nemohou ale vytvofit objednavku.

8 Tento fetézec je uloZen na jiném misté v souboru Web.Config, v sekci connectionStrings pod jménem
DatabaseConnection, viz kapitola Konfigurace aplikace.
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Anonymni uZivatelé

Anonymni uzivatel¢ mohou piidavat zbozi do koSiku, z toho diivodu je potieba pro né zajistit
jejich identifikaci, aby bylo mozno ke kazdému z nich pfifadit jemu odpovidajici kosik.

Anonymni identifikace je novinka v ASP.NET 2.0. Zptsob jakym se bude realizovat se
nastavuje v souboru Web.Config prostfednictvim elementu <anonymousIdentification>.
Ja jsem pouzil néasledujici nastaveni:

<anonymousIdentification
enabled="true" - zapnuti celé funkcnosi anonymni identifikace
cookieless="UseCookies" - k uchovéani identifikdtoru jsou pouzity cookies
cookieName="_.ASPXANONYMOUS" - nazev cookie s identifik&torem
cookieTimeout="100000" - doba platnosti cookie
cookiePath="/"
cookieRequireSSL="false"
cookieSlidingExpiration="true"
cookieProtection="Validation" - zplsob ochrany cookie
domain="" />

S timto nastavenim bude pro kazdého nové ptichoziho zakaznika (tj. s kazdou novou session)
vytvoiena cookie s nazvem .ASPXANONYMOUS, ve které je ulozen jeho identifikator
(GUID). Kazdy dalsi pozadavek pak lze pfifadit konkrétnimu zakaznikovi a provést pak
piipadné zmény v databazi a spravném miste.

Pro anonymniho zdkaznika se vytvoii zdznam v databazi, pouze kdyz si piida produkt do
kosiku. V tabulce aspnet Users je vytvofen novy zaznam, Userld = GUID, IsAnonymous =
true. Zaroved v tabulce aspnet_Profile je uloZen objekt shoppingcart daného zakaznika’.

Identifikdtor anonymniho uzivatele se uklad4d defaultné jako persistentni cookie, tj. po
uzavieni prohlizece cookie zustava v klientoveé pocitaci. Nevyhoda toho je, ze pokud uzivatel
A navstivi obchod, da véci do kosiku, a pak zavie prohliZze¢ a po ném pftijde uzivatel B (kt. uz
v obchodé predtim nakupoval) a piihlasi se, obsah jeho koSiku se nastavi na obsah po
uzivateli A.

Neexistuje moznost, jak explicitné nastavit, aby se pro anonymni identifikator vytvarela
nepersitentni cookie. Lze toho ale dosdhnout nasledujicim kdédem, ktery je vazan na udalost
PreRender stranky. Musi byt umistén v kazdé strance ptistupné anonymnim klientim:

if (Response.Cookies.Count > 1)

{
HttpCookie ¢ = FormsAuthentication.GetAuthCookie (".ASPXANONYMOUS", false);

Response.Cookies[" .ASPXANONYMOUS" ] .Expires = c.Expires;
}

Pomoci metody FormsAuthentication.GetAuthCookie je vytvofena nepersistenti cookie a
jeji vlastnosti Expires je pfepsana ta samd vlastnost jiz vytvorené perzistentni
ASPXANONYMOUS cookie, ¢imz se z ni stane cookie neperzistentni.

7 podobnéji viz kapitola Kosik
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Prihlaseni uzivatelé

Uzivatel se stane piihlaSenym pokud pii pfihlaSovani UspéSné projde autentizaci. U
ptihlaSenych uZivatelll je potieba, stejné jako u anonymnich, provadét identifikaci jejich
HTTP pozadavkii, aby pak bylo mozné provést piipadné zmény v databazi na spravném
misté. Jakym zplsobem se tak bude dit se nastavi opét v souboru Web.Config:

<configuration>
<appSettings/>
<connectionStrings/>
<system.web>
<authentication mode="Forms">

<forms
cookieless="UseCookies" - k uchovéni identifikd&toru jsou pouzity
cookies
name="_,ASPXAUTH" - nazev cookie s identifikatorem
loginUrl="Login.aspx"> - stranka, na kterou je uzivatel presmérovan,
pokud cookie neexistuje, ale je vyZadovéna®
</forms>

</authentication>
</system.web>
</configuration>

Po kladném ovéteni piihlasovacich udajt, je vytvoiena cookie .ASPXAUTH obsahujici
identifikator. Kazdy pozadavek pak Ize jednoznaéné pfitadit konrétnimu zakaznikovi.

Aby se uzivatel mohl ptihlasit musi nejprve projit registraci.
Registrace uzivateli

Zakaznici se mohou zaregistrovat na strance Register.aspx. Registra¢ni formulaf je vytvoren
pomoci prvku CreateUserwizard. Tento prvek zajisti, ve spolupréci s ostatnimi Membership
ttidami, vytvofeni nového uzivatele v databazi, konkrétné jeho ptfihlaSovaciho jména, hesla a
e-mailu. Ostatni idaje je tieba ulozit ,klasickym zplisobem®.

Registracni formulét obsahuje pole pro vyplnéni téchto polozek:

Ptihlasovaci jméno
Heslo

Heslo znovu
E-mail

Jméno

Piijmeni

Ulice

Obec

PSC

Ke kazdému poli, kter¢é vytvofeno pomoci prvku TextBox, je pfifazen
RequiredFieldvalidator, ktery kontroluje jestli pole bylo vyplnéno. VSechna pole jsou
povinna.

¥ viz kapitola Autorizace
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Shoda tidajt v polich Heslo a Heslo znovu je zajiStena prvkem comparevalidator. Kontrolu
duplicitnich ptfihlasovacich jmen a kontrolu spravného formatu hesla (minimaln¢ 5 znaki)
zajiStuje systém Mebership.

PtihlaSovaci jméno, Heslo a E-mail zpracovavd automaticky systém Membership.
Ptihlasovaci jméno je ulozeno v tabulce aspnet Users. Heslo a E-mail jsou ulozeny do
tabulky aspnet Membership.

Ostatni udaje jsou uloZeny ,klasickym zplisobem* do tabulky UsersDetails. Stane se tak
prostiednictvim nize uvedeného SQL piikazu.

INSERT INTO UsersDetails (UserId, FirstName, LastName, Street, City,
ZipCode) VALUES (@Userld, @FirstName, @LastName, @Street, @City, @ZipCode)

Mista vyznacena kurzivou jsou parametry, jejichz konkrétni hodnoty jsou nacteny
z uzivatelem vyplnéného registracniho formulare. Vyjimkou je parametr @Userld, coz je cizi
kli¢ (v tabulce UsersDetails) odkazujici na providerem nové vytvoreného uzivatele (do
tabulky aspnet Users) a jeho hodnota se ziska néasledujicim kodem:

object UserId = Membership.GetUser (UserName) .ProviderUserKey;

Piikaz je poslan na databazovy server pfi udéalosti Createduser prvku CreateUserwWizard,
ktera nastane bezprostiedné po tom, co SglMembershipProvider UspéSné vytvoril nového
uZzivatele.

Prihlasovani

Zakaznici, ktefi prosli registraci se mohou pftihlasit. Identifikace zdkaznika probihé na zakladé
jeho piihlaSovaciho jména a autentizace na zéklad¢ hesla. Ptihlésit se 1ze na kterékoliv ze
stranek pfistupné anonymnim uZivatelim, protoze kazda obsahuje k tomu urceny formuléf (je
souasti MasterPage.master’). Ten je soudasti prvku Login. Obsahuje textova pole (TextBox)
pro zadavani uzivatelského jména a hesla. Po stisknuti tlacitka ,,Ptihlasit™ syst¢ém Membership
zajisti ovefeni zadanych udaji a, v pfipadé kladné¢ho vysledku, je vytvofena identifikacni
cookie snazvem .ASPXAUTH. Ta obsahuje identifikator podle kterého lze vSechny
nasledujici akce (HTTP pozadavky) ptitadit konkrétnimu zakaznikovi a provést pak ptipadné
zmény v databdzi na spravném miste.

Registracni formuldf neobsahuje prvek checkpox sID = RememberMe, takze cookie
.ASPXAUTH je vzdy nepersitentni, tj. po uzavieni prohliZze¢e nezistava uloZena v klientové
pocitaci.

Autorizace

Stranky, které jsou pfistupné pouze piihlaSenym uzivatelim jsou umistény v podadresari
NotForAnon. Jedna se o stranky:

CreateOrder.aspx
DisplayOrders.aspx

? Viz kapitola Jednotny layout aplikace
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OrderDetails.aspx
Profile.aspx

Tento adresaf ma svij vlastni Web.Config soubor'’, ktery piepisuje ten, ktery je umistén
v kofenovém adresafi aplikace. Obsahuje nasledujici deklaraci, ktera zajistuje, ze anonymni
uzivatelé (jejichz HTTP pozadavky neobsahuji .ASPXAUTH cookie) budou odmitnuti.

<configuration>
<appSettings/>
<connectionStrings/>
<system.web>
<authorization>
<deny users="2"/>
</authorization>
</system.web>
</configuration>

Pokud neptihlaSeny uzivatel posle pozadavek na nékterou z vySe uvedenych stranek, je
automaticky pfesmérovan na stranku Login.aspx'".

KosSik

Kosik je vytvoten pomoci funkénosti Profiles. Tato funkénost doplituje Membership tim, Ze
umoziuje uzivatelim webové aplikace nadefinovat, vedle standartnich vlastnosti
(ptihlasovaci jméno, heslo, e-mail), které jsou ulozeny v tabulkach aspnet Users a
aspnet Membership, 1 dal$i vlastnosti, které se ukladéji do tabulky aspnet Profile. Praci s
databazi ma na starosti opé€t provider, tentokrat potomek abstraktni tfidy profileprovider.

Vlastnosti uzivatell je tieba specifikovat v souboru Web.Config. Napt. definice vlastnosti
ShoppongCart (ndkupni kosik) vypada takto: web.config obsahuje téZ specifikaci providera,
ktery je pozit pro ukladani vlastnosti do databaze.

<configuration>
<system.web>
<profile>
<providers>
<clear/>
<add name="AspNetSqglProfileProvider" - jméno instance providera
connectionStringName="DatabaseConnection" - Ffetézec pro pripojeni
k databazi®®
type="System.Web.Profile.SqglProfileProvider" /> - typ providera

</providers>
<properties>
<add name="ShoppingCart" - nazev vlastnosti

type="ShoppingCart" - typ vlastnosti
serializeAs="Binary" - zpusob ulozZeni v databazi
allowAnonymous="true" /> - vlastnost maji i anonymni uzZivatelé

</properties>

</profile>

</system.web>

1 viz kapitola Struktura aplikace
" viz zadatek kapitoly Pfihlaseni uzivatelé
2 Tento fetézec je ulozen v sekci connectionStrings v souboru Web.Config pod jménem DatabaseConnection
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</configuration>

Provider je typu sglProfileprovider. Tato  tfida je, podobné  jako
SglMembershipProvider, jiZz ,hotovd*“ soucdsti v ASP.NET. Spolupracuje s MS SQL
serverem, se stejnou databazi jejiz obsah je vytvofen pomoci utility Aspnet regsql.exe.

Vlastnost je typu shoppingCart, jehoz definice vypada nésledovné:

public class ShoppingCart
{

private Dictionary<string, CartItem> cartItems = new Dictionary<string,
CartItem>();

// vsechny produkty v kosiku
public Dictionary<string,CartItem>.ValueCollection CartItems
{

get { return cartlItems.Values; }

}

// celkova cena vsech produktu v kosiku
public decimal Total
{
get
{
decimal sum = 0;
foreach (CartItem item in cartItems.Values)
sum += item.Price * item.Quantity;
return sum;

}

// pridej do kosiku novy produkt
public void AddItem(string id, string name, decimal price, int quantity)
{
if (cartItems.ContainsKey(id)) //je produkt s danym id jiz v kosiku?
{
cartItems[id] .Quantity += quantity;
}
else
{
cartItems.Add (id, new CartItem(id, name, price, quantity));
}
}

//odstran produkt z kosiku
public void Removeltem(string id)

{

CartItem item = (CartItem)cartItems[id];
if (item == null)
{

return;

}

cartItems.Remove (id) ;

}

//zmen mnozstvi nejakeho produktu v kosiku
public void ItemQuantityChange (string id, int quantity)
{

if (quantity == 0)

{
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cartItems.Remove (1id) ;
}
else
{

if (quantity < 0)

{

return;
}
else

{

CartItem item = cartItems[id];
item.Quantity = quantity;

}

//vyprazdni kosik
public void Empty ()
{

cartItems.Clear();

}

Jak je vidét, tak instance tohoto typu, kterd ptedstavuje uzivateliv kosik, disponuje
vlastnostmi a metodami pro pfidavani produktli, zmény mnozstvi produktu, zjisténi celkové
ceny apod. Diulezitd je vlastnost cartItems, kterd pfedstavuje produkty nachdzejici se
v kosiku. Je to kolekce objektl typu cartitem.

Definice typu cartItem vypadd ndsledovné:

public class CartlItem

{
private string id;
private string title;
private decimal price;
private int quantity;

public string Id
{
get { return id; }

}

public string Title

{
get { return title; }

}

public decimal Price

{
get { return price; }

}

public int Quantity

{
get { return quantity; }
set { quantity = value; }

}

public CartItem(string Id, string Title, decimal Price, int Quantity)
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id = Id;

title = Title;

price = Price;
quantity = Quantity;

Obe tyto tiidy jsou ulozeny v adresaii App_Code, v souborech Cartltem.cs a ShoppingCart.cs,
¢imz jsou piistupné pro vSechny stranky v aplikaci.

V kodu lze kProfile vlastnostem pfistupovat skrze vlastnost profile stranky', ktera
obsahuje referenci na instanci tfidy profilecommon. To je automaticky generovana t¥ida'?,
ktera ma pro kazdou z vlastnosti nadefinovanych v souboru Web.Config vytvoren selektor a
modifikator a zajiSt'uje skrze providera nacteni nebo ulozZeni vlastnosti v databazi (v tabulce
aspnet_Profile). Zapisem profile.shoppingCart tedy lze pfimo pfistupovat k instantci tfidy
ShoppingCart, tj. ke koSiku daného uzivatele.

Pozn.:
Profiles by se mohli vyuzit i pro uklddani ostatnich udaji o zdkaznicich, které jsou ulozeny
v tabulce UsersDetails. Stacilo by je nadefinovat v souboru Web.Config:

<profile>

<properties>
<add name="FirstName" type="string"/>
<add name="LastName" type="string"/>
<add name="Street" type="string"/>

</properties>
</profile>

Nevyhodou Profiles ale je, Ze vlastnosti jsou pfi ukladani do databdze serializovany, vSechny
jsou zaznamenavany do jednoho sloupce a nelze je tedy vyhledavat, zobrazovat a upravovat
pomoci klasickych SQL ptikazl s podminkou wHERE, piipadné spojovat s dalSimi tabulkami.

Funkce koSiku

Produkt 1ze vlozit do koSiku na strankach ProductDetail.aspx a CatBrowser.aspx. Po kliknuti
na ,,Pfidat do kosiku* je vykonan kéd, ktery zjisti potfené informace o produktu, ktery ma byt
do kosiku pfidan, konkrétn¢ id, ndzev a cenu produktu. Dé&je se tak vyhledanim konkrétnich
hodnot v serverovém prvku patalList, ktery slouzi k zobrazeni produktti vybrané kategorie (a
jejich podkategorii) na strdnce CatBrowser.aspx nebo v severovém prvku rormview, ktery
slouzi k zobrazeni detailnich informaci o produktu na strance ProductDetail.aspx. Tyto
informace jsou ulozeny do proménych id, title a price. Potom je zavolana metoda
AddItem objektu ShoppingCart:

Profile.ShoppingCart.AddItem(id, title, price);

" Je to vlastnost vzdy konkrétni stranky, jakoZto potomka tiidy Page. Tiida Page tuto vlastnost neobsahuje.
"1 ze jinalézt v adresati Temporary ASP.NET Files
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Metoda AddItem vytvofi instanci typu cartItem a zafadi ji do kolekce cartItems koSiku.
Ulozeni celého kosiku (instance tfidy shoppingcart) do databaze do tabulky aspnet Profile
provede automaticky provider.

Na strance Cart.aspx, ktera zobrazuje obsah koSiku, mutze zékaznik ménit mnozstvi
jednotlivych produkti v koSiku (metoda rtemQuantityChange), pfipadné je uplné z koSiku
odstranit (metoda RemoveItem) nebo vyprazdnit uplné cely kosik (metoda Empty).

Kosik je vytvofen pomoci datového prvku repeater, ktery zobrazi koSik jako HTML
tabulku. Jako datovy zdroj tohoto prvku je pouzita vlastnost cartItems objektu
ShoppingCart (repCart je jméno instance Repeater).

repCart.DataSource = Profile.ShoppingCart.CartItems;
repCart.DataBind() ;

Preneseni obsahu koSiku anonymniho wuzZivatele do koSiku
prihlaseného uzivatele

Pokud anonymni (ale zaregistrovany) uZzivatel, naplni sviij koSik a potom se piihlasi, je
potieba zajistit, aby se obsah jeho anonymniho kosiku ptemistil do kosiku, ktery poziva jako
piihlaSeny uzivatel (kazdy z téchto dvou kosikli je veden v tabulce aspnet Profile jako jiny
zaznam).

Stane se tak pfi udélosti MigrateAnonymous tfidy Profilemodule. Udalost
MigrateAnonymous nhastane, kdyz se anonymni uzivatel ptihlési. Je to globalni udalost, ktera
muze teoreticky nastat na jakékoliv strance v aplikaci, takZe jeji obsluha je v souboru
Global.asax. Kod, ktery provede celou operaci je uveden nize.

ProfileCommon anonProfile = Profile.GetProfile(e.AnonymouslID);
//pokud anonymni kosik neco obsahuje, tak se bude migrovat, jinak ne
if (anonProfile.ShoppingCart.CartItems.Count > 0)
{

Profile.ShoppingCart = anonProfile.ShoppingCart;
}
//vymaze anonymni profil (tj. kosik) z tabulky aspnet Profile
ProfileManager.DeleteProfile (e.AnonymousID) ;
//vymaze anonymni cookie
AnonymousIdentificationModule.ClearAnonymousIdentifier();
//vymaze anonymniho uzivatele z tabulky aspnet Users
Membership.DeleteUser (e.AnonymousID, true);
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Objednavky
Vytvoreni objednavky

Pokud je zakaznik ptihlaSen, miize vytvaret objednavky. Staci naplnit kosSik a na strance
Cart.aspx, kliknout na odkaz ,,Vytvofit objednavku®. Zakaznik je pfesmérovan na stranku
CreateOrder.aspx, ktera obsahuje kod, ktery objednavku vytvofi.

Nejprve se zkontroluje, jestli koSik zakaznika vibec obsahuje néjaké produkty, aby bylo
z ¢eho objednavku vytvaret. Pocet produktii v koSiku se zjisti skrze vlastnost cartItems
objektu shoppingcart, kterd obsahuje kolekci objektt cart1tem. Tato kolekce' disponuje
vlastnosti count, kterd vraci poCet cart1tem objektl v ni obsazenych.

int CartItemsNumber = Profile.ShoppingCart.CartItems.Count

Pokud je tedy pocet produktti v koSiku vétsi nez 0, tak je nésledujicimi SQL piikazy na
databazovém serveru spusténa ulozend procedura, kterd vytvoii zdznam o nové objednavce
v tabulce Orders a vrati identifikator této obejdnavky.

DECLARE (@NewOrderId int
EXEC CreateOrder @Userld, @NewOrderId OUT
SELECT @NewOrderId

Parametr @Userld je identifikator zakaznika, hodnota ve sloupci Userld v tabulce
aspnet_Users. Ziska se prostfednictvim tfidy Membership:

object UserId = Membership.GetUser () .ProviderUserKey;

Statickd metoda GetUser () vraci objekt reprezentujici zakaznika, ktery poslal pozadavek na
stanku. Vlastnost providerUseKey tohoto objektu odsahuje identifikator (Userld z tabulky
aspnet Users) zakaznika.

Definice ulozené procedury:

CREATE PROCEDURE CreateOrder

@UserId uniqueidentifier,

@NewOrderId int OUT

AS

INSERT INTO Orders (UserlId, CreateDate, State) VALUES (@UserId, GETDATE (),
'zpracovava se')

SET @NewOrderId = (@@IDENTITY

Potom je pro kazdy produkt v koSiku zdkaznika proveden nize uvedeny SQL piikaz, ktery
vytofi zdznam(y) v tabulce OrdersGoods. Produkty v koSiku jsou reprezentovany vlastnosti
CartItems objektu shoppingCart, kterd obsahuje kolekci objektl cart1tem. Touto kolekei
1ze prochazet pomoci cyklu foreach.

INSERT INTO OrdersGoods (OrderId, ProductlId, ProductQuantity) VALUES
(GNewOrderld, @Productld, @ProductQuantity)

1% objekt typu Dictionary<string, CartItem>.ValueCollection
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Parametr @NewOrder 1d je identifikator nove vytvorené objednavky v tabulce Orders.

Hodnoty paramteri @Productld a @ProductQuantity se ziskaji zvlastnosti 1d a
Quantity objektu cartIten, ktery pfedstavuje produkt v kosiku.

Vsechny vyse uvedené SQL piikazy jsou provedeny jako transakce. K tomuto ucelu slouzi
tfida sqlTransaction. Zmény jsou v databazi trvale provedeny az po zavolani metody
Commit.

Objednavky mohou vytvéiet pouze piihlaSeni zédkaznici, takZze odkaz ,,Vytvofit objednavku*
by se nemél zobrazovat anonymnim zdkaznikim. Toho Ize docilit vyuzitim objektu

LoginView.

<asp:LoginView ID="LoginViewl" runat="server">
<LoggedInTemplate>
<asp:HyperLink ID="hypCreateOrder"
runat="server"
NavigateUrl="~/NotForAnon/CreateOrder.aspx"
Text="Vytvorit objednavku">
</asp:HyperLink>
</LoggedInTemplate>
<AnonymousTemplate>
<asp:Label runat="server"
Text="Vytvaret objedndvky mlzete pouze pokud jste prihlasen.">
</asp:Label>
</AnonymousTemplate>
</asp:LoginView>

Zobrazeni objednavek

Na strance DisplayOrders.aspx si zdkaznik miize zobrazit piehled vSech svych objednavek.
V databdzi je proveden nasledujici SQL dotaz, ktery vrati potiebné udaje o vsech
objednavkach zakaznika:

SELECT a.OrderId, a.CreateDate, SUM(ProductPrice*ProductQuantity) AS Total,
a.State FROM Orders AS a INNER JOIN OrdersGoods AS b ON a.OrderId =
b.OrderId WHERE a.UserId = QUserId GROUP BY a.UserId, a.OrderId,
a.CreateDate, a.State

Parametr @Userld je identifikator zakaznika a ziska se prostfednictvim tfidy Membership:

object UserId = Membership.GetUser () .ProviderUserKey;

Vysledek dotazu je zobrazen datovym prvkem Gridview.

Detaily objednavky

Detaily konkrétni objednavky si zakdznik mulze zobrazit na strance OrderDetails.aspx, na
kterou se Ize dostat ze stranky DisplayOrders.aspx kliknutim na ¢islo objednavky. Detaily se

ziskaji spojenim tabulek Orders a OrdersGoods nize uvedenym SQL dotazem, ktery ma dva
parametry:

@UserId — identifikator uzivatele
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@Order1d — identifikator objednavky, ktery piijde jako parametr HTTP pozadavku

SELECT Orders.OrderId, Orders.Userld, OrdersGoods.ProductId,
OrdersGoods.ProductTitle, OrdersGoods.ProductQuantity,
OrdersGoods.ProductPrice, FROM Orders AS Orders INNER JOIN OrdersGoods AS
OrdersGoods ON Orders.OrderId = OrdersGoods.OrderId WHERE Orders.UserId =
@Userld AND Orders.OrderId = @Orderld

Parametr @Userld se ziska pomoci tfidy Membership:

object UserId = Membership.GetUser () .ProviderUserKey;

Na objednavce je také zobrazeno datum, kdy byla vytvotena a jeji celkova cena. Tyto udaje se
ziskaji nésledujicim SQL dotazem:

SELECT CreateDate, SUM(ProductPrice*ProductQuantity) AS Total, State FROM
Orders AS a INNER JOIN OrdersGoods AS b ON a.OrderId = b.OrderId WHERE
a.UserId = @UserId AND a.OrderId = @OrderId GROUP BY CreateDate, State

Na zéklad¢ udaje ve sloupci state se rozhodne, jestli bude zobrazen odkaz na zruSeni
objednavky. Objednavku lze zrusit jen kdyz se nachazi ve stavu ,,zpracovava se*.

K zobrazeni vysledku obou dotazl je pouzit datovy prvek typu repeater, ktery zobrazi data
v HTML tabulce.

ZruSeni objednavky

Zobrazenou objednavku (stranka OrderDetails.aspx) lze zrusit kliknutim na tlacitko ,,Zrusit
objednavku®. Zakaznik je potom piesmérovan na stranku OrderDelete.aspx obsahujici kod,
ktery objednavku vymaze z databaze. V databazi je =zavoldna ulozend procedura
DeleteOrder, kterd nejprve zkontroluje, zda dané objednévka jiz neni vyfizena a pokud neni,
tak se vykonaji SQL piikazy, které vymazou odpovidajici zaznamy v tabulkach
Ordersproducts a Orders. Prikaz pro spusténi procedury vypada nasledovné:

DECLARE QResult bit
EXEC DeleteOrder @O0rderld, @Userld, QRResult OUT
SELECT @Result AS Result

Parametr @0rderld je identifikator objednavky, jeho hodnota ptijde jako parametr HTTP
pozadavku.

Parametr @Userld (identifikator uzivatele) se ziska opéct prostrednictvim tridy Membership.

Proménnd @result obsahuje vysledek celé operace, tj. jestli objednédvka byla sméazana (1)
nebo nebyla (0).

Definice procedury:

CREATE PROC DeleteOrder
@OrderId int,

@UserId uniqueidentifier,
@Result bit OUT

AS
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BEGIN
DECLARE (@IsCarriedOut nvarchar (13)

SET @IsCarriedOut = (SELECT State FROM Orders WHERE OrderId = @OrderId AND
UserId = @UserId)

IF (@IsCarriedOut = 'zpracovava se')

BEGIN

DELETE OrdersGoods WHERE OrderId = @OrderId

DELETE Orders WHERE OrderId = @OrderId AND UserId = @UserId
SET @Result =1

END
ELSE

BEGIN

SET @Result = 0

END
END

Profil zakaznika

Zakaznik si miize zobrazit a editovat sviij profil na strance Profile.aspx. Udaje o zdkaznikovi
jsou (kromé e-mailu) ulozeny v tabulce UsersDetails a zjisti se nasledujim SQL dotazem:

SELECT * FROM UsersDetails WHERE UserId = @Userld
Parametr @User Id (identifikator uzivatele) se opét ziské skrze tfidu Membership:

object UserId = Membership.GetUser () .ProviderUserKey;

E-mail zakaznika je zpracovavan systémem Membership. Je wulozen v tabulce
aspnet Membership a ziska se, podobn¢ jako identifikator zakaznika, prostfednictvim tfidy
Membership ajeji metody GetUser () :

string Email = Membership.GetUser () .Email;

Jednotlivé udaje jsou zobrazeny v textovych polich (TextrBox), takze uzivatel je mize
editovat. Po kliknuti na odkaz ,,Ulozit zmény*, se provede nésleduji SLQ ptikaz, ktery ulozi
zmény v tabulce UsersDetails.

UPDATE UsersDetails SET FirstName = (@FirstName, LastName = (@LastName,
Street = (@Street, City = @City, ZipCode = @ZipCode WHERE UserId = @UserId

E-mail zékaznika se zaktualizuje prostiednictvim tiidy Memebership nasledovné:

MembershipUser CurrentUser = Membership.GetUser();
CurrentUser.Email = Email;
Membership.UpdateUser (CurrentUser) ;

Jednotny layout aplikace

Jednotny vzhled vSech stranek je zajiStén vyuzitim tzv. Master Pages, coZ je nova vlastnost
ASP.NET 2.0 umoziujici vytvoreni jedné obecné Sablony, jejiz obsah se pak v konkrétnich
strankach méni pouze v urcenych mistech.
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Tuto Sablonu pfedstavuje soubor MasterPage.master, ktery obsahuje markup (HTML
elementy a ASP.NET serverové prvky) spoleény vSem strankdm. Mista, do kterych je
»vlozen* markup néjaké .aspx konkrétni stranky, jsou reprezentovana objekty
ContentPlaceHolder. Konkrétni .aspx stranka ma sviij markup rozd€len na cCasti (objekty
content), znichz kazdd odkazuje na jeden z objetkli contentpPlaceHolder, ve kterém je
zobrazena.

Na obrazku €. 8 je ¢ervenou ¢arou ohranicena Cast spole¢na vSem strankam aplikace. Jak je
vidét, tak tuto Cast tvoii hlavicka, navigatni menu a paticka. Markup této ¢asti se nachazi
v souboru MasterPage.master.

Oblast, ktera neni cervenou ¢arou ohranicena, je v souboru MasterPage.master reprezentovana
prvkem ContentPlaceHolder. Je to ¢ast, jejiz obsah se pro kazdou straku aplikace méni.

Elektronicky obchod
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Obrazek 8

Navigacni menu se méni podle toho jestli se jedna o anonymniho ¢i pfihlaSeného uZzivatele,
viz obrazky €. 9 a 10. K tomuto ucelu je vyuzit objekt Loginview.
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Obrazek 9 — Naviga¢ni menu pro anonymniho zdkaznika

Jste prihlagen jako:
customer666

KoZik
Obhjednavky
MOj profil

Obrazek 10 — Naviga¢ni menu pro piihlaseného zakaznika

Jednotny vzhled HTML prvki a pisma je docilen pomoci kaskadovych styli (CSS)
nadefinovanych v souboru \ App Themes\ StyleSheet.css

Dalsi vyvoj

Moznosi aplikace jsou zatim omezené. V nasledujicich odstavcich nastinim, jakym smérem
by se mél ubirat dalsi vyvoj, aby se z aplikace stal plnohodnotny e-shop.

Administrac¢ni rozhrani

Aplikace zatim predpoklada, ze spravce obchodu ovlddd SQL nebo pro praci s databazi
pouzije dalsi aplikace, napt. MS Excel. Toto neni pfipi$ standartni postup, administrace je
v takovém piipadé¢ hodné¢ nepohodlna. Drtivd vétSina internetovych obchodi disponuje
administracnim rozhranim.

Toto rozhrani by mélo umozilovat vytvafeni a mazani kategorii, pfidavani a mazani produktu,
zménu vlastnosti produktu, pfehled vSech zaslanych objednavek, piehled zékaznik,
automatické vymazéavani neaktivnich uzivatelt

Elektronické platby

I kdyZ v sou¢asné dobé placeni pies Internet neni v CR piili§ rozsifeno a pievlada placeni na
dobirku, situace se v tomto sméru méni. V zahranici jsou elektronické platby daleko vice
rozSiteny, da se predpokladat, Ze se tak stane i u nas [19].

V soucasné dobé nékolik ceskych bank pouziva 3-D Secure systém, coz je v soucasné¢ dob¢

wewr

spolecnostmi Visa. Jak systém funguje zjednodusené zobrazuje néasledujici schéma:
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y'y Zudtovaci banka
1 6
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Zakaznik
2

Platebni brana Vydavatel karty

A 4

Obrazek 11: 3-D Secure

—

po odeslani objednavky je zdkaznik pfesmérovan na platebni branu

2. zékaznik platebni bran¢ pieda udaje o platebni karté, ktera pomoci jich vyhleda
odpovidajici banku (vydavatel karty)

3. platebni brana posle pozadavek na ovétfeni k vydavateli karty, ten posle zpét odpoved’,
vydavatel karty urcuje metodu ovéteni svého klienta

4. pokud je opoved’ kladné tak platebni brana posle pozadavek na provedeni transakce
zuctovaci bance

5. zuctovaci banka posle pozadavek na povoleni transakce vydavateli karty a obdrzi
odpovéd

6. vysledek je poslan a zobrazen zakaznikovi

Pokud obchodnik chce vyuzivat tento systém, musi se zaregistrovat u provozovatele platebni
brany a musi mit ucet u banky (ziictovaci banka), ktera tuto platebni branu vyuziva.

Veskerd komunika mezi zdkaznikem, platebni branou a bankami probiha prostednitvim
protokolu SSL.

Vydavatel karty zakaznika by se m¢l také ucastnit 3-D Secure systému.

Z vyvojatského hlediska je tedy tfeba do aplikace doplnit kod, ktery zdkaznika, pokud si
vybere, ze chce platit kartou, ptesméruje na platebni branu, ptipadné dalsi kod zajist'ujici
komunikaci s platebni branou.

V CR jsou v soucasné dobé pravdépodobné nejrozsitendjsi tyto dvé platebni brany:

MUZO — pro obchodniky s Giéty u KB, CSOB a eBanky
Platebni brana ¢eské spotitelny — pro obchodniky s ucty u Ceské spoftitelny
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Dalsi fukénosti

Vyhledavani — funkce vyhledavani umoznuje zdkaznikim rychle vyhledat n¢jaky konkrétni
produkt, pokud naptiklad znaji jeho pfesny nazev. Vyhledavat se muze také v nazvech
kategorii neho v detalnim popisu produkti.

Pomoc v ptipad¢ zapomenuti hesla — pokud zadkaznik zapomene své heslo, mize se pokusit
ziskat nové pomoci kontrolni otazky a odpovédi, zadal pfi registraci. Pokud si zdkaznik
vzpomene na odpovéd (otdzka slouzi jako népovéda) je mu do jeho e-amilové schranky
zaslano nov¢ heslo. Tento mechanismus uSetii zdkaznika nové registrace.

Komentovani a hodnoceni produkti — uZzivatelé mohou jednotlivé produkty hodnotit
(naptiklad pomoci znamek 1 - 5), pfipadné k nim psat komentare tykajici se (ne)spokojenosti
s produktem. Timto otevienym pfistupem mtize obchodnik dat najevo, ze mu skute¢né zalezi
na spokojenosti zékaznika.
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