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Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva vyuzitim technologie MVC (Model View
Controller) v oblasti vyvoje webovych aplikaci na platformé ASP.NET. Zejména pak
vyuzitim nejnovéjsi verze ASP.NET MVC 3. Prace v prvni Césti popisuje
architekturu MVC a v druhé ¢asti se zabyva jejim vyuzitim v riznych ¢&asti

webovych aplikaci a srovnanim s PHP.
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Abstract

This thesis deals with usage of MVC (Model View Controller) technology in
web development on ASP.NET platform from Microsoft. Mainly it deals with latest
version of framework ASP.NET MVC 3. First part describes MVC architecture and
the second describes usage of MVC in certain parts of web application an comparing
with PHP.
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1. Uvod

Softwarové aplikace predstavuji silny nastroj pro organizace, predevsim
ovlivituji jeji vykonnost. Precizni doladéni parametrii a funkci aplikaci, aby
vyhovovaly pozadavkiim konkrétniho byznysu, umoziuje organizacim se vice

soustiedit na podstatné aktivity svého obchodovani.

Dnesni vyvoj softwaru se muze spolehnout bud’ na model vyuzivajici
samostatné stojici aplikace (tlusty klient), které si mohou vymeénovat informace
prostfednictvim peer to peer (typ pocitacové sité¢ ve které¢ spolu komunikuji ptimo
Klienti), nebo se mohou spolehnout na aplikace fungujici na architektuie klient/server
(tenky klient), kterd odd€luje klienta a server, ktefi spolu komunikuji ptes

pocitacovou sit’.

Klient/server popisuje vztah mezi dvéma pocita¢ovymi programy, tento vztah
je zaloZen na tom, Ze jeden program vystupuje jako klient, dotazuje se na informace
a vyuziti sluzeb na server. Klient je v této roli pouze tenka vrstva obsahujici
uzivatelské rozhrani a prostiedky pro komunikaci se serverem, zatim co sever
obsahuje vSechnu aplika¢ni logiku. Tento model je zdkladem pro dnesni webové
aplikace, prikladem je internetové bankovnictvi, pfistup na e-mail atp. Vyhodou
webovych aplikaci je jejich redlna dostupnost odkudkoliv ze svéta pouZzitim pouze
internetového pripojeni a prohlizeCe. Mj nazor je, Ze toto je budoucnost aplikaci, jak
je dnes zname. Nejvétsim zastupcem tlustych klientd (samostatné stojicich aplikaci)
je v dnes$ni dobé herni pramysl. AvSak dnes uz i v této oblasti lze hovofit o
postupném piechédzeni na klient server architekturu. Kromé jednoduchych webovych
her se jiz tituly pro hrani vice hra¢l piesouvaji na server, kde jsou ulozeny veskeré

informace, které aplikace potfebuje pro svoji funkci.

Pro tuto diplomovou préci je diilezité, ze se zabyva pouze vyvojem webovych

aplikaci a to zejména vyuzitim ndstrojii od spole¢nosti Microsoft.
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1.1 Technické predpoklady

Tato diplomova prace vyzaduje zakladni znalosti z oblasti internetovych
aplikaci. Tato podkapitola popisuje zakladni terminy potfebné pro pochopeni
souvislosti v nasledujicim textu. Zavadi se zde nékteré obecné pouzivané pojmy v
oblasti vyvoje aplikaci. Diplomova prace je nasledné v jednotlivych kapitolach a

podkapitolach rozebirad podrobnéji.

e Webform aplikace - aplikace vyuzivajici pfipojeni k internetu k
pristupu k informacim a veskeré funkcionalité.

e Winform aplikace - aplikace vyuzivajici k praci klasicky ptistup
spustitelné aplikace pod opera¢nim systémem.

e Framework - v této diplomové praci je pouzit pojem framework jako
softwarovy framework a je univerzilni, znovupouZitelnou
programovou platformou. (Wikipedia, 2012)

e MVC - architektura vyuZivajici rozdéleni aplikace na Model, View a
Controller (Data, UI, Aplikacni ¢ast)

e .NET - framework z produkce spolecnosti Microsoft, ktery vznikl
ptvodné k vyuziti ve Winform aplikacich.

e ASP.NET - framework vychazejici ze zakladniho .NET, ktery je
rozSiten o podporu pro tvorbu Webform aplikaci.

e ASP.NET MVC - framework vychazejici z ASP.NET, ktery je
rozsifen o podporu aplikaci vyuzivajicich architekturu MVC

e PHP - Hypertext Preprocessor je programovacim jazykem
umoziujicim vyvoj webovych stranek s dynamicky proménlivym
obsahem

e Razor - syntaxe vyuzivand v posledni verzi ASP.NET MVC
frameworku, kterd méa poskytovat jednoduchost a snadnost tvorby

aplikaci v PHP, programatorim vyuzivajicim ASP.NET

Pro dobré pochopeni prace, je také vhodné aby ctenaf byl obeznamen s
vyvojem webovych aplikaci, alespont se zakladnim rdmcem. Vhodné je takeé
nainstalovat vyvojové prosttedi Visual Studio 2010, pro moznost vyzkouseni

jednotlivych ptikladt v diplomové praci.
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1.2 Diivody vybéru tématu

Tvorbou webovych aplikaci a stranek se jiz zabyvam sedm let, z toho diivodu
jsem se rozhodl vybrat si pro svoji diplomovou praci téma velmi blizké tomuto
oboru. V této praci bych rad Ctenari piiblizil moderni trendy vyvoje webovych

aplikaci a to zejména MVC architekturou.

Pivodni namét na toto téma vzniknul ve spole¢nosti Develion ART s.r.o, kde
pracuji jako programator a s kolegy jsem konzultoval, jaké téma by se pro moji
diplomovou praci nejlépe hodilo. Kolegové z prace mi v pocatku mého zajmu o
ASP.NET MVC velmi pomohli a vyrazné pfispéli ke znalostem, které o této

architektuie mam a budu v této praci prezentovat.

1.3 Cile prace

Tématika diplomové prace vymezuje jednoznacné cile, kterych se budu v této
préci snazit dosahnout. MVC jako architektura pfedstavuje soucasny trend vyvoje
webovych aplikaci a proto je toto téma idedlni pro zpracovani teoretické prace, ktera

Ctenafe seznami s problematikou vyvoje s vyuzitim této architektury.

Hlavnim cilem této diplomové prace je ukdzani nové funkcionality, kterou
umoznuje spojeni ASP.NET s architekturou MVC. Zejména se pak prace bude
zabyvat posledni aktualni verzi frameworku ASP.NET MVC 3.0. Jednotlivé piinosy,
které vznikly timto spojenim, jsou prezentovany na ukdzkach kodu, které jsem pro
tento ucel vytvoril. Ke kazdému kodu, zaméfenému na jednotlivé funkcionality, je
uveden popis, ktery ma vysvétlit ¢tenafi jejich smysl a pouziti v praktickém svéte.
Ctenaf se znalostmi s vyvojem aplikaci na platform& ASP.NET, by po piedteni této
diplomové prace mél byt schopen uplatnit uvedené piiklady v praxi a vytvofit

zékladni jednoduchou aplikaci vyuzivajici principy MVC.

Dil¢im cilem prace je vytvofeni souboru pravidel, ktera ¢tenafi pomulze pfi
tvorbé webovych aplikaci s vyuzitim ASP.NET MVC frameworku, zefektivnit praci
a vyhnout se zakladnim chybam. Soubor téchto chyb jsem vytvofil na zakladé
vlastnich zkuSenosti a také na zdklad¢ preventivniho studia podobnych ¢lankid na

internetu a ve zpravodajich.

Druhym dil¢im cilem by pak mélo byt porovnani intepretované syntaxe PHP

a Razor za ucelem presvédceni Ctenare, ze PHP neni jedinou cestou jak jednoduse
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vytvaret aplikace. Snazim se tak prakticky predvést, ze vyuziti ASP.NET je
prostfednictvim syntaxe Razor vyrazné podobna s PHP, coz ma za nasledek

jednodussi zménu orientace stavajicich PHP programatorti na ASP.NET.

Mym vlastnim piinosem do této diplomové prace jsou zejména zkusSenosti z
oblasti programovani v ASP.NET MVC 3 s vyuzitim syntaxe Razor. Také zkuSenosti
s vyvojem od malych webovych prezentaci az po velké projekty, na kterych jsem
spolupracoval s tymem kolegl. Prace by tak méla pfinést vypovidajici vysledky a

poradit zacateCnikiim 1 pokroc¢ilym, zda se vydat cestou MVC ¢i nikoliv.
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1.4 ReSerSe praci na téma architektury MVC

Na téma architektury MVC jiz je mozné na internetu nalézt nékolik
bakalaiskych a i nékteré diplomové prace. Narazil jsem pii svém hledani na
diplomovu préci Jana Vondruse s ndizvem Renovace MVC Frameworkt (Vondrous,

2008).

Tato diplomova prace se zabyva moznostmi modernizace MVC frameworkd.
Kromé obecného popisu technologie a pojmu z oblasti MVC architektury, se zabyva
konkrétnimi MVC frameworky od spolecnosti Apache, presnéji Struts 1 a 2, jez

slouzi jako realnd ukazka zlepSeni frameworkd, tedy jejich modernizaci.

Struts je open-source framework, slouzici k vytvafeni webovych aplikaci,
podobné jako ASP.NET MVC, ktery ovSem neni open-source, ale je licencovan
spolecnosti Microsoft. Struts je zaloZen na technologiich z oblasti vyvoje Java

aplikaci, tedy JSP (java server pages), JavaBeans a podobné.

Dalsi prace, na kterou jsem narazil, se jiz zabyvala MVC na platformé .NET.

Autorem je Stanislav Kuznetsov, pod nazvem Pouziti technologie Model View

Controller (MVC) (Kuznetsov, 2009).

Tato bakalatfska prace se jiz tematicky bliZi pfedmétu moji prace, vyznamny
rozdil je v datovani, bakalafska prace pana Kuznetsova se zabyva prvni verzi MVC
od spolecnosti Microsoft, ktera méla dost problému se stabilitou a jeSté nebyla Gplné
pripravena pro rozsifené vyuziti. Teoreticka Cast, podobnym zplisobem jako tato
prace, rozebira problematiku architektury MVC, ma prace vSak vklada vice dirazu
na modernéjsi vyuziti této technologie ve spojeni s ASP.NET, kterd od doby vydani
prace pana Kuznetsova prob&hla. Moje prace také porovnava soucasné PHP s trendy

Razor syntaxe na platform¢ .NET.
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1.5 Literarni zdroje diplomové prace

Dulezitym zdrojem pro moji praci je kniha ASP.NET 3.5 a C# tvorba
dynamickych stranek Profesionalné od autori Matthew MacDonald a Mario
Szpuszta (MacDonald, a dalsi, 2008).

Tato kniha shrnuje zakladni poznatky o platformé .NET a jejim webovém
vyuziti a je zékladnim znalostnim piedpokladem pro vyuziti dalSich publikaci

tykajicich se pfimo ASP.NET MVC frameworkad.

Tuto publikaci jsem jiz vyuzil pii psani své bakalafské prace, je velmi
pichledna a je mozné ji sehnat i v pielozeném vydani od Zoner press, ale podobné

jako dalsi literarni zdroj je v pivodnim vydani od Apress.

Dalsim literarnim podkladem pro moji praci je Pro ASP.NET MVC 3
Framework od autorit Adam Freeman a Stever Sandreson (Freeman, a dalsi, 2011).

Tato anglicka publikace se zabyva vyhradné tématikou ASP.NET MVC 3,
které se chci v této diplomové praci vénovat a to od zaCatki programovani a
seznameni s frameworkem, aZ po nasazeni hotové aplikace. Kniha je vydéana
nakladatelem APress a patii do série technicko-vzdelavacich publikaci pro

programatory.

Déle se budu piiklanét k webovému portalu microsoft MSDN, ktery velmi

peclivé dba na dokumentaci a co nejptesnéjsi popis jejich technologii.

Dals$im zdrojem jsou technologicky zamétené ¢lanky na internetu, kuptikladu
Uvod do architektury MVC (Bernard, 2009) nebo podobné ¢&lanky piimo od
spole¢nosti Microsoft na webovém protalu www.asp.net (ASP.NET, 2011).
Soucasny stav informacnich technologii umoziuje vyrazné vyuziti vyhleddvacich

portala k ziskani relevantnich informaci.

Diplomova prace Stranka 6




2. Vyvoj aplikaci na platforme .NET

Zamérem této kapitoly je rozebrat zéklady a historické udalosti, které vedly
az ke vzniku dnesni architektury. Tato kapitola umoziuje pochopit, z ¢eho vznikly

zéklady webového vyvoje, jako predpokladu pro vznik architektury MVC.

2.1 Webové aplikace

Prvni ptenosy dat prostfednictvim protokolu HTTP (Hypertext Transfer
Protocol) byly uskute¢nény pted vice nez 20lety a o pienos se zaslouzili Tim
Berners-Lee spolecn¢ s Robertem Cailliauem. V dnes$ni dob¢ je zkratka HTTP uz
prakticky soucasti bézného hovorového jazyka. Zpocatku nebylo lehké protokol
néjak rozumné vyuzit a vyvojafi tak museli vytvaret slozité aplikace, které se
navzdjem musely vyhledavat. Postupem cas vznikla za timto uc¢elem série standardi,
jako HTML (Hypertext Markup Language) nebo XML (Extensible Markup
Language). Oba zminéné standardy mély za cil pomoci vyvojaitm s tvorbou
multiplatformnich aplikaci. HTML jako jednoduchy jazyk m¢lo za tikol definovat jak
zobrazit dokument na prakticky jakychkoliv pocitatovych platformach a XML mélo
za cil standardizovat format dat pro rGzné platformy, jejichZ vyuZitim si mohli

aplikace vyménovat informace. (MacDonald, a dalsi, 2008)

Vyrobci softwaru tak méli k dispozici komunikaéni kanaly a programovaci
jazyky pro vytvafeni aplikaci, které by s webem komunikovaly. Bylo vsak zapotiebi
vytvofit pracovni ramce, jez by vyvojaiim umoznily nejen navrh architektury, ale
také cestu jakou aplikace vyvijet a rozSifovat co nejjednodussim zptisobem. Tim se
prakticky rozpoutaly zavody ve zbrojeni, pfedni softwarovi vyrobci IBM,Sun
Microsystems ¢i Microsoft se zacali predhanét o co nejlepsi platformy. Microsoft
vsadil v téchto zdvodech na kombinaci ¢asti pro web (HTML, XML atp.) a

osvédcenou objektove orientovanou metodologii. (MacDonald, a dalsi, 2008)

Webovym aplikacim se vyuZzitim frameworku ASP.NET také jinak ftika
WebForm aplikace. Toto rozliSeni je nutné zejména proto, ze nastroje sady .NET

vyuzivaji i aplikace desktopové jinak nazyvané WinForm aplikace.
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2.2 Desktopové aplikace

Desktopové aplikace predstavuji starSi piistup nez aplikace webové, ale i
pfesto se stile udrzely v nekterych aplikacnich oblastech. Desktopové aplikace
zustaly tam kde je potieba zvySena bezpecnost, piipadné kde je zapotiebi vykonu,
ktery neni schopen server poskytnout kazdému jednotlivému uzivateli zvlast. Jako
dobry ptiklad je tfeba Adobe Photoshop, ¢i Visual Studio, zatim neni v realnych
silich mozné prevést tyto aplikacni celky do webového prohlizece, jako se tomu
podafilo v pfipadé office balicki na sluzbé Google docs. Naroky na vypocetni vykon
téchto aplikaci je totiz neaimérné vyssi. V Koncepci se desktopové aplikace oznacuji
jako tlusty klient, protoze hlavni funkcionalita se nachdzi na uzivatelské stanici,
kdezto webové aplikace jsou modelové provozovany jako klient tenky, veskera
funkcionalita je na serveru a uZivatelské PC se na data dotazuje prostfednictvim

webového prohlizece, ktery zastupuje tenkého klienta.

2.3 HyperText Markup Language (HTML)

HTML je znackovaci jazyk pro hypertext, tvoti zdklad prezentace dokumentti
na internetu, vznikl v roce 1990, vyuzitim principti univerzalniho znackovaciho
jazyku SGML. Tento jazyk neustale prochédzi renovaci a vyvojem, je hodn¢ zavisly
na webovych prohlizecich a jejich moznostmi zobrazovani dokumentd. V soucasné
dobé poslednim je standard HTML 5. Prace na této verzi HTML maji byt, dle
odhadt, ukonceny az v roce 2022, tak vzdalené datum je odhadovano pro vyfeSeni

vsech problému a opraveni v§ech chyb (Wikipedia, 2011).

Html charakterizuji znacky (tagy), ke kterym jsou pfifazeny rtizné atributy dle
definice W3C (World Wide Web Consortium), coz je mezinarodni konsorcium jez
ma na starost spole¢né s vetfejnosti vyvoj webovych standarda. Text uzavieny mezi
jednotlivé tagy je obsahem dokumentu (jeho sématika). Jednotlivé tagy jsou
uzavieny do thlovych zavorek (<div>,<a>). Vnitini text spolu se svymi hrani¢nimi
tagy je oznaCovan jako element dokumentu. Napiiklad <p>ahoj svéte</p> je
elementem obsahujicim text v odstavci. Elementy timto zpisobem tvoii celou

strukturu webovych stranek. (Wikipedia, 2011)
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2.4 Platforma .NET
Platforma .NET je relativné stary pojem, pro jeji upfesnéni bych rad pouzil
citaci Jozefa Vochozky z Ustavu vypoletni techniky pii Masarykové univerzité v

brné:

".NET (dot net) je platforma vyvinuta firmou Microsoft. Cilem platformy je
zjednodusit tvorbu programovych aplikaci a soucasné zprehlednit jejich zdrojové
kody. V neposledni rade pak zjednodusit spravu softwarovych instalaci na
konkrétnim pocitaci. Soucasne by tato platforma méla posilit vnitrni i vnéjsi
bezpecnost SW systéemu jako takového. Nakolik Microsoft sazi na tuto platformu
ilustruje i fakt, Ze veétsina vyvojarskych ndstrojii nabizenych na webovych strankdch

Microsoftu je nabizena jiz pouze pro platformu .NET.

Pri uvahach o platformé .NET je treba mit na mysli i jeji mohutnou podporu
ze strany Microsoftu, ktera spociva mimo jiné i v mnozstvi dostupné literatury i
tutorialii. Navic je mozno ziskat kompletni vyvojové prostiedi i se skolenim v ramci
programii podporujicich zavedeni této platformy. Diky komplexnosti vyvojového
prostredi vyvojarské firmy prechazi nebo uz presly na .NET. VSechny potiebné vrstvy
této platformy jsou vestavénou soucasti Windows 2003 a vysSich verzi tohoto

systemu”. (Vochozka, 2003)

Z této charakteristiky je jasné, pro¢ se moje prace zamétuje hlavné na tuto
platformu. Mym osobnim pfesvédcenim je, Ze ma velkou budoucnost a stejné jako
nepiedpoklddam zanik spolecnosti Microsoft, o¢ekavam, ze i podpora a vyvoj

platformy .NET bude pokracovat.
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Jesté je pro tuto diplomovou praci dalezité uvést zékladni néstin struktury

platformy .NET:

"Zevrubny popis struktury platformy .NET rozhodné vyzaduje rozsahlejsi text
nez jen kratky clanek ve Zpravodaji. Navstévnik knihkupectvi snadno zjisti, kolik
samostatnych titulit majici ve svém nazvu slovo .NET je dnes bézné nabizeno. V
nasem informativnim textu se budeme velice strucné zabyvat pouze dveéma
nejzakladnéjsimi vrstvami - prvni z nich je Common Language layer (CL) a druhou

NET class library." (Vochozka, 2003)

Rozdéleni na CL a .NET class library je dulezité k zédkladnimu pochopeni
struktury, kterou obecné zavadi .NET. Jazyk CL vystupuje z hlediska platformy
NET jako interpretace kompilovaného koédu, jeho deklarace vznikla z navrhu
spole¢nosti Microsoft, Hewlet Packard a Intel. Tento krok mél snizit miru zavislosti
platformy .NET od spolecnosti Microsoft. Definice a omezeni CL lze popsat

nasleduyjici citaci:

"Autori jazyka CL snad ani nepredpokladaji, Ze by programatori uzivali jazyk
CL primo pro psani zdrojového kodu (i kdyz by to pravdépodobné bylo mozné). Jazyk
je primarné zamyslen jako souhrn vsech povolenych operaci, které miize bézna
aplikace potrebovat. Autori jazyka CL vychazeji z predpokladu, Ze bézna aplikace
nepotiebuje napriklad formatovat disk nebo nepotrebuje nizkouroviiové V/V operace,
ale s velkou pravdépodobnosti bude tato aplikace potiebovat ndstroje pro své
zabezpeceni (napriklad Sifrovaci algoritmy), spravu paméti, oSetieni vyjimek nebo
napriklad podporu svého ladeni. Aplikace v .NETu by tak nemély mit pristup k tém
funkcim, které mohou poskodit data jinych aplikaci nebo aplikace samotné, ale na
druhé strane by meély implicitné obsahovat vlastnosti zajistujici jejich vyssi

bezpecnost a stabilitu." (Vochozka, 2003)

Druhou ¢asti platformy .NET jsou takzvané Class Library, ty v zasad¢ splituji
definici frameworku, kterou rozebira tato prace v nasledujici podkapitole, tedy
poskytuji programatorovi znovupouzitelnou programovou platformu. Pro kontinuitu
definice platformy .NET je dulezit¢ zminit citaci pana Vochozky z Masarykovi

univerzity:
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"Class library je knihovnou objektovych trid. Tyto knihovny jsou opét sdileny
v§emi podporovanymi jazyky. Pro snazsi orientaci v knihovndch je pro volani
Jjednotlivych objektii a jejich metod uZito konceptu jmennych prostoru, jak jsou
znamy z xml. Zajimavy je i fakt, Ze vSechny knihovny jsou sdileny i mezi jednotlivymi

programovacimi jazyky." (Vochozka, 2003)

Pro ilustraci uvadim jakou mnozinu prvka platforma .NET obsahuje, graficky

znazornéno na Obr 1.

ASP.NET Windows
WebForms Web Senvices Forms

ADO.NET a XML

Base Class Library,

13NOIpPN}S |ensip

Operacéni systém

Obr 1 - Architektura .NET Frameworku (Béhalek, 2007)
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2.5 Definice pojmu framework

Velmi casto se v riznych clancich a publikacich setkdvame s pojmem
framework. Ackoliv ¢esky pieklad pro dany problém existuje (slovo "ramec"), neni
mnoho pouzivan, proto jsem se i ja v této praci piiklonil k vyuzivani slova

framework s ¢eskym sklonovanim.

Anglicka Wikipedie definuje framework jako abstrakci, ve které software
poskytujici ur¢itou obecnou funkcionalitu, mize byt selektivné zmén uzivatelskym
kodem, poskytuje tak specifickou aplikaci softwaru. Softwarovy framework je
univerzalni, znovupouzitelnou programovou platformou pouzivanou k vyvoji
aplikaci, produkti a celkovych feSeni. Softwarovy framework obsahuje podplrné
programy, pickladace kodu, knihovny, rozhrani pro programovaci aplikace a soubor
nastroji, které spojuji dohromady v§emozné komponenty, aby umoznily vyvoj feseni

projektu. Prelozeno z (Wikipedia, 2012).

Pro zékladni pochopeni pojmu je anglicka verze Wikipedie dostacujici,
problém spociva spiSe ve formé samotného portalu, ktery funguje je otevienou
encyklopedii. Pro tuto diplomovou praci vyuzivam framework jako pojem v souladu
s nasledujici definici, zprostfedkované ziskanou z diplomové prace Bc. Radima

Hradeckého psanou na Ceském vysokém uceni technickém v roce 2009.

"Frameworky jsou znovupouZitelné softwarové struktury, zaloZené na
detailnim pochopeni aplikacni domény, vyplyvajici vétsinou z opakované
implementace daného zadani. Obsahuji jak ndvrh, tak implementaci. Navrh
reprezentuje model aplikacni domény a implementace stanovuje alespon cdstecné
jeho pouziti. Zahrnuje tak nasbirané pozmnatky z predchoziho vyvoje - jakou

softwarovou architekturu a jeji implementaci je vhodné zvolit. Zaroven ale nechdva

vvvvv

Tato definice vychazi ze studia disertani prace zabyvajici se tématikou
frameworkovych designii autora Drika Riehleho (Riehle, 2000). Tato definice
nejlépe vypovida o tom, jak budu pfistupovat k frameworkiim v této praci a dle mého

nazoru i nejlépe vystihuje dany pojem.
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2.6 Historie frameworku pro vyvoj webovych aplikaci od

spolecnosti Microsoft

Pro spravné pochopeni smyslu vzniku ASP.NET MVC, je zapotifebi poznat

kroky, které tomuto frameworku pfedchazely. Vyvoj frameworku od spolec¢nosti

Microsoft ilustruje tabulka v Obr 2.

Period Technology Strengths Weaknesses
Jurassic  Common Gateway Simple Runs outside the web server, so is
Interface (CGI)‘ Flexibl resource-intensive (spawns a separate
exible operating system process per request)
Only option at the Low-level
time
Bronze Microsoft Internet Runs inside web Just a wrapper for SQL queries and
age Database Connector  server templates for formatting result sets
(IDC)
1996 Active Server Pages General purpose Interpreted at runtime
(ASP) Encourages “spaghetti code”
2002/03  ASP.NET Web Forms  Compiled Heavy on bandwidih
10711 “Stateful” UL Ugly HTML
Vast infrastructure Untestable
Encourages object-
oriented
programming
2005 ASP.NET Web Forms
2.0
2007 ASP.NET AJAX
2008 ASP.NET Web Forms
3.5
2009 ASP.NET MVC 1.0
2010 ASP.NETMVC 2.0
ASP.NET Web Forms
4.0
2011 ASP.NET MVC 3.0

*CGI is a standard means of connecting a web server to an arbitrary executable program that returns
dynamic content. The specification is maintained by the National Center for Supercomputing

Applications (NCSA).

Obr 2 - Microsoft’s Lineage of Web Development Technologies (Freeman, a dalsi, 2011)

Jak je zde vidét, spole¢nost Microsoft nezavrhuje vyvoj standardnich
webform aplikaci, maji stidle své misto ve svét€ webovych projektl, ale jsou zde

vidét snahy o rychly vyvoj technologie MVC.
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2.7 ASP.NET
Pro pochopeni celé problematicky ASP.NET MVC, je nezbytné si na zacatku

projit skutecnosti, tykajici se zakladniho kamene webového vyvoje spolecnosti

Microsoft, tedy ASP.NET.

2.7.1 Kompilace kdodu
Zdrojové kody ASP.NET se na rozdil od svych predchidct kompiluji a
programator tak vytvoii kod, ktery je procesem kompilace preveden a vykonan jak je

znazornéno na Obr. 3 (MacDonald, a dalsi, 2008).

l l l

Kéd v intermediate
‘ . -— |

Language (IL)

Kompilstor IIT
(Tust in time)

1

Nativni strojovy kod

l

Vykondni kédu

Obr 3 - Kompilace kédu v ASP.NET (MacDonald, a dalsi, 2008)

Kompilator pfevede koéd do tzv. "Intermidiate Language", tento kod je
ulozeny v DLL (Dynamic-link library), ktery se obecné nazyvd assembly.
Kompilator JIT (Just In Time) provadi kompilaci v dobé, kdy o né&j aplikace zazdda
(uzivatel zavold zkompilovanou funkci), ptelozi jej do strojového kodu a ten se

vykona (MacDonald, a dalsi, 2008).
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2.7.2 ASP.NET a runtime prostiredi CLR

Common Language Runtime (CLR) je virtualni prostfedi, které jako soucast
Microsoft .NET framework je zodpovédné za spousténi a spravu programi
zalozenych na platformé¢ .NET. CLR se stard o spousténi zkompilovaného strojového
kédu vzniklého z kompilace JIT (Just in time), které se pielozi do instrukci a v
navaznosti vykona procesorem. Spojenim CLR a ASP.NET webové aplikace
ziskavaji ptistup k n¢kolika vyhodadm desktopovych .NET aplikaci. Rad bych jich par
citoval (MacDonald, a dalsi, 2008):

automatickd sprava paméti GC (Garbage Collection) — stard se o nakladani a prabézné
vyuzivani paméti, neni proto nutné se o pamét'ové prostiedky starat ru¢né,

typova bezpecnost — pii kompilaci ukladd .NET do assembly nékteré podrobnéjsi
informace o aplikaci (vyuzité tiidy, datové typy atd.) a tim urychli jejich nasledné
vyuzivani, 1ze se tak vyvarovat chyb v nizkouroviiové Casti aplikace,

roz§ifitelnd metadata — umoziuji poskytovani dodate¢nych informaci pro runtime a

jiné sluzby.
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3. Softwarové vzory

Model View Controller je architektonickym vzorem pouzivanym pifi vyvoji
softwaru, tato kapitola ukazuje rozdil mezi architektonickym vzorem a navrhovym

vzorem a také piedstavuje zaklady architektonického vzoru MVC.

3.1 Architektonicky vzor

Definice pojmu architektonicky vzor neni Uplné jednoducha, podobné jako u
piipadu frameworku, existuje k dané problematice nékolik vyklada. Pfitom vlastni
definice jiz mohla existovat od poloviny 90. let minulého stoleti. Jiz v t¢ dobé& se k
dané problematice objevovaly publikace, takto je naptiklad definovana v knize

Pattern-Orriented Software Architecture:

Architektonicky vzor vyjadiuje zékladni strukturalni schéma organizace pro
potfeby softwarovych systémil. Poskytuje sestavu preddefinovanych subsystémil,
uptesiiuje jejich odpoveédnosti a pridava pravidla a rady pro organizovani vztahu

mezi nimi. Pielozeno z (Frank Buschmann, 1996)
Anglicka Wikipedie pojima pojem takto:

Architektonicky vzor je standardizovany v oblasti softwarové architektury, v
zékladni podobé ma architektonicky vzor Sir$i pole piisobnosti nez vzor designovy,
kromé& vlastni koncepce aplikacni, ¢i datové logiky definuje 1 riizné problematiky
tykajici se softwarového inZenyrstvi. Patii sem naptiklad dostupnost aplikace,
minimalizovani obchodnich rizik, vykonové omezeni dostupného hardware a dalsi.

Prelozeno z (Wikipedia, 2009)

Definice z wikipedie vypovidd 1 o moznostech vyuZiti vzori a vice

specifikuje vyznam architektonického vzoru v pojeti této prace.

3.2 Navrhovy vzor

Problematika navrhového vzoru spociva v rozdilu uziti pojmu globalné nebo

pro informacni technologie, jak ukazuje definice z anglické Wikipedie:

Navrhovy vzor je zplisob jakym lze formalné dokumentovat feseni urcitého
designového problému. Piivodem vznikla tato mySlenka ve spojeni s architekturou a

to s architektem Christopherem Alexanderem. Od té doby byla adaptovana do mnoha
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odvétvi, vcetné pocitacovych véd. Navrhovy vzor je vyuzivan pfi samotném
designovani aplikace a také je velmi pfinosny pro jednoduché nastinéni a predstaveni
navrhu softwaru investorim, ¢i komukoliv komu chceme sviij navrh predstavit.

Pielozeno z (Wikipedia, 2012)

Pro potieby této diplomové prace je zapotiebi tuto definici rozsifit, jelikoz
anglickd wikipedie nevystihuje problematiku navrhovych zdroji v dostatecné
Sirokém pojeti a zaroven dostatecné do hloubky. Proto tato prace erpa z nasledujici
definice pochazejici z diplomové prace Ing. Milose Dvotéka, psané pti VSE Praha na

tématiku Navrhovych vzori.

"Dle (Erich Gamma, 1995) jsou navrhové vzory reSeni, které se stile rozviji.
Vymezeni navrhovych vzorii jako popisu reSeni je velmi strohé. Jedna se spise o
Jjazyk, respektive o zpiisob komunikace. Jejich rozvoj je spojen s potrebou zachytit
moznosti reSeni netrivialni problému, které se opakované objevuji pri navrzich
informacnich systémii predevsim v oblasti designu. Tyto dvé podminky, tj. netrivialni
a opakujici se situace, predstavuji nutné podminky pro vzmnik ndvrhovych vzori."

(Dvorak, 2003)
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3.3 MVC

MVC (Model-View-Controller) v softwarové architektufe je povazovan za
architektonicky vzor. V softwarovém inzenyrstvi neni novou myslenkou. MVC
architektura vznikla roku 1978, byla vyuzita firmou XEROX jako soucast projektu
Smalltalk. V dne$nich dnech je vSak spojovana zejména s technologii vyvoje

webovych aplikaci. Pro tuto skutecnost existuji tyto diivody: (Freeman, a dalsi, 2011)

MVC, ve spojeni s HTTP pozadavky, vytvari idedlni spojeni pro vyuziti
MVC architektury, tedy uzivatel odeSle pozadavek (vykond néjakou akci) a na
zaklad¢ toho aplikace vrati novy aktualizovany pohled (View), ktery se zobrazi a

cyklus se miize opakovat. (Freeman, a dalsi, 2011)

Dnesni webové aplikace kombinuji databidzové aplikace, HTML kod a
programovy kod, pfesné to je piedpoklad pro ucelné vyuZziti modelu MVC jako

samotného. (Freeman, a dalsi, 2011)

Na Obr 4 je ukazano, jak vtah jednotlivych ¢asti MVC funguje.

Controller

View Medel

Obr 4 - VVztahy mezi vrstvami MVC modelu (Bernard, 2009)
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e Model (Model)
Tato vrstva vytvaii datovou logiku aplikace, vytvari piistup k datovym

objektim v databazi a piedstavuje tak vykonnou ¢ast aplikace. (Bernard, 2009)

e Radi¢ (Controller)

Funguje jako spojnice pohledu a modelu, jeho tUcelem je rozpoznavat a
reagovat na impulzy, které prostiednictvim pohledu zadava uzivatel. Rozhoduje, na
zaklade¢ volané akce, jaky pohled pro dalsi zobrazeni odeslat uzivateli, a jaké udalosti
spustit pro aktualizaci ¢i Gpravy datového objektu modelu. Controller poskytuje
veskerou aplika¢ni logiku aplikace. (Bernard, 2009)

e Pohled (View)
Pohled ptedstavuje uzivatelské rozhrani aplikace, na zakladé¢ HTML struktury
a zastupnych datovych znaktl vytvaii strukturu stranky, ktera se uzivateli odesle a
zobrazi v jeho webovém prohlizeci. Pro jeden model je mozné vytvorit i vice
pohledii a ty pak deklaruji rizny vzhled a prezentaci dat v zavislosti na okolnostech

uzivatele a jeho pozadavcich. (Bernard, 2009)

Jsou tak oddéleny vSechny tfi vrstvy webové aplikace standardizovaného

modelu tii vrstev, a to Datova - Funk¢ni - Prezentacni.

Dnesni ASP.NET MVC vychazi z téchto princip a vyuziva je k budovani
Iépe optimalizovanych, rychlejSich a piehlednéjSich aplikaci. Toto rozdé€leni pak

zasadn¢ ulehCuje programatorim praci s vyhledavanim chyb.

ASP.NET MVC framework neni zatim pfimou soucasti Visual Studia 2010.
Do budoucna je planované jej pln¢ integrovat do néastupce vyvojového prostiedi od
spolecnosti Microsoft. Prozatim je nezbytné si framework ve verzi 3.0 doinstalovat

manualné. Popis instala¢nich kroki lze v této diplomové praci nalézt v podkapitole

4.3.12.
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4. ASP.NET MVC Framework

MVC spojené s ASP.NET vytvafi velice mocny nastroj k budovani webovych
aplikaci. Limitem je pouze nutnost sdélenou informaci piendset prostfednictvim
HTML jazyka po HTTP protokolu, coz znemoznuje tvorbu ndro¢nych aplikaci
jakymi jsou napiiklad hry, ¢i narocné desktopové aplikace. VSe je ve své podstaté
omezeno pouze schopnostmi webovych prohlizecd, coz ale na druhou stranu

umoziuje a usnadfiuje tvorbu multiplatformnich aplikaci. (Freeman, a dalsi, 2011)

ASP.NET MVC framework je k dispozici ve tfech verzich, které jsou
popsany v nasledujicich podkapitoldch. Zakladni programovy balik pro tvorbu
aplikaci, pouzitim architektury MVC, je obsazen v ASP.NET MVC 1 nasledujici
verze 2.0 a 3.0, pfinesly dalsi podporu pro zefektivnéni a zjednodusSeni prace
programatorti. Jednotlivé pfinosy verzi jsou proto zminény pod jednotlivymi

podkapitolami spole¢né s ukazkami kodu vyuziti nékterych z nich.

4.1 ASP.NETMVC1

S pfichodem frameworku ASP.NET MVC 1 v bifeznu roku 2009 bylo
umoznéno nastavbou na ASP.NET 3.5 vyuzivat architektonické vyhody MVC pii

vyvoji webovych aplikaci, tim bylo dosazeno oddéleni uZivatelského rozhrani,

aplikacni logiky a datového zakladu. (Wikipedia, 2011)

4.2 ASP.NET MVC 2
Druha verze frameworku ASP.NET MVC byla vydana témét o rok pozdéji,

vroce 2010, a piinesla vyvojafim webovych aplikaci novou funkcionalitu pro

zjednodusSeni jejich préce.

Nova funkcionalita ma pomoci ke zvySeni vykonnosti programatorii sniZenim
narocnosti n€kterych tkond, které se Casto opakuji. Upfesnéni novych funkcionalit
popisuji nésledujici podkapitoly, které cCerpaji piimo ze serveru spolecnosti

Microsoft. (Microsoft, 2010)

Nasledujici podkapitoly popisuji tzv. Template Helpers pro generovani
formulait na zaklad¢é Sablon, vysSi €lenéni aplikace pro zvladnuti komplexnich
aplikaci, deklarovéani standardni hodnoty proménnych v modelu a oSetfeni typu

pozadavku HTTP udalosti pro oSetfeni PUT, GET atd.
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4.2.1 Generovani formulara na zakladé sablon
Generovani formulafu na zékladé Sablon, pomoci tzv. Template helpers,
umoziuje automaticky spojovat HTML elementy s objekty, pro zobrazeni s riznymi
datovymi typy. Napiiklad pokud mame data v typu System.DateTime, které chceme
v pohledu zobrazit, Template Helper ndm umozni vlozit pfimo do html objekt date-
picker, coz je v uzivatelském rozhrani maly kalendaf, ktery zobrazi datum z
datového elementu. Takto je vyrazné jednodussi prezentovat data daného pohledu

pomoci jednoduchych objekti. (Microsoft, 2010)

vv7s V¥

4.2.2 VysSi clenéni aplikace

Vyss§i Clenéni aplikace pomoci tzv. Areas pomdhaji organizovat velké
projekty do menSich sekci, za ucelem zvladnuti komplexnosti velké webové
aplikace. Kazda sekce ("area") reprezentuje samostatnou sekci webové stranky a
pouziva se k seskupeni tadi¢ii (controller) a pohledd (view) patficich z hlediska
funkcionality k sobé. Pro vytvofeni nové sekce (area), staci kliknout pravym
tlacitkem na projekt ,vybrat Add a zvolit Area, tento postup zobrazi dialogové okno,
kde zadame néazev sekce a Visual studio pfida sekci automaticky do slozky jak
ukazuje projekt s vyuzitim dvou odd€lenych sekci a to Admin a Blogs viz Obr 5.
(Microsoft, 2010)

Solution Explorer - Sclution "AspNetMvc2App... @

=] 2] @

__; Solution ‘AspMNetMvc2AppWithAreasSelution'
= ;‘§ AspNetMvc2AppWithAreas

=d| Properties

- [xd References

- [ Admin

- [ Controllers

- [ Models

- [ Views

Cﬁ AdminAreaRegistration.cs
= [ Blogs

..... 3 Controllers

----- #] BlogsAreaRegistration.cs
- [d Content

3 Controllers

[ Models

B~ 3 Scripts

- [ Views

- 4] Global.asax

. i3 Web.config

4 1 b

Obr 5 - Areas Admin a Blogs v projektu (Microsoft, 2010)
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4.2.3 Podpora pro standardni hodnoty atributi volanych
pohledt

Ttida System.ComponentModel.DefaultValueAttribute umoznuje poskytovat
metode¢, ktera ovlada (controller) zobrazeni dat v pohledu, standardni proménné pro
piipad, ze nejsou poskytnuty piimo volanim URL. Volanim URL je mozné pfimo

jednotlivou akci fadice (controller). (Microsoft, 2010)

Pro vloZeni standardniho parametru vyuzijeme DefaultValue jako v ukdzce

Kod 1.

public class ArticleController {
public ActionResult View(int id, [DefaultValue(1)]int page)
{
// Kéd metody

}

Kod 1 - ukazka uziti DefaultValue

Je tak pfimo moZné volat nasledujici:

e /Article/View/123
e /Article/View/123?page=1 (Stejné jako piedchozi pozadavek)
e /Article/View/123?page=2

Aplikaci tak Zadame o zobrazeni ¢lanku 123, v prvnich dvou ptipadech
chceme zobrazit stranku 1 a v poslednim stranku dvé. Na zakladé Kod 1 tak vidime,
ze kdyz je defaultni hodnota nastavena na 1, je volani prvnich dvou opravdu stejné.
Pti volani tfetiho pozadavku, ale nebude mit nastaveni defaultni hodnoty zadny vliv a

na zékladé kodu procedury se nam zobrazi druha stranka ¢lanku.
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4.2.4 Podpora pro omezeni vlastnosti proménnych

DataAnnotations slouzi k omezeni vlastnosti jednotlivych datovych typa
proménnych, ASP.NET MVC 2 piina§i omezeni v RangeAttribute (omezeni
¢iselnych proménnych napiiklad: 10 - 500), RequiredAttribute (stanovi, Ze pro
ulozeni datového modelu je potfeba zadat proménnou, touto vlastnosti oznac¢enou),
StringLengthAttribute (omezeni maximalni délky fetézce) a RegexAttribute
(omezeni formy vloZeného fetézce, pouzivd se pro validaci e-mailovych adres,
telefonnich cisel, umoznuje definovat formu jakéhokoliv fetézce na zdkladé syntaxe
regex, napiiklad '[a-zA-ze-9 ]** omezi fetézec pouze na mala a velkd pismena a

Cislice). (Microsoft, 2010)

4.2.5 OSetreni metody HTTP

Za ucelem zjisténi rdznych metod pozadavku HTTP, je mozné oznacit
jednotlivé akce fadice (controller), pomoci oznaceni kterou akci GET, PUT, POST
nebo DELETE dana akce obsluhuje. V praxi je tak mozné aby byla volana pouze
jedna akce s riznymi vysledky zpracovani. Akce bude stale mit stejny nazev, ale
ozna¢enim pomoci HttpGet, HttpPut, HttpPost nebo HttpDelete, mizeme rozlisit
Ctyfi ruzné funkce, které budou volani oSetfovat jako v piikladé Kod 2. (Microsoft,
2010)

[HttpPost]
public ActionResult Edit(int id)

{

}
[HttpPut]
public ActionResult Edit(int id)

{
¥

// Kéd metody pro POST

// Kéd metody pro PUT

Kéd 2 - Osetfeni HTTP metody

ASP.NET MVC 2 pfinesl jesté n€kolik dalSich uZitecnych zmén a zlepSeni a

hlavné vyrazné zlepsil stabilitu aplikaci zaloZenych na tomto frameworku. Zminéné

vvvvvv

vvvvvv

ASP.NET MVC 3 popsana v nésledujici podkapitole.
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4.3 ASP.NET MVC 3
ASP.NET MVC 3 stavi na ptedchozich verzich ASP.NET MVC 1 a 2,

pfidavda mnoho zlepSeni vychézejicich z pozadavkd komunity programatori na
platform¢ .NET. Jednozna¢nym cilem je zjednoduSeni programového kodu a
umoznéni hlubsiho rozsifeni. Rad bych v podkapitolach 4.3.1 az 4.3.11 uvedl hlavni
body, které programatorim zjednodusi jejich praci v podkapitole 4.3.12 je pak
uveden postup instalace frameworku ASP.NET MVC 3 do programu
Visual Studio 2010.

vvvvv

frameworku ASP.NET MVC. Jednotlivé ptiklady ukazuji jakym zplsobem Ize téchto
rozsifeni a Uprav vyuzit k zefektivnéni a zlepSeni prace a vysvétluji na prostych

ukazkach, jak lze zacit s jejich vyuzivanim.

4.3.1 RozSireni nastroji pro automatické generovani kédi

Nastroje pro automatické generovani kodu (Anglicky tzv. Scaffolding),
umoziuji programdatorovi, na zakladé¢ daného modelu, ptedgenerovat datova a
edita¢ni pole do vytvorenych pohledl, ktery je pak mozné podle vlastnich potieb
upravit a pieprogramovat, aby odpovidal specifikacim a pozadavkim aplikace. Tato
funkce tak napomahé hlavné v ASP.NET MVC zacinajicim programatortim, ktefi se
na zaklad€¢ vygenerovanych zékladnich formulait mohou inspirovat a vytvaret své
vlastni. Tato vlastnost neni pouze pro zacatecniky, i profesionalim muize poskytnout

rychlejsi start pii generovani novych pohledi k modelim. (ASP.NET, 2011)

Pro MVC s prichodem verze 3.0 vznikl bali¢ek instalovatelny pfimo do
prosttedi Visual Studia 2010 (tzv. NuGet) nazvany MvcScaffolding. Bali¢ek
obsahuje generované kody pro nékolik piilezitosti: (ASP.NET, 2011)

Pro zacateCniky s ASP.NET MVC - poskytuje kody, které dokazou funkéné ukdzat,
jak se s MVC pracuje a umozni projit si prvni krucky tprav aplikace.

Pro pokrocilé, zkoumajici nové dalsi ASP.NET MVC technologie.

Pro znovu se opakujici praci, kuptikladu vytvateni podobnych tfid ¢i soubort riizného
druhu - MVC 3 umoziuje i tvorbu vlastnich generovanych kodu, které pak za vas
odvedou potfebnou rutinni praci, navic existuje moznost je rozsifit i do celého

pracovniho tymu a usnadnit tak praci i dal$im kolegtim.
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4.3.2 Sablony pro HTML 5
Obecné zndmy je mezi programatory fakt, ze na starSich prohlizeCich vznikaji
velké problémy s pouzivanim novych HTML 5 a CSS 3 elementli, ¢imz vznika
problém, zda se omezit na jednodussi a hife vypadajici vystup aplikace, zavrhnout
staré prohlizece s dodatkem, Ze si uzivatel ma zvolit a nainstalovat verzi nov¢jsi, €i
vénovat nemalé Gsili, nehledé na financni naro¢nost na optimalizaci a detekci verzi

prohlizec¢ii a omezeni vzhledu na verzi prohlizece, kterd zrovna stranky pozaduje.

(ASP.NET, 2011)

Tento problém, v soucasné dobé pomoci jQuery knihovny Modernizr 1.7, fesi

nové Sablony pro HTML 5 obsazené¢ v ASP.NET MVC 3 Frameworku.

4.3.3 Multiple View Engines
ASP.NET MVC 3 podporuje pro jeden projekt tvorbu pohledi v rozdilnych

View Engines, ktery je odpovédny za ptfevedeni naprogramovanych pohledii do
HTML. Pohledy vyuzivaji smésici HTML a ¢asti programového kédu slouzici k
vyjadfeni datovych proménnych, generovani fadkl tabulky z listu polozek z modelu
atp. (ASP.NET, 2011) Napiiklad:

<div class="inner">
<%
string BookmarkUrl = Server.UrlEncode("http://" + Request.Url.Authority +
Model.CurrentItem.Url);
string BookmarkTitle = Server.UrlEncode(Model.CurrentItem.Title);
%>
<%foreach(var bookmark in Model.Bookmarks){%>
<a href="<%=String.Format(bookmark.UrlFormat, BookmarkuUrl,
BookmarkTitle)%>">
<img src="<%=ResolveUrl("~/Content/Img/" + bookmark.ImageName) %>"
alt="<%=bookmark.Text%>" />
<%=Model.CurrentItem.ShowText ? bookmark.Text : null¥%>
</a>
<%}%>
</div>

Kéd 3 - View engine mix kodu a HTML

Kod 3 ukazuje jak se daji uloZit fetézce do deklarovanych proménnych, které
jsou definované, nebo napiiklad jak vytvofit cyklus, kterym se vypiSe odkaz a
obrazek s textem pro kazdou zalozku (BookMark), ktera je soucasti modelu. HTML
kod se micha s tagy <% ... %>, které deklaruji kodovou cast, tedy vypisovani

proménnych a jednoduchych funkci.
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MVC 3 tak umoziuje vyuzit, jak tento klasicky zapis pochézejici z WebForm

syntaxe, tak i zdapisy jiné, dulezité je to pro syntaxi Razor, kterd je jednou z

vvvvvv

4.3.4 Vylepseni Radi¢e (Controller)
Logika fadi¢e byla vylepSena zejména pro vétsi komfort uzivateld a pro

zjednoduseni prace s nasledujicimi prvky (ASP.NET, 2011):

4.3.4.1 Globalni "action filters"

V néekterych piipadech je zapotiebi spustit logicky blok funkci pfed tim nebo
po tom co se spusti metoda obsluhujici akei uzivatele. V MVC 2 vznikly za Gcelem
obsluhy téchto funkénich blokl tzv. "action filters". Jednalo se o atributy, které
deklarovali chovani pied a po akéni metod¢. Existuji v§ak piipady, kdy programator
pottebuje, aby se urcité chovani pfed a po metod¢ aplikovalo na vSechny druhy akci

radi¢e. Za timto ucCelem vznikla moznost deklarovat filtry globalni, ulozené v

"Global Filters" kolekci. (ASP.NET, 2011)

4.3.4.2 Novy parametr "ViewBag"

ZlepSeni, které neméni vlastni logiku programovani v MVC, ale pouze
zjednoduSuje diive pouZivané ukladani proménnych do proménné "ViewData", za
ucelem jednodusi deklarace. Pfifazovani proménnych v pfedchozich verzich MVC
probihalo pomoci jednozna¢né definované tiidy ("ViewData"), bylo zapotiebi
stanovit, jaké proménné se budou odesilat a pro jaké pohledy
ViewData ["Text"]="text". (ASP.NET, 2011)

Proménna "ViewBag" je dynamicky generovana a pro spravné dosazeni
proménné do  pohledu, sta¢i vyuzit pouze jednoduchou  syntaxi
ViewBag.Text="text". Protoze se jedna o dynamickou proménnou, je mozné
pfifazovat vlastnosti objektu a ten je dynamicky obslouzi za bé&hu. Proménna
"ViewBag" je ve své podstaté parova hodnota proménna/hodnota, ulozena prtes

vnitini kdd do "ViewData", pfedstavuje tak pouze komfortnéjsi uziti této promeénné.
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4.3.4.3 Nové typy "ActionResults"

"Action Results" je oznaceni metod, které oSetiuji akci uzivatele, maji na
starost zjiSténi, zda uzivatel pozadal o dalsi pohled nebo zda vola metodu, ktera
upravuje data v databazi, odesila formulat a podobn¢. Zakladni chovani, tedy nacteni
nového pohledu, se provadi ptes "HTTP GET", pro ostatni chovani je nezbytné¢ v
kodu pohledu deklarovat definici o jakou formu pozadavku se jedna. Pro ukazku Kod
4 deklaruje metodu pro oSetieni "HTTP POST". (ASP.NET, 2011)

[HttpPost]
public ActionResult Index(Models.ViewModels.RealEstateViewModel model)

{
}

// Koéd metody

Kod 4 - OSetieni akce POST
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V MVC 3 doslo k rozsiteni poctu druhli "ActionResult" o nasledujici
(ASP.NET, 2011):

o HttpNotFoundResult
Umoziuje oSettit ptipad, kdy aplikace vrati uzivateli chybu 404, tedy stranka
nenalezena a umozni programatorovi deklarovat, jaky pohled se uzivateli odesle a
tim nedeklaruje pouze hloupou prazdnou stranku 404, ktera je v dnesni dob¢ vétSinou
deklarovana jako cist¢ HTML, umoziujici pouze navrat na stranku piedchozi, ale
programator nabidne naptiklad moznost napovédét uzivateli, jakou stranku se
pokusil najit pomoci vyhledavéni, ¢i naptiklad jen mapy stranek, jak je ilustrovano

chovanim aplikace na nesmyslnou URL na Obr 6. (ASP.NET, 2011)

This is not the resource you are looking for.
Similar pages
o  Privodcovské sluzby nizozematina
o Preklady Spanélstina
o Privodcovské sluiby ukrajintina
o Preklady néméina
o  Soudni pfeklady anglittina
o Preklady litevitina
o Soudni pfeklady litevitina
o Konsekutivni tlumoteni litevitina
o  Soudni pfeklady makedon3tina
¢ Konsekutivni tiumoéeni makedonitina
Site map
o  Uvodni stranka
o O spoletnosti
o Privodcovské sluiby Praha
e  Tlumoénicka konferenéni technika
o Doprava a asistenéni sluzby

Obr 6 - chovani aplikace ILTS.cz (vytvofené autorem prace) pri
nesmyslném poZadavku na stranku (404)
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RedirectResult
Pro potieby ptechodného (HTTP 302) ¢i permanentniho (HTTP 301)
presmérovani, vznikl dalsi "ActionResult", v navaznosti na to vznikla série novych
funkci pro piesmérovani, k piedchozimu "HttpResponse.Redirect('TargetURL")"
ptibyly "HttpResponse.RedirectPermanent”,
"HttpResponse.RedirectToRoutePermanent” a
"HttpResponse.RedirectToActionPermanent™. (ASP.NET, 2011)

» RedirectPermanent
Ptesmérovani poskytuje HTTP status 301 a prohlize¢i predava tudaje, pro
pfesmérovani na novou URL. Volani této metody ukoncuje obsluhu stavajiciho

pozadavku a piechazi pfimo na novou URL. (ASP.NET, 2011)

» RedirectToRoutePermanent
Umoziuje navic k presmérovani relativni cesty (tedy nikoliv kompletni
zmény URL) i parametry URL, tedy proménné obsazené v sekci PARAMS
pozadované URL, pro ukazku dotaz na tuto stranku
www.url.cz/Product?productld=1&category=widgets, muize v fadi¢i byt feSen
volanim metody Kod 5. (ASP.NET, 2011)

Response.RedirectToRoutePermanent("Product”, new RouteValueDictionary
{productId="1", category="widgets"});

Kéd 5 - Volani metody Response.RedirectToRoutePermanent

»  RedirectToActionPermanent
Posledni nové pfesmérovani, nepouziva klasické presmérovani na jinou URL,
ale umoziuje programatorovi, pfi setrvani na strance, zavolat jinou akci fadice, coz
lze prakticky vyuzit pro pfipadné odeslani jiné formy dat do stejného pohledu, ¢i
pfipadné, v zavislosti na akci, volat jiny pohled se stejnymi daty. I toto pfesmérovani
obsahuje pietizeni pro parametry URL, stejné jako v RedirectToRoutePermanent.
(ASP.NET, 2011)
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o HttpStatusCodeResult
Ptedchozi "ActionResults" poskytovali moznost deklarovani, ¢i oSetfovani
nejbéznéjSich HTTP statust, pro ostatni mozné 1ze deklarovat navratovy status, ktery
uzivateli specifikuje, pro¢ stranku nelze zobrazit. (ASP.NET, 2011) Pro piiklady

nejvyuzivanéjsich statust viz Obr 7.

Code Meaning Code Meaning

200 Ok 401 Unauthorised

2m Created 403 Forbidden

204 PG Content 404 Pt Fournd

206 Partial Contert 410 Gone

3m Moved Permanently 411 Length Regquired
302 Moved Temporarily S00 Irternal Server Error
303 See Other 501 Rt Implemented
304 Rt Modified s02 Bad Gateway

400 Bad Reguest 503 Service Unavailable

Obr 7 - Nejpouzivanéjsi HTTP status kédy (Virgin_media, 2009)
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4.3.5 VylepSeni uziti jazyka Javascript a asynchronniho
volani AJAX

pristupu k validaci a asynchronnimu volani obsahu stranek AJAX. Novy piistup

zavadi velmi nevtiravy zpusob deklarace, snaha je se vyvarovat vkladani javascript

kédu piimo do HTML, ¢imz se stava Cist§im a i prenosové menSim. MVC 3 také v

zakladu poskytuje validaci prostiednictvim knihovny jQueryValidate, ktera

zjednoduSuje validaci, jak na klientové strané¢, tak i na stran¢ serveru. (ASP.NET,

2011)

4.3.5.1 Klientska validace

V zédkladnim nastaveni je v MVC 3 klientska validace zapnutd pro kazdé
deklarované pole formulafe, vSe lze zménit nastavenim aplikace v souboru
web.config. Je ale nezbytné mit v hlavi¢ce aplikace deklarované knihovny pro
validaci jQuery, aby validace fungovala. (ASP.NET, 2011)

4.3.5.2 Vzdalena serverovd validace

Velmi piinosné v této oblasti je vyuzZiti podpory jQuery knihovny
JQueryValidate, pro vzdalenou validaci na serveru, funguje asynchronnim zptisobem.
Validator se na zéklad€ vloZeného fetézce dotaZe serveru na urcitou funkci a ten
ov¢eii validitu vstupu. Definice ndzvu volané funkce se nachéazi pfimo v modelu a to
pouzitim  prefixu  [Remote("CheckAvilability”, "Emails™)], kde fetézec
"CheckAvilability" predstavuje nazev funkce v fadi¢i (controller) a fetézec "Emails"
specifikuje ndzev fadie. Funkce vzdalené voland, pak na zakladé vstupniho fetézce,

oveii validitu a vraci boolean hodnotu true nebo false, ktera vypovida o validité

hodnoty. (ASP.NET, 2011)

4.3.5.3 Podpora JSON
MVC 3 napomahd jednoduchému dekddovani objektu JSON, odesilanému

jako pozadavek na stranu serveru. V piedchozich verzich bylo zapotiebi objekt
serializovat, aby mu logika fadiCe porozuméla, nyni sta¢i dodrzeni nazvu
proménnych, jak na strané javascritpu, tak definovaného objektu. O logiku
serializovani a dekodovani JSON objektu se stara logika na pozadi MVC
frameworku. (ASP.NET, 2011)
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4.3.6 VylepSeni serverové validace na zakladé modelu
MVC ve verzi 3.0 umoziiuje modelu deklarovat piimo prefixem, jakym
zpusobem hodnoty validovat. Slouzi k tomu kuptikladu prefix [Required], ukladajici
parametru povinnost zadani pfi vytvareni instance modelu, dale pomoci parametri
umoziuje i ptfimé porovnani dvou hodnot, kupiikladu je to vhodné jak ukazuje

Kéd 6, pro validaci hesla a jeho opakovani pro potvrzeni. (ASP.NET, 2011)

public class User

{
[Required]
public string Password { get; set; }
[Required, Compare("Password")]
public string ComparePassword { get; set; }
}

Kod 6 - vyuziti deklarace prefixu modelu pro validaci hesla s opakovanim (ASP.NET, 2011)
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4.3.7 Razor View Engine

ASP.NET MVC 3 pfichazi s novym nastrojem, ktery vyrazné zjednodusuje
programatorim psani pohledt pro jednotlivé aplikacni modely. Je jim Razor View
Engine, v kapitole 4.3.3 jsme rozebirali jeho podporu pro ruzné projekty spolu s
dal§imi View Engine syntaxemi. Razor je nativné zafazen vedle klasické Webform
syntaxe (koncovka pohledu .aspx) a vytvaii novou syntaxi, psanou v souborech s
novou koncovkou (.cshmtl a .vbhtml), ktera je spojenim aplika¢niho kodu (C#,
Visual Basic) a HTML. Razor svou syntaxi vyrazné zjednodusuje piehlednost zapisu

jednotlivych webovych komponent. (ASP.NET, 2011)

<div class="editor-label">
<label for="userName"><%=GetLocalResourceObject("UserName") %>
</label>
</div>
<div class="editor-field">
<input id="userName" name="userName" class="tb" />
</div>

Kéd 7 - Div s popiskem a textovym polem pro Login v klasické Webform syntaxi

Jak vidime v Kéd 7, v klasické syntaxi se pro zapsani vyuZzivaji standardni
HTML znacky label a input. Po odeslani formuléfe jsou identifikovany v fadi¢i podle

id vlastnosti elementu.

<div class="editor-label">
@Html.LabelFor(m => m.UserName)
</div>
<div class="editor-field">
@Html.TextBoxFor(m => m.UserName)
@Html.vValidationMessageFor(m => m.UserName)
</div>

Kéd 8 - Stejny kod jako v Kod 7 zapsany v Razor syntaxi

Koéd 8 ukazuje rozdilny pfistup v Razor syntaxi. Je zde vyuZivan jmenny
prostor Html, ktery obsahuje jednotlivé HTML prvky, jakymi jsou pravé textova
pole, rozbalovaci seznamy a mnoho dalsich. Uvedeny Kod 8 navic pfidava i aktivni

klientskou validaci, kterd vyuziva vylepSeni zminéné v kapitolach 4.3.5 a 4.3.6.

Toto srovnani ukazuje, Ze Razor syntaxe je CistSi a piehlednéjsi a

programatorovi uSetii svou jednoduchosti ¢as. Pro jeste¢ vétsi pohodli je ve Visual
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Studiu podporovén tzv. IntelliSense, ktery napovida jednotlivé ¢asti kodu, piimo pfi

jejich psani a zkracuje tak ¢as pottebny k psani kodu.

s vz

4.3.7.1 Nékteré zlepseni funkcionality, které prindsi Razor
@model - Specifikuje typ datového objektu, ktery je piedavan pohledu.
@* *@ - Zjednodusena tvorba komentait
Specifikace zékladniho rozlozeni (diive Templates) tzv. Layout, tedy rozlozeni
zakladniho ramce stranek (napf. nahofe menu, napravo panel novinek a hledani),
zbytek pak jiz deklaruji jednotlivé pohledy.
Html.Raw - Funkce, ktera vypisuje text zapsany v HTML. Vhodné pro ukladani
HTML znacky. Html.Raw znacky rozkdduje a do stranky vloZzi text tak, jak ma byt
zobrazeny.
Podpora pro sdileni kodu mezi vice pohledy (soubory _ViewStart.cshtml nebo
_ViewsStart.vbhtml) (ASP.NET, 2011)

4.3.7.2 Novd funkcionalita prinesena Razor View Engine
Razor, kromé jiz zminéné funkcionality, zjednodusuje stavajici zapis pohledi
a pfinasi 1 nové objekty z tfidy HtmlHelper. Jednd se o syntaktické elementy jakymi

jsou v Kod 8 textboxy a validatory. Jedna se prakticky o zastupné znaky pro zapisy

vvvvv

Chart - Vytvati grafy podobné jako v ASP.NET 4.0 prvek Chart.

WebGrid - Generuje datovou tabulku se strankovanim a fazenim datovych zaznamu.
Crypto - Vyuziva tzv. Hashovani k uschovéni hesla ¢i podobnych fetézct, které je
tieba zabezpecit.

Weblmage - Generuje pfifazeny obrazek.

WebMail - Odesila e-mailovou zpravu.
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4.3.7.3 Dynamicky obsah v pohledu s Razor syntaxi

K tvorbé uspésnych webovych aplikaci je nezbytné, vyuzit kromé statického

HTML koédu a statickych proménnych, také dynamicky obsah, ktery je generovany

za béhu a miize byt rizny pro kazdy jednotlivy pozadavek.

Do stranek je mozné piidat dynamicky obsah nésledujicimi zpiisoby
(Freeman, a dalsi, 2011):

Tabulka 1 - P¥idani dynamického obsahu do pohledu

Technika

Kdy ji pouzit

Soucast
kodu
pohledu

Pouziva se zejména pro malé samostatné bloky kodu vepsané mezi HTML
pohledu. Nejlepsim piikladem je podminka "if" nebo cyklus "foreach". Toto
jsou zakladni bloky aplika¢niho kodu v pohledu. Ostatni piistupy nize

¢astecné stavi na téchto zakladech.

Metody
HTML

helperu

Pouziva se pro jednotlivé elementy nebo jejich malé kolekce, typicky zalozené
na modelu pohledu nebo datovych podkladii pohledu. ASP.NET MVC 3
framework obsahuje fadu téchto HTML metod, a je relativné snadné si
vytvorit svllj vlastni. Kazdd metoda, ktera navraci hodnotu ve formatu

MvcHtmIString, mize byt metodou HTML helperu.

Castecné

pohledy

Pouziti je vhodné zejména pro opakujici se bloky pohledi mezi jednotlivymi
strankami. Muze obsahovat také aplikaéni kod z bodu jedna, vyuzivat
jednotlivé HTML helpery a také mize odkazovat na dalsi ¢astecné pohledy.
Caste¢né pohledy implicitné nespousti akci fadi¢e, takze nespousti aplika¢ni

logiku, tuto logiku je v§ak mozné volat vyuzitim volani URL akce.

Naslednici

akei

Uziti je vhodné v piipadé€, ze vytvaiime ovladaci prvek nebo komponentu,
kterou zamyslime vyuZivat opakované na rtiznych mistech a potiebujeme aby
spustila aplika¢ni logiku. Pokud pouzijeme naslednika akce (child action),
spousti se metoda akce fadice, vykresli se pohled a tento vysledek se pfida k

odpovédi ze serveru.

Diplomova prace Stranka 35




4.3.8 Pouziti aplikacni logiky jako programovy kdéd v
pohledu (Inline code)

Soucasti HTML syntaxe muze byt i programovy kod, naptiklad pro kod 9

bychom v ASP.NET vyuzili komponentu asp:Repeater, kterou bychom museli

napojit na datovy zdroj v code behind nebo piipadné pouzitim dal$i komponenty z

palety Data Source. (ASP.NET, 2011)

V piipadé Razor syntaxe je mozné vyuzit volani cyklu foreach, jak je ukdzéano

v Kod 9.

<div class="realEstateGallery topBorder botBorder left topPadding
botPadding">
@foreach (Dinamico.Models.Pages.GalImage gi in Model.RealEstate.GalImages)

{
<a class="grouped_elements" rel="gallery" href='@gi.Image'
target="_blank">
<img src='@gi.PreviewImage' style="height:86px" alt="@gi.Text"
class="GalImg" />
</a>

}

</div>

Kod 9 - Poutziti foreach pro tvorbu galerie obrazku

Foreach v tomto pfipad¢ prochézi jednotlivé elementy druhu Gallmage uvnitf
pole Gallmages, ktera je soucasti datového modelu pohledu. Tedy pfimo soucasti dat
o realité¢. Poté je vygeneruje i s odkazy (vhodné pro dal$i vyuziti kuptikladu s

komponentou jQuery Fancybox).
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4.3.9 Metody HTML helperu (HTML helper methods)

Piistup k zakladnim elementim jakymi jsou tagy <div>, <a>, <p>, <span> a
podobné je fesen klasickymi HTML pravidly. Rozdil vSak nastava pfti uziti aktivnich
prvka stranky, formulaia, poli atp. Na ptikladu Kod 10 je ukdzano, jakym zpisobem
lze vyuzit syntaxi Razor a jmenny prostor "Html" pro vytvofeni rozbalovaciho

seznamu (DropDownListFor).

<div class="localitySelector">
<div>
@{

Dinamico.Models.Pages.RealEstateHolder reh =
(Dinamico.Models.Pages.RealEstateHolder)Model.RealEstate.Parent.Parent;
}

@Html.DropDownlListFor(x => x.Localities, new
SelectlList(Model.Localities.OrderBy(x => x.ID) as
System.Collections.IEnumerable, "Id", "Title"), reh.chooselabel, new {
@class = "localitySelectDetail", onchange = "window.location.href="" +
Model.RealEstate.Parent.Parent.Url + "?locationID=" + $(this).val()" })
</div>

<div class="localSelected">@Model.RealEstate.Parent.Title</div>

</div>

Kod 10 - ukazka vyuzZiti Razor DropDownListFor

Vyuzitim aplikace zalozené na webform principech bez MVC by pro
deklarovani  takovéhoto  seznamu bylo zapotfebi vloZit komponentu
<asp:DropDownList> s parametry a z tzv. CodeBehind, tedy aplika¢niho kodu, jej
naplnit daty z databaze. V ptipadé vyuziti ASP.NET MVC 3 a Razor View Engine si
postaci pouze s modelem a jeho parametry. Na za¢atku piikladu si do proménné reh
uklad4d model RealEstateHolder, ktery slouzi jako slozka lokalit a v kazdé¢ lokalité se

nachazeji néjaké reality.

Pro datové vrstveni proménnou RealEstateHolder nazyvame holder nebo lze
pouzit nazev container. To vSak zalezi na datovém konceptu aplikace. V dalsi ¢asti
jiz potom deklarujeme samotny rozbalovaci seznam. Prvni parametr definuje
formulafovy vyraz. Druhy parametr x => x.Localities deklaruje, jaky datovy
seznam z modelu pro zobrazeni vyuzit, tedy lokality ulozené¢ v modelu ve formé pole
parovych hodnot ID a Title. Tfeti proménnd je brana také z databaze a jedna se o
prvni vybranou hodnotu (kuptikladu se vyuziva "--- prosim vyberte ---" apod.) a na

zaver se zde deklaruje objekt HTML attributd, které bude vysledny "input" typu
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"select" mit deklarované. Tedy, v tomto piipad¢, tfidu kaskddovych styli CSS a

funkeci, kterd se provede pii vybéru hodnoty (javascript).

Tento piiklad efektivné ukazuje, jak jednoduse na jednom misté, se da
deklarovat cely funkéni celek, bez nutnosti provadet kod na strané serveru, ktery by
se staral o naplnéni seznamu daty, oSetfoval funkci, ktera se vola pii volbé hodnoty
policka. Vse je jednoduse piistupné na jediném misté a odpada tak nutnost patrat po

ptipadnych chybach.

Diplomova prace Stranka 38




4.3.10Caste¢né pohledy (Partial views)
Ukazkovy Koéd 11 je sdileny oddil paticky, je to ¢asteCny pohled, ktery v sobé
skryva dalsi Castecny pohled (TopNavigation). V prvni sekci si vytahuje z databaze
uvodni stranku, v podstaté container celého webu v N2 Dinamico CMS systému. Z

n¢ho pak ziskava odkazy na FB a Twitter.

<div class="inner">

@{
Dinamico.Models.StartPage sp =
(Dinamico.Models.StartPage)N2.Find.StartPage;
}
<div class="iconFB">
<a href="@sp.FBLink" title="Facebook">
<img src="/Upload/facebook_32.png" alt="Facebook" />
</a>
</div>
<div class="iconTwitter">
<a href="@sp.TwitterLink" title="Twitter">
<img src="/Upload/twitter_32.png" alt="Twitter" />
</a>
</div>
<div class="created">
made by
<a href="http://develion.cz" title="Develion">
develion<img src="/Upload/develion-footer-logo.jpg" alt="Develion">
</a>
</div>
@{ Html.RenderPartial("LayoutPartials/TopNavigation"); }
<div class="cleaner"></div>
</div><!-- /.inner -->

Kod 11 - Pouziti vnoi‘eného ¢astecného pohledu pro pati¢ku (footer)
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4.3.11Vytvareni datového modelu
Model v MVC architektufe je nejdilezitéjsi Casti aplikace a reprezentuje
objekty z realného svéta, procesy a pravidla, ktera definuji podstatu toho, co model
zastupuje. Model obsahuje C# tiidy, které vytvareji zakladni definuji datovy zaklad
nasi aplikace a metody, které umozni aplikaci s nimi manipulovat. Pohledy (Views) a
Radige (Controllers) poté zobrazi data modelu klientovi jako celek. Zakladem dobie
vytvofené aplikace je spravné definovani modelu, ktery je pak pocate¢nim bodem k

tvorb¢ pohledu a fadict. (Freeman, a dalsi, 2011)

4.3.11.1 Pridani tridy modelu (Model)

Konvence MVC urcuje pfidavani modelovych tfid do slozky Models v rootu
aplikace, dodrZzenim této konvence je i vytvotfeni slozky Models do aplikacni
podlozky nasi ¢asti aplikace, to se vyuziva zejména, pokud tvofime aplikaci na
zaklad¢ néjakého druhu komplexnéjsiho CMS systému, kuptikladu N2CMS. Ve
Visual Studiu pravym kliknutim na sloZzku Models vybereme ptidani tfidy, zvolime
nazev modelu a potvrdime ptfidani. Koéd 10 ukazuje jednoduchy ptiklad tvorby

modelu pro logovaci stranku aplikace, definuje policka uzivatelského jména a hesla.

namespace Dinamico.Models

{
[PageDefinition]
public class LoginForm : PageModelBase
{
public virtual string FieldUserName { get; set; }
public virtual string FieldPassword { get; set; }
}
b

Kéd 12 - Definice modelu pro logovaci stranku

Pti deklarovani modelu je mozné vyuzit i valida¢nich omezeni pro jednotlivé

proménné, jedna Se o omezeni stran validity vstupnich fetézct viz podkapitola 4.3.6.
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4.3.11.2 Vytvoreni radice (Controller)
Radi¢em je dal§i téfda, ktera ma na starost formatovani modelu pied
zobrazenim v pohledu, ale také odchytavani udalosti, které¢ uzivatel na své strané

spusti a nasledné pak volani metod pro manipulaci s modelem.

namespace Dinamico.Controllers

{
[Controls(typeof(Models.LoginForm))]

public class LoginFormController

{

public IFormsAuthenticationService FormsService { get; set; }
public IMembershipService MembershipService { get; set; }
public ActionResult Index()

{
}

[HttpPost]
public ActionResult SubmitLoginForm(Models.LoginFormViewModel model)

{

return View(Content.Current.Item);

// Login user
if (ModelState.IsValid)

{
if (MembershipService.ValidateUser(model.FieldUserName,
model.FieldPassword))

{
}

FormsService.SignIn(model.FieldUserName, false);

}

return View(model);

Kéd 13 - Radi¢ (Controller) pro logovaci stranku

Radi¢ v kodu 13 nejdiive deklaruje s jakym typem modelu pracuje, v tomto
ptipadé je to model z podkapitoly 4.3.11.1, tedy model pro logovani do systému.
Ttida fadiCe poté obsahuje dvé funkce, obé maji v nédvratové hodnoté objekt pohledu
na model. Prvni funkce nazvana Index, vraci defaultni pohled bez vyplnénych
hodnot, po nadefinovani pohledu vrati policka s tlacitkem pro logovani do aplikace.
Druhé funkce s prefixem Httprost deklaruje odchyceni funkce formulafe pohledu,
tedy stisknuti tlacitka pro ptihlaSeni do systému. Od pohledu dostane v parametru
upraveny model formulafem, tedy model z kapitoly 6.9.1 s vyplnénymi hodnotami
pro uzivatelské jméno a heslo. V zapéti ovéii validitu vstupu, tedy zda vyplnéné

hodnoty spliuji klientskou validaci. V ukazce modelu jsme pro jednoduchost
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nezadavali valida¢ni omezeni, takze hodnoty formuléfe jsou vzdy validni a funkce
postoupi k voladni IMembershipservice, kterd je soucasti knihoven .NET, ovéfi
uzivatele a vzapéti jej zaloguje zavolanim metody Signln sluzby
IFormsAuthenticationService. Funkce na zavér vrati uzivatele zpét na pohled s
modelem s vyplnénymi hodnotami, vhodné by bylo vyuzit naptiklad ViewBag pro

ulozeni vysledku logovani a nasledné zobrazeni uzivateli.

4.3.11.3 Tvorba pohledu

Pro kontinuitu aplikace bychom nyni vytvofili pohled pro piihlasovaci
stranku, nejvhodnéj$im zpusobem pro tvorbu je vyuziti Razor syntaxe, kterou

popisuje kapitola 6.2, ve které je také ukazkovy kod piihlasovaciho pohledu.

4.3.11.4 Pridani validace modelu

Rozsifeni modelu o validace je dilezitym prvkem aplikace, pomize nadm
zabranit uzivateli zaddvat nesmyslna data do systému.

namespace Dinamico.Models
{
[PageDefinition]
public class LoginForm : PageModelBase
{
[Required(ErrorMessage = "Enter your username")]
[RegularExpression("[@-9a-zA-Z]", ErrorMessage = "Invalid
username") ]
public virtual string FieldUserName { get; set; }
[Required(ErrorMessage = "Enter your password")]
public virtual string FieldPassword { get; set; }

}

Kéd 14 - Validace modelu

Prakticky tak v Kod 14 pridavame validaci uzivatelského jména, které je
povinné pole a je omezeno regularnim vyrazem pouze na velka a mal4 pismena a
¢isla. Heslo je na vstupu také povinnym prvkem. Nyni uz fadi¢ v prvni podmince
odchyceni udalosti klienta zjisti, zda je model validni a pfipadné vrati pohled
uzivateli s validaénim ovéfenim a chybovymi hlaSkami pro zobrazené v nevalidnich

polich.
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4.3.12Instalace ASP.NET MVC 3 do Visual studia 2010

O Instalaci ASP.NET MVC 3 se pfimo stara webovy instalator na adrese

http://www.asp.net/mvc, ktery spustime kliknutim na oznacené tlacitko v Obr 8.

Hame / MVC

Getting Started with ASP.NET MVC 3

e ASP.NET MVC gives you a powerful, patterns-based way to build dynamic websites
Project Temniate that enables a clean separation of concerns and that gives you full control over
Select a markup for enjoyable, agile development. ASP.MET MVC includes many features that
o2 - enable fast, TDD-friendly development for creating sophisticated applications that

gy NI use the latest web standards.

Have nothing? This button will install everything for you.
This will update you to the latest, with SP1, IS Express, SQL Compadt, plus MVC 3/Razor.

Or, you can choose to download the standalone ASP.MET MVC 3 installer.

Obr 8 - Spousténi instalace ASP.NET MVC 3 (Microsoft, 2011)

Po stisknuti tlacitka budete pfesmérovani do instalacni casti, kterd se rovnou
snazi o spuSténi Web Platform Installer 3.0, coz je nezbytné potvrdit v nabidce, ktera
po chvilce vysko¢i. Pro zabezpeceni Windows 7 nebo Windows Vista budete
dotazani zda chcete Installer opravdu spustit. Po jeho spusténi se vam po chvilce
nabidne okno Obr 9, které nabizi instalaci potiebného servisniho bali¢ku pro Visual

Studio obsahujici ASP.NET MVC 3.

nstalacnl sIUZba wel erze d.!

© Visual Studio SP1 Pack for VS and VWD

Looking for the latest everything? Look no further. This will get you Visual
Web Developer Express 2010 Service Pack 1 and the RTM releases of
ASP.INET MVC 3, IIS 7.5 Express, SQL Server Compact 4.0 with tooling, and
r— i , - ) !
'-ﬂVlsuaI Studio Web Deploy 2.0. It's the value meal of Microsoft products. Tell your friends!

Note: This bundle includes the Visual Web Developer Express 2010 SP1 web
installer, which will dynamically determine the appropriate service pack
components to download and install. This is typically in the range of
200-500 MB and will take 30-60 minutes to install, depending on your
machine configuration.

Vydavatel: Microsoft
Velikost stahovanych soubor(: 0,00 MB

Verze: 10.0.40219.01
Datum vydani: 10. biezna 2011

1 Polozky k instalaci MoZnosti Nainstalovat Konec

Obr 9 - Instalace Service pack, jehoZ soudasti je i podpora ASP.NET MVC 3 (Microsoft, 2011)
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5. Pravidla tvorby ASP.NET MVC aplikaci

Pti tvorbé aplikaci s vyuzitim architektury MVC, existuje riziko nespravného
pouziti nekterych jejich casti. Je nezbytné fidit se n€kolika pravidly, pro jeji co
nejefektivnéjsi vyuziti, aby se zajistilo, ze opravdu bude plnit roli smétujici k zvySeni

efektivity, zptehlednéni kodu a zjednoduseni prace programatorti.

Nejdiive je potfeba si uvédomit prvotni ucel webovych aplikaci, tim je
zobrazeni dat do HTML struktury, aby je bylo mozné uzivateli zobrazit. Tento
samotny proces neni jednoduchy a proto je dulezité zvolit spravnou HTML strukturu,
ktera nebude snadna na prohledavani a lehce se v ni budou hledat piipadné

nesrovnalosti.

5.1 Eliminovani nepotiebnych ¢asti koda v pohledu

Na zacatek je nezbytné nevytvaret prehnané HTML struktury, které by
zatézovali server pii pristupech. Je zapotiebi fict, ze n¢ktery kod do pohledu patii,
kuptikladu pro cyklus, ktery vytvari tabulku, pfipadné vyuziti podminek pro
zobrazovani nékterych elementli jen v pfipadé, Zze je dand podminka splnéna
(ptihlasenti, role atp.). Ale co by se v pohledech objevit nemélo jsou naptiklad Gpravy
formata fetézcl, nebo parsovani proménnych, toto jsou aspekty, které by mély byt

oSetfeny v modelu.

5.2 Vyuzivani Master Page

Master page umoziiuje uloZeni obalového kodu do jednoho souboru a neni tak
nutné pro kazdy specificky pohled vytvéaret obrovsky soubor s HTML tagem
title,head, body atp. Template page slouzi k umisténi neménného kodu stranky.

Kupfikladu hlavicka se scripty nebo zékladni rozloZeni stranky.

5.3 Vyuzivani HTML Helpers

HTML Helpers jsou nejjednodussi cestou, jak zobrazit a umoznit editaci
jakychkoliv dat uloZenych v databazi. ASP.NET MVC umoziiuje programatorovi
vyuzit, ke vS§em potfebnym ukonim, klasické HTML, ale vyuziti HTML Helperu

vyrazné zkrati a zjednodusi praci.

HTML Helpers také vyrazné¢ omezi potenciondlni zmatek v syntaxi pohleda

(Views). ASP.NET MVC Framework obsahuje né&kolik exaktnich helpert, které
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umozni zobrazit rizné datové typy jednotlivych databazovych proménnych, udrzi se
tim jednoduchost a piehlednost pohledii a piipadné hledani chyby zabere mensi

objem prace, coz ma za nasledek zvyseni efektivity prace.

5.4 Pouzivani integrované validace

Validace pro jednotlivé formuldfe v projektu je mozné validovat na strané
klienta  vice zplsoby, kupfikladu prostfednictvim  jQuery  knihovny
JQueryValidate.js, ale spravnou deklaraci modelu a pfesnym typovym rozdélenim
jednotlivych proménnych, 1ze dosdhnout vyrazné uspory ¢asu. Vestavéna validace ve
frameworku ASP.NET MVC nedovoli uzivateli odeslat formulaf bez spravné a
validné vyplnénych povinnych policek, ¢imz se eliminuje potieba jejich ovéfovani na
strané serveru, coz vede k Uspofe Casu programdtora a také k uspoie vypocetniho

vykonu serveru.

5.5 Zabezpeceni pohledt

Z hlediska bezpecnosti se o velkou ¢ast ochrany stard samotny framework,
bez vyrazné potieby zasahovat do jeho béhu, avsak je potteba zamezit ptipadnému

ohrozeni ze strany sKriptovacich utokd.

Skriptovacim tokem je mysleno vyuziti formulafového k poli¢ka k odeslani
potencionalné nebezpecného skriptu, ktery kdyby se na serveru provedl, mohl by

odeslat utajené informace, ¢i dokonce narusit chod aplikace.

Z technického hlediska neni potieba ovérovat veSkeré vstupy, predevSim
ASP.NET provétuje v zakladu vSechny vstupy prichazejici na server, avSak
nebezpec¢i mohou skryvat ptenosy nezakédovaného HTML, kuptikladu z velkych
editovacich policek, které umoziuje strukturaci obsahu pomoci HTML. ASP.NET
MVC pro takové policka obsahuje HTML Helper s nazvem Html.Encode, ptiklad
pouziti na Kod 15.

<%= Html.Encode(Model.Message) %>

Kéd 15 - VyuZiti helperu Html.Encode
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6. Porovnani interpretovaného jazyka Razor s PHP

Tato kapitola porovnava syntaxi PHP se syntaxi jazyka Razor, v prvni
podkapitole je popsano PHP. Jelikoz je tato prace cilend hlavné na programatory se
zkusenostmi s ASP.NET, jsou uvedeny zakladni vlastnosti PHP a jeho jednoducha

syntaxe a nasleduje porovnani s jazykem Razor.

6.1 Zakladni vlastnosti PHP

PHP je programovaci jazyk, pracujici na stran¢ serveru, jeho prostfednictvim
1ze vytvaret a dynamicky ménit obsah webovych stranek. V dobé svého vzniku, rok
1996, byl ptivodn¢ pojmenovan Personal Home Page (PHP), ale postupem vyvoje se
pteslo k obecngjSimu nazvu Hypertext Preprocessor, doslo také k vyznamnym

zménam a vyvoji v tomto jazyku. (JakPsatWeb, 2009)

PHP ma podobné¢ jako platforma .NET Siroké spektrum moznosti, jak ndzorné

zobrazuje obrazek funkcionality Obr 10.

? File System

l Php) " v
- Database
‘? PHP Interpreter

Webserver Mailserver

Obr 10 - Rozsah fukcionality PHP (PHP & MySQL Tutorial)
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6.1.1 Vyuzitelnostjazyka PHP
S PHP je relativné s nizkymi naklady, mozné vytvoftit jednoduché aplikace
typu diskusnich for, anket atp. PHP vSak lze vyuzit i k tvorbé celych komplexnich

portall, obsahujicich mnoho komponent a funkci .

PHP je relativné¢ jednoduchy jazyk a v dne$ni dobé existuje jako nadstavba
nad tento zéklad i mnoho a mnoho placenych, ale i openSource Frameworkl a
prostiedi, kterda vam pomohou vytvofit rychle a jednoduse portal dle piredstav
zakaznika. Vhodnym ptikladem je pro vySe zminéna fora projekt PHP BB, jehoz
instalaci na server a nastavenim prostfednictvim administrace ziskate diskusni férum
s moznosti tvorby mistnosti, registraci uzivateldi, jejich hodnoceni a podobné

funkcionality s jejichZ tvorbou by 1 zkuSeny programadtor stravil velké mnozstvi Casu.

6.1.2 K ¢emu PHP?

o wrw

PHP projekty jsou ve velkém mnozstvi ptipada Sifené formou Open Source,
tedy bezplatn¢, a jednoduse lze ziskat Best Practice feSeni pro webové portaly. Pro
zacinajici programatory je tento pfistup velmi piinosny a prochdzenim a ucenim se

pfimo z kodu ziskaji pottebné znalosti pro praci s timto jazykem.

Pfi soucasném vyvoji aplika¢ni logiky, a zejména pak pii pohledu na
vyvojové trendy webovych aplikaci, tak vznika situace, kde 1 zkuSeni programatoti
se ve sve podstaté pouze upravuji kéd jednotlivych Open Source feSeni a uzplisobuji
si je pro své potieby a pro potieby jejich zakaznikt. Tento trend, ackoliv degraduje
uméleckou préci programatort, je vSak velmi pfinosny pro optimalizaci systémul a
také pro zrychleni vyvoje aplikaéni logiky. Pravdou v této dobé je, pro¢ néco
vymyslet znovu, kdyz uz to nékdo vymyslel a vytvoril a s velkou pravdépodobnosti 1

1épe nez by se to povedlo vam.

6.1.3 Naroky PHP

Systémové a Hardwarové naroky pro vyvoj a provoz PHP aplikaci jsou pii
dnesnim vykonu Hardware naprosto minimalni. Provoz aplikace je zajistén v zakladu
webovym serverem a knihovnami PHP. Jako serveru lze vyuzZit volné staZitelny
server Apache, nainstalovat a nakonfigurovat na né&j knihovny a je mozné zacit s

vyvojem aplikace. Opét zde vSak plati pravidlo, pro¢ délat véci slozité kdyz to jde
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jednoduse, naptiklad pomoci programu PHPTriad, ktery je volné ke stazeni a postara

se o kompletni instalaci knihoven i serveru. (JakPsatWeb, 2009)

6.1.4 Webhosting

Pro hostovani aplikace, je zapotfebi, mit moznost provozovat server apache,
bez vétsiho kolisani dostupnosti, je také zapotiebi zajistit serveru verejnou IP adresu,
zakoupit doménu a na zminénou IP adresu pfesmérovat jeji DNS zdznam. Pro
pocatecni pokusy s prvnimi fory a osobnimi strankami, postacuje pro takovéto
hostovani aplikace star$i pocita¢ umistény tak, aby jeho nonstop provoz neobtézoval

a je mozné prvni PHP aplikace zvetejnit svétu. (JakPsatWeb, 2009)

Kromé moznosti vytvoieni vlastniho serveru a vlastni provozovani hostingu,
existuje i mnoho poskytovatell této sluzby, kteti v nékterych piipadech poskytuji
zdkladni PHP hosting zadarmo s podminkou umisténi reklamniho banneru na
hostované stranky. Omezeni téchto feSeni zdarma byva Casto v malém prostoru v
databazi a také na diskovém uloZisti serveru. Pro osobni portdl nemusi byt tento
problém znatelny, avSak pro diskusni fora uz mize byt potfeba velikosti Databaze
mnohem vys$i, neZ kolik je poskytovatel ochoten uvolnit zdarma, navic také
reklamni banner by mohl vadit zdkaznikovi a neni vhodny k firemnim webovym
aplikacim. Poplatky za poskytnuti rozsifen¢ho hostingu se pohybuji v rozmezi
25 az 250 K¢ mésiéne (JakPsatWeb, 2012) v zavislosti na poskytované podpote,

diskovém a databdzovém prostoru, garantované dostupnosti atp.

6.1.5 Syntaxe PHP a porovnani se syntaxi C#

Interpretovani kodu PHP, se provadi uvnitf takzvanych oddélovact, tedy
znaki, které oddéluji kod PHP od zbytku, tedy HTML, javascript atp.
Nejpouzivangj$im oddélovacem je "<?php" jako pocate¢ni odd€lovac a "?>" pro jeho
ukonc¢eni. DalS§im casto uzivanym typem je HTML tag " <script language="php">
[*KOD PHP*/ </script>", vyuzivaji se i zkracené formy "<?" a "<?=" ukonéené "?>",
stejné jako je mozné pouzit i klasické ASP oddélovace "<%" a "<%=" s koncovym

ll%>ll.

Proménné v PHP jsou oznaéeny znakem dolaru $ a jejich nazvy jsou "case
sensitive", tedy citlivé na velka a mald pismena, jejich zapis musi byt vzdy stejny

jako pfii deklaraci.
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Vlastni deklarace funkci je velmi podobna syntaxi uzivané v ASP.NET C#,

pro ilustraci Kéd 16.

PHP: public static function welcom($name, $surname)
¢ return "Hello " . $name . " " . $surname . "!";
C# pub{ic static string welcome(string name, string surname)
¢ return "Hello " + name + " " + surname + "!";
}

Kod 16 - Porovnani deklarace funkce PHP a C#

Ukazka zobrazuje velmi podobnou syntaxi pro zéapis funkce, viditelné jsou
drobné rozdily. Vlastni deklarace PHP urcuje, Ze dany kod je funkei (klicové slovo
function), namisto toho maji funkce C# deklarovany typ navratové hodnoty (pro
fetézec znaki string), dale proménné v parametrech funkce neni v ptipadé PHP nutné
oznacit typem, maji vSak vlozeny prefix $ pro identifikaci ze se jedna o proménné,
ve funkcich C# je nezbytné oznacit jejich datovym typem. Zbyvajici ¢asti kodu jsou
prakticky totozné, s vyjimkou navazovani fetézci, kde u PHP se pouziva "." a u C#

ll+ll.
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6.2 Vyuziti interpretovaného jazyka v syntaxi Razor

Podobn¢é, jako u PHP, umoznuje Razor vyuzivat interpretaci ¢asti
programového kodu, vnofeného do HTML struktury. Pouziva oddélovace "@", ktery
muze byt vyuzit pro vypsani proménné nebo ve spojeni "@{" a ukoncéeni "}" pro
vetsi blok kodu, pripadné deklaraci funkce. Oproti syntaxi PHP je vSak pouzita
kombinace programového koédu a syntaxe HTML bez zavislosti na umisténi

oddélovadu.

@{ using (Html.BeginForm("SubmitLoginForm", null, new { redirectPath =
Content.Current.Page.Url }, FormMethod.Post, new { id = "mypage_form" }))
{
<fieldset class="divided">
<table cellpadding="@" cellspacing="0">
<tbody>
<tr>
<td>
@Html.LabelFor(x => x.MyPageForm.FieldUserName):
</td>
<td style="width: 250px;" colspan="2">
@Html.TextBoxFor(x => x.MyPageForm.FieldUserName)
@Html.vValidationMessageFor(x =>
x.MyPageForm.FieldUserName)
</td>
</tr>
<tr>
<td>Html.LabelFor(x => x.MyPageForm.FieldPassword):
</td>
<td>
@Html.TextBoxFor(x => x.MyPageForm.FieldPassword)
@Html.vValidationMessageFor(x =>
Xx.MyPageForm.FieldPassword)
</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<button type="buton" id="send-mypage" name="send">Login</button>

</fieldset>
1

Kéd 17 - Vyuziti Razor syntaxe pro logovaci stranku

Kod 17 v praxi ukazuje, jakym zptisobem je mozné kombinovat sekce kodu a
sekce HTML, popfipadé¢ komponent jmenného prostoru Html, obsahujici jednotlivé
prvky HTML struktury, jako jsou napiiklad textové boxy, tlacitka ¢i popisky.
Nejdiive v kodu deklarujeme vyuziti formulafe "Html.BeginForm", jehoz parametry
jsou jméno akce, coz je nazev funkce controlleru, ktery bude odchytavat akci tohoto
pohledu, tedy pokus o ptihlaseni. Dale nazev controlleru, v tomto ptipad¢ je hodnota
nastavena na "null”, jelikoz chceme, aby formulai volal controller dané zobrazené

stranky, takZe jej neni tieba specifikovat. Dal§i parametr deklaruje kam
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pfesmérovava formular svij pozadavek, praveé zde je deklarovano, Ze vold sam sebe,
potom specifikuje, jakou metodou volani pouziva (POST/GET). Poslednim je pak
objekt atributt HTML, kde se daji deklarovat jednotlivé tiidy, id a dals$i parametry
HTML.

Kombinaci HTML a komponent Html jmenného prostoru je pak dotvoten
vzhled celého formulaie, a jak je v ukazce vidét, je uvniti oddélovacl, neni tedy
predem urceno jestli se jednd o programovy koéd nebo html, to rozpoznava az

knihovna syntaxe Razor, pii interpretaci kodu, na zakladé dotazu uzivatele.

Vlastnim rozdilem oproti klasickému PHP je prace s daty, zatimco v PHP se
dotazy do databaze volaji pfimo ze souboru, ktery je vlastné¢ pohledem, v MVC s
Razor syntaxi je toto zakazano ve specifikaci. Samotny koéd by mohl dotazovat
proménné z databaze, ale aplikace by pak obchazela specifikace ASP.NET MVC a

prave dulezité odd€leni vrstev pro zobrazeni, zpracovani a definici dat.

Syntaxe Razor ziskala, moznosti interpretovani kodu, velmi silnou zbran pro
boj s konkurenénim PHP, spolecnost Microsoft se neustdle snazi potlacit Open
Source platformu PHP a prosadit na celém trhu sva feSeni postavena na ASP.NET.
Jeji snaha zatim nardZi na problematiku rozdilu Open Source a placeného feSeni,
kterd spo€iva ve finan¢nich nérocich. Mnoho uZivatelll a zejména zacinajicich
programatort zvoli radéji platformu s plnou podporou zdarma, nez-li placené sluzby

od spole¢nosti Microsoft.
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7. Zavér

Architektura MVC spojena s platformou ASP.NET je souasnym vyvojovym
trendem a pfindSi mnoho vyhod a nastroji pro zvysSeni produktivity prace
programatorti. Zjednodusuje praci a ulehcuje nebo Uplné eliminuje rutinni tkony,

které jsou potieba prakticky v kazdém projektu.

Model View Controller je architektonickym vzorem pouzivanym pfi vyvoji
softwaru, kapitola ¢islo 3 popisuje jak vznikla architektura MVC a poklada
teoretické predpoklady, které vedly ke vzniku frameworku ASP.NET MVC, coz je
spojeni vyhod rozdéleni architektury MVC do tii aplikacnich vrstev s frameworkem
ASP.NET. Kapitola ¢islo 4 ukazuje vyvoj frameworku ASP.NET MVC v navaznosti
na MVC architektufe a na piikladech ukazuje jakym zplsobem je Ize v dneSni dobé
vyuzit. Pouzitim zvolenych piikladli je mozné aby Ctenatr této prace vyuzil své
poznatky z vyvoje webovych aplikaci na platformé¢ .NET a zkombinoval je s
poznatky nacerpanymi z této diplomové prace k tvorbé zakladnich webovych
aplikaci s pouzitim frameworku ASP.NET MVC. Timto zplisobem prace splituje

hlavni stanoveny cil.

Pti tvorbé aplikaci s vyuzitim architektury MVC existuje riziko nespravného
pouziti n&kterych jejich Casti. Je nezbytné fidit se pravidly pro jeji co nejefektivné;si
vyuZiti aby se zajistilo, Ze opravdu bude plnit roli smétujici k zvySeni efektivity,
zptehlednéni kodu a zjednoduseni prace programatori. Poznatky v kapitole Cislo 5
Ctenafi prace pomohou vyhnout se zasadnim chybdm a nedostatkiim pii tvorbé
webovych aplikaci s pouzitim frameworku ASP.NET MVC, ¢imz napomize k

zvyseni efektivity jeho prace. Tato kapitola tak splituje prvni stanoveny dil¢i cil.
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PHP jako relativné jednoduchy jazyk nabizi relativn€ jednoduchy zptisob jak
programovat webové aplikace. PHP projekty jsou ve velkém mnozstvi pfipada Sifené
formou Open Source, tedy bezplatné a jednoduse Ize ziskat Best Practice feSeni pro
webové portaly. Pro zacinajici programatory je tento pfistup velmi pfinosny a
prochazenim a ucenim se piimo z koédu ziskaji potiebné znalosti pro praci s timto
jazykem. Podobn¢ jako u PHP umoziuje Razor vyuzivat interpretaci casti
programového kodu vnotfeného do HTML struktury. Kapitola 6 porovnava PHP se
syntaxi Razor a poskytuje tak perspektivu pro programdatory vyvijejici aplikace v
jazyce PHP a umoziuje jim identifikovat uréitou podobnost a jednoduchost v
rozdéleni aplikace dle architektury MVC. PHP programatortim je tak prostfednictvim
interpretovaného jazyka Razor poskytnuta alternativa vyuzivajici a poskytujici
vyhody frameworku ASP.NET MVC. Toto porovnani tak splituje druhy dil¢i cil této
prace. Ackoliv jak je uvedeno v zavéru kapitoly 6, problematika spociva ve finanéni

narocnosti spojené s vyuzitim platformy .NET pro webovy vyvoj.
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8. Terminologicky slovnik

Termin

Zkratka |Vyznam [zdroj]

Intermidiate Language |IL

Aplikacni software

Model-view-controller |MVC

dynamické HTML

DHTML

Internetova informacni |11S

sluzba

Hypertext
Preprocessor

Hypertext Transfer
Protocol

Uniform Resource
Locator

HyperText Markup
Language

Extensible Markup
Language

Diplomova prace

PHP

HTTP

URL

HTML

XML

Spoleény jazyk vznikly kompilaci rliznych programovacich
jazykd v ASP.NET [Spuzta, MacDonald ASP.NET 3.5]

Aplikacni software (zkracené aplikace) je v informatice
veskeré programové vybaveni pocitace (tj. software), které
umoznuje provadét néjakou uzitecnou ¢innost (feseni
konkrétniho problému, interaktivni tvorbu uzivatele — napft.
textovy procesor apod.)
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Aplikacni_software]

Model-view-controller (MVC) (nékdy také nespravné
oznacovana jako Model-2) je softwarova architektura, ktera
rozdéluje datovy model aplikace, uzivatelské rozhrani a fidici
logiku do tfi nezavislych komponent tak, ze modifikace
nékteré z nich ma jen minimalni vliv na ostatni.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/MVC]

je kombinace technologii pouZivanych ke tvorbé dynamickych
a interaktivnich webovych stranek. Témito technologiemi se
vétSinou mysli HTML, klientsky JavaScript, kaskadové styly
(CSS) a nékdy DOM

[http://cs.wikipedia.org/wiki/DHTML]

Sada internetovych sluzeb vytvorena spolecnosti Microsoft za
ucelem vyuziti ve spojeni s Microsoft Windows.
[ http://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Information_Services]

skriptovaci programovaci jazyk, uréeny predevsim pro
programovani dynamickych internetovych stranek
[http://cs.wikipedia.org/wiki/PHP]

internetovy protokol uréeny pdvodné pro vyménu
hypertextovych dokumentd ve formatu HTML
[http://cs.wikipedia.org/wiki/HTTP]

fetézec znak( s definovanou strukturou, ktery slouzi k presné
specifikaci umisténi zdrojli informaci (ve smyslu dokument
nebo sluzba) na Internetu

[http://cs.wikipedia.org/wiki/URL]

znackovaci jazyk pro hypertext. Je jednim z jazykd pro
vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery
umoziuje publikaci dokument(l na Internetu.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/HTML]

znackovaci jazyk, ktery byl vyvinut a standardizovan
konsorciem W3C. Umoznuje snadné vytvareni konkrétnich
znackovacich jazyk( pro rtizné ucely a Siroké spektrum
raznych typ( dat

[http://cs.wikipedia.org/wiki/XML]
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http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://cs.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets
http://cs.wikipedia.org/wiki/Document_Object_Model
http://cs.wikipedia.org/wiki/Skriptovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Programovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/Protokol_%28informatika%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98et%C4%9Bzec
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/Zna%C4%8Dkovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext
http://cs.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/Zna%C4%8Dkovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web_Consortium

Asynchronous
JavaScript and XML

Active Server Pages

Java server pages

JavaScript Object
Notation

Diplomova prace

AJAX

.NET

ASP

ASP.NET

JSP

JSON

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaceni
pro technologie vyvoje interaktivnich webovych aplikaci,

které méni obsah svych stranek bez nutnosti jejich
znovunacitani. Na rozdil od klasickych webovych aplikaci
poskytuji uZivatelsky pfijemnéjsi prostredi, ale vyZaduji pouZziti
modernich webovych prohlizecu.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/AJAX]

.NET (,,dotnet” podle anglického dot NET = tecka NET, NET
pochazi z network, sit) je zastfeSujici nazev pro soubor
technologii v softwarovych produktech, které tvofi celou
platformu, kterd je dostupna nejen pro Web, Windows i
Pocket PC. Common Language Infrastructure je
standardizovana specifikace jadra .NET.

[ http://cs.wikipedia.org/wiki/.NET]

skriptovaci platforma spolec¢nosti Microsoft, primarné urcena
pro dynamické zpracovani webovych stranek na strané
serveru. [http://cs.wikipedia.org/wiki/Active_Server_Pages]

ASP.NET je soucast .NET Frameworku pro tvorbu webovych
aplikaci a sluzeb. Je nastupcem technologie ASP (Active Server
Pages) a pfimym konkurentem JSP (Java Server Pages).
[http://cs.wikipedia.org/wiki/ASP.NET]

JavaServer Pages (JSP) je technologie ktera pomaha
softwarovym vyvojaram vytvaret dynamicky generované
internetové stranky zaloZzené na HTML, XML nebo dalSich
dokumentovych typech. Vypusténa byla v roce 1999
spolec¢nosti Sun Microsystems, JSP je podobné PHP, ale
pouziva programovaci jazyk Java.
[http://en.wikipedia.org/wiki/JavaServer_Pages]

JavaScript Object Notation (JavaScriptovy objektovy zapis,
JSON) je zplisob zapisu dat (datovy format) nezavisly na
pocitacové platformé, urceny pro prenos dat, kterd mohou
byt organizovana v polich nebo agregovana objektech.
Vstupem je libovolna datova struktura (Cislo, fetézec,
boolean, objekt nebo z nich sloZzené pole), vystupem je vidy
fetézec. SloZitost hierarchie vstupni proménné neni teoreticky
nijak neomezena.

[ http://cs.wikipedia.org/wiki/JSON]
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