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Abstrakt

Tato prace se vénuje zajimavému ceskému PHP frameworku Nette. Prvni ¢ast seznami
Ctenare sobecnymi pojmy, ndvrhovymi vzory pouzitymi v Nette a popiSe zakladni
vlastnosti frameworku. Cilem druhé casti, tentokrat praktické, je demonstrace
frameworku pfi psani redlné webové aplikace. Prace neni vyukovym materidlem, ale
pomaha osvétlit zdkladni vyhody frameworku a pripadnému zdjemci tak nabizi

detailnéjsi pohled v ucelené formé.
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Abstract

This thesis deals with an interesting Czech PHP framework called Nette. The first part of
the thesis introduces the reader to general ideas, design patterns used in Nette and also
describes the main properties of the framework. Goal of the second part is focused on
real-life application demonstration of the framework while developing a web
application. This thesis is not an instructional material, but helps to explain the main
advantages of the framework and can thus offer a more detailed description in a

comprehensive form to a prospective interested person.
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1 Uvod

1.1 Vymezeni tématu prace a diivod vybéru tématu

Web, jak jej zname dnes, je vysledkem prekotného vyvoje a obrovského rozmachu
internetu poslednich let. K 7. fijnu cita internet zhruba 8,42 miliard zaindexovanych
stranek [Kunder, 2012] a toto ¢islo samoziejmé roste. VSechny tyto stranky musel nékdo

vytvorit a je tedy ziejmé, Ze vyznam ndstroji pro vyvoj webovych stranek roste také.

Soucasné webové technologie jsou vysledkem dlouholetych snah oteviené komunity,
ktera definuje webové standardy, zejména pak rychle se vyvijejici HTML! (v roce 2014
bude vydana jiz pata verze) [Jackson, 2011] a CSS32, které jiz funguji v drtivé vetSiné

modernich prohliZeci. [findmebylIP, 2012]

Co se tycCe serverové Casti, dlouhd 1éta vitézi technologie PHP3 nad ASP#4, Ruby, Javou ci
dalS$imi technologiemi, nad kterymi se daji stavét dynamické webové stranky, [2012]
proto jsem jako téma bakalaiské prace zamérné zvolil novy cesky framework
(oznacovany také jako FW), ktery je postaven pravé nad PHP. Popularita PHP je dana

predevsim jeho jednoduchosti.

V této dobé na trhu existuje pres 50 konkurencnich aktivné vyvijenych PHP framework
- CakePHP, Zend, Symfony, Prado, Codelgniter [Superdit, 2009]. Mnozi programatofi si
béhem své praxe napsali néjaké vlastni frameworkové reSeni, nebo alespon resenti, které
framework vzdalené pripominalo [Morgan, 2012]. Pro¢ tedy existuje tolik ostatnich

frameworka?

PHP je jazyk, ktery programatora moc nesvazuje a nevnucuje mu, jakym zptisobem ma
v PHP programovat (objektove, ¢i proceduralné) [Leseberg, 2009]. Rlizné frameworky
maji tudiz svoje vlastni cesty, kterymi resi konkrétni problémy. Nezridka se také stava,
Ze si programatori nad stavajici FW piSou své vlastni nadstavby. Pokud se takovych
nadstaveb shromazdi vice a ideové nezapadaji do konceptu pouzivaného FW, miize

vzniknout novy framework.

1 HyperText Markup Language
Z Cascading Style Sheets

3 PHP: HyberText Preprocessor
4 Active Server Pages



Rozdily mezi frameworky nenajdeme jen v piistupu k reseni problémi, ale napft. i ve
velikosti, podporované verzi PHP, podpoie AJAXu> a XML® nebo rychlosti zpracovani
poZzadavkil. Nette ve verzi 0.7 bylo velice rychlé a prakticky predcilo konkurencni
frameworky [Dan€k, 2008]. K Nette 2 se mi nepodarilo vyhledat relevantni informace a

srovnavat rychlost aktualni verze neni naplni této prace.

Diivodem vybéru tématu je ma dlouholeta zkusenost s Nette, ke kterému jsem se dostal
jesté pred vydanim prvni plné verze. Od jeho vzniku v roce 2004 [Grudl, 2011] proSel
FW bouflivym vyvojem a jak jiz bylo zminéno v predchozim odstavci, nyni se nachazi

v aktualni verzi s pofadovym ¢islem 2.

Ackoli od pocatku vyvoje Nette byla dokumentace jeho nejvétsi slabinou [Danék, 2008],
nyni je jiz dokumentace obsahla. A prestoZe je dnes pravidelné rozsifrovana komunitou
pohybujici se okolo Nette od jeho pocatki, dodnes existuje pouze v elektronické podobé.
Nic také nenasvédcuje tomu, Ze by se situace okolo tisténé dokumentace méla zlepsit.
Dal$im pozitivem je utlumeni bouflivého vyvoje ptred verzi 2. Do té doby se Nette

potykalo s problémy se zpétnou kompatibilitou, zejména u Sablon.

Z téchto divodu je idedlni doba, aby se s frameworkem a jeho prednostmi sezndmilo

vice lidi v prehledné a ucelené formé.

Ctenaiim tato prace umozni rychlé pochopeni zakladnich znaki frameworku a usnadni

prvni kroky v Nette Frameworku.

Teoreticka ¢ast prace se zabyva specifikami a moznostmi Nette. Ma pribliZit jeho prinosy
a pristupy k programovani, ke kterym vyvojare vede samotna filozofie frameworku
Nette. Soucasti budou i fragmenty kédu, které pomahaji dokreslit teoreticky vyklad.
Vzhledem k rozsahlosti samotného frameworku zuZim jeho popis pouze na casti, které

budou vyuzity v praktickém prikladu.

Druhd ¢ast prace se zaméri na praci se samotnym frameworkem. Predvedu zde ukazky a
srovnani kodu stejné aplikace v cistém PHP a v Nette. Vystupy obou zapsanych

zdrojovych kédi budou shodné.

5 Asynchronous JavaScript and XML
6 Extensible Markup Language



Na zavér setridim poznatky ohledné Nette a zjistim, zda vyvoj v Nette je pro vyvojare

opravdu efektivnéjsi a prijemnéjsi.

1.2 Cile prace

Cilem prace je seznameni ctenare s rychle se rozvijejicim PHP frameworkem Nette, s
jeho koncepty a filozofii. Prace ma ukazat jeho Siroké moznosti, naprt. zvyseni efektivity
prace pri jeho uZiti, nebo moZnosti propojeni s databazovou vrstvou Dibi a dalsi prinosy,

které z toho plynou.

1.3 Predpoklady a omezeni prace

Aby byl Ctenar schopen plné porozumét textu, je treba disponovat alespoinl elementarni
znalosti objektové orientovaného programovani, jazyka PHP, zdklady HTML / CSS,

AJAXu, jQuery? a zakladni znalosti databazi.

Omezenim prace je stale bourlivy vyvoj IT technologii a samotného Nette. Od tinora, kdy
vysla druha verze frameworku [Grudl, 2012] se k 1. fijnu objevilo jiz 6 podverzi [Grud],

2012]. Nastésti se nyni jedna pouze o rozsirovani stavajici funkcionality.

1.4 Struktura prace

Struktura prace je rozdélena do dvou velkych ¢asti.

Prvni, teoreticka cast, ktera ¢ita 2 hlavni kapitoly (kapitola 2 a 3), uvadi ¢tenate do dané
problematiky, seznami ho s diileZitymi definicemi potifebnymi pro pochopeni dalSiho
textu. Dale pak obsahuje teoreticky popis frameworku, pouZité navrhové vzory a popis

jeho hlavnich soucasti.

Druha cast, kterd obsahuje pouze kapitolu 4, je Casti praktickou. Je rozdélena na dva
mensSi celky, kdy prvni z nich uvadi teoreticky popis Nette frameworku do praxe pri
vyvoji rezervacni aplikace. Dalsi celek popisuje vyvoj shodného rezervacniho systému,

ale tentokrat v PHP. Na konci dochazi k porovnani obou reSeni a vyvozeni zavéru.

7 http://jquery.com/



1.5 Typografické konvence

Nadpisy jsou oznacovany standardni desetinnou teckovou notaci a to az do drovné 3.
Zdrojové kody jsou uvedeny v Sedém podbarveni a psany neproporcidlnim pismem.

Stejnym pismem jsou psany i ¢asti kodu, které jsou soucasti souvislého textu.

1.6 ReSersSe praci na podobné téma

Praci ohledné Nette Ize nalézt na internetu nékolik. Z niZe uvedenych jsem necerpal,
uvaddim je jen jako obecny prehled zpracovanych praci na stejné téma. Jednd se
predevSim o texty, které na rozdil od této prace kladou diraz na vyvoj konkrétni

aplikace spisSe nez na demonstraci sily frameworku a jeho SirSiho uplatnéni:

¢ Vyvoj hudebniho komunitniho portalu v prosti‘edi Nette - Framework -
Prace je rozdélena na dvé Casti, teoretickou a praktickou, s diirazem na ¢ast
praktickou. Kratce se take vénuje problematice webovych komunitnich portalt.
Jak jsem jiz zminil na zac¢atku kapitoly, tato prace se lisi predevSim v odliSném
pristupu k tématu, kdy jejim hlavnim cilem je naprogramovani vzorové aplikace
[Plzak, 2011].

e Pristup k databazim v PHP frameworcich Zend a Nette - Prace dokumentuje
frameworky Nette a Zend a nabizi detailni pohled na databazové vrstvy v obou
frameworcich. Dale se zabyva ndvrhovymi vzory od Martina Fowlera. Soucasti
jsou i praktické ukazky [Moravec, 2009].

e Vyvoj internetového obchodu s vyuzitim Nette Framework - Tato prace se
zabyva predevsSim vyvojem e-shopu se zamérenim na sportovni vyzZivu a fitness
[Hajek, 2011].

e Analyza a navrh internetového obchodu pro knihkupectvi - Stejny cil jako
v praci predchozi, jeji soucasti je i analyza podminek, ve kterych bude obchod
vznikat. Dal$im cilem je se vimplementaci a optimalizaci pro vyhledavace témto
podminkam ptizplsobit [HypS, 2012].

¢ Podpora prodeje osobni elektroniky - Oproti predchozim pracem, se tato o
Nette framework jen otird. Samotny eshop je realizovan v Zend Framework

[Pramen, 2009].



Pfi tvorbé navrhovych vzori a architektury jsem vychazel predevSim z knihy Martina
Fowlera - Patterns of Enterprise Application Architecture a z knihy Design Patterns od

"Gang of Four".

Pri zpracovani casti vénujici se primo Nette jsem pouzil predevSim dokumentaci,
oficialni férum a blogy, které se Nette vénuji. V podobé tiSténé literatury k Nette, jak

jsem uvedl na strance 2, jeSté neexistuje Zadny material.



2 PHP Frameworky

2.1 Definice

Framework je sada tfid, knihoven a nastrojii, kterad vyvojairim umoziiuje soustiedit se
na samotny projekt, misto neustdlého psani opakujicich se radk koédu [Janssen].
Takovym prikladem mohou byt napf. rutinni operace, které se v ramci webu vyskytuji
prakticky neustdle jako je prihlaSovani, odhlaSovani, strankovani vypisi, tvorba a
zpracovani formulaid, lokalizace a dal$i. Navic ve vétSiné pripadl prispiva k lepsi
Citelnosti kodu, protoZe méné napsaného kddu zpravidla provadi vice ¢innosti. Obvykle

poskytuji urcitou logickou strukturu, ve které je aplikace psana a vede vyvojare k

urcitému stylu psani kddu. Nékteré frameworky vice, nékteré méné.

Framework je tedy ndastroj, ktery zasadnim zpusobem c¢lovéku napomahd pii psani

aplikaci a zrychluje jejich vyvoj.

2.2 MVC

Definici MVC v roce 1979 naformuloval norsky profesor Trygve Reenskaug.

MVC, neboli Model-View-Controller je softwarova architektura, ktera rozdéluje zdrojovy
koéd do tii na sobé nezavislych vrstev a napomaha tak kontrole velkych a komplexnich
projektli. Zména v jedné vrstvé ma tudiZ minimalni dopad na vrstvy ostatni a proto na

7 V.0

jednom projektu miiZe pracovat vice vyvojaia [Reenskaug, 1979]



Obrazek 1: Schéma MVC

Obrazek 1 zobrazuje schéma MV(, ze kterého jsou zrejmé tyto vztahy:

UZivatel sméruje své pozadavky na Controller, ten je zpracuje a na jejich zakladé se
dotaze Modelu, ktery Controlleru vrati pozadovana data. Controller data preda View,
ktery se postara o prevedeni dat do podoby vhodné pro prezentaci uZzivateli. Dale je
mozné vytvorit pozadavek z View na Controller néjakou uZivatelskou interakci (napft.

klikem na odkaz). Cely cyklus se pak odehrava znovu.
Souhrnné by se tyto tri vrstvy daly popsat takto:

e Model - objekt reprezentujici néjaka data, nebo aplikacni logiku, napft.
databazovou tabulku

e View (pohled) - je urcité zobrazeni aktualniho stavu modelu, neboli vrstva ktera

obstarava vystup

e Controller - prostrednik mezi view a modelem, ridici vrstva, kterd zpracovava

pozadavky, méni stavy modelu

Pro¢ ovSem udrZovat v kddu nékolik na sobé nezavislych vrstev? Martin Fowler uvadi

tyto divody:

e Narozdil od vizualnich komponent se ty nevizualni mnohem lépe testuji. Tim, Ze
se oddéli model a prezentacni vrstva, da se kdd 1épe testovat bez nutnosti
spoléhat na GUIB testovaci nastroje.

e Dle situace mohou uzivatelé chtit zobrazit konkrétni data riiznymi zpisoby.

0Oddélenim prezentacni a view vrstvy je mozné vytvaret riizna rozhrani, ktera

8 Graphical User Interface



ovSem pouZzivaji naprosto stejny model. Nejvice patrné je to v pripadé potieby
pristupu k datlim jak z ptikazového radku, tak i z prohliZece, nebo néjakého
mobilniho zarizeni.

e Zpohledu vyvoje jsou view a model v zasadé dvé velice odliSné struktury. Kdyz
vyvojar piSe view, musi premyslet nad riznymi Ul mechanismy, ergonomic¢nosti
layoutu a pripravou spravného rozhrani pro koncového uZzivatele. KdeZto u
modelu se premysli, jakym zplisobem data spolu souvisi, jak jsou propojena, jaka
jsou omezeni jejich provazani a jak spolu maji interagovat. Obé vrstvy mohou
pouzivat i odliSné knihovny a programatori mohou byt specializovani jen na

jednu z vrstev.

Naproti tomu Nette pouziva svou vlastni modifikaci této architektury, ktera nese nazev
MVP. Lisi se hlavné v tom, Ze Presenter zde vystupuje pouze jako "lepidlo" mezi
Modelem a View, kdezto Controller u ptivodniho MVC principu jeSté k tomu ridi i

nékteré udalost v uzZivatelském rozhrani [Reenskaug, 1979].

V souhrnu se da rici, ze velkym ptrinosem MVC (resp. MVP) architektury je moZnost
rozdéleni prace mezi vice programatord, aniZ by si vzajemné zasahovali do kédu. Prace
je tak nejen efektivnéjsi, ale hlavné se udrZuje cisty a logicky oddéleny zdrojovy kéd, ke
kterému neni problém se v priibéhu ¢asu vratit a provadét v ném piripadné zmény bez

nutnosti do zdrojového kédu znovu pronikat a studovat ho.

2.3 Vyhody a nevyhody frameworkt

Mezi  nejvétsi vyhody patii bezesporu vysokd znovupouzitelnost kdédu (diky
komponentovému pristupu) a cistota kédu. Kazdy framework vice ¢i méné vede
programatora k urc¢itému pristupu pri psani aplikaci a tim se kod stava prehlednéjsim
nejen pro samotného vyvojare, ale i pro ostatni uzivatele, ktefi by byli nuceni v kédu
cokoli ménit. Obvykle frameworky pouzivaji ndvrhové a architektonické vzory, u PHP
frameworkd je to velmi ¢asto architektonicky vzor MVC, ktery déli aplikace do vrstev a
tudiZ zde vznikd moZnost rozdélit praci mezi vice vyvojarl, aniz by si vzajemné

zasahovali do zdrojového kédu.

Navic frameworky resi neustdle se opakujici problémy a ¢innosti, které vyvojare zdrzuji.



Tento pristup vystihuje citace Martina Michalka:

"Rozemelte pSenici, pridejte kvasnice, stil a vodu. Hotové tésto pak vloZte do predehraté
trouby. Predstavte si, Ze takhle by vypadaly vase prvni kroky pokazdé, kdyZ pomyslite
na chléb." [Michalek, 2008]

Usnadnéni rutinnich operaci je véci prvni, druhou a neméné diileZitou, je bezpecnost.

Jiz v zakladu byvaji ve frameworcich implementovany bezpec¢nostni mechanismy pro
rizné druhy webovych utoki, jako je naptiklad Cross-site scripting nebo Session

hijacking.

V neposledni radé pak frameworky programatory vedou k ¢istSimu navrhu aplikaci a ke
srozumitelnéjSimu kédu, coz je zejména u PHP diilezité, vzhledem k tomu, Ze jazyk PHP
dava programatorovi velkou volnost a tudiZ podporuje vznik Spatnych programovacich

navyki [Lengstorf, 2012].

Frameworky ale mohou byt v urcitych situacich Spatnym resenim. Byva to velmi
individualni, ale kazdy framework vyvojare vice ¢i méné svazuje. Pokud se jedna o vyvoj
vysoce nestandardniho projektu, bude mozna dobrou volbou od frameworku upustit

uplné.

Dal$im negativem je fakt, Ze vykon frameworku je vzdy niz$i, neZ vykon aplikace
napsané bez jeho pouZiti. Jak ale jiZ bylo napsano v uvodu, i tyto hodnoty se mezi
frameworky velice 1iSi a je moZné najit frameworkova reSeni, jejichz vykon plné

dostacuje.

Uziti frameworku ovSem neni jednorazova véc, protoZe Cas, ktery je pri programovani ve
frameworku uSetren, je kompenzovan casem nutnym k osvojeni frameworku. Vyrazna

uspora prichazi aZ pti opakovaném pouzivani.



3 Nette

Nette, aktualné ve verzi 2.0.6., je open source udalostmi Fizeny framework postaveny
nad PHP 5 a aktualné se da provozovat na PHP 5.2, PHP 5.3, a nové také na PHP 5.4.
Slouzi k vytvareni modernich webovych aplikaci s diirazem na znovupouzitelnost kédu a

podporou AJAXu.
S frameworkem Nette se poji nékolik principt, ke kterym FW programatora vede:

KISS - Keep It Simple, Stupid - ve volném prekladu znamenajici ,Zachovej to
jednoduché, troubo” je obecny navrhovy vzor, ktery rika, Ze je lepSi udrZovat systémy

jednodussi a tudiZ méné narocné na udrzbu, nez systémy komplexnéjsi [Rouse, 2005]

DRY - Don’t repeat yourself - v prekladu ,Neopakuj se“, princip vtomto kontextu
vyvojare vede ke znovuvyuZivani jiz diive napsaného kédu a snaze kdéd neduplikovat

[Cunningham & Cunningham, Inc., 2011].

AJAX - Asynchronous JavaScript and XML - jedna se o souhrnné oznaceni technologii,
které umoznuji ménit obsah bez nutnosti znovunacteni stranky [Garrett, 2005]. Vyuziva

tyto konkrétni technologie:

e XML / xhtml / CSS
e DOM
e XMLHttpRequest
e Javascript
Nette je také pravidelné Skolen a odehravaji se okolo ného “Posledni soboty”, coZ jsou

neformalni setkani Nette vyvojard [Grudl, 2009].

3.1 Vyvoj
Duchovnim otcem projektu je David Grudl, ktery v roce 2004 poloZil zakladni stavebni
kamen. Poprvé byl framework predstaven v roce 2007 na konferenci PHP Frameworky

[Grudl, 2007].

»Nette Framework prosel dlouhym vyvojem, na jehoZ pocdtku byla (dnes si troufdm rici)

revolucni myslenka: necht’ je odkaz totéZ, co zavolani funkce.” [Grudl, 2009]
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Jak dale David Grudl vysvétluje, jednd se o princip, jehoZ cilem je oprostit se od
uvazovani v roviné URL. Skrze URL se tedy opravdu daji volat funkce a predavat jim
parametry. SlouZi na to klicova slova "handle" a "action", které se daji pred nazev funkce,
kterou chceme volat - function actionArticle($id_article){}. Funkce se pak
jednoduSe zavola skrze url /article?id_article=1. Dale je toto téma rozvedeno v

kapitole Zivotni cyklus projektu.

VsoucCasnosti se o dalsi rozvoj stard komunita vzniknuvsi okolo nadace Nette

Foundation a pripravuje se verze 2.1.

Nette je od pocatku uvolnén pod licencemi BSD a GNU GPL.

3.2 Navrhové vzory a jejich pouziti v ramci Nette
Navrhové vzory v obecném smyslu zna asi kazdy - jiz stavitelé pouzivali navrhové vzory,

podle kterych se da poznat, do kterého obdobi stavba patti (napt. goticka katedrala).

V softwarovém pojeti dnes neexistuje obecné platna definice spojeni ,navrhovy vzor®,

ale "Gang of four" ho popsaly takto:

,KaZdy ndavrhovy vzor popisuje problém, ktery se ve vyvojovém prostiedi objevuje neustdle
dokola a popisuje jddro reSeni problému. V takovém pripadé miiZete toto reseni pouZit
treba milionkrdt bez toho, aniZ byste problém museli resit uplné stejnym zpitisobem

vicekrat.” [Gang of four, 2002]

Jedna se tedy o néjaky doporuceny a efektivni postup, jak se vyporadat s reSenim
konkrétniho problému, nebo vice souvisejicich problémt. Dale se pak na navrhovy vzor
da nahliZet jako na rozdéleni problému na mensi a relativné nezavislé Casti, které se pak

daji resit samostatné. [Fowler, 2002]

Zde popisované vzory se daji ¢asto pouzit i samostatné. Nasledujici popisy vSak ukazuji,

jak jsou vzory vyuZivany primo ve frameworku Nette.
Navrhové vzory se déli do tirech skupin:

e C(Creational Patterns (tvotivé vzory)
e Structural Patterns (vzory strukturalni)

e Behavioral Patterns (vzory chovani)

11



3.2.1 Singleton

Singleton patfi do kategorie vytvarejicich vzori. Cilem navrhového vzoru singleton
(Cesky jedinacek) je existence maximalné jedné vytvorené instance tfidy (napi. pro
zapouzdieni http poZadavku). Tiida singleton je tedy zodpovédna za vytvoreni své
vlastni instance, za ochranu proti vytvoreni instance dal$i a za zajiSténi globalniho
pristupu ke tridé. Po vytvoreni je instance dostupna vramci celé aplikace. Jeji
implementace se v kazdém jazyce trochu lisi. NejcastéjSim feSenim unikatnosti instance
byva deklarace proménné, ktera udrzuje referenci na jiz vytvoreny singleton objekt

[OODesign.com].

Nasledujici diagram v obrazku 2 princip singletonu graficky popisuje.

Singleton

- instance : Singleton

- Singleton()
+ getinstance() : Singleton

Obrazek 2: Diagram singletonu

V Nette se Singleton pouziva ve tiidé Nette\Session a Nette\Environment, ve vypisu 1 je

uvedena velice zjednoduSena ukazka implementace ve tridé Nette\Session.

Vypis 1: Session.php

<?php
class Session {

/** @var bool has been session started? */
private static $started;

public function _ construct(lRequest $request, IResponse $response)

{
$this->request = $request;
$this->response = $response;

}

/**

* Starts and initializes session data.
* @throws Nette\lnvalidStateException
* @return void

*/

public function start()

if (self::$started) {
return;
}

// zde se spousti instance t¥idy, nastavuji se proménné, atd.
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self::$started = TRUE;
}

}

?>

V této konkrétni implementaci je uvedena statickd proménnd $started v definici tridy a
diky ni miiZeme rozpoznat, zda uZ instance Session je vytvorena. Singleton pak mizeme

zavolat jednoduSe skrze $singleton = Session::start();

V tu chvili tedy nastavaji dva pripady:

a) v pripadé, Ze instance neexistuje, vytvori se a $started se nastavi na TRUE
b) pokud jiZ instance existuje, vrati sama na sebe referenci

3.2.2 Dependency Injection
Navrhovy vzor Dependency Injection (dale DI) ideové vychazi z obecnéjSiho vzoru IoC
[sqdw, 2008], kterému se taky jinak rika obracené rizeni, coZ se da vystihnout napft.

Hollywoodskym principem ,Nevolejte ndm, my se ozveme.“ [Mead, 2008]

Dependency Injection, nebo také jinak ,vkladani zavislosti“ nicméné tento okruh IoC
zuzuje. O co se tedy jedna? Jde o odebrani zodpovédnosti tfidé za ziskani objektu, ktery
potirebuje pro sviij chod. Vysledkem je pak srozumitelnéjsi kdd bez skrytych zavislosti.
Kod se pak stava transparentnéjSim a nové prichozi vyvojar je schopen na prvni pohled

rozpoznat, které zavislosti konkrétni tiida potiebuje pro sviij chod [Grudl, 2012].

vvvvvv

nastaveni direktivy "register_globals on" v nastaveni samotného PHP i pouziti globalnich

proménnych naskrz tiidami.

V prvnim popisovaném pripadé byly vSechny proménné - at’ uZ se jednalo o proménné,
které Sly skrze GET, ¢i POST- prevadény na globalni proménné. Proménna
$_GET["promenna™] byla proto prevedena na $promenna. Je na prvni pohled patrné, Ze
zde vznikd bezpecnostni dira, diky které se daji primo z URL podstrc¢it hodnoty

proménnych v pripadé, Ze se ve zdrojovém koédu nepouziva inicializovani proménnych.
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Druhym uvadénym piikladem bylo pouZiti globalnich proménnych kdekoli v kédu. Casté
bylo napf. pouZiti globalniho pripojeni k databazi. David Grudl popisuje bezpecnostni
riziko na prikladu platebni brany - stahli jste si tridu, ktera je pouZivana pro odesilani

plateb skrze ¢islo platebni karty a chcete ji kddem ve vypise 2 otestovat.

Vypis 2: Ukazka platebni brany

$pgw = new PaymentGateway("4478 1238 5789 5786", 05, 2014, 323);
$pgw->pay(100) ;

Nyni Vam bylo strzeno 100K¢ z karty a vy netusSite, jak se to mohlo stat. Trida Payment

Gateway si z globalniho prostoru vytahla pripojeni k databazi a sama platbu provedla.
Res$enim je jiz p¥i deklaraci tfidy pripojeni poZadovat, coZ ukazuje vypis 3.

Vypis 3: Deklarace objektu podle DI

class PaymentGateway($card_number, $expire_month, S$expire_year, $CCV,
Connection $connection){

// ...

}

Nette DI vyuZziva skrze tfidu Nette\DI\Container, coZ je implementace zakladniho DI
kontejneru a zajistuje, Ze instance preddvaného objektu je vytvorena pouze jednou

(napft. instance tiidy starajici se o pripojeni k databazi).

3.2.3 Observer pattern
Navrhovy vzor Observer, neboli pozorovatel se pouZziva ve chvilich, kdy je treba o
nastalé udalosti jednoho objektu informovat jeden nebo vice dalSich objektd. Zavislym

objektlim je oznamena zména a jsou automaticky aktualizovany.

Motivaci ke vzniku tohoto navrhového vzoru byla potfeba udrzeni konzistence mezi
nékolika tfidami. Kdyby byly tifidy pevné svazany, byla by omezena jejich

znovupouZitelnost.
Observer se pouZziva pri reseni téchto problémii:

e priizméné v jednom objektu je potfeba provést automaticky zmény i v dalSich
objektech
e Kkdyz je tfeba, aby objekt byl schopen oznamovat zmény ostatnim objektiim bez

nutnosti védeét, jaké objekty presné aktualizuje
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e v pripadé sloZitéjsi abstrakce, kterd pouZziva dva aspekty, pricemz jeden je zavisly
na druhém, oddélenim téchto dvou aspektli je dosazeno variability a lepsi

znovupouZzitelnosti

3.2.4 Factory method pattern

Creational pattern factory method se pouZiva ve chvili, kdy potfebujeme, aby trida
vytvarela néjaky objekt a v dobé psani rozhrani jeSté nevime, jaky objekt to bude.
Nadefinuje se tedy tfida, cesky zvana tovarni metoda, do které se pri implementaci

rozhrani piSe, ktery objekt ma trida vytvorit a vratit.
Factory method se pouziva v téchto pripadech:

e trida nevi, jaké objekty ma vytvaret
e uzavira logiku vytvareni objektli do vlastni tidy, pti potencidlni zméné
vytvarenych objektl se pak zmény provedou jen v jednom misté ve zdrojovém

kodu

Vypis 4 ukazuje implementaci navrhového vzoru factory method.

Vypis 4: Ukazka factory method

interface ICarFactory

{

function createCar($car_type);

}

class CarFactory implements ICarFactory

public function createCar($car_type)

{

+
}

class Car

{

return new Car($car_type);

private $car_type;

function __construct($car_type) {
$this->car_type = $car_type;

}

public function getCarType()

{

+
+

return $this->car_type;

ScarFactory = new CarFactory(); // vytvori instance CarFactory
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$car = $carFactory->createCar("BMW"); // CarFactory vytvori objekt Car a
vrati

echo $car->getCarType(); // vypise typ vytvofeného auta

V Nette se factory method pouziva zvlasté pro vytvareni formulait v Sabloné. Instance

objektu je vytvorena az kdyz je v Sabloné poZadovano vykresleni.

3.2.5 Composite

Tento navrhovy vzor se pouziva, kdyz je potieba seskupit tfidy do urcité stromové
struktury tak, aby prace s objekty byla jednotna. Motivaci vzniku byla nutnost
seskupovat objekty do logickych struktur, kdy mohou vznikat jednoduché a sloZené
objekty. Jednoduchy objekt je takovy, ktery neobsahuje referenci na Zadné dalsi objekty.
Naproti tomu sloZeny objekt obsahuje referenci na dalsi objekty, které se také dale
mohou vétvit. Zakladem celého navrhového vzoru je abstraktni trida, ktera definuje
operace specifické pro samotnou tfidu (napf. tiida pro vykresleni bude mit metodu

render()), a dale operace potiebné pro spravu vlastnich potomkd.”

V Nette jsou timto navrhovym vzorem reSeny komponenty (napf. komponenta resici
definici a vykresleni formulaii - Nette\Application\UI\Form), které si uzivatel mlze
psat i sam. Trida, kterA ma byt pripojena do hierarchie stromu komponent musi
implementovat rozhrani Nette\IComponentContainer a je potomkem komponenty
Nette\Application\Control. Pokud se jedna o vykreslitelnou komponentu, musi také

nutné implementovat metodu render ().

3.2.6 Iterator

Iterator, patfici do skupiny behavioralnich patternd, poskytuje rozhrani pro sekvencni
pristup k prvkiim objektu, aniz by bylo tfeba znat vnitini strukturu objektu. Cilem
tohoto vzoru je odebrani zodpovédnosti objektu za prochdzeni seznamu prvki a

delegovani zodpovédnosti do objektu Iterator.
Vyhody navrhového vzoru iterator.

e Jednotné prochazeni riiznych datovych struktur.
e MoZnost prochazet datové struktury riznymi zptisoby (napi. na zakladé urcitych
Kritérii)
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¢ Neni nutno znat vnitini strukturu prochazeného objektu

[terator se samoziejmé velmi ¢asto pouziva v samotném PHP, ale v Nette je vyuZivan
napiiklad v $ablonach, kdy v cyklu foreach vznikd proménna S$iterator (objekt typu
Nette\Iterators\Cachinglterator), ktera poskytuje uZitecné informace o pravé

probihajicim cyklu (zda se jedna o sudy, lichy, prvni ¢i posledni priichod a dalsi)

3.3 Architektura MVP

Jak jsem uvedl vyse, Nette ma svoji implementaci Model-View-Controller architektury

znamou jako Model-View-Presenter.

3.3.1 Routovani

Pro pochopeni dalSiho textu je tfeba si ujasnit, co je routovani a jak presné funguje.

Jedna se o preklad mezi URL a akcemi presenteru. Diky faktu, Ze zplisob prekladu se da
jednoduchym zplisobem konfigurovat, tak je moZno docilit dobie Ccitelnych a
optimalizovanych URL adres. Prinos téchto URL adres je patrny i z pohledu SEO, kdy
vyhledavace preferuji URL adresy vystihujici jejich obsah. Stejnych vysledkli se da

dosahnout pomoci zndmého Apache souboru .htaccess, ktery ma ovSem v porovnani s

vvvvvv

Vypis 5: HTTP poZadavek
http://www_domain.com/article/edit/10
Vypis 6: Routa

$route = new Route("<presenter>/<action>[/<id>]", "Basic:default®);

Nette se pii vytvoreni poZzadavku (vypis 5) podiva do definovanych rout (vypis 6), aby
zjistil, jak presné ma odkaz prelozit. Z predchoziho ptikladu je ziejmé, Ze prvni vyraz za
doménou je nazev presenteru, druhy nazev metody, kterd se vyvola a treti oznacuje
nepovinnou proménnou id (nepovinnou kviili zapisu v hranatych zavorkach). Konkrétné

u tohoto pozadavku se zavold metoda actionEdit($id){} ve tiidé ArticlePresenter.

Routy v Nette maji jesté jednu dileZitou vlastnost a tou je obousmérnost.
Obousmeérnosti se rozumi, Ze se nepreklada jen z URL do akce presenteru, ale Nette
skrze routy dokaZe automaticky tvorit odchozi odkazy ve tvaru, ktery je routy definovan.
Odkazy tudiZ v Sablonach nejsou uvadény primo, ale zadavaji se makrem {l1ink}.
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Definovany odkaz v Sabloné, ktery si Nette samo prelozi:

<a href="{link Article:detail, 10}">Precté&te si &lanek</a>

Odkaz, ktery bude vytvoren, bude mit stejnou podobu, jak jiZz bylo uvedeno v

predchozim prikladé:
http://www_domain.com/article/detail/10

3.3.2 Presenter a jeho zivotni cyklus
Presenterem se chape trida, ktera je potomkem Nette\Application\UI\Presenter a

tudiZ ma pevné definovany Zivotni cyklus.

Kdyz prijde HTTP poZadavek, je tedy preloZen routou. Poté co routa vyhodnoti tvar URL
adresy, zavola metodu, neboli akci konkrétniho presenteru. Zpravidla tedy presenter

7zada model o data a nasledné view o vykresleni. Odpovédi presenteru ale mohou byt

rozli¢né - napt. JSON?, XML soubor ¢i presmérovani.

Pro programatora je zcela zasadni védeét, v jakém sledu se volaji metody pfi vytvoreni

poZadavku na presenter a tudiz co si kde programator v kddu mtize dovolit.

Nasledujici obrazek 3 prehledné ukazuje cyklus.

9 JavaScript Object Notation
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Obrazek 3: Zivotni cyklus presenteru

e Startup - nejcastéji se pouziva pro ovérovani prihlaSeni a nastavovani layoutu,
ktery se konkrétnimu uzivateli vykresli

e action<Action> - metody vyuzivané pro rlizné akce, které potrebuji po
provedeni presmérovat - napr. zapis do databaze, smazani zaznamu. Bez
presmérovani by se nam napriklad mohlo stat, Ze uzivatel aktualizuje stranku a
pravé uloZeny zaznam se v databazi zduplikuje. Dale se zde v deklaraci metody
definuje, které parametry se maji pti http poZzadavku presenterem ocekavat.

¢ handle<Signal> - jedna se o metody, které zpracovavaji signaly a diky tomu jsou
vice nez vhodné pro zpracovani AJAXovych pozadavkd.

e beforeRender - je vhodna pro registraci Latte filtrQ, pripadné pro predani dat
globalné do vSech view v konkrétnim presenteru

¢ render<View> - pouZiva se pro predavani dat do Sablony

e shutdown - spusti se pii skonceni Zivotniho cyklu

Jednoduchy presenter zobrazuje vypis 7 (priklad je zamérné koncipovan tak, aby

korespondoval s predchozimi priklady):

19



Vypis 7: ArticlePresenter

class ArticlePresenter extends Presenter

{
public function actionDetail($id){
}

}

3.3.3 Model

Model v Nette se nijak nelisi od zakladni MVC definice. Stara se o reprezentaci dat, pro
ostatni tfidy udrZuje jednotné rozhrani a navic nevi o existenci presenteru ani view (a

pokud ano, tak zasadni problém vznikl jiZz pfi navrhu aplikace).

Ptiklad jednoduchého je modelu ve vypisu 8:

Vypis 8: ArticleModel
class ArticleModel extends Nette\Object{

private $db = "article”;

public function getltem($id)

{

return dibi::fetch(""SELECT id, title, text FROM $this->db WHERE

id = %i", $id);

}

}

Pozn.: Dédicnost od tridy Nette\Object v modelu patii v Nette k best practices. V

opacném piipadé bychom byli ochuzeni o komfort, ktery Nette\Object nabizi, ¢imZ miiZe

byt naptiklad vyhazovani vyjimek pii ptistupu k nedeklarovanym ¢lentim tiidy.

3.3.4 View

TaktéZ jako u modelu se implementace v Nette nelisi. Zakladnim Ukolem view je
prezentovat data uzivateli. Nette vyuZiva vlastni Sablonovaci systém Latte, kterému je

vénovana vlastni kapitola.

3.3.5 Propojeni vsech c¢asti dohromady
Jednotlivé vrstvy byly teoreticky rozebrany a ted je tfeba se podivat, jak by se v praxi
zobrazil detail onoho ¢lanku, coZ zobrazuji vypisy 8, 9 a 10. Komentare jsou primo uvnitr

zdrojového kodu.

Vypis 9: Presenter

class ArticlePresenter extends Presenter
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public function actionEdit($id){

// vytvori instanci modelu
$model = new ArcticleModel();

// vytédhne z modelu pozadovanad data a predd je view
$this->template->article = $model->getltem($id);

Vypis 10: View
<hl>{$article->title}</hl><br />

<p>{$article->text}</p>

3.4 Doporucena adresarova struktura

Kazdy framework ma svou danou vnitini adresarovou strukturu. U MVC framework

jsou zpravidla na prvni pohled oddéleny vrstvy kontroleru, modelu a pohledu.

V Cem se ale mohou lisit, je moZnost s adresarovou strukturou manipulovat. Nette ani v
tomto pripadé ¢lovéka nenuti doporucenou adresarovou strukturu pouZzivat. Vse je plné
konfigurovatelné skrze soubor bootstrap.php. Pokud je tedy c¢lovék zvykly na jiny typ

adresarové struktury, neni problém ji béhem par chvil prekonfigurovat.

Po stazeni zakladniho baliku Nette frameworku se kostra Nette nalézi v adresari

sandbox. Doporucenou adresarovou strukturu uvadi vypis 11.

Vypis 11: Doporucena adresarova struktura

sandbox/
—— app/ — adreséatr s aplikaci
— config/ ~ konfigurac¢ni soubory
L— config.neon — hlavni konfiguraéni soubor
— model/ — modelova vrstva a jeji tridy
— presenters/ ~ t¥idy presentert
— HomepagePresenter.php « tt¥ida presenteru Homepage
templates/ — adresat se Sablonami
F—— @layout.latte «~ Sablona spolec¢ného layoutu
Homepage/ — Sablony presenteru Homepage
L— default.latte « Zablona akce default
L— bootstrap.php — zavadéci soubor aplikace
—— libs/ — adresdtr na knihovny (nap¥. tretich stran)
F—— Nette/ ~ oblibeny framework
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|_

F—— temp/ — pro docasné soubory, cache,
L

log/ — obsahuje logy, error logy atd.

www / — verejny adresadt, document root projektu
F—— .htaccess ~ pravidla pro mod rewrite

F—— index.php — ktery spousti aplikaci

L — images/ — dalsi adresare, treba pro obréazky

OvSem na co je treba davat pozor, jsou adresare log a temp, které musi mit nastavena

vSechna pristupova prava pro zapis.

V Ceské republice je ¢astym problémem sdileny hosting, ktery Vam root urdi, takze
jedingmi zplsoby jak aplikaci spustit, je pravé vyse zminéna rekonfigurace nebo

presmérovani skrze .htaccess.

3.5 Komponenty

Vyraz komponenta je obecné znama v realném svété jako néjaka soucastka nebo dil.
Nejinak tomu je i u softwaru. V Nette se komponentou rozumi cast kddu, urcita
konstrukce, ktera poskytuje urcitou pozadovanou funkcionalitu a stava se tak zakladnim
kamenem pro znovupouZitelnost kodu, jak jiZ bylo receno v kapitole o PHP
frameworcich. Nezridka se také stava, Ze komponenty jsou distribuovany mimo oficialni

distribuci frameworku a prakticky tak rozsifuji moznosti frameworku [Rouse, 2005].

Nette napomaha predevsim pri tvorbé vykreslitelné komponenty. Prikladem takové
komponenty miiZze byt napiiklad kalendart, ktery se pak miiZe kdekoli v Sabloné vykreslit

na zakladé rozlicnych predanych parametrt.

3.5.1 Factory

Factory, pro niz se v komunité zazil vyraz "tovarnicka", slouzi k vytvoreni instance
nadefinované komponenty. Vyhodou je, Ze se vytvori opravdu az ve chvili, kdy je v
Sabloné vyzadano jeji vykresleni. Tim, Ze komponenty jsou vyclenéné mimo normalni
aplikaci, nabyva zdrojovy kdd prehlednosti. Jeji vytvoreni probiha skrze dalsi klicové

slovo createComponent.

3.5.2 Vytvoreni a pouziti vykreslitelné komponenty
e Trida, ktera ma zastavat funkci vykreslitelné komponenta v Nette dédi od tridy

Nette\Application\UI\Control.
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¢ Implementuje vlastni metodu render() z
Nette\Application\UI\PresenterComponent, ktera je predkem
Nette\Application\UI\Control

e Uvnitr metody render() se specifikuje cesta k Latte Sabloné a predavaji se do ni
potiebna data

e VpoZadovaném presenteru se skrze tovarnicku vytvori instance komponenty

e Skrze {control nazevKomponenty} se v Sabloné komponenta vykresli

Nasledujici vypisy 12, 13 a 14 postupné zobrazuji proces deklarace komponenty, jeji

pripojeni do stromu komponent a jeji vykresleni.
Vypis 12: MyComponent

class MyComponent extends Nette\Application\Control

{
/** @var bool Bude nam uchovavat stav rozhodnuti */
private $decision = FALSE;

/**
* Vykresleni komponenty
*/
public function render()
{
Stemplate = parent::createTemplate(); //Vytvorime Sablonu
$template->setFile(_ DIR__ . “/DialogControl._.phtml®); //Soubor se
Sablonou
//BAbychom mé&li decision pristupné i v Sabloné
$template->decision = $this->decision;

$template->render();
}

/**
* Interakce uzivatele
* @param bool $decision
*/
public function handleDecide($decision)

{

//Akceptujeme jen true nebo false

ifT ($decision !'= "true® && $decision != "false") {
throw new InvalidArgumentException;

by

//Nastav novou hodnotu decision
$this->decision = $decision;

}

Vypis 13: metoda createComponentMyComponent v Presenteru

protected function createComponentMyComponent
($name)
{

$instance = new MyComponent(); // vytvoreni instance vl. komponenty
return $instance; // vrati instanci vytvofené komponenty
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Vypis 14: Vykresleni komponenty v Sabloné

{control myComponent}

3.6 Formulare
Zadna dynamicka aplikace se v dne$ni dobé neobejde bez zpracovavani néjakych

uzivatelskych vstupt. S tvorbou a zpracovanim formulari jsou spojeny rutinni a velmi

zdlouhavé ¢innosti. Prikladem se daji uvést tyto:

e Validace - jak klientska, tak serverova
e Bezpecnost proti atoklim XSS10 a CSRF11

e Automatické odmazani pripadnych mezer na zacatku a konci odeslaného retézce

3.6.1 Prvky formulare
Nazvy metod, které vytvareji formularové prvky jsou prakticky shodné s html tagy.
Nazvy metod vzdy zacinaji klicovym slovem add.Tabulka 1 ukazuje, jak se formularové

elementy pridavaji v Nette.

Tabulka 1: Zapis formulaiovych elementi

Html zapis Nette zapis

<input type="text" /> addText($name, $label)

<select><option /></select> addSelect($name, $label, array $items)
<input type="checkbox" /> addCheckbox($name, $caption)

<input type="radio" /> addRadioList($name, $label, array $items)

<input type="radio" />

<input type="submit" /> addSubmit($name, $label)
<input type="password" /> addPassword($name, $label)
<textarea></textarea> addTextArea($name, $label)

10 Cross-site scripting
11 Cross-site request forgery
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<input type="file" /> addUpload($name, $label)

<input type="image" /> addImage($name, $src, $alt)
<input type="button" /> addButton($name, $caption)
<input type="hidden" /> addHidden($name)

3.7 Validace

Validace probiha jak na strané klienta (skrze JavaScript) tak i na serveru v pripadé, Ze by
uzivatel mél vypnuty JavaScript. Valida¢ni pravidla se definuji pri definici jednotlivych

poloZzek formulare metodou addRule(). Na vybér je pripravena Siroka paleta

vvvvvv

Tabulka 2: Zapis validaci

Nette zapis Vyznam

Form::FILLED je hodnota vyplnéna?

Form::EMAIL odpovida hodnota emailu?
Form::URL odpovida hodnota URL adrese?
Form::MAX LENGTH je hodnota del$i neZ maximalni délka?
Form::NUMERIC je hodnota ¢islo?

3.7.1 Vytvoreni formulare

Nejjednodussim zpiisobem, jak vytvorit formular je skrze tovarnicku, ktera byla popsana
v predchozi kapitole. V Sabloné se pak vykresluje bud skrze renderer
Nette\Forms\Rendering\DefaultFormRenderer nebo je zde moZnost rucniho

vykresleni. Pokrocili programatoii maji dokonce moZnost napsat si vlastni renderer

[Grud], 2009].

Nasledujici priklad (vypis 15) ukazuje, jak by vypadala kompletni definice néjakého
primérného zabezpeCeného registracniho formuldre. Objevuji se zde razné druhy
definic formulafovych prvkid a rozlicné druhy validace. Nasledujici dva priklady

postihuji dva mozné zplisoby vykresleni formulare (vypis 16 a 17). V ru¢nim vykresleni
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neuvadim Zadné zbyte¢né formatovaci html tagy, aby neodvadély pozornost od vlastni

podstaty ru¢niho vykreslenti.

Vypis 15: Definice formulaie
protected function createComponentRegisterFormQ)

$form = new AppForm;

$form->addText(" login®, "Login®)->setRequired ('Vypliite prosim
login®);
$form->addPassword("heslo*®, "Heslo")->setRequired("Zadejte prosim
heslo™);
$form->addPassword("heslo_znovu®, "Heslo znovu")
->addRule(Form: :EQUAL, "Hesla se musi shodovat ",

$form["heslo™]);

$form->addText("email®, "Email*)
->addRule (Form: :EMAIL, 'Uvedte prosim spravny email.');

$form->addSelect("pohlavi®, "Pohlavi®, array("muz®, "Zena®))
->setPrompt("---")
->setRequired ('Vyplite prosim email');

$form->addText("rok _narozeni®, "Rok narozeni®)
->addRule (Form: : INTEGER, 'Rok narozeni musi byt ¢islo')
->addRule(Form: :RANGE, "Toto neni spravny rok narozeni®,
array (1900, 2012));

$form->addSelect("narodnost”, "Narodnost”, array("slovenska®,
'Ceska'))
->setPrompt("---")
->setRequired ('Vyplite prosim ndrodnost') ;

$form->addSubmit("odeslat™, "Registrovat se");

$form->onSuccess[] = callback($this, “registerFormSubmitted®);

return $form;

Vypis 16: Vykresleni formulaie skrze Nette\Forms\Rendering\DefaultFormRenderer

{control registerForm}

Vypis 17: Ru¢ni vykresleni formulare
{form registerForm}

{label login /} {input login}<br />
{l1abel heslo /} {input heslo}<br />
{label heslo_znovu /} {input heslo_znovu}<br />
{1abel email /} {input email}<br />
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{l1abel pohlavi /} {input pohlavi}<br />

{label rok narozeni /} {input rok narozeni /}<br />
{label narodnost /} {input narodnost}<br />

{label odeslat /} {input odeslat}

{/form}

3.8 Sablonovaci systém Latte

Nette pouZziva svilij vlastni Sablonovaci systém, ktery nese nazev Latte. Jeho syntaxe
vychazi ze zndmého Sablonovaciho systému Smarty - jedna se predevsim o zapis vyrazi
ve sloZenych zavorkach {}. Mezi jeho prednosti patii predevSim rychlost, ochrana pied
Cross site scriptingem, automatické escapovani nebo pouziti raznych helperd,
napomahajici transformaci textu pri vystupu. DalSi podobnost se Smarty je moZno nalézt
v nazvech maker. Sablony zpravidla byvaji uloZeny v adresa¥i templates/ a maji piiponu

Jatte (nebo také jesté .phtml, ale to jen z diivodu zpétné kompatibility)

3.8.1 Makra

Makry se v Latte rozumi vyrazy uzaviené ve sloZenych zavorkach {}. Jsou to funkce,
skrze které se daji vypisovat proménné, iterovat nad nimi, nebo zapisovat podminéné
vyrazy. Preddefinovanych maker je velka spousta, ale v tabulce 3 je uveden pouze vytah
téch nejpouzivanéjsich.

Tabulka 3: Latte zapis a jeho vyznam

Latte zapis Vyznam

{$promenna} VypiSe proménnou s escape sekvencemi

{!$promenna} VypiSe proménnou bez escape sekvenci

{var $novaPromenna = 10} Definuje proménnou a uloZi do ni hodnotu

{if $podminka} {elseif} {else} {/if} Podminelny vyraz, funkcionalita shodna s
PHP

{foreach $pole as $polozka} {/foreach} Prochazeni jednotlivych polozek v poli

{control komponenta} Vykresli komponentu

{form formular} {/form} Zapocne rucni vykresleni formulare
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{dump $promenna} VypiSe obsah proménné do Debug Baru

{link Presenter:akce} Vytvori odkaz na akci v pozadovaném

presenteru

Pokud by ovSem programatoru nestacila preddefinovana makra, miiZe si je sdm dopsat

[Grudl].

3.8.2 Helpery

Castym problémem byva, Ze data, kterd skrze model a nasledné presenter do view
putuji, je potfeba pro prezentacni ucely jeSté trochu poupravit. Prikladem miize byt
predané datum ve tvaru YYYY-MM-DD, coz je v naSich koncindch tvar pomérné
neobvykly a pro obycCejného uZivatele je tieba ho prezentovat ve tvaru MM.DD.YYYY ci
MM/DD/YYYY.

Helpery tedy napomahaji transformaci vstupu skrze nasmérovani vystupu jednoho
proudu do vstupu proudu dalstho atd. VyuzZivaji zabéhnuty *nixovy zapis skrze rourul2

[Davisson, 2002]. Stejné jako v *nixu je mozno tyto proudy retézit.

Pro kodéry jsou tyto nastroje nezbytnosti, protoZze pomahaji rychle resit neustale se
opakujici problémy. Prikladem uvadim pouZziti helperu ve vypise 18, ktery vypiSe
zformatované datum ve tvaru 1.10.2012.

Vypis 18: Vypis helperu v Latte

{var $datum = “2012-10-01"}
{$datum]date:’j.n.Y’}

Tabulka 4 uvadi ptiklady nejpouzivanéjsich helpert.

Tabulka 4: Priklady helperi

Helper Vyznam

truncate (length, append ="...") zkrati délku textu, zachova cela slova a ve
vychozim nastaveni za slovo doplni tfi

tecky

12 Cesky ekvivalent slova "pipeline". V kédu je ozna¢ovan znakem "|".
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trim odstrani pocatecni a koncové bilé znaky

lower prevede text na mald pismena
upper prevede text na velkd pismena
length vrati délku retézce

3.8.3 Komentare
V Latte je mozny dvoji zapis komentar(i, standardni HTML komentare skrze <!--
komentar --> funguji, ale vyhodnéjsi je pouZivat Latte zdpis {* komentat =}, protoZe

funguje jak pro Latte, tak pro normalni HTML tagy.

3.9 Snippety

Vzhledem Kk postupnému posunu webu kvétSi dynamicnosti ma Nette pripraveny

nastroje usnadnujici pouziti AJAXu. Jsou oznacovany jako snippety, neboli ustrizky.

Ustiizek obali ¢ast kédu, ktera ma byt dynamicky nacitana, piipadné ménéna, a to vie se
déje pomoci AJAXu. O zachytavani, zpracovani ajaxovych pozadavkd (které jsou

realizovany signaly) a prekreslovani snippetu se pak stara presenter.

Velkou vyhodou je pak, Ze se prenasi jen potrebna data a prekresli se samotny usttiZek a

ne cela stranka. Priklad snippetu uvadi vypis 19.

Vypis 19: Zapis snippetu v Latte
{snippet}

PoCet stupnt v Praze: {$praha->pocet_stupnu}
{/snippet}

3.10 Chyby a jejich reseni
Znama programatorska poucka nam ika, Ze v kazdém programu je alesponi jedna chyba

[Kosek, 1999]. Nette ma pro ladéni chyb pripravené dva diilezité nastroje:

3.10.1 Nette\Diagnostics\Debugger

Nette\Diagnostics\Debugger (nebo také Ladénka, coZ je jiZ zaZity nazev pouZivany
komunitou) transformuje standardni vypis chyb v PHP do atraktivni podoby. Nejen, Ze
vypiSe chybu, ale navic ukazuje, kde presné v kodu chyba vznikla se SirSim kontextem,

jaké parametry byly predany, a podava i dalsi dllezité informace. Vzhledem k tomu, Ze
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tiridy v Nette dédi vlastnosti od Nette\Object, kterd mimo jiné dokaze vyhazovat pri
pristupu k nedeklarovanym proménnym vyjimku, je schopna Ladénka zachytit i

takovéto chyby, které by se ve standardnim chybovém hlaseni viibec neobjevily.

3.10.2 Debugger Bar

Debugger Bar je dilezity pomocnik zobrazujici idaje o béhu aplikace.
Ve standardnim nastaveni ma debugger bar tyto grafické komponenty

e Délka zpracovani skriptu

e Velikost paméti, kterou je tfeba pro béh skriptu
¢ Informace o routovani

e Udaje o prihlaseném uzivateli a jeho rolich

e Vypis SQL13 prikazii a délka jejich zpracovani

Mimo standardni funkcionalitu je mozZné do Debugger Baru piidat své dalsi funkce
v podobé doplnkd, které napt. mohou informovat o validnosti stranky, ¢i vypisovat ToDo

ukoly poznamenané ve zdrojovém kodu.

3.11 Databazova abstraktni vrstva DIBI

DIBI je abstraktni databazova vrstva, ktera Nette provazi jiZ od pocatku vyvoje, a¢ neni

jeho primou soucasti a je tedy nutno ji stAhnout samostatné4.

Znamych databazovych systémii mame pro vyuzZiti na webu hned nékolik - MSSQL,
PostgreSQL, MySQL, Oracle nebo SQLite. S témito systémy miiZete komunikovat bud’
primo skrze SQL, nebo skrze tzv. Database Abstraction Layer, neboli cesky databazovou

abstraktni vrstvu.

Jaky je tedy diivod existence databazové vrstvy, kdyz s kazdym databazovym systémem
se d& komunikovat piimo? Divodem je vytvoreni rozhrani mezi konkrétni databazi a
aplikaci, ktera je nad ni provozovana. Poskytuje tak programatorovi jednotné vyvojové

API'> bez nutnosti znat konkrétni databazové systémy do hloubky. Vyvojari je tak

13 Structured Query Language
14 http://dibiphp.com/
15 Application Programming Interface
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nabidnuta moZnost za béhu prejit na jiny databazovy systém (at uz z divodu rychlosti,

nebo dalSich vyhod konkrétniho databazového systému).

Databazovy layer Dibi tuto definici spliuje a pridava dalsi nezbytnou funkcionalitu

ulehcujici vyvojari praci, jak ukazuji vypisy 20, 21, 22, 23 a 24.

Vypis 20: Dibi zapis
$array = (

“nazev_sloupce’ => “hodnota’,
“nazev_sloupce2” => “hodnota2’,

):
Dibi::query(“INSERT INTO [tabulka]”, $array);
Vypis 21: Vznikly SQL dotaz

INSERT INTO [tabulka] (C nazev_sloupce™, “nazev_sloupce2™) VALUES
(“hodnota’, “hodnota2”)

Vypis 22: Automatické escapovani/slashovani proménnych a automatické formatovani typi
Dibi::query(“SELECT * FROM [tabulka] WHERE nazev = %s’, $vyraz);
Vypis 23: Podminény sql prikaz

Dibi::query(“SELECT * FROM [tabulka] %if’, isset($vyraz), °“WHERE nazev =
%s”, $vyraz);

Vypis 24: Pridani pomocné funkcionality pro bézné pouzivané uikony

$pole = Svysledek->FetchAssoc("id"); // vysledek SQL dotazu prevede do
asociativniho pole s klicem ‘id’
$pary = Svysledek->fetchPairs('id', 'nazev'); // vysledek prevede do

asociativniho pole id => nazev

3.12 Vyhody a nevyhody Nette

3.12.1 Vyhody

Komunita - okolo Nette se naléza velka komunita lidi, ktefi spolu tvori nejvétsi férum o
frameworku v Cechach [Grudl, 2009]. Pokud je vdne$ni dobé jesté¢ néco
nezdokumentovano, s velkou pravdépodobnosti to bude knalezeni ve foru. Dale lidé
z komunity tvori dopliiky, které mohou v nékterych smérech usnadnit nékteré rutinné
provadéné operace, a nakonec tvori i sekci Planette, coz jsou Skolici videa, navody a

obecné materidly tykajici se vyvoje.

Strma ucici kfivka - proniknuti do FW pro stredné pokrocilého PHP programatora

neni zas tak velkym ofiskem. Od verze 2 je k dispozici mnohem lepsi dokumentace, nez

31



byla v pripadé verze 1 a quickstart na Nette webu ukaZe nejdllezitéjsi aspekty a

zakladni pouZiti frameworku.

Automatické nacitani tiid a cachovani - soucasti Nette je Robot Leader, coZ je tfida
zajisStujici automatické nacitani trid ve frameworku. Pfi prvnim nacteni se nactou tridy
do cache, takZe poté je pristup knim mnohem rychlejsi. Tato tfida velice napomaha
vyvojarskému komfortu, kdy programator neni nucen starat se o ruc¢ni nacitani

pouzitych trid.

Pouziti Nette tiid samostatné - pokud se z néjakého diivodu vyvojari nehodi pouzit
cely framework, mize pouzit minifikovanou verzi frameworku a z ni nacist pouze
nékteré tridy, napr. Nette\Forms\Form [Grudl] nebo Nette\Diagnostics\Debugger
(neboli Ladénku).

Rychlost - Nette patii mezi jeden z nejrychlejsSich PHP/webovych framework [Danék,
2008].

3.12.2 Nevyhody
Nerozsifenost a mensi uzivatelska zakladna - ackoliv Nette existuje 8 let, anglicka
dokumentace a féorum je novinkou, proto tento framework nemeél moZnost se za

hranicemi dostat do Sirstho povédomi

Nejista budoucnost - a¢ za Nette stoji poCetnad komunita, nejvétSim tahounem je stale

jeho tviirce David Grudl. TéZko tedy fici, jak by vyvoj pokracoval, kdyby projekt opustil.

Rychlost - neni ndhodou, Ze rychlost je uvedena jak ve vyhodach tak nevyhodach. Ackoli
se Nette radi k tém rychlejsSim frameworkiim, stale je mnohem pomalejsi neZ samotné

PHP.

Mala podpora syntax highlight Latte Sablon v IDE - nyni komunita naprogramovala
formou modulid syntax highlight pouze pro NetBeans a pro méné znamy editor Sublime
Text 2. Na syntax higlight v IDE jako je Eclipse, PHPEdit ¢i Aptana Studio si bude treba

jesté néjakou dobu pockat.
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4 Prakticka cast - aplikace

Na nasledujicich strankdch popisSi navrh a implementaci jednoduché demonstrativni
aplikace jak v Nette, tak v ¢istém PHP. Bude se jednat o moderné vypadajici a fungujici
web s pouZitim ajaxu. V zavéru srovnam obé reSeni z pohledu efektivity, Cistoty kodu,
narocnosti a dalSich kritérii. Priklad je zdmérné vybran tak, aby pokryl dileZitou

zakladni funkcionalitu Nette.

4.1 Popis aplikace a pouzité technologie

Jedna se o jednoduchou demonstrativni aplikaci pro rezervaci tenisovych kurti. Hraci
tenisu se na strdnce mohou registrovat a tim je jim zpristupnéna moznost si po
prihlaSeni rezervovat kurt na konkrétni datum a c¢as. V systému jsou dvé uZivatelské
urovné, user a admin. User je uZivatelsky ucet, ktery ma moZnost spravovat pouze své
rezervace. Admin ma jeSté navic ta privilegia, Ze miiZze editovat obsah jednotlivych
stranek (jednoduchy CMS16 systém), registrované uzivatele, mizZe pridavat a odebirat

kurty a rusit vSechny rezervace.

Cilem je naprogramovat moderné vypadajici a fungujici web podle soucasnych trendi -
tzn. validni web s vyuzitim AJAXu a javascriptového frameworku jQuery. Na konec si
nastinime znamou modelovou situaci, kdy si klient po dokonceni projektu vzpomene na
néjaké dodatecné zmény, které musi byt nutné implementovany v co nejkratSim case do
stavajictho kdédu. Pri popisu obou srovnavanych technologii budu vyuZivat pouze

zajimavé fragmenty kodu, které budou nasledné okomentovany.
Pro vyvoj webu byly pouZity nasledujici technologie:

e MySQL 5.5.27.
e PHP5.4.6

e Nette 2.0.7.

e jQuery1.7.1

16 Content Management System
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Jako zaklad grafického layoutu byl pouZit Twitter Bootstrap, coZ je front-endovy
framework s preddefinovanymi CSS a JavaScriptovymi tfidami, které usnadnuji reSeni

neustale se opakujicich problém1 pti vyvoji klientské casti webu.

Schéma databdze, které zobrazuje obrazek 4, vypada nasledovné:

re_resenvation re_court

id_reservation id_court

id_court (FE) )

id_user (FK) il

date

time

re_content re_user
id_content id_user
url login
title password
text role

Obrazek 4: Databazové schéma

Srdcem celého projektu je tabulka re_reservation, ktera udrzuje data o rezervovanych
terminech a cCasech jednotlivych kurtli. ProtoZe kurtli miiZze byt vice, je svazdna cizim
klicem s tabulkou re_court. Je potieba védét i o uZivateli, ktery prihlaseni na kurt

proved], proto je re_reservation skrze cizi kli¢ propojena i s tabulkou re_user.

Tabulka pouziva prefixy, aby v pripadé vice projekti v jedné databazi bylo

rozpoznatelné, které tabulky se tykaji naSich rezervaci.

4.1.1 Layout aplikace
ProtoZe neni tfeba prochazet kazdou obrazovku aplikace, nastinim jen ty stéZejni,

postupné je zobrazuji vypisy 5, 6, 7,8 a 9.
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Rezervace

Uvodni stranka
Systém slouZi pro rezervaci tenisovych kurtd

Jak vidite, na uvodni strance nic neni, ale miZste se pfihlasit zde...

...a vyzkouset si dva uZivatelské uéty:

admin/test (v8echna prava)
uzivatel/test (omezena prava)

Pokud jesté nemate svij ucet, tak je mozné si ho zaregistrovat.

nexe : 1133.7 ms iz 4.63 MB 1 queries @] Front:Homepage:default '§ =

Obrazek 5: Uvodni obrazovka

Uvodni stranka (vypis 5) obsahuje vstupni info a vedou z ni odkazy na informativni

s sy

stranky "o nas" a "kontakt". Dale je zde moZnost zaloZit si uZivatelsky ucet a prihlasit se.

Zamérné je zobrazen i Nette\Debugger v pravém dolnim rohu, ktery slouzil k ladéni

webu.
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REZE Wacead”'lif'lﬁlﬂi et

Pridat / editovat uzivatele

Login admin
Role E
Heslo

Heslo znovu

Odeslat

Obrazek 6: Formular pro pridani/editaci uzivatele

Standardni edita¢ni formular podobny v§em formulaiim na webu zobrazuje obrazek 6.
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Rezervace

Kurt Zizkov
<<  Tydenod 10.12.2012 do 16.12.2012 > >
10-1 1-12 1213 1314 14-15 15-16 16-17 1718 18-19 18-20 20-1 21-22
Po
(10.42.2012) rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervovat rezervovat rezervovat | rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat
obsazeno
Ut uiivatelem
rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervovat rezervovat | rezervovat |  rezervovat | rezervovat| rezervovat rezervovat | rezervovat
(11.12.2012) admin (1)
odrezervovat
st
(1242.201z) | "E2ETVOuRE | rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervavat | rezervouat | rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervovat rezervovat | rezervovat
obsazeno obsazeno
Ct uiivatelem ufivatelem
rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervovat rezervovat rezervovat | rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat
(13.12.2012) admin (1) admin (1)
odrezervovat odrezervovat
Pa
(14.42.201z) | "E2ETVOuRE | rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervavat | rezervouat | rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervovat rezervovat | rezervovat
so
(16.42.201z) | "S2TVOUSt | rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervoust |rezervovat |  rezervovat |rezervovat|  rezervovat rezervovat | rezervovat
obsazeno
Ne uivatelem
rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervovat |  rezervovat | rezervovat | rezervovat| rezervovat | rezervovat B rezervovat | rezervovat
(16.12.2012) admin (1)
odrezervovat

neite - 1199.1 ms [ls4.68 MB 11 queries @] Admin:Reservation:default ()  x

Obrazek 7: Rezervacni obrazovka

QOpravdu?

Zrudit Potvrdit

nesie j 1199.1 ms flla4.68 MB [ 11 queries Admin:Reservation:default [} =

Obrazek 8: Potvrzovaci dialog
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Rezervace2dmnskyicet o,

Rezervace

Kurt Zizkov

Tyden od 10.12.2012 do 16.12.2012

10-11 112 1243 13-14 1415 15-16 1617 17-18 1819 15-20 20-29 24-22
Pa
rezervovat | rezervouat | rezervovat | rezervovat rezervovat | rezervovst | rezervovat|  rezervovst rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat
(10.42.2012)
obsazeno
it uZivatelem
rezervovat | rezervovat | rezervavat | rezervovat /t | rezervovat rezervavat rezervavai rezervovai rezervovai rezervavat
(1.42.2012) admin (1)
St
rezervovat | rezervovat | rezervovat | rezervovat rezervovat | rezervovat | rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat
(12.42.2012) il
obsazeno obsazeno
£t ufivatelem uiivatslem
rezervovat | rezervovat | rezervaval | rezervovat rezervavat Fezervovat | rezervavat rezenvaval rezervovat tezeivovat
(13.42.2012) admin (1) admin (1)
odrezervovat odrezervovat
Pa
rezervovat | rezervovet | rezervovat | rezervovat rezeivovat | rezervovat | rezervavat rezervovat rezenvovat rezenvovat rezervovat rezervovat
(14.12.2012)
So
rezervovat | rezervovat | rezervaval | rezervovat rezervavat Fezervovat | rezervavat rezervovat rezenvaval rezervovat rezervovat tezeivovat
(15.12.2012)
obsazeno
He uZivatelem
rezervovst | rezervovat | rezervovat | rezervovat rezervovat | rezervovst | rézervavat rezervovat rezenvovat rezervovat rezervovat
(16.42.2012) admin (1)
odrezervovat

127.0.0/reservations/www/admin/reservation/?id_court=62 netie 11991 ms flli4.68 MB [ 11 queries @l Admin:Reservation:default 3 x

Obrazek 9: Pirekryti overlayem pii zpracovavani ajaxového pozadavku

Samotna rezervacni tabulka (vypis 7) obsahuje tydenni prehled rezervaci s mozZnosti
listovat vpred a zpét, priCemz standardné se zobrazuje pravé probihajici tyden. V
radcich jsou zobrazeny konkrétni dny, ve sloupcich pak konkrétni hodiny. Rezervace
probiha klikem na odkaz "rezervovat" a naslednym potvrzenim (vypis 8). Obrazovky
ukazuji cely proces, pocinaje klikem na rezervacni odkaz, potvrzenim a nasledné
overlayem s animovanym obrazkem, tzv. loaderem (vypis 9), ktery béha dokola a dava
uzivateli védét, Ze dana akce pravé probiha. Cela akce je reSena ajaxovym pozZadavkem,

ktery po dokonceni prekresli pouze danou tabulku.
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4.2 Aplikace v Nette

4.2.1 Adresarova struktura

= | resersations
e L settings
= Admintodule
----- | presenters
=T termplates
o | Content
e Cout
e Defaul
- Reservation
L L User
..... | config
----- J models
----- | presenters
=~ | templates
e | Ennor
----- ; Homepage
“ L. Sign

e | DayGrid

- dibi

H- | Nette
..... | log

[ 0w

Obrazek 10: Adresarova struktura projektu v Nette

Adresarova struktura (vypis 10) je shodna s tou, kterou doporucuje dokumentace Nette.
Je vSak rozsifena o dal$i modul - AdminModule, ktery obsahuje presentery a Sablony,
které se vyuzivaji v pripadé prihlaseného uzivatele. Dale je v adresari libs nova

komponenta starajici se o samotné rezervovani.

4.2.2 Index a boostrap
Vypis 25: index.php
<?php

// absolute filesystem path to this web root
define("WWW_DIR", dirname(__FILE_ ));

// absolute filesystem path to the application root
define("APP_DIR", WW _DIR . */../app”);
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// absolute filesystem path to the libraries
define("LIBS_DIR", WW_DIR . */.._./1ibs");

// uncomment this line if you must temporarily take down your site for
maintenance
// require APP_DIR . "/templates/maintenance.phtml®;

// load bootstrap file
require APP_DIR . "/bootstrap.php”;

Jak jiZ popisuji komentare ve vypisu 25, index.php specifikuje konstanty WWW_DIR,
APP_DIR, LIBS_DIR, které se dale vyuzivaji v bootstrapu. Z prvniho pohledu je téz
zfejmé, Ze zménou hodnot téchto konstant je moZno ménit zakladni doporucenou

adresarovou strukturu.

Vypis 26: bootstrap.php
<?php

// Load Nette Framework
require LIBS DIR . "/Nette/loader.php”;

// Configure application
$configurator = new Configurator;

// Enable Nette Debugger for error visualisation & logging
//%configurator->setProductionMode($configurator: :AUTO);
$configurator->enableDebugger(dirname(__FILE_ ) . */../1og");
Debugger: :enable(Debugger: : DEVELOPMENT) ;

// Enable RobotLoader - this will load all classes automatically
$configurator->setTempDirectory(dirname(__FILE_ ) . "/../temp");
$configurator->createRobotLoader()

->addDirectory(APP_DIR)

->addDirectory(LIBS DIR)

->register();

// Create Dependency Injection container from config.neon file
$configurator->addConfig(dirname(__FILE_ ) . "/config/config.neon®);
$container = $configurator->createContainer();

dibi::connect( $container->params[“database"] );
dibi::getSubstitutes()->pre = "re_"; // add prefix to DIBI

// Setup router
$container->router[] = new Route("index.php®, array(
"module® => "Front-",
"presenter” => "Default”,
"action®” => "default",
), Route::ONE_WAY);

$container->router[] = new Route("content[/<url>]", array(
"module®™ => "Front",
"presenter® => "Homepage~,
"action® => "content”,

));
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$container->router[] = new Route("admin/<presenter>/<action>", array(
"module® => "Admin-”,
"presenter® => "Default”,
"action® => “default”,
));
$container->router[] = new Route("<presenter>/<action>", array(
"module® => “Front",
"presenter® => "Homepage",
"action® => “default”,

));

// Configure and run the application!
$container->application->run();

Bootstrap (vypis 26) nacitd dulezité tridy Nette frameworku, vytvari instanci

konfiguracni tridy Configurator.
Configurator se tedy stara o tyto véci:

e Logovani chyb skrze tfidu Nette\Debugger do adresare log, piip. o vypis chyb
primo na obrazovku,

e Vytvari RobotLoader, ktery se stara o automatické nacitani trid. Pri vytvareni se
mu piredavaji cesty k adresaitim, které ma RobotLoader automaticky prochazet.

e Nastavuje cestu k temp adresari, ktery je pouzivan pro docasné soubory, které
vytvari Nette

e Specifikuje routovaci pravidla, nazvanou jako routovaci tabulka

e Nacita konfiguracni soubor config.neon

Ve chvili kdy uZ je spuStén RobotLoader, Nette je schopno si samo dohledat tfidu Dibi v
adresari libs a proto je mozno rovnou spustit statickou funkci dibi::connect s parametry

z konfigura¢niho souboru config.neon, ktera nas pripoji k databazi.
Poslednim krokem v bootstrapu je spusténi samotné aplikace.

4.2.3 Modely

V kazdé aplikaci se jeden model zpravidla stard o jednu entitu. Rezervace pouzivaji
dohromady pét modeld: Authenticator, ContentModel, CourtModel, ReservationModel a

UserModel. PopiSeme si dva z nich.

Vypis 27: Authenticator.php

<?php
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class Authenticator extends Object implements lAuthenticator

{

/** @var TableSelection */
private $users;

public function _ construct(TableSelection $users)

{

}

/**
* Performs an authentication
* @param array
* @return ldentity
* @throws AuthenticationException
*/
public function authenticate(array $credentials)

{

$this->users = $users;

list($login, $password) = $credentials;
$row = $this->users->where("login®, $login)->fetch();

it (1$row)
throw new AuthenticationException(*"Uz. jméno “$login”
nebylo nalezeno™, self::IDENTITY_NOT_FOUND);

iT ($row->password !== $this->calculateHash($password))
throw new AuthenticationException('Spatné heslo",
self: - INVALID_CREDENTIAL);

unset($row->password);

return new Identity($row->id_user, $row->role, $row-
>toArray());
}

/**

* Computes salted password hash.
* @param string

* @return string

*/
public function calculateHash($password)
{
return shal($password);
}

Authenticator (vypis 27), ktery je distribuovan v ramci Nette, se stara o autentizace
uzivatell. Nazev tabulky s uzivatelskymi ucty je definovan v souboru config.neon a v
Nette je do Authenticatoru automaticky predan. Authenticator se pokusi uZivatele

prihlasit s odeslanymi udaji a v tu chvili mohou nastat tfi stavy:

e Uzivatel vlibec neexistuje, je vyhozena vyjimka.

o UZivatel existuje, ale zadal Spatné heslo, je vyhozena vyjimka.
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e UZivatel uspésné prosel autentiza¢nim procesem.
Ve tretim pripadé vraci metoda authenticate instanci tridy Identity, do které je vloZeno
ID uZivatele, jeho role v systému a nakonec vSechny udaje, které jsou k uzivateli

dostupné v databazi.

Vypis 28: ReservationModel.php

<?php
class ReservationModel extends Object{

private $db = ":pre:reservation”;
public function getReservations($id_court)

{
return dibi::fetchAII(""'SELECT id_user, time, date FROM $this-
>db WHERE id_court = %i", $id _court);
}

public function addReservation($date, $time, $id_court, $id_user)
{
// protection
if(dibi::fetchSingle("'SELECT id_reservation FROM  $this->db
WHERE date = %d AND time = %i AND id _court = %i", $date, $time, $id_court))
return false;
else
return dibi::query("
INSERT INTO $this->db
SET date = %d, time = %i, id _court = %i, id_user
%i', $date, $time, $id_court, $id user);
}

public function deleteReservation($date, $time, $id_court, $id_user
null)

{

return dibi::query("
DELETE FROM $this->db
WHERE date = %d AND time = %i AND id court = %i', $date,
$time, $id_court);
}

public function getUserlnReservation($date, $time, $id_court)

{
return dibi::fetchSingle("'SELECT id_user FROM $this->db

WHERE date = %d AND time = %i AND id court = %i", $date,
$time, $id_court);

}

Na zacatku tridy ReservationModel (vypis 28) je definovan nazev tabulky, ve které jsou
rezervace uloZeny. Zde se vyuziva klicové slovo "pre", které jsme jiz drive definovali v
bootstrapu a které Dibi prelozi do retézce "re_". Bude se tedy pracovat s tabulkou, ktera
ma nazev "re_reservation". Dalsi zasadni véci je pouziti dibi modifikatort - %d a %i. Nez

totiZ databazi preddme néjaka data, jejichZ plivod miize byt dokonce aZ z uzivatelskych
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formulard, je treba je oSetrit. Specifikovanim modifikatort dibi fikame, jakou hodnotu
ma pii predani ocekavat. V pripadé %i dibi bude ocekavat integer, v pripadé %d bude
ocekdvat datum. Nejen, Ze tato vlastnost je zasadni z pohledu bezpecnosti, ale
druhotnym efektem je, Ze v pripadé predané hodnoty se Spatnym typem nekon¢i SQL

dotaz chybou.

Prvni metoda getReservations vraci vSechny rezervace na konkrétnim kurtu skrze
metodu fetchAll. Ta vraci pole objektii DibiRow, které umoziiuje k objektiim pristupovat

bud’ jako k asociativnim polim nebo jako k hodnotam objektt.

Druhd metoda addReservation pridava rezervaci kurtu, v konkrétnim datu a case a
zaznamenava uzivatele, ktery rezervaci vykonava. Soucasti metody je i ochrana pred
neopravnénou rezervaci jiz drive rezervovaného terminu (napt. pokud uzivatel prijde

na zpusob jak vyvolat ajaxovy dotaz s vlastnimi hodnotami proménnych).

Treti metoda deleteReservation() maze rezervaci. O ovéreni, zda je mazani opravnéné,

se tentokrat stara presenter.

Posledni metoda getUserlInReservation() vraci ID uzivatele v konkrétni rezervaci a
pouziva se zejména pri ovéreni, zda dany uzivatel ma pravo rezervaci zruSit. O ochranu
se i tentokrat stara presenter. Stejné jako ve druhé metodé se i zde pouziva funkce
fetchSingle, kterd vraci pouze jedinou vybranou hodnotu, coZ je velice pohodlné a

prehledné.

4.2.4 Presentery

ProtoZe web ma dvé sekce - pro prihlasené a pro neprihlasené, jsou tedy i presentery
rozdéleny do samostatnych moduli. JizZ z adresarové struktury projektu je vidét, Ze
presentery pro neprihlaSené uZzivatele jsou v adresati "presenters/" a pro ptihlasené

jsou umistény v adresari "AdminModule/presenters/".

4.2.4.1 Neprihlaseny uzivatel

Zakladnim kamenem je presenter BasePresenter, od kterého vSechny ndsledujici
presentery dédi jeho vlastnosti. Metody a proménné z BasePresenteru jsou tedy
dostupné pro vSechny potomky. V rezervacich pouziva pouze jednu metodu, a to metodu

pro odhlasenti (vypis 29).
Vypis 29: Metoda pro odhlaseni uzivatele
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public function actionLogout()

$this->getUser()->logout();

$this->fFlashMessage("Byl jste odhlasSen®);

$this->redirect(" :Front:Homepage:default®);
s

Diivodem, proc je umisténa primo v BasePresenteru, je budouci moZnost modulového
rozsiteni. OdhlaSeni kazdého typu uzivatele probiha stejné, takZe neni treba zapisovat
metodu pro odlogovani do kazdého modulu zvlast. Toto je praktickd ukazka ptistupu

DRY (Don't repeat yourself).

O ostatni podstranky se pak dale stara HomepagePresenter, ktery vytvari formulare pro
prihlaSeni, registraci a nacita statické stranky. Jako ukazky lze uvést dvé metody, tykajici
se prihlaSeni. Prvni vytvari samotny prihlaSovaci formular a druha zpracovava jeho

odeslani.

Vypis 30: Definice prihlasovaciho formulaie

protected function createComponentSigninForm()

{

$form = new AppForm;
$form->addText(“username®, "Uz. jméno:")
->setRequired ('Vyplite prosim uz. jméno');

$form->addPassword( " password®, “"Heslo:")
->setRequired ('Vypliite prosim heslo') ;

$form->addSubmit ('send', '"P¥ihlasit')->getControlPrototype()-
>setClass("btn btn-primary”);

$form->onSuccess[] = callback($this, "signlnFormSubmitted®);
return $form;

}

Metoda createComponentSigninForm() (ve vypise 30) vytvari instanci tridy AppForm,
pridava jednotlivé polozky formulare a rovnou i jejich validace, které se pri vykresleni
projevi jak na klientské, tak serverové strané. TudiZ uZivateli vypnuti javascriptu
nepomiiZe v jeho pripadném umyslu obejit validaci. V Sabloné se formular vykresli skrze

makro {control signlnForm}

Vypis 31: Metoda pro zpracovani odeslaného formulare

public function signlnFormSubmitted($form)

{

try {
$values = $form->getValues();

$this->getUser()->setExpiration("+ 60 minutes®, TRUE);

$this->getUser()->login($values->username, $values->password);
$this->redirect(" :Admin:Default:");
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} catch (AuthenticationException $e) {
$form->addError ($e->getMessage());
}

}

Metoda starajici se o prihlaseni uzivatele (vypis 31) dostava jako parametr instanci
formulare AppForm. Ziska z ni data a pokusi se uZivatele prihlasit. Pokud autentizace

byla tispésna, prihlaseného uZzivatele presméruje do adminského modulu.

Dale metoda vyuZiva autentizacni vyjimku, kterou Nette vyhazuje v pripadé
nedspésného prihlaseni. Metoda je schopna ji zachytit a uvést tak uzivateli divod
neuspésného prihlaseni. Konkrétni piipad vyhazovani vyjimek je nastinén v predchozi

kapitole o modelech.

4.2.4.2 Prihlaseny uzivatel

Uspésné prihlaseny uzivatel je tedy presmérovan do adminského modulu. Stejné jako u
hlavniho modulu je zde hlavni presenter, dédici od BasePresenteru, ktery je rodicem
vSech dalSich presenterti v adminském modulu. Jeho nazev je DefaultPresenter a hned

jeho prvni metoda startup() (vypis 32) se stara o par zasadnich véci.

Vypis 32: Metoda startup()

public function startup()

{
parent: :startup(Q);

$user = $this->getUser();

// allow only authenticated users

if (1$user->isLoggedIn()){
$this->fFlashMessage("Zalogujte se");
$this->redirect(" :Front:Homepage:default®);

}

$model_court = new CourtModel();
$this->template->courts_menu = $model_court->getCourtsMenu();

if($user->isInRole("admin®))
$this->setLayout("adminlayout™);

else
$this->setLayout("userlayout™);

// prava
$this->isUserAllowed();

}

Metoda nejprve vold metodu startup() svych predkd, coz je diileZité z bezpecnostniho

hlediska. Kdyby ndhodou byla v BasePresenteru reSena autentizace/autorizace
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uzivatele, DefaultPresenter o tom sam o sobé nic nevi a miize tak povolit
neprihlasenému uZivateli pohybovat se neopravnéné v administra¢nim rozhrani.
Nicméné v této rezervacni aplikaci je autorizace reSena az v DefaultPresenteru. Dalsi
prikaz se snaZi dostat informace o uzivateli. Pokud neni prihlasen, je ihned presmérovan
do hlavniho modulu pro neptihlasené (podobny ptipad miiZe nastat, pokud ptihlaseni
jiz uzivateli vyprSelo). Pokud je ale uzivatel v poradku prihlasen, zjiStujeme, zda je v roli
admina, C¢i obycCejného uzivatele. Podle toho je mu pak nabidnut layout s jeho
dostupnymi mozZnostmi. Adminu se nacita adminlayout a uzivateli userlayout. Jako

posledni se vola metoda isUserAllowed(), ktera kontroluje, zda uzivatel ma k urcité

akci opravnéni (vypis 33).

Vypis 33: Metoda pro autorizaci uZivatele

public function isUserAllowed()

{

// fTorbidden sections

$not_allowed = array(
"Admin:Content”,
"Admin:Court"”,
"Admin:User”

)
if(I$this->getUser()->isInRole("admin®) AND (in_array($this-

>getName(), $not_allowed)))
$this->accessDenied();
¥

Z kédu je zrejmé, Ze bézny prihlasSeny uzivatel neni opravnén vstoupit do sekci Content,
Court a User a pri pokusu o pristup do jedné z této sekci je ihned presmérovan metodou

accessDenied() s odpovidajici chybovou hlaskou.

v 7

Posledni a patrné nejzajimavéjsi véci je reSeni komponenty samotnych rezervaci (vypis

34).

Vypis 34: Deklarace proménnych ve trridé DayGrid

<?php
class DayGrid extends Control

{
/** @persistent */

public $year;

/** @persistent */
public $week;

private $user;
private $id_court;
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Jak jiz bylo v teoretické casti napsano, komponentou miZe byt pouze potomek tiidy
Nette\Control. Na zacatku tiidy deklarujeme ctyri zadkladni proménné. Prvni dvé jsou
ovSem velice zajimavé. Anotace /** @persistent */ totiZ Nette iika, Ze proménné
budou zachovavat své hodnoty a budou se prenaset ve vSech odkazech. V ajaxovych
dotazech pak tedy neni nutnost na tyto dvé proménné viibec myslet, budou se prenaset
automaticky. Zasadni je to ve chvili, kdy uZivatel potifebuje rezervovat termin, jehoZ
datum je aZ nasledujici tyden. Preskoci tedy aktualni tyden a zarezervuje si termin. Bez
persistentnich parametrt $year a $week by ho prekresleni rezervac¢ni tabulky presunulo
zpét do pravé probihajiciho tydne. Neni tedy nutnost na tyto parametry myslet ani pri

invalidaci snippett.

Vypis 35: Konstruktor tiidy DayGrid

public Tfunction _ construct(User $user, $id_court, IContainer $parent =
NULL, $name = NULL)

{
parent::__construct($parent, $name);
$this->year = $this->getParam(“year®, date("'Y'™));
$this->week = $this->getParam(“week", date("'W'™));
$this->user = $user;
$this->id_court = $id_court;

by

Vzhledem k tomu, Ze tato komponenta nema zZadnou primou navaznost na presenter, ve
kterém se zrovna uzivatel nachazi, neni mozné se zadnym zplisobem dostat k
informacim o uzivateli, ktery pravé s komponentou pracuje. Proto je reference na
uzivatela predana pri vytvareni komponenty (vypis 35). VyuZiva se zde jiZ popsany
princip vkladani zavislosti. Dale metody $this->getParam(); ziskavaji z metody GET
proménné year a week, diky kterym se udrzi pohled na tyden, s nimZ uZivatel v danou
chvili pracuje. Druhy parametr metody je pak hodnota, kterd se preda v pripadé, ze
proménna v GETu neexistuje - vyuZiva se tedy pri prvnim nacteni komponenty, kdy jesté

year ani week nejsou nastaveny.

Vypis 36: Metoda render() ve tiidé DayGrid

public function render()

{

$template = parent::createTemplate();
$template->setFile(dirname(__FILE_ ) . "/DayGrid.latte");

$template->year = $this->year;
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$template->headings = array('Po', 'Ut', 'st', 'Ct', 'Pa', 'So',
-Ne-);

$template->times = array(
10 => "10-11°",
11 => "11-12°7,
12 => "12-137,
13 => "13-14°",
14 => "14-15",
15 => "15-16",
16 => "16-17",
17 => ®"17-18",
18 => "18-19°,
19 => "19-20°,
20 => "20-21-,
21 => "21-22%);

$template->day = $this->WeekToDate($this->week, $this->year);

$model = new ReservationModel();

$reservations = $this->getEvents($model->getReservations($this-
>id_court));

$template->events = $reservations[O0];

$template->events_users = $reservations[1];

$model_court = new CourtModel();
$template->court = $model_court->getltem($this->id_court);

$template->render();
}

ProtoZe se jedna o vykreslitelnou komponentu, je zapotrebi, aby existovala metoda
render() (vypis 36). Ta se stara o nastaveni souboru Sablony a predava do Sablony
dilezitd data potiebna k vykresleni komponenty. Dale se stard o ziskani konkrétnich
rezervaci a uzivateld, ktefi si terminy rezervovali a ziskava téZ informace o konkrétnim

kurtu, pricemZ momentalné se do Sablony propisuje jen jméno nacteného kurtu.

Vypis 37: Metoda handleNextWeek ve tiidé DayGrid

public function handleNextWeek()

{
$this->week++;
if ($this->week == 53) {
$this->week = 1;
$this->year++;
+
$this->invalidateControl (“calendar®);
s

Metoda handleNextWeek() (vypis 37) se stara o prepnuti aktivniho tydne. Je opravdu

jednoducha. Navysi tyden a pokud Cislo tydne presahne 52, je jasné, Ze se jedna o novy
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rok a rok je inkrementovan. Na konec je celd tabulka invalidovdna a tudiz piekreslena.
Obdobné funguje i tabulka handlePrevieek(), starajici se o pirepnuti tydne zpét. Obé

metody jsou volany skrze AJAX.

Vypis 38: Metoda handleAdd ve tridé DayGrid

public function handleAdd($date, $time)
{

$model = new ReservationModel();
iT($model->addReservation($date, S$time, $this->id_court, $this->user-

>getld(O)){

$this->fFlashMessage("Rezervovano®);

$this->invalidateControl ("calendar®);
$this->invalidateControl ("flashMessage®);

}
else {
$this->flashMessage("Snazite se rezervovat JiZz rezervovany
termin!®);
$this->invalidateControl ("flashMessage®);
}

}

Vypis 38 zobrazuje metodu starajici se o pridavani rezervaci. V tvodu je nacten
ReservationModel, o kterém jiz byla re¢ v kapitole Modely. Pokud je termin uspésné
rezervovan, metoda prekresli tabulku a flashMessage se zpravou o UspéSné rezervaci.

Pokud je jiZ termin rezervovan, je vyhozena chybova hlaska.

Vypis 39: Metoda handleDelete ve tridé DayGrid
public function handleDelete($date, $time)
{

$model = new ReservationModel();
// only admin is allowed to delete OR user his own reservation
iT($this->user->islnRole("admin®) OR $this->user->getld() == $model-
>getUserInReservation($date, $time, $this->id_court)){
$model->deleteReservation($date, $time, $this->id_court);

$this->flashMessage("0drezervovano®);

$this->invalidateControl ("calendar®);
$this->invalidateControl ("flashMessage®);
Yelse{

$this->flashMessage ('Nedostatecnd prava!');

$this->invalidateControl ("flashMessage®);
¥

Posledni zajimava metoda handleDelete() (vypis 39) se pouZiva pro mazani termind.

Zde je specifikovana podminka, Ze jakykoli termin miiZe smazat jen admin a uZivatel smi
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smazat pouze svij vlastni termin. V obou stavech jiZ nasleduje klasické prekresleni bud’

celé tabulky, nebo tabulky a informativni zpravy.

Aby komponenta mohla byt komponentou, musi spliiovat i druhou podminku a to tu, Ze
musi byt pripojena do stromu komponent. O to se stard jiZ zminovand metoda
createComponent() (zde konkrétné pouzita jako createComponentDayGrid()) ve tridé

ReservationPresenter, jak zobrazuje vypis 40.

Vypis 40: Metoda createComponentDayGrid ve tridé ReservationPresenter

protected function createComponentDayGrid()

{
}

return new DayGrid($this->getUser(), $this->getParam("id_court®));

Jaky je dlivod FeSeni rezervaci komponentou? V tivodu jsem nastinil zndmou situaci, kdy
si klient po dokonceni systému uvédomi, Ze potrebuje, aby systém rezervaci fungoval
jinak. Plivodné totiZz vlastnil pouze kurt na Zizkové, a proto mu stacila jen jedna
rezervacni tabulka. V priibéhu vyvoje vSak koupil jesté kurt na Smichové a proto systém
potieboval rozsirit. Mezi zasadni poZadavek pak patril fakt, Ze by rad v budoucnu
nabizel moznost rezervaci raznych kurti pouze na jediné strance. Jako nejlepsi
alternativou se pak ukazalo predélani rezervacniho systému do vlastni komponenty,
ktera miiZe byt na jedné strance pouzita nescetnékrat. OdliSovat se bude jen predanymi
parametry. Jedna se bude starat o rezervaci Smichova, druha Zizkova a v budoucnu

pravdépodobné jesté pribudou dal$i komponenty, starajici se o nové kurty.

4.2.5 Sablony
V rezervacich se pouZivaji Sablony dvojiho typu, prvnim je layout, coZ je Sablona, ktera
obsahuje shodné prvky pro vice podstranek. Ze se jedna o $ablonu s layoutem pozname

tak, Ze v ndzvu je pred prvnim pismenkem pouZit zavinac - napt. @layout.latte.
Druhym typem jsou pak parcialni Sablony, které se do layoutu vkladaji.

Protoze se vSechny Sablony nesou v podobném duchu, nastinim jen nékolik z nich.

Vypis 41: Layout templates/@layout.latte

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Rezervace{ifset #include} | {include #title}{/ifset}</title>
</head>
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<body>
{snippet flashMessage}
{foreach $flashes as $flash}
<div class="container'>
<div class="alert alert-info'>
<strong>{$flash->message}</strong>
</div>
</div>
{/foreach}
{/snippet}

<div class="'container'>
<div class="hero-unit'>
{include #content}
</div>
</div>

Layout (vypis 41) je pro potreby textu trochu ofezan. Presenter nacita layout a do néj
automaticky vklada parcialni Sablonu, ktera ma specifikované dva bloky, blok "title" a
blok "content". Pres Latte makro {include} pak Nette voli, kam se kazdy z téchto blok
ma propsat. Za elementem body nasleduje vypis flashMessages. A protoZe jsou uzavieny

v makru {snippet}{/snippet}, jsou piekreslitelné i skrze ajaxovy pozadavek.

Vypis 42: Sablona AdminModule/templates/User/default.latte

{block title}
Sprava uzivatelt - prohlizet
{/block}

{block content}
<h2>{include #content}</h2>
{snippet list}

{if $users}
<table class="list'>

<tr>
<th>Login</th><th>Role</th><th class="action"></th><th
class="action"></th>
</tr>
{foreach $users as S$user}
<tr>
<td>{$user->login}</td>
<td>{$user->role}</td>
<td><a href="{link edit, $user-
>i1d_user}'>editovat</a></td>
<td><a href="{link delete!, $user->id_user}"
class="confirm'>smazat</a></td>
</tr>
{/foreach}
</table>
{else}
Nebyly nalezeny Zadné zaznamy.
{/if}
{/snippet}
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Sablona default.latte (vypis 42) slouzi pro demonstraci nékolika véci. Za prvé ukazuje
definici blokti, které se propisuji do layoutu a za druhé proménnou $users, ktera je
predana presenterem a piredstavuje vysledek, jenZ dodal UserModel. Obsahuje polozky
typu DibiRow, nad kterymi je Latte schopno iterovat a vypisovat tak poloZky postupné.
Treti a zasadni véci je pak pouZiti makra {link Presenter:action}. Nette diky tomuto
makru automaticky vytvori odkaz, ktery vede na konkrétni akci v urCitém presenteru.
Vysledek pouziti obou maker {l1ink} v této Sabloné neni shodny, prvni vytvari odkaz na
akci, druhy na signal (Nette rozpozna, Ze chceme signal diky pouzitému vykri¢niku).
Komunikace na drovni signalu probiha pod prahem view (Sablony se viibec nevykresli) a
je tudiz vhodnd pro volani ajaxovych pozadavkil. Aby bylo moZné ajaxem celou tabulku

prekreslit, je znovu cely blok obalen do makra {snippet}{/snippet}.

Vypis 43: Sablona templates/Homepage /signIn.latte
{block title}

Prihlasit se do systému
{/block}
{block content}
<h2>{include #title}</h2>

{if '$user->loggedIn}
{control signlnForm}

{else}

Ji% jste prihlasen<br />

<a href="{link logout}'>Logout</a>
{/if}

Tato Sablona se stard predevSim o vykresleni komponenty ptihlasovaciho formulare

skrze makro {control signinForm}.

Na zavér opét uvadim nejzajimavéjsi Sablonu, ktera vykresluje samotnou rezervacni

tabulku (vypis 44).

Vypis 44: libs/DayGrid/DayGrid.latte

<h3>Kurt <i>{$court->title}</i></h3>

{snippet calendar}
<a href="{link prevWeek!}" class="ajax">&lt; &lt;</a>
Tyden od {$day[O]]|date:"j.n.Y"} do {$day[6]|date:"j.n_.Y"}

<a href="{link nextWeek!}" class="ajax'>&gt; &gt;</a>
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<table cellpadding="0" cellspacing="0" class="calendar'>

<tr class="calendar-row">
<th></th>
{foreach $times as $time}
<th>{$time}</th>
{/foreach}
</tr>

{foreach $headings as $heading}
{var $date = $day[$iterator->counter-1]}

<tr>
<th>
{$heading}<br />
({$date|date:"j.n.Y"})
</th>
{foreach $times as $time => $item}
{if $needle = array search($date . °/° . $time,
$events)}
<th class=""blocked">
{if $user->isinRole("admin®)}
obsazeno uzivatelem
{$events_users[$needle-1]["login®]} ({$events_users[$needle-1]["id_user=1})
<a href="{link delete!, $date,
$time}" class="confirm'>odrezervovat</a>
{elseif $events_users[$needle-

1J["id_user"] == $user->id}
obsazeno vami
<a href="{link delete!, $date,
$time}" class="confirm'>odrezervovat</a>
{else}
obsazeno
{/if}
</th>
{else}
<th><a href="{link add!, $date, $time}"
class=""confirm'>rezervovat</a></th>
{/if}
{/foreach}
</tr>
{/foreach}

</table>
{/snippet}

V podstaté se jedna o celé vykresleni rezervacni tabulky. Kod je kratky a jednoduchy,
protoze aplikacni logika je jiZ pripravena presenterem a predana do Sablony. Prvni
radek vypisuje pouze nazev kurtu. Dale se vypiSe prvni a posledni den tydne a Sipky,

které vyvolaji ajaxovy poZadavek posunujici pohled o jeden tyden zpét ¢i vpred

Iterace skrze pole $times postupné postavi hlavicku sloupce, ktera obsahuje konkrétni

hodiny, ve kterych lze kurt rezervovat.
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Déle iterujeme skrze pole $headings, které obsahuje oznaceni dnt. V kazdém radku pak
probiha jesté samostatné prochazeni prvku z pole $times, ¢imZ jsme schopni nakonec do
kazdého radku ziskat ¢asy rezervaci pro konkrétni den. V této iteraci se jeSte ovéruje,
zda je jiZ termin rezervovan (informace o rezervaci je drZzena v poli $events pod klicem,
ktery je sestaven z data a konkrétniho Casu - napt. 2012-12-12/10) a podle toho nabizi

dostupné moZnosti.

e Nejste admin a termin je rezervovan Vami, tudiZ je VaAm nabidnuta moZnost
termin odrezervovat.

e Nejste admin a termin je rezervovan jinym uzivatelem, pak nemtZete termin ani
rezervovat, ani odrezervovat.

e Jste admin a mate tedy moZnost rusit veSkeré rezervace a vytvaret rezervace

noveé.

4.3 Aplikace v PHP

Prvnim zadrhelem, ktery mé potkal, byl problém, jak vlastné vyvoj aplikace v PHP
uchopit. Vzhledem k obrovské volnosti, které PHP poskytuje, jsem mél nutkani psat

aplikaci v Nette stylu.

4.3.1 Adresarova struktura

- 1 models
= |y views
= | admin
e | headers
| elements
— . Quest
e | headers
= |y user

‘o | headers
= IR

- | adminer

..... | oo

Obrazek 11: Adresai‘ova struktura projektu v PHP

Vv

Adresarova struktura (obrazek 11) je o poznani jednodussi, nez v Nette, coZ ale nutné
neznamend prehlednéjsi. Web ma pouze tfi slozky, adresat www, models a adresar

views, ktery obsahuje Sablony s aplikac¢ni logikou. Adresare "admin/", "guest/" a "user/"

obsahuji Sablony pro jednotlivé uzivatelské ucty a v kazdém je jeSté adresar "headers/",

55



kde jsou umistény soubory se stejnym nazvem jako Sablona, které se ale volaji jesté pired
tim, neZ je jakykoli vystup odeslan do prohliZzeCe. Po vykonani akce je zde moZnost
presmérovat stranku, a proto uzivatel nemiZe stejnou akci provést dvakrat, napt. pri
stisknuti obnovovaciho tlac¢itka. Soubory "headers" maji jesté druhou dilezitou funkci, a

to Castecné oddéleni aplikacni logiky od samotnych pohledd.

4.3.2 Index.php

Vypis 45: Soubor index.php

<?php
session_start();

// handle logout

iT($_CGET["page”] == "logout®){
unset($_SESSION["user"]);
$ SESSION["flashMessage®] = "0dhlasSen*®;
$ GET["page”] = "default”;

// set roles

iT(lisset($_SESSION["user®])) // guest menu
$role = "guest”;

elseif($_SESSION[“user®]["role®] == “user®) // user menu
$role = "user”;

elseif($_SESSION[“user*"]["role"] == "admin®") // user menu
$role = "admin®;

// define constants

define("views", dirname(_ _FILE_)."/../views/" . $role . "/");
define("headers®, dirname(__FILE )."/../views/" . $role . "/headers/");
define(“elements”, dirname(__ FILE_)."/../views/elements/");
define("models”, dirname(_ FILE_ )."/../models/");

// if homepage is not set
if(lisset($_GET["page"]))
$ GET["page™] = "default”;

// include headers
if(file_exists(headers . $_GET["page®] - ".php™))
include(headers . $ GET["page®] - "“.-php"):

include("'connect.php™);

?2>

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
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<head>
<I--

html code

<?php
// flash messages
iT(isset($_SESSION[ " FlashMessage"]1)){

?>
<div class="'container'>
<div class="alert alert-info">
<strong><?php echo $ SESSION["flashMessage®]; ?></strong>
</div>
</div>
<?php
unset($_SESSION["flashMessage®]);
}
?>
<?php
include(views . $ GET["page”] - "-php');
// ...

Prvni radek v souboru index.php (vypis 45) spousti sessions, které jsou potiebné pro

udrzeni informaci o uzivateli.

Nasledujici podminka se stara o odhlaseni uzivatele v pripadé, Ze je vytvoren poZadavek
skrze GET proménnou action s hodnotou "logout". Dale se vyhodnocuje, o jaky typ
uzivatele se jedna, a podle toho se deklaruje proménna $role, podle které se odviji

pouziti konkrétniho view a jeho hlavicky.

U nasledujici radki, které definuji konstanty views, headers, elements, models je
dilezité pouziti funkce dirname(), které specifikuji, z jakych adresarti se maji soubory
nacitat. V pripadé neosetieni by do naseho kédu mohl tutoc¢nik includovat sviij vlastni

PHP skript a ziskat napriklad kontrolu nad aplikaci.

Posledni radky jiz vkladaji hlavicky, soubor connect.php, potiebny pro pripojeni k
databazi, a samotny soubor Sablony umistény v adresari views. Také nacitaji pripadné

flashMessages, informujici o provedenych operacich.

Z kédu je dale ziejmé, Ze index.php se stard o veSkerou obsluhu pozadavki, které

prichazeji z URL.
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4.3.3 Modely

Stejné jako v pripadé Nette kazZdy model odpovida jediné entité. Rozdil je ovSem v tom,
Ze tentokrat se nevyuZziva abstraktni vrstva dibi, proto je prace s databazi o néco
sloZitéjsi a méné prehlednd. Pro porovnani uvadim kéd z ReservationModel, tentokrat
bez pouziti dibi.

Vypis 46: Model ReservationModel

public function getReservations($id_court)

{

return mysql query("SELECT id_user, time, date FROM $this->db WHERE
id_court = " . mysql_real_escape_string($id court) . ""');
3

public function addReservation($date, $time, $id_court, $id_user)
{

$date = mysql_real_escape_string($date);

$time = mysql_real_escape_string($time);

$id_court = mysql_real_escape_string($id_court);

$id_user = mysgl _real escape string($id_user);

// ochrana
$protect = mysqgl_query('SELECT id_reservation FROM $this->db WHERE
date = "$date” AND time = "$time" AND id_court = "$id_court™");

iF(mysql_num_rows($protect) I= 0)
return false;

else
return mysql_query("
INSERT INTO $this->db
SET date = “$date", time = “"$time", id_court =
"$i1d_court”, i1d_user = "$id _user"");

}

public function deleteReservation($date, $time, $id_court, $id_user = null)
{

$date = mysql_real_escape_string($date);

$time = mysql_real_escape_string($time);

$id_court = mysqgl_real escape_string($id_court);

$id_user = mysgl_real escape string($id_user);

return mysql_query("
DELETE FROM $this->db
WHERE date = “$date®™ AND time = “$time® AND 1id court =
"$id_court®™);
by

public function getUserlnReservation($date, $time, $id_court)
{

$date = mysqgl _real escape_string($date);

$time = mysql_real_escape_string($time);

$id_court = mysql_real_escape_string($id_court);

$result = mysql _query("'SELECT id_user FROM $this->db
WHERE date = “$date®™ AND time = “$time®" AND 1id court =
"$i1d_court™™);

58



return mysql_result($result, 0, "id_user");
¥

Uvedeny kod ve vypise 46 nepotrebuje obsahly komentar. Nutnosti je ale uvést funkci
mysql_real_escape_string, ktera se stara o oSetreni vstupnich proménnych. Pokud by
proménné zlistaly neoSetifeny, je mozné provést utok skrze SQL injection. Druhou
moznosti ochrany pred SQL injection je pouziti direktivy magic_quotes_gpc, ktera se
zapina pfimo na serveru. V tuto chvili ale jeSté nevime, zda projekt bude provozovan na
serveru, kde je tato direktiva zapnuta. V opa¢ném pripadé bychom totiZ aplikaci vystavili

vysokému riziku.

4.3.4 Hlavicky a Sablony s aplikacni logikou
Vypis 47: Soubor views/guest/sign-in.php
<h2>P¥ihléasit se do systému</h2>

<?php if(lisset($_SESSION["user*])){ ?>
<form action=""?page=sign-in" method="post"™ class="'sign-in"/>
<table>
<tr>
<td>Uz. jméno:</td><td><input type=""text" class="login"
name="login" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Heslo:</td><td><input type="password” name="password"
class=""password"™ /></td>

</tr>
<tr>
<td></td><td><input type=""submit" name=""submitted"
value="P¥ihldsit" class="btn btn-primary" /></td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
} else
echo 'JiZz jste prihlasen';
?>

Jako protipdl je uvedena Sablona sign-in.php (vypis 47). Zatimco u Nette stacilo pouZit
makro {control signinForm} a formular se automaticky vykreslil, zde je nutné cely
formular napsat rucné. To se tyka i klientské i serverové validace. Navic jsme ochuzeni o
moznost pouZzit sviij vlastni titulek, protoZe nelze pouzit makro {block}, ve kterém

bychom titulek definovali.

Vypis 48: Soubor views/guest/headers/sign-in.php

if(isset($_POST["submitted"])){
/*
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* Validace
*/
if(1$_POST["login®])
SflashMessage = 'Vypliite login';
elseif(1$_POST["password®])
SflashMessage = 'Vyplrite heslo';
else{
// validace prosla
include once(models . "UserModel.php'™);
$model = new UserModel();

try{
$user = $model->signMe($_POST["login®],
$_POST["password®]);

$ SESSION["user®] = $user;
$ SESSION['flashMessage'] = 'Byl jste prihlasen';

header("location: index.php®);
exit;

} catch(exception $e){
$ SESSION[ " flashMessage®] = "Chyba: " . $e->getMessage();
}

}

V hlaviCce sign-in.php (vypis 48) se odehrava serverova validace a neprovede Zadnou
operaci, dokud data nejsou korektné vyplnéna. Dale je zde vidét, Ze je treba explicitné
vkladat soubor UserModel.php, ktery obsahuje tfidu UserModel, diky které se mlizeme
dostat k uZivatelim. V pripadé uspéchu se nastavi zprava do flashMessage, uloZené v
session, vyvola se pozadavek na presmérovani a zbytek skriptu se ukonci, protoze jizZ

neni tfeba ho vykonavat.

Vypis 49: Klientska validace formulare views/guest/sign-in.php

/*
* Validation function
*/
function validate(el, e){
ifCel.valQ==""){
e.preventDefault()
return false;

}
else
return true;
}
¥
$(document) . ready(function(){
/*
* Login validation
*/

$("form.sign-in") .submit(function(e){
if(lvalidate($(".login®), e))
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alert ('Vyplnte login');
else if(lvalidate($(".password®), €))
alert ('Vyplnite heslo');
b:
P:

Pro potfeby rezervacni aplikace jsem napsal jednoduchou jQuery funkci validate()
(vypis 49), ktera zjistuje, zda bylo formularové policko vyplnéno. V Zddném pripadé ale

vSak nedosahuje Sirokych moZnosti validace, které nabizi Nette jiz v zakladu.

Vypis 50: Soubor views/elements/reservation.php

include _once(elements . "ClassDayGrid.php®);
include_once(models . "ReservationModel .php®);
include_once(models . "UserModel.php®);
include_once(models . "CourtModel.php®);

$court = new DayGrid();

$template = $court->template;
?>

<h3>Kurt <i><?php echo mysqgl_result($template["court®], O, “title");
?2></i1></h3>

<a href="?page=court&amp;id=<?php echo $ GET["id"]; ?>&amp;week=<?php echo
($template[ "week"]-1); ?>&amp;year=<?php echo ($template[“year"]); ?>">&lt;
&lt;</a>

Tyden od <?php echo $template["day"]1[0] ?> do <?php echo
$template["day"][6] ?>

<a href="7?page=court&amp;id=<?php echo $ GET["id"]; ?>&amp;week=<?php echo
($template["week"]+1); ?>&amp;year=<?php echo ($template["year"]); ?>">&gt;
&gt;</a>

<table cellpadding="0" cellspacing="0" class="calendar'>
<tr class="calendar-row'>
<th></th>
<?php
foreach($template["times"] as $time)
echo "<th>" . $time . "</th>";
?>

</tr>
<?php foreach($template[“headings®] as $key => $heading){ ?>
<?php $date = $template["day"][$key]; ?>
<tr>
<th>

<?php echo $heading; ?><br />
<?php echo $date; ?>
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</th>
<?php foreach($template["times"] as $time => Sitem){ ?>
<?php if($needle = array search($date . */°
$time, $template[“events®"])){ ?>

<th class="blocked'>
<?php
iT($_SESSION[“user*]["role"] ==

"admin®){
echo “"obsazeno wuZivatelem *
$template["events_users”"][$needle]["login”] - " C
$template["events_users®][$needle-1]["id_user®] . ")";
?>
<a
href=""?page=court&amp;action=delete&amp;date=<?php echo $date;
?>&amp ; time=<?php echo $time; ?>&amp; 1d=<?php echo $_GET["i1d"];
?>&amp ;week=<?php echo $template[“week"]; ?>&amp;year=<?php echo
($template[“year"]); ?>">
odrezervovat
</a>
<?php

elseif($template[“events_users”][$needle-1]["id_user™] ==
$ SESSION["user"]["id_user™]) {
echo "obsazeno vami®; ?>

<a
href=""?page=court&amp;action=delete&amp;date=<?php echo $date;
?>&amp ; time=<?php echo $time; ?>&amp; 1d=<?php echo $_GET["id"];
?>&amp ; week=<?php echo $template["week"]; ?>&amp;year=<?php echo
($template[“year"]); ?>">
odrezervovat
</a>
<?php
} else {
echo “obsazeno®;
}
?>
</th>
<?php } else { ?>
<th>
<a
href=""?page=court&amp;action=add&amp;date=<?php echo $date;
?>&amp ; time=<?php echo $time; ?>&amp; 1d=<?php echo $_GET["id"];
?>&amp ;week=<?php echo $template[“week"]; ?>&amp; year=<?php echo
($template[“year™]); ?>">
rezervovat
</a>
</th>
<?php } ?>
<?php } 7>
</tr>
<?php } ?>

</table>
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Vzhledem ke sloZitosti rezervacni ¢asti jsem zvolil opét Nette zplisob, aplikacni logiku
zpracovava tiida DayGrid (vypis 50), kterd ma velice podobnou stavbu jako v pripadé
verze v Nette. Zasadnim pojicim prvkem je predavani pole $template obsahujici vSechny
informace, které sablona nasledné vypisuje. Nicméné toto reSeni se s Nette rozchazi v

nékolika aspektech:

e Neexistence persistentnich parametrii - proménné, které udrzuji aktudlni pohled,
$year a $week je tieba uvadét v kazdém odkazu. Pri tvorbé nového odkazu je
velice snadné na né zapomenout.

e NepouZiva ajax - vysledkem je vétsi datova narocnost, protoZe dochazi
k obnoveni celé stranky. Druhotnym je pak mensi uZivatelsky komfort, kdy
v pripadé mensiho monitoru se pti obnoveni obrazovky vytrati scrollovaci
pozice.

e Neprehlednost - kdd je na prvni pohled podstatné méné piehledny nez v pripadé
Nette verze.

e Jenutné includovat vSechny pouZivané tridy, dale pak vytvorit instanci tridy
DayGrid, ktera se stara o logiku celé rezervacni ¢asti aplikace.

e Tato cast systému neni reSena komponentové, a proto v pripadé nového

klientského poZadavku nastava problém, jak vytesit kolizi parametri.

4.4 Rozdily plynouci ze srovnani

Na uvod kapitoly bych rad zminil, Ze jsem v PHP programoval déle neZ v Nette a diky
tomu si troufam tvrdit, Ze srovnani je objektivnéjsi, nez kdybych technologie znal jen
okrajové. Aplikace v Nette byla naprogramovana doslova jednim dechem a béhem par
hodin jsem mél hotovou, bezpecnou aplikaci, pripravenou pro nasazeni na produkci.
Horsi to bylo ovSem u PHP, u kterého jsem nebyl obcas schopen identifikovat vzniklé
chyby. Nette totiZ veSkeré chyby hlasi a ma pripraveny predprogramované metody pro
detailni vypis proménnych jak v presenterech, modelech, tak i v Sabloné. Pfi primém
srovnani rezervacni aplikace tedy PHP zcela propadlo. Nastinim divody, které mé k

tomuto tvrzeni vedou:

e PHP objekty nedédi ze tridy Nette\Object, ¢imzZ se vyvojar ochuzuje o pouziti
Ladénky. Nette/Object je navic striktnéjsi a vede vyvojare k CistSimu psani (napf-

vyhodi vyjimku pfti pristupu k nedeklarovanému atributu tridy)
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Config.neon udrzuje nastaveni konzistentné na jednom misté a napf. pti pripojeni
k databazi je vyuzivano dvojiho nastaveni, pro mistni a pro produk¢ni server.
Nette automaticky pozna, na kterém serveru se aplikace spousti a podle toho
vybere odpovidajici nastaveni.

V Nette vede striktni oddéleni vrstev k mnohem vétsi cistoté kddu. A€ u tohoto
demonstracniho projektu nebyl rozdil prili§ markantni, bylo citit, Ze v pripadé
budouciho rozsifovani by drzba zdrojového kédu v PHP byla mnohem
namahavéjsi a hlavné nakladnéjsi.

Abstraktni vrstva dibi poskytuje opravdu velky uZivatelsky komfort, at’ uz se
jedna o automatické escapovani vstupnich proménnych nebo o sadu
preddefinovanych metod postihujicich zakladni akce potrebné pro béZnou praci
s databazi. Vzhledem k moZnosti podminénych dotazi je v dibi ptitomna i
metoda dibi::test, ktera na obrazovku vypiSe znéni aktualné volaného SQL
dotazu. Zde tedy doporucuji pouZzit dibi vrstvu i ve spojeni se samotnym PHP.
Ttrida neni piimo svazana s Nette a je tedy mozno ji pouZit i samostatné.

Rucni nacitani tiid v PHP je po urcitém case opravdu namahavé a je velmi
pravdépodobné, Ze vyvojar pri psani na vloZeni souboru s deklaraci tridy
zapomene.

Jak jiZ bylo uvedeno v teoretické casti, Nette veskeré vstupy a vystupy
automaticky oSetruje. Neceka Vas tedy neprijemné prekvapeni pri zapomenuti
zavolani metody htmlspecialchars() €i addslashes() na vstupni/vystupni
proménné. OSetreni vstupnich proménnych jde vSak jeSté dale a Nette jesSté
vSechny vstupy oSetii funkci trim(), ktera odstrani bilé znaky na zacatku a na
konci vstupniho retézce.

Nette poskytuje velky véci v Nette, jsou formulate preddefinovany v presenteru, a
v Sabloné pak automaticky vykresleny. Soucasti je i velice pohodlna klientska i
serverova validace. Toto vSechno je v PHP nutno vypisovat ru¢né.

Pri pohledu na velikost uZivatelské podpory jsou si Nette a PHP rovnocenné. Jak
pro PHP a Nette existuje velka komunita, ktera je schopna v kratké dobé vyvojari
pomoci vyresit vznikly problém.

Tento posledni bod vyctu sice nevychazi z primého srovnani, ale je tfeba ho

zminit. Pokud se Nette uci ¢lovék jako prvni framework, nutné si musi osvojit
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zcela novy pristup k programovani webovych aplikaci, coZ vnimam jako zasadni

nevyhodu .
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5 Zavér

Prvni Cast nastinila teoretické aspekty frameworku a ctenari pribliZila zasadni vyhody,
které Nette framework prinasi. V druhé c¢asti bylo cilem otestovat framework v realném
nasazeni a srovnat jeho pouzivani s vyvojem v ¢istém PHP. Zadani aplikace bylo opravdu
typové a pri vyvoji bylo znat, Ze Nette je opravdu naprogramovano zkusenym vyvojarem
se zamérem co nejvice usnadnit vyvoj webovych aplikaci. Citelné se poté vyhody
projevily zvlasté v oblastech formular, jejich validaci a v praci s databazi. Ackoli se
Nette tvari, Ze pridava jen par drobnosti, usnadnujicich programatorovi vyvoj,
v globalnim méritku se jedna o obrovskou tsporu ¢asu. Clovék totiz neni neomylny a

s tim Nette pocita. Proto nabizi mocné nastroje slouZici pro ladéni kodu.

Nette je dle mého nazoru velice zajimavou volbu pro programovani mensich a strednich
aplikaci. Napomaha udrzovat Cistotu kédu, ktera je diilezitd pro budouci rozsititelnost a
zpétné pochopeni zdrojového zapisu. Troufam si tvrdit, Ze by byl dobrou volbou i
v pripadé velké aplikace, protoZe Nette dnes pouZzivaji i dlouho fungujici weby jako
root.cz, idnes.cz, CSFD.cz a dokonce je na ném postavena i webova stranka nasSeho pana

prezidenta, Vaclava Klause.

5.1 Dosazené cile

Vsech stanovenych cilli bylo dosaZeno. V teoretické ¢asti byl ¢tendr uveden do obecné
problematiky frameworkii a nasledné byla v kapitole 3 predstavena jeho zakladni
funkcionalita, postupy a principy. Prakticka ¢ast pfimo navazovala na ¢ast teoretickou,
zde popsané postupy byly uvedeny v praxi a vysledky srovnany s vyvojem shodného
projektu naprogramovaného v ¢istém PHP. Pfinosem prace je shrnuti teorie a prakticka
ukazka aplikace se zdrojovymi kédy. Neméné vyznamnym prinosem pak bylo zjiSténi, Ze

Nette framework opravdu urychluje a zprijemnuje vyvoj bezpecnych webovych aplikaci.
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6 Terminologicky slovnik

Termin

Vyznam

Zdroj

JavaScript

Multiplatformni, objektové orientovany

skriptovaci jazyk vyuZivan zejména pro web.

autor

XML

Znackovaci jazyk urCeny pro vyménu

dokumenti a dat mezi aplikacemi.

autor

AJAX

Obecné oznaceni pro technologie, které dokazi

meénit obsah bez nutnosti znovu nacist stranku.

autor

jQuery

Knihovna, postavena nad JavaScriptem,
usnadnujici napr. obsluhu udalosti nad elementy

nebo praci s AJAXem

autor

SQL

Standardizovany dotazovaci jazyk, pouZivany v

databazich pro praci s daty.

autor

API

Sada preddefinovanych trid a funkci néjaké
konkrétni knihovny, které mize programator

vyuzivat.

autor

CSRF

Utok, ktery nevédomky provadi sam piihlaseny
uzivatel v aplikaci. Principem je naldkani
uzivatele na uto¢nikovu stranku, kterd obsahuje
napf. tag <img>, ktery misto URL adresy obrazku
obsahuje adresu, ktera vyvola zamySleny

poZadavek - napt. smazani ¢lanku.

autor

XSS

Typ utoku, kdy uto¢nik pri nedostateCném
oSetfeni vystupli, podstr¢i do aplikace svij
vlastni JavaScriptovy kod, ktery je ndasledné

vykonan.

autor
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Session Utok, jehoZ cilem je odcizeni session ID | autor
Hijacking prihlaSeného uZivatele.
JSON Format pro vyménu dat, pouZivany zejména pri | autor

AJAXovych pozadavcich. Jeho vyhodou oproti

XML je jeho mensi velikost.
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11 Prilohy

Kompletni zdrojové kédy k oboum projektiim z praktické c¢asti jsou dostupné na githubu

pod témito URL adresami:

e https://github.com/jantolg/reservations

e https://github.com/jantolg/reservationsPHP
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