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Abstrakt:

Cilem této price je pribliZit Ctendfi moZnosti tvorby a upravy grafického rozhrani k aplikaci
vyvijené v programovacim prostiedi jazyka Java NetBeans a to za pomoci nastroje NetBeans
IDE GUI Builder. Ve vysledku by pak mél byt i ¢tenéf, ktery pfijde do styku s timto
ndstrojem poprvé, schopen tvorby vlastniho grafického prostredi.
Priace obsahuje teoreticky popis néstroje NetBeans IDE GUI Builder, vcetné jeho
pomohou ctendfovi ve vytvoieni svého prvniho grafického wuzivatelského rozhrani.
Po seznameni se samotnym prostfedim tohoto ndstroje jsou Ctenéfi piiblizeny jeho jednotlivé
prvky, komponenty, jejich vyznam a vyuziti. Déle jsou jiz popsdny konkrétni komponenty
jednotlivych prvka, jejich vyznam, funkce a u stéZejnich komponent pro nazornost i jejich
prakticky piiklad. Prace také zahrnuje popis zdkladnich postupil pii vyuZiti ndstroje NetBeans

IDE GUI Builder a proto muiZe slouzit jako navod k pouZiti pro za¢inajiciho uzivatele
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Annotation:

This work aims at making readers familiar with the powerful tool NetBeans IDE GUI Builder
and helping them make their first steps to creation of their own graphical user interface in the
Java programming language.

The work includes theoretical description of NetBeans IDE GUI Builder, its most important
characteristics and peculiarities and also a set of practical instructions that will help readers in
creation of their first GUL

The readers will be introduced to the environment of this tool in general and to its main
elements in particular. The work also contains description of standalone components and their
functions and use. The description of the complicated components also includes instructions
of their application in practice. The work also includes the description of the main steps
during use of NetBeans IDE GUI Builder and can be used as a user manual for a beginning

user.
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1. Uvod

Bakalarskd prace na téma NetBeans GUI Builder je vénovana velice zajimavé a dilezité
soucasti platformy NetBeans IDE — néstroji GUI Builder, coz je specidlni néstroj, uréeny pro
pohodlnou a snadnou tvorbu grafického uZivatelského rozhrani v jazyce Java. Popisovany
ndstroj je zaloZen na grafickém vzhledu a neni urcen pro piimou tvorbu zdrojového kédu, coz
usnadiuje jeho snadné, pohodiné a velice efektivni uziti.

Dtivodem vybéru tohoto tématu pro zpracovani v rdmci bakalarské prace byl jednak osobni
zéajem autorky o tento velice silny a pohodlny néstroj snadného programovani (po absolvovéni
predmétu Zaklady softwarového inZenyrstvi), a jednak absence uplného strukturovaného
ndvodu k tomuto rozhrani nejen v cesting, ale i v angli¢tiné. Dostupné informace o ndstroji
NetBeans IDE GUI Builder jsou rozptyleny na vice mistech, coz komplikuje jejich pouZiti a
obcas 1 vyhledavani uZivatelem. Tato prace proto ddva tyto informace dohromady a je tak
urcena pro uzivatele, ktefi za¢inaji pracovat s nastrojem NetBeans IDE GUI Builder a nechtéji
zkoumat velké mnozstvi elektronickych zdroju jiZ pro pochopeni zakladnich postupt.

Cilem této prace je poskytnout Ctenafi teoretické informace o vlastnostech a moZnostech
rozhrani NetBeans IDE GUI Builder a také ndvod na jeho praktické uziti pfi programovani
jednoduchych grafickych aplikaci. Tato prace muze slouzit i jako pomucka ke studiu
predmétu Zaklady softwarového inZenyrstvi v €asti tvorby grafického uzivatelského rozhrani.
Poskytuje Ctendfi mozZnost nejen se naucit provadét urcité operace, ale také pochopit principy
a souvislosti, aplikované pii praci s komponentami tvorené aplikace v rdmci ndastroje GUI
Builder, ¢imZ nakonec umoznuje intuitivni vyuziti i téch vlastnosti a funkci, které nejsou
explicitné¢ v této praci uvedeny. Price je urCena jak k obecnému sezndmeni s nédstrojem
NetBeans IDE GUI Builder, tak i pro ,.,konzulta¢ni* ucely pfi vzniku potiZi s pouZitim tohoto
ndstroje.

Tato prace nepokryva veskeré moznosti nastroje NetBeans IDE GUI Builder vzhledem k jeho
rozsahlosti a rozmanitosti, napt. zde jsou zcela vynechdny popisy pouziti komponent Java
Persistence a préace s databdzi, tato oblast jiZ patii k pokrocilé drovni vyuZziti NetBeans IDE a i

prave proto neni zahrnuta ani do obsahu ptredmétu Zéklady softwarového inZenyrstvi.
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Predpokladem priace je, Ze ma Ctendt alesponn zdkladni znalosti jazyka Java a také jeho
principti. Nicméné pochopeni price nevyzaduje od cCtenditi nikterak hluboké znalosti
programovani, jelikoZ NetBeans IDE GUI Builder poskytuje moZnost vyhnout se
,manudlnimu‘ programovani, coz urcité oceni dost velkd skupina ¢tenait.

Prace je vytvofena ve formé€ popisu-navodu na pouziti a skladd se z teoretické a praktické
casti. Teoreticka ¢ast zahrnuje druhou a tfeti kapitoly, praktické aplikaci je vénovana kapitola
NetBeans IDE GUI Builder. Tteti kapitola zahrnuje popis hlavniho okna tohoto ndstroje,
moznosti poskytovanych timto oknem, a také podrobny popis komponent, pouzivanych pii
tvorbé grafického wuzivatelského rozhrani (vcetné ndvodl na praci s neviditelnymi
komponentami). Ctvrtd kapitola popisuje proces tvorby grafického uZivatelského rozhrani
pomoci néstroje NetBeans IDE GUI Builder: vytvoreni kontejnerd GUI, vkladani komponent
na formuldf, vkladdni obrdzku na platno, vybér komponent ve formulafi, zarovndni
komponent pomoci vodicich ¢ar, ukazateli ukotveni a rozmérovych ukazatell. Déle ctvrta
kapitola zahrnuje popis vlastnosti komponent a jejich aplikace, zptisoby zmény vlastnosti
komponent, uvazani komponent grafického rozhrani a kédu, spojeni komponent, a také
rozmisténi a spusténi aplikace. Pro ndzornost vétSina instrukei a ndvodl disponuje obrazky,
které pomahaji pochopit urcity krok navodu.

Pfi vypracovani aplikace autorka pouzila verzi NetBeans IDE 6.5.
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2. Seznameni s NetBeans GUI Builder

NetBeans GUI Builder (diive Matisse) je soucasti platformy Java, kterd umoziuje pohodIné
vytvofeni grafického uZivatelského rozhrani na vysoké trovni bez diirazu na psani kédu. Za
pomoci nastroje NetBeans GUI Builder se lze snadno vyhnout nejen manudlnimu
programovani, ale i slozZitym postuptim pfi aplikaci komplikovaného Swing API, obtizim
spojenym se zménou velikosti a zarovnanim komponent, ¢asto nepfedvidatelnému chovani
rozhrani na riznych platformach OS, a také pouZziti slozitych a rozmanitych spravca
rozvrzeni, znaéné¢ komplikujicich tvorbu rozhrani. Veskeré tyto problémy budou pomoci
néstroje NetBeans GUI Builder vyfeSeny automaticky. UZivatel' také neni nucen naudit se
piimo pracovat se spradvcem rozvrzeni, coZ ve vysledku uSetii mnoho ¢asu a neodradi piedem
uzivatele od tvorby GUI rozhrani. Béhem navrhu jej totiz GUI Builder piekldda do funkéniho
kédu a piipadné také méni tento kéd podle zmény ndvrhu. Tento proces neni pro uZivatele
viditelny a uzivatel jej ani nemlze nikterak ovlivnit, tim padem se uZivatel mize zcela
soustiedit na navrh aplikace a jeji funkCnost. Uzivatelovi pak zbyva jen zvolit potfebné
komponenty z ptedem pfipravené nabidky, umistit je na poZadovand mista na obrazovce,
spojit je s kddem, ktery bude tidit chovani kazdé komponenty a uZivat si vysledek své préce.

Na Obr. 1 je pfedstaven obecny screenshot NetBeans IDE 6.5.

|
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Obr. 1 NetBeans IDE 6.5

! Zde a déle v textu se pod pojmem ,,uZivatel“ rozumi uZivatel NetBeans IDE
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Nejdilezitéjsi vlastnosti NetBeans GUI Builder:

e Moznost snadného vytvofeni profesionalniho Swing GUF - Swing GUI se vytvéii
jednoduse umisténim (pfetahovanim) potfebnych komponent z palety na platno (do
oblasti ndvrhu do potfebného mista, pfi¢emz programovani odstupu, zarovnani a
ukotveni v rdmci rozvrzZeni se kond automaticky. Funkcionalita komponent formulére
se zde do velké miry zabezpecuje skrze rozhrani IDE, ackoliv existuje 1 moZnost
editace kodu - bud'to pfimo manudln€, nebo za pouziti specidlnich okének a poli,

rovnéZ poskytovanych v ramci NetBeans GUI Builder

¢ Prizpusobitelnost a intuitivni ovladani — zakladni ovladani nastroje NetBeans GUI
Builder je velmi pohodlné, postupy prace s komponentami jsou velmi intuitivni,
ackoliv pokrocilejsi prace jiz vyZzaduje od uZivatele pfedchazejici piipravu a studium

dokumentace nebo napovedy.

e Siroké moznosti pouZiti standardnich a vlastnich komponent GUI — NetBeans
GUI Builder nabizi uZivatelovi veskeré bézné pouzivané standardni elementy palet
Swing, AWT, Beans® a komponent Java Persistence, a krom toho také moZnost tvorby
a instalace vlastnich komponent za pomoci Palette Manager (zobrazuje se kliknutim
pravého tlacitka mySi v jakékoliv Céasti palety a volbou odpovidajici moznosti).
Uzivatel si mize také vytvofit vlastni kategorie komponent, a po vytvoteni (instalaci)
komponenty ji mize pouZivat stejné jako standardni komponenty, které jsou soucasti
palety. Vlastni komponenty mohou byt dodané z libovolného zdroje ve formé externi
JAR slozky, z jiz vytvofeného projektu NetBeans IDE, nebo z knihovny,
nainstalované v IDE*. Na Obr. 2 je zobrazena vlastni komponenta JCalendarCombo

v nové vytvorené kategorii My Palette’ .

> SWING a AWT — obé palety jsou souéasti NetBeans GUI Builder

 Zvlastni programové komponenty, které mohou byt vytvofeny programdtorem pro pouZiti ve sloZitych
komponentdch, applett, servlett, atd.

* Dodani jak vlastni komponenty, tak i vlastni kategorie je velice snadné: pro doddni vlastni kategorie pouZijte
moznost Create New Category, pro dodéni vlastni komponenty — Palette Manager->Add from JAR/Add
from Library/Add from Project.

> Pouzita komponenta JCalendarCombo byla ziskdna na strance
http://flib.sourceforge.net/JCalendar/doc/index.html
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: Palette 1 3
- My Palette S
[ 1calendarCombo

- Swing Containers

|:| Panel [ Tabbed Pane
L Split Pane tH Scrall Pane
[T Tool Bar 5 Desktop Pane

[~ internal Frame |'% | Layered Pane
- Swing Controls hl

Obr. 2 Vlastni komponenta ve zvla$tni kategorii My palette®

Volny rezim navrhu — koncepce Free Design je tvofena kombinaci spravce rozvrZen{
GroupLayout a samotného néstroje NetBeans IDE GUI Builder. Pouzitim tohoto
rezimu muze uzivatel volné ménit pozice komponent pouzitych v rdmci plitna bez
ohledu na rozvrzeni — nizkodroviiové aspekty velikosti, umisténi, zarovnéni a ukotveni
komponent jsou feSeny automaticky pomoci spravce rozvrzeni GroupLayout. Toto
rozvrzeni nevyuziva zadné absolutni pozice, misto toho rozhrani udrzuje ustanovené
relace mezi komponenty. Jestli-ze uZzivatel méni umisténi komponent v ndhledovém
poli NetBeans, aplikace navrhuje kotvy, Cary zarovndni a ndpovédy ke zméné
velikosti, popfipad¢ pro premistované komponenty navrhne aplikace automaticky
polohu s cilem ustanoveni vyhodnéjsi relace. Tvorba a zména zdrojového kédu podle
akce uZivatele probihd automaticky na pozadi a neni pro uzivatele viditelna.

Rezim Free Design je standardné aktivni pii vytvoreni nové formy nebo panelu,
pouzivany spravce rozvrzeni miZze byt snadno zménén v okné Inspektoru (podrobné&ji
podrobné;jsi informace naleznete v kapitole 3.1) — komponenta -> Set Layout. Na Obr.

3 jsou zobrazeny kotvy, nabidnuté systémem pro umisténi komponent
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Akce

[ Moy wvdai ] | Kateqarie |

Pichled vidaid ]

[ Uprava vydaje ]

Obr. 3 Kotvy pro umisténi komponent

e Nezavislost na platformé - rozhrani, vytvofené v NetBeans IDE GUI Builder
korektné funguje nezavislé na cilové platforme, nehledé na to, Ze kazda platforma (at’
jiz Mac OS X, Open Solaris nebo Microsoft Windows) mda vlastni pozadavky
na umisténi a zarovndni komponent.

Pozndmka: aby rozhrani bylo skute¢né nezdvislé na platformé, musi se uZivatel pti
jeho tvorbé jednak vyhybat pouziti “natvrdo” zakédovanych pozic a velikosti, a jednak
dodrzovat systémem navrhované zarovnani, pozice, kotvy, velikost a také nahledové

napovedy. Na Obr. 4 je zobrazend ndpovéda pro zarovnini komponenty.

Hodnoty
Datum
Utery, 17. listopad 2009

Obr. 4 Napovéda pro zarovnani komponenty
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Nahledy navrhu — pfi tvorbé rozhrani mize NetBeans IDE GUI Builder zobrazit

navrh pfesn¢ tak, jak se bude zobrazovat pii jeho skuteCném pouZiti, to jest presny

ndhled tvofené aplikace, kterd vSak neni funkéni — touto funkci nelze simulovat

funkcionalitu aplikace.

B Design Preview [Regist_Vydaju]

| Novy vydaj

[ Kategorie ]

[ Uprava vidaje

( Prehled vidaji |

Hodnoty
Datum
Utery, 17. listopad 2009 +

Poznamka

UUdaje o vydaiji
Kategorie

jidio w

Suma

Vymazat Udaje
WloZit Udaje

Obr. 5 Nahled navrhu

Generovani kédu - Uzivatel si muze podle své potieby zobrazovat zdrojovy kéd,

ktery se automaticky generuje dle toho, co uZivatel pravé tvoii na platné (zobrazuje se

v ramci metody initComponents()). Automaticky generovany zdrojovy kéd, hodnoty

komponent a také hlavicky spravct udélosti (ne jejich téla) neni mozné ménit, jsou

chranény proti ndhodné a potencidlné chybné zmén€. Na Obr. 6 je zobrazena Cast

koédu, kterd byla automaticky vygenerovana néstrojem NetBeans IDE GUI Builder

v metod¢ initComponents().
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28 @SuppressWarnings ("unchecked

29% ‘editor-fold defau caollapsed esc="Generate ade
30 [= private void initCompomnents() {

3l

32 jPanell = new javax.swing.JPanel ()

33 JjToggleButtonl = new javax.swing.JloggleButton() ;

34 jToggleEuttonZ = new javax.swing.JloggleButton() ;

35 JjToggleButton3 = new javax.swing.JIoggleButton() ;

38 jToggleButtond4 = new javax.swing.JTloggleButton():

37 jPanel? = new javax.swing.JPanel ():

38 jPanel3 = new javax.swing.JPanel ():

39 jCalendarCombol = new org.freixas.jcalendar.JCalendarCombo(});
40 jPanel4 = new javax.swing.JPanel ():

41 jComkboBoxl = new javax.swing.JComboBox():

Obr. 6 Automaticky vygenerovany kéd

Zaroven vSak GUI Builder poskytuje mozZnost bezpecné zmény chranéného kddu: ke
kazdé komponent¢ GUI miiZe byt dodan vlastni kéd. Tento kéd bude automaticky
doddn ke kédu v metod¢ initComponents() a tim padem se témét upln€ vylucuje
moZznost chybné zmény chranéného kédu — viz Obr. 7 a Chyba! Nenalezen zdroj

odkazi.. — podrobnéjsi informace naleznete v kapitole 4.4.4.5.

‘jToggleButtonl [JToggleButton] - Properties I =
Properties  Binding Events | (Code |

Generate Mnemonics Code |:| -

Custom Creation Code E]

ci opci Pre-Creation Code ‘.l'

Post-Creation Code E]

Pre-Init { Code incduded befare creation of this component. | ] 3
—

Obr. 7 Moznosti pro zménu chranéného kédu

30 EI private void initComponents=() {

31

32 jPanell = new javax.swing.JPanel():

33 s

34 * kod, dodany pomoci opcl Pre-Creation Code

35 *

36 JjToggleButtonl = new javax.swing.JIoggleButton() s
37 JjToggleButtonZ = new javaxX.swing.JIoggleButton()

Obr. 8 Vysledek zmény chranéného kédu
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Zvlastnosti generovaného kodu:

Kod na Sedém pozadi je chranény a needitovatelny. Protoze se nepouzivaji importy, je
kazda tiida pln¢ kvalifikovdna (napf. javax.swing.JButton namisto JButton).

KaZzd4 sekce mlize byt pro ptehlednost rozbalena i zabalena znaky ,,+“ a ,,-*.
Proménné instance jsou deklarovany na konci tifidy a ne na zacatku.

Konstruktér, vytvéafejici metodu initComponents() (kterd inicializuje kod), je

editovatelny.

Internacionalizace - NetBeans IDE GUI Builder umoznuje tvorbu
internacionalizovanych rozhrani, tj. rozhrani, ve kterém fetézce, barvy a obrazky
mohou byt pfelozeny a ptizpiisobeny potfebam a urcitym ,,kulturnim ofekdvanim* dle
zemé, ve které se rozhrani bude pouZivat bez jeho dodate¢ného prekompilovani. Pro
vice informaci o pravidlech, které musi byt dodrZzovany pro kvalitni

intrernacionalizivané rozhrani, a také pro navod k jeho tvorbé viz [1.2]
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3. Struktura a komponenty NetBeans GUI Builder

3.1. Struktura NetBeans GUI Builder

NetBeans GUI Builder se skldda z né€kolika oken, kterd jsou rozdé€lena dle tucelu pro
jednotlivé potieby vyvoje aplikaci. Na Obr. 9 je zobrazeno hlavni okno nastroje GUI Builder

se vSemi zdkladnimi oblastmi, pouZivanymi pro tvorbu aplikaci.

W grafika - NetBeans IDE 6.5

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Versioning Tools Window Help
AR DE e 9T H DB G @ |
Projects x| [[A Regst o ave © x| (RERL) Palette B |
- & Adventura Source | Design | ||§|;ﬁ Eianihle | & & | Tabbed Pane %] Layered Pane -
& & Domacilkol3 = )
& du #| | =/ Swing Controls
el Label [OH] Toggle Button
- &8 ,0U3 Akce e
E]"'Q DUz 1 = - E— Check Box Button
[]...gagraﬁka ' [ Mowy vydaj ] [ Kategorie = ] ®— Radio Button 8: Button Group 0
- & chat - = B Li
E]---Q PrepinaniBarey [ Uprava vydaje ] [ Piehled vydaid ] =] Combo Box List
i tx
@8 ProjTlactka ] Text Field Text Area
-8 slider1 LT Seroll Bar b Slider
- Test Hodnoty 1 Progress Bar Formatted Field l
- — *a
Datum Udaje o vydaji =5 s
\ Kategorie AToggleButton1 [JT. ton] - Properties  [b X
- |Nedéle, 22, listopad 2009 Properties | Binding Events Code
,Kﬁ;spectnr L1 | jidlo v | 5}3—” =
= Properties
egist_Vydaju ~ g e E] E
[=r Components e E Iin d [ [238,233,218] [J 1
i - — o E—
none v
jPanel1 [Panel] uttonGroup -
ont Tahoma 11 Plain E]
jToggleButton1 [TToggleBu l: s B 000 0
ToggleButton2 [JTToggleBu _ 4} jroregroun t o
. — v
jToggleButton3 [TToggleBu [ Vymazat Odaje ] fon - E]
jToggleButton4 [TToggleBu — mnemonic - L) 5
I [ Vloit idaje ] kit —
jPanel2 [Panel] I Sp— . 0
jPanel3 [IPanel] oggle! on1 [JTogglel ol
iPanel4 [TPanell 4
< i || : L} . 9 J
Q) search Results  [{Z) JUnit Test Results G Tasks 5] Versioning Output =] Output

Obr. 9 Jednotlivé sekce rozhrani NetBeans IDE GUI Builder

Zakladni oblasti hlavniho okna NetBeans GUI Builder:

e Design area — oblast ndvrhu (oznacena Cern¢) — hlavni okno pro tvorbu a editace

4% 0O

formulara

Java GUI, ve kterém se definuje poloha komponent a fakticky probihd

graficky névrh aplikace. Oblast navrhu obsahuje fadu dodate¢nych tlacitek pro
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usnadnéni prace s prostfedim: tlacitka pro zménu reZimu (Tab. 1 Tlacitka zmény

rezimuTab. 1) a tlacitka zarovndni a zmény velikosti (Tab. 2).

Tab. 1 Tlac¢itka zmény rezimu

Ikona Nazev tlacitka Popis tlac¢itka
tlacitka
il Selection Mode Umoziiuje vybér jednoho nebo nékolika objekti

v oblasti navrhu

ca

Connection Mode

Umoznuje zadani spojeni mezi objekty vybérem

objektu, ktery bude generovat udélost a objektu, ktery

Vv s

naleznete v kapitole 4.4.4.4)Connection mode.

] Preview Design Umoznuje prohlédnuti tvofeného formulédfe tak, jak
bude skutecné¢ vypadat ve vysledné aplikaci
(neumoznuje ovéreni funkénosti formulére)
Tab. 2 Tlacitka zarovnani a zmény velikosti:
Ikona Nazeyv tlacitka Popis tlacitka
tlacitka
Ed/E5 | Align  left/right in | Zarovndni levého/pravého okraje dvou nebo né&kolika
column komponent ve formuléfi.
By Heg | Center horizontally/ | Vodorovné/Svislé zarovnani dvou nebo né&kolika
vertically komponent ve formulafi s pouZitim pfesného centra
obou komponent
I / |[; | Align top/bottom in | Zarovndni horniho/dolniho okraje dvou nebo nékolika
row komponent ve formuléfi.
&y it Change  horizontal | Aktivované nebo deaktivované pro kazdou komponentu.
resizability V prvnim  pifipadé¢  velikost komponenty  bude

automaticky zménéna ve vodorovném/svislém sméru
jestlize se ve stejném sméru méni velikost rodicovské
komponenty JFrame (velikost JFrame se méni posunem

my§$i pii kliknuti na pravy dolni roh komponenty).
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Projects (oznacena Cervené) — obsahuje strom vSech projektti, dostupnych v IDE. Po
rozbaleni jakéhokoliv projektu se zde zobrazuje obsah stromu soubort a tfid. Zdrojovy
kéd ttidy (pfipadné grafickd forma formulaie) se otevie v oblasti navrhu dvojklikem

na nazvu tridy.

Palette (oznacena Zlut€) — piizplisobitelny seznam dostupnych komponent JFC/Swing,
AWT a JavaBeans. Kategorie komponent a samotné komponenty mohou byt doddvané
pomoci Palette Manager (klik pravym tlacitkem mysi na oblasti palety -> Palette
Manager). Jako zdroj novych komponent miiZe byt vyuzit soubor JAR, knihovna jiz
nainstalovand v IDE, ¢i jiz existujici projekt (vyuziti JAR souboru jiz hotové

aplikace).

Inspector (oznacena zelené¢) — zobrazeni vSech komponent v aplikaci ve formé
hierarchického stromu. Inspector poskytuje vizudlni zpétnou vazbu o komponenté,
ktera je pravé editovédna a zdroven umoznuje piehled o celkové organizaci komponent
na vSech pfistupnych panelech. V okné Inspector se zobrazuji jak vizudlni, tak i

nevizudlni komponenty, pravé toto okno poskytuje moZzZnost prace s nevizudlnimi

vvvvv

Property Editor (oznacena modie) — seznam vlastnosti komponenty, kterd je prave
zvolena nejen v oblasti navrhu, ale i v inspektoru, v oknu projektu ¢i souboru. Pro
piehlednost jsou vlastnosti komponent rozd€leny do Ctyt kategorii dle ucelu, a to
zakladni (Properties) — obecné vlastnosti komponenty

vazby (Binding) — grafické vazby, naptiklad pozadi, nadpis, zména kursoru atd.
udalosti (Events) — interakce komponenty po né&jaké udalosti, napiiklad po kliknuti

a kédu (Code) — kontrola Java kédu generovaného pro tuto komponentu

vvvvv

Pro pohodli uZivatele mize byt kazda oblast schovdna do bo¢ni liSty kliknutim na Sipku g

v pravém hornim rohu oblasti. Na bo¢ni 1ist¢ pak bude schovand oblast zobrazena ve form¢

tlacitka a rozbalena podle potieby po klinknutim na néj.

Pfi potiebé permanentniho zobrazeni oblasti v hlavnim okné jednoduse rozbalte oblast z bo¢ni

listy a kliknéte na kolecko -*_ v pravém hornim rohu oblasti — oblast se op&t ukotv{
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v hlavnim okn¢ na pivodnim mist¢.
KaZzd4 oblast mize byt také uUpln€¢ vymazana z hlavniho okna (kliknutim na kiizek *
v pravém hornim rohu oblasti) a opétovné zobrazena pouzitim moznosti Window v hornim

menu aplikace (Inspector se zobrazi pomoci Window -> Navigating)

3.2. Standardni komponenty NetBeans GUI Builder a jejich pouziti

3.2.1. Komponenty AWT

AWT je zkratka od Abstract Window ToolKit. Jednd se o GUI knihovnu pro aplikace a
applety, zahrnujici sadu komponent rozhrani s bohatymi modely pro zpracovéani udélosti.
K ptednostem AWT patii rychlost a jednoduchost pouZziti, pfenosnost appletd (véEtSina
prohlizect tfidy AWT podporuje, coZ znamend, Ze applety AWT mohou fungovat i bez
nainstalovaného pluginu Javy). Nedostatky AWT zahrnuji urCité ohraniCeni v zdvislosti na
platformé& (né€které komponenty jsou pfili§ specifické a tak vibec nefunguji na nékterych
platforméch), malé mnoZzstvi nabizenych AWT komponent, a také fakt, ze AWT komponenty
nepodporuji vlastnosti typu piktogram a ndpovédy. Kromé toho, vétSina producent
komponent, jako Borland a Sun zaklddaji nové vlastni komponenty na komponentdch Swing.

Pouziti komponent AWT je obecné vhodnéjsi pti tvorbé mensSich appletli nebo pifi vyvoji,

ur¢eném pro jednu stanovenou platformu.

3.2.2. Komponenty Swing

Komponenty Swing jsou zaloZzené na technologii AWT, avSak jsou implementovany vyhradné
v jazyce Java. V porovnani s komponenty AWT jsou komponenty Swing méné zavislé na
platformé&, dale podporuji podstatné SirSi vybér vlastnosti, a jejich vyvoj v dne$ni dobég je
neporovnatelné intenzivngjs$i, nez vyvoj komponent AWT. Swing toolkit obsahuje Siroky
vybér komponent: od nejednodussich komponent typu tlacitek nebo checkboxti az po sloZité a
sofistikované komponenty typu tabulek. Dokonce zdanlivé jednoduché komponenty, napf.
textova pole, disponuji velice vypracovanou funkcionalitou, jako zaddni formatovaného textu
nebo schovani pole hesla. Také je mozna kastomizace komponent. Z jiné strdnky mnoho
prohlize¢t nepodporuje tiidy Swing, tj. musi byt pouzivan Java plugin. Komponenty Swing

jsou obecné pomalejsi a jejich pouziti je spojeno s CastéjSim vznikem chyb.
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Pouziti komponent Swing je vhodné pii tvorbé vétSich grafickych aplikaci a applett, a také

pro tvorbu aplikaci uréenych pro pouZziti na nékolika rtiznych platforméch.

V nésledujicich tabulkdch jsou strucné popsané komponenty Swing, nabizené k pouZiti

néstrojem NetBeans GUI Builder’.

Tab. 3 Kontejnery Swing

Nazev Pouziti

Panel Poskytuje multifunkéni kontejnery pro mensi komponenty. Standardni
panely nepfeddvaji barvy niCemu, kromé jejich vlastniho pozadi a
nezobrazuji hranice. Nicmén¢ hranice a ndzvy panelu mohou byt snadno
dodéany (Properties->Border->TitledBorder->Title)

Tabbed Pane Poskytuje nckolika komponentdm mozZnost sdileni stejného prostoru.

UZivatel vybira komponentu pro prohliZeni pomoci zéloZek.

Scroll Pane

Poskytuje ndhled na komponentu, rolovatelny po obrazovce. PouZziva se
pro usetfeni mista v pfipadé ohrani¢eného prostoru pro zobrazeni velké
komponenty (nebo komponenty, jejiz velikost se muze dynamicky

menit).

Layered Pane

Poskytuje tfeti rozmér pro umisténi komponent: hloubku (depth). Pfi
dodéani komponenty na Layered Pane je zapotiebi definovat jeji hloubku
jako celé ¢islo — ¢im vétsi bude to ¢islo, tim “blize” bude komponenta
k vrchni pozici kontejneru. Jestlize se komponenty piekryvaji, blizsi

komponenta je zobrazena nad komponenty s niZsi hloubkou.

Split Pane

Zobrazuje dvé komponenty vedle sebe, nebo nad sebou. Velikost ¢asti
panelu muze byt riznd (uzivatel je definuje pomoci rozd€lovace).
Obrazovka muze byt rozdélena na potfebné mnozZstvi ¢asti pomoci
dodani dalsich rozd¢€lenych panelti (Split Panes) do jiz existujicich.

Pozndmka: komponenty mohou byt nejdiive doddny do Scroll Pane a po
t¢ do Split Pane — tim pddem uZivatel ziskd moZnost prohliZeni
komponent jakékoliv velikosti bez zbytecného plytvdni mistem na

obrazovce.

7 Detailni popis komponent AWT je vynechdn zrozsahu této price jednak z divodu jejich jednoduchosti a

ooy

intuitivni pochopitelnosti, a jednak kvuli jejich méné rozsifenému pouziti v modernich aplikacich (v porovnani

s komponenty Swing).
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Tool Bar Kontejner, seskupujici nékolik komponent — obvykle tlacitek — poskytuje

jednoduchy pfistup k funkcim obsaZzenym v menu.

Internal Frame | Poskytuje moZnost zobrazeni oken typu Frame v ramci jinych oken.

Desktop Pane | PouZivd se pro tvorbu rozhrani s nékolika dokumenty nebo virtudlnimi

obrazovkami. Je vétSinou pouzivan jako kontejner pro vnitini panely,

které se mohou prekryvat.

Tab. 4 Ridici komponenty Swing

Nazev Pouziti

Button Vytvéii jednoduché tlacitko.

Button Vytvafi skupinu tlacitek, pfi ,,zapnuti* jednoho se ostatni ,,vypinaji‘.
Group*®

Toggle Button | Poskytuje tlacitko, které muZe ménit svlj tvar — napf., barvu pfi

»Zzmacknuti* apod.

Radio Button Poskytuje skupiny tlacitek, ve kterych jen jedno tlaCitko muze byt

zvoleno.

Check Box Poskytuje skupiny tlacitek, ve kterych mize byt zadroven vybrdno nékolik
tlacitek.

Label UmoZziuje zobrazeni ne-interaktivnich obrdzkii nebo nadpist.

Combo Box Umoziuje uzivatelovi vybér z né€kolika moZnosti. MlzZe byt editovatelny

nebo needitovatelny (vlastnost se nastavuje v oblasti Properties). Je

velice uZitecny pfi potiebé uspory mista.

Text Field Umoziiuje zaddni malého mnoZstvi textu. Po ukoncéeni zaddvéani

(vétSinou zmacknutim enteru) textové pole spousti udélost - action.

Text Area Principieln¢ podobné komponenté¢ Text Field, ale se pouziva pfi potiebé

zadani vétsiho mnozstvi textu (nékolik fadki).

Editor Pane a | PouZiva se pfi potieb€ nejen zadani textu, ale také jeho editaci za pouZiti

Text Pane fontu a stylu.

¥ Komponenty, ozna¢ené hvézditkou jsou takzvané nevizudlni komponenty, tj. pfi jejich dodéni na plitno nejsou
graficky zobrazeny. Prace s takovymi komponentami je popsana v kapitole 3.2.3.
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Password Field | Poskytuje specidlni textové pole pro zadani hesla — z bezpecnostniho
divodu jednak nezobrazuje zaddvané symboly a jedna uchovava zadané
hodnoty ve formé pole znakt a ne jako fetézce.

Scroll Bar Poskytuje rolovaci prouzek, ktery umoznuje pohodlny vybér potiebné
hodnoty z fady hodnot.

Slider Umoziiuje snadné zaddni c¢iselné hodnoty pii uvedené minimdlni a
maximalni hodnot¢.

Spinner Je alternativou komponenty Slider pfi potfeb¢ Uspory mista, umoznuje

vybér z nékolika hodnot, a také zadani vlastni hodnoty. Na rozdil od
komponenty Combo Box spinnery nezobrazuji seznam hodnot — je vidét
pouze aktudlni hodnota, proto se casto pouZivaji misto komponenty
Combo Box v piipadech, ve kterych je mnoZstvi elementl velké a jejich

pofadi je zjevné. Spinner pouZzivd standardn€ formatovany text.

Progress bar

Umoznuje ndzorné zobrazeni mnozstvi Casu, ktery potiebuje urcity ukol,

nebo také kolik procent dkolu jiz bylo splnéno, a kolik jesté zbyva.

Separator

Poskytuje horizontdlni nebo vertikdlni rozdélujici ¢aru, nebo prazdné
misto. Na rozdil od ohrani¢eni jsou zvlaStnimi komponentami a jsou
zobrazeny v rdmci kontejneru a ne na okrajich jiné komponenty (mtiZe se

také pouZivat v menu).

Table

Umoznuje zobrazeni tabulek, jejichz builky mohou byt podle potieby

citovatelné. Neuchovéva data, je pouhym jejich zobrazenim.

List

Poskytuje seznam elementl, ze kterych uZivatel miize vybirat ty

potiebné.

Formatted

Field

Poskytuje moZnost definovani jakékoliv specidlni sady znakt, kterd
muze byt zaddna do textového pole. Formatovac pievadi hodnotu pole do
zobrazovaného textu a text zpdatky do hodnoty pole. Naptiklad pomoci
formatovace se d4 zobrazovat hodnoty datu v lokalizovaném formétu,
pouzivat masky pro zaddni hodnot v urcitém formatu (napfi. telefonni

¢isla ve formdtu (XX) X-XX-XX-XX-XX).

Tree

Umoziuje zobrazeni hierarchickych dat.
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Tab. S Menu Swing

Nazev Pouziti

Menu Bar Poskytuje uzivateli snadny zplsob vybéru z n€kolika moZnosti — tato
volba zobrazuje pouze horni liStu sklddajici se ze dvou standardnich
tla¢itek menu File a Edit. Elementy menu Ize pifidat pomoci
komponenty Menu Item. Pii potiebé dodéani dalSich tlacitek do hornitho
menu se pouzivd komponenta Menu.

Menu Item Dodava elementy do jednotlivych menu-tlacitek liSty Menu Bar.

Menu Dodava do jednotlivych tlacitek liSty Menu Bar elementy s radio-

Item/Radio tlacitky, kterd uzivatel muize dle potfeby volit (pfiCemZz miZe byt

button zaroven oznaceno n¢kolik variant).

Menu Doddavd do jednotlivych menu-tladitek liSty Menu Bar elementy

Item/Checkbox | s checkbox-tlacitky, kterd uzivatel mize dle potfeby volit.

Menu Dodéva elementy do liSty Menu Bar.

Popup Menu* | Spojenim na akci (napf. kliknuti mySi na né€jakou z jinych komponent
v ramci okna) se vyroluje okno s nabidkou zadanych mozZnosti. Pozice
tohoto okna je generovana dynamicky dle aktudlni pozice kursoru.

Tab. 6 Okna Swing

Nazev Pouziti

Dialog* Poskytuje nezavislé podokno, které je urcené k oddéleni doCasné zpravy
pro uZivatele od hlavniho okna aplikace (miiZze obsahovat chybové
hlaSeni, varovani, apod.)

Frame Poskytuje hlavni aplika¢ni okno nejvyssi vrstvy.

Color Chooser

Poskytuje paletu pro vybér barev. Tato komponenta se muze byt ujiSténa

v jakékoliv Casti tvofeného rozhrani.
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File Chooser Poskytuje standardni okno pro navigaci ve fialovém systému (s
moznosti volby souboru ze seznamu nebo zadani nazvu souboru nebo

slozky)

Option Pane Poskytuje standardni dialogové okno slouzici uZivateli pro zobrazeni

hodnot, nebo libovolnych informaci.

Tab. 7 Java Persistence

Nazev Pouziti
Entity Spravuje persistence elementy, elementy které slouZi pro uchovéni dat i
Manager po ukonceni procesu jejich ziskdni, naptiklad zachovani vyslednych dat

z databazového SELECTu.

Query SlouZi pro implementaci dotazu

Query result Slouzi pro interpretaci vysledkd dotazu Query

vvvvvv 2% O

Pro vytvoteni vétSich a sloZzitéjSich aplikaci a formuldiii se doporucuje pro jejich jednotlivé
¢asti pouziti zvlastnich kontejnerti. Veskeré komponenty, pouzité v tomto prikladu, nejsou
umistény piimo na hlavni panel, ale na mensi panely (s ndzvy Akce, Hodnoty, Datum, atd.,
viz Obr. 1). Jednak to déld navrh ptehlednéjSim, jednak zjednodusuje piipadnou editaci
ndvrhu a zménu rozmisténi komponent v aplikaci. NetBeans IDE GUI Builder poskytuje
pohodlnou moZnost jednoduché editace samostatnych komponent zvlast misto jejich sloZité
editace vramci jedné velké plochy. Komponenta mizZe byt zobrazena bud samostatné

dvojklikem na ni, nebo pies klik pravym tlacitkem mySi na panelu a volbu Design This

Container — viz Obr. 10).

Akce

Mowy vydaj ] [ Kategarie ]

[ Uprava vydaje ] [ Prehled wydajb ]

Obr. 10 Samostatné zobrazeni komponenty
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Do normalniho plného zobrazeni celého formulére se 1ze navrétit opétovnym dvojklikem na
panelu, nebo skrze klik pravym tlac¢itkem mysi na panelu a volbu Design Parent -> Top

Parent.

3.2.3. Prace s neviditelnymi komponentami

Nekteré z komponent nejsou viditelné v oblasti navrhu, ale pouze v okné Inspector. Je to ddno
zvlastnosti téchto komponent, které maji bud’to povahu cisté¢ datovou bez visuelniho projevu
(napft. objekty Java Persistence), nebo specidlni graficky projev (napt. Popup Menu). Témto
komponentdm se fika neviditelné, nebo nevizudlni komponenty. Tyto komponenty slouZi pro
doplnéni funkcionality ostatnich viditelnych prvkd, nevisuelni zpracovani dat (Java
Persistence) a jiné. To ovSem nutné neznamend, Ze se tyto objekty v GUI rozhrani nikterak
graficky neprojevi. Piikladem pro neviditelnou, avSak ve vysledném rozhrani viditelnou
komponentu, je komponenta Popup Menu. Samostatnou kapitolou jsou pak dialogovad okna
(Windows / Dialog).

JelikoZ price stakovymi komponentami muZze byt zvIlast obtiZnd, je tato subkapitola
vénovana popisu dodani funk¢nosti témto komponentdm (krom¢ komponent Java Persistence,

které presahuji ramec této prace).

3.2.3.1. Button Group

s\ s 766

Komponenta Button Group vytvaii skupinu tlacitek, pii ,,zapnuti“ jednoho se ostatni

413

,»Vypinaji*.

Pro dodani nékolika tlacitek do Button Group:

1. Pretdhnéte do oblasti ndvrhu komponentu Button Group — komponenta nebude
graficky zndzornénd, ale zobrazena v Inspektoru v sekci Other Components.

2. Vyberte tlacitka, kterd budou piidana do Button Group (popis vybéru néckolika
komponent je popsan v kapitole 4.2.5).

3. V okn¢ Properties vyberte spolecnou vlastnost vybranych tlacitek buttonGroup a

definujte Button Group, do které budou tlacitka pfidany — viz Obr. 11.
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: Multiple Objects - Properties

NetBeans GUI Builder

o =

| Properties | Binding Events Cade

= Properties

action

background [ [238,233,.218]

buttonGroup

font

foreground

izon

Obr. 11 Dodani tlac¢itek do Button Group

Tlacitka se stanou souc¢asti Button Group s odpovidajicimi vlastnostmi.

3.2.3.2. Popup menu

Popup menu je menu, které je rozbaleno kliknutim pravého tlacitka mySi na néjaké

komponenté. Popup menu se ¢asto pouziva v grafickych rozhranich, nicméné na platné v GUI

Builder se nezobrazi.

Nejlépe Ize praci s touto komponentou vysvétlit na ndsledujicim konkrétnim piikladeé.

Je-li zapottebi vytvofit popup menu, které bude zobrazeno po kliknuti pravym tlacitkem mysi

na obecné tlacitko, postup je nasledujici:

1. Na pole ndvrhu pfetdhnéte komponenty Popup Menu z Palette Swing Menus.

2. Kliknéte pravym tlacitkem v poli Inspector a zvolte Add From Palette. Zde lze

vybrat z vice moZnosti, standardem je polozka Menu Item. (viz Obr. 12)
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Inspector 40 =
B Form MewlFrame
=5 Other Components

SRENNropoptenul [JPopupl
| Menulternl [Mer Change ariable Mame ..

; | jMenultemz [IMer Bind »
E ] jMerultem3 [Mer  Events b
EH:I [JFrame]

“{0E] jButtonl [JButkon]

Add From Palatte [ ELT]

Dezign Thiz Container b enu [bem
[Nesiam Farent ] kenu [tem / CheckBox
SEr eraubsETEE kenu Ibem / R adioButton

Separator

f e
fmve Mown
Change Order...

Cutt Crl+
Copy Chel+C
Easte Chrl+4
[Miplizate Chel+D

Delete Delete

Customize Code

Properties

Obr. 12 Dodani elementu do Popup menu

3. Po vytvofeni poloZek popup menu zvolte na platné¢ komponentu, ke které ma byt menu
asociovdno. 'V panelu Properties této komponenty zvolte parametr
componentPopupMenu a v poli hodnoty zvolte jejim rozbalenim jiz vloZené

jPopupMenul (viz Obr. 13)

jButtand [JEutton] - Propetties 1] X|
Propetties Binding Events Code
=l Cther Properties ;I
UICkassiD ButtonL L
actionCommanc jButkonl J
alignment 0.0 J
alignmenty’ 0.3 J
sutoscrols I J
baselineReszizeBehavior [BaszelineResizeBehavior)]
barder [CompoundEarderliResource] J
harderPainted v J
buttonroup <None = L
contentAreaFiled =none=
debugGraphiceOptions

Obr. 13 Asociovani Popup menu ke komponenté

27 Tatsiana Pusiankova



Bakalatska prace NetBeans GUI Builder

Popup menu bude vytvofeno, nicméné pti zobrazeni ndhledu ndvrhu nebude fungovat. Pro
ovéieni funk¢nosti Popup menu (a zdroven 1 pro zhlédnuti vytvofeného ndvrhu) je zapotiebi
spustit dany projekt Run->Run File. Pokud build prob¢hne v poradku, 1ze Popup menu

jednoduse otestovat (viz Obr. 14).

L =10) x|

Polozka 1
Polozka 2
Polozka 3

Obr. 14 Vysledek dodani Popup menu ke komponenté Button

3.2.3.3. Dialog

Vzhled riznych dialogovych oken se mlze velice liSit, navic jsou vétSinou dialogova okna
zobrazovdna jako reakce na urCitou akci uZivatele — ztéchto divodi musi byt tato
komponenta navrhovana v GUI Builder zv1aStnim zptiisobem.

Nejlépe lze praci s touto komponentou vysvétlit opét na nasledujicim konkrétnim piikladé.
Je-li zapotiebi vytvofit dialogové okno, které bude zobrazeno po kliknuti na tlacitko, postup je

nasledujici:

1. Na pole navrhu pfetdhnéte komponentu Dialog. Komponenta nebude graficky
zndzornéna, zobrazi se pouze v okné Inspector v sekci Other Components (viz
Obr. 15)

2. Pomoci moZnosti Add From Palette dodejte do dialogového okna potiebné
komponenty. V popisovaném piikladu to budou dvé€ tlacitka a nadpis. I kdyZ se
samotné okno dialogu na platné nezobrazi, komponenty, které jsou soucdsti
dialogového okna, mohou byt zobrazeny, a to bud’to dvojklikem na nidzvu dialogu

v okn¢ Inspector, nebo pomoci moznosti Design This Container.
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: Inspector i =
B Form Dialog
EIEj Other Components
- &[T jDialogl [JDialog]
- jButton1 [1Button]
- jButton2 [1Button]
ioolhel jLabell [Label]
EI [AFrame]
|:| jPanell [JPanel]

Obr. 15 Zobrazeni neviditelné komponenty Dialog v okné Inspector.

3. Pomoci okna Properties nastavte minimalni mozZnou velikost dialogového okna —

standart¢ je tato hodnota je nastavena na (0,0) (viz Obr. 16).

raximumSize [32767, 32767] (]
minimumSize [400, 400] (]
name il [

[ fava.awt.Dimension) The minimum size of the companent.
nextFocusableComponent TToTE L2
[ |

Jd

Obr. 16 Nastaveni minimalni mozné velikosti dialogového okna

4. Definujte komponentu, jiz uddlost zptisobi zobrazeni dialogového okna a dodejte
potfebny kéd k metodé uddlosti (podrobnéj$i informace naleznete v kapitole

4.44.5)

Po provedeni buildu projektu a kliknuti na spousStéci tlacitko se zobrazi dialogové
okno.

Dialogove okno g|

Dialogové okno

jButton1
jButton2

Obr. 17 Vysledné dialogové okno
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4. Vytvoreni aplikace s GUI

Veskery vyvoj v IDE se provadi v ramci projektii a z toho divodu je i pro tvorbu rozhrani

potieba zaloZit projekt, ve kterém se pak budou ukladat veskeré soubory.

Pro zaloZeni projektu:

1. Kliknéte na Choose File > New Project (nebo pouzijte ikonu E ).

2. V okn¢ Categories zvolte Java node, v okn¢ Projects zvolte Java Application.
Kliknéte na Next.

3. V poli Project Name zvolte ndzev projektu, v poli Project Location zadejte umisténi
projektu.

4. Ponechte policko Use Dedicated Folder for Storing Libraries nevyplnénym
(nezvolenym).

5. Vyberte policko Set as Main Project.

6. Kliknéte na Finish.

Po vytvofeni projektu je mozné zacit s tvorbou rozhrani.

4.1. Vytvoreni Kontejneru GUI

1. V okné Projects kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na nazvu projektu a zvolte New >
JFrame Form’.

2. V poli Class Name zadejte nazev ttidy.
V poli Package zvolte balik, ve kterém bude tfida uloZena.

4. Kliknéte na Finish.

? Ve skute¢nosti se touto volbou dd vybrat neporovnatelné vice riznych druhi $ablon (JApplet, JDialog, Bean
Form, atd.), které se spiSe liS$i svym pouZitim, nikoliv ndvrhem rozhrani. Z tohoto diivodu pro tuto préci
pouzijeme vyhradn¢ JFrame Form).
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4.2. Vkladani komponent na formular

Poradi komponent na formulafi odpovida potadi, ve kterém jsou na formuldi vlozeny. U
nekterych spravct rozvrZeni poradi komponent urcuje také jejich grafické zobrazeni na platné
(potadi se d4 ménit pietahovdnim samotnych komponent na platné nebo v okné Inspektoru).
Podstatné je, Ze se standardn€¢ na platné pouzivd Free Design, tj. uZivatel mize dodat

komponentu na jakékoliv misto na platné.

4.2.1. VloZeni komponenty z Palette

1. 'V okné Palette vyberte potfebnou komponentu kliknutim na jeji ikonu.
2. Pietdhnéte komponentu na pozadované misto v oblasti navrhu'.
Pozndmka: jestli na definovaném misté neni pro komponentu dostatecny prostor, vedlejsi

komponenty se posunou.

4.2.2. Vlozeni nékolika komponent z Palette

1. 'V okné Palette vyberte potfebnou komponentu kliknutim na jeji ikonu
2. Podrzte stisknutou kldvesu Shift a kliknutim na mistech platna, kde je tfeba umistit

tuto komponentu, ji ndsledn¢ snadno vloZite.

4.2.3. VloZeni komponent pomoci okna Inspector

1. V okné Inspector kliknéte pravym tlacitkem mysi na kontejneru, kam je zapotiebi
vloZit komponentu.
2. Zpodmenu Add From Palette vyberte potiebnou komponentu a vloZte ji na

pozadované misto na platnu.

' Jestli-7e komponenta bude pietihnuta na bily prostor mimo oblast navrhu, bude doddna do uzlu Other
Component a nezobrazi se graficky.
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4.2.4. Vlozeni obrazku

Dulezitou soucasti grafického rozhrani ¢asto byvaji obrazky. V této kapitole bude predstaven
zpusob vlozeni obrazku do aplikace.
Pro vloZeni obrazku do aplikace je vhodné pouzit komponentu Label (nebo Button). Po

pfidani této komponenty na platno pak nasleduje tento postup:

1. V okn¢ Properties (podokno Properties) zvolte vlastnost icon a kliknéte na tlacitko
() naproti této vlastnosti.

2. 'V okné formdtovani vlastnosti zvolte External Image a zadejte cestu k obrazku, ktery
bude pouzit v aplikaci.

3. Kliknéte na OK.

Obrézek pak bude ptidéan k nadpisu.

Tento zplisob je na Obr. 18 oznacen ¢ervenou barvou.

Pfi pouziti této metody IDE, generuje absolutni cestu k obrdzku, a nekopiruje jej tak do
projektu. Tim pddem bude obrizek zobrazovin korektné pouze pii spusSténi aplikace
v systému, ve kterém se dany obrdzek nachédzi na daném mist€. Nebude-li tomu tak, nebude
obrazek zobrazen.

Této komplikaci lze ptedejit tak, Ze obrazek se nejdiive piidd do projektu (do nové, nebo
existujici slozky) — zkopirovani a vloZeni obrdazku do slozky, nebo jeho jednoduché

E413

»pretazeni do IDE. Poté se opakuje stejny postup, jako v ptedchédzejicim piikladu s tim
rozdilem, Ze namisto External Image je zvoleno Image Within Project. Dile je pak
v policku Package zvolena sloZka, ve které se nachéazi potfebny obrazek, a v policku File —
soubor s obrazkem.

Tento zpisob je na Obr. 18 oznacen modrou barvou.
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W jLabel1 [JLabel] - icon

Set jLabell's icon property using: | Image chooser W |
(%) Image Within Project \
Package: | (3 obrazky w |
\_Fe [ | ()
/@ External Image \
File or LRL: |ﬁ|e:,."C:,."Du:u:uments and SettingsUserkP Desktop/1.jpg | D
\ [ Import to Project... ] j
(") Mo Image

Obr. 18 Volba obrazku k dodani na platno

Text nadpisu, ktery se zstdva na platn¢ i po dodani obrazku lze jednoduse smazat.

Obrazky v aplikaci nejsou Casto zaddny staticky, jako v pfedchozim piikladu, napiiklad
obrizek se mulZe zobrazit jako odezva na urCitou akci uZivatele. V tomto pifipad¢ je pro
piistup ke zdrojim a jejich v€asnému a spravnému zobrazeni mozné dodani vlastniho kédu.

V okn¢ formdtovani vlastnosti icon zvolte Custom Code (viz. Obr. 19) a poté vyplite
parametr metody setlcon() (tento parametr mize byt vyplnén bud’ potfebnou logikou, nebo

voldnim specidlni metody, naprogramované v jiném useku tfidy).

W jLabel1 [JLabel] - icon

Set jLabell's icon property using: | Image chooser b

Image chooser
alue from existing component

Image Within Project
© < : Custom code
Package: |[3 <default=

w
File: |SEIE|:t. o w | E]

Obr. 19 Dodani vlastniho kédu pro praci s obrazky
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4.2.5. Vybér komponent ve formulaii

Pro vybér jedné komponenty kliknéte na komponentu na platnu nebo v oknu Inspector.

Pro vybér komponenty nasledujici, nebo predchazejici v poiradi pouzijte patfi¢né klavesy
Tab a Shift - Tab.

Pro vybér rodicovské komponenty zvolené komponenty podrzte klavesu Alt a kliknéte na
potifebnou komponentu.

Pro vybér sub-komponenty zvolené komponenty podrzte klavesy Alt a Shift a kliknéte na
potifebnou komponentu.

Pro vybér nékolika komponent podrzte klivesu Kontrol (Ctrl) a kliknéte na potiebné
komponenty na platné nebo oknu Inspector (piipadné podrzte klavesu Shift a nakreslete

obdélnik na platnu — veSkeré komponenty v obdélniku budou vybrany).

4.3. Zarovnani komponent

Po dodédni komponent se da patficnym zpliisobem uspotadat jejich zarovnani.

Pro zarovnani komponent:
1. Vyberte komponenty k zarovnani.
2. Kliknéte na pottebné tlacitko zarovnani v panelu instrumentu, IDE nasledn¢ zméni

pozice komponent a jejich ukotveni.

Pro zarovnani komponent s pouzitim vodicich ¢ar:
1. Vyberte komponenty k zarovnani.
2. Dotdhnéte komponentu ke komponenté, se kterou musi byt zarovnana.
3. Potom, co se objevi vodici Cary (coZ znamend, Ze obé komponenty jsou zarovnavané),
zarovnejte komponenty souhlasné k ¢ardm a kliknéte ve findln€ zvolené pozici

komponenty.
ObcCas se pifi praci v oblasti ndvrhu komponenty na plitn¢ necekané posouvaji. To je

zpiisobeno tim, Ze pii ndvrhu formuldfe uZivatelem piepocitivd GUI Builder nejvhodnéjsi

pozici komponent a vysledky téchto propoctl se ne vZdy shoduji s ptanim uzivatele.
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Nicméné, pii dodrZzovani ddle uvedenych principd, 1ze takovémuto nepifjemnému chovani

komponent ptedejit.

1. Jiz na zacatku je nutné mit presnou piedstavu o tom, jak bude dany formular
vypadat. Je lepSi dodat komponentu rovnou na misto, které se pak jizZ nebude ménit.

2. Navrh je vhodné navrhovat po mensSich ¢astech. JestliZze ma aplikace sloZitou
grafickou formu doporucuje se ji rozdé€lit pomoci panelu na mensi Casti — pfi

nespravném chovani komponent je pak snazsi opravovat mensi ¢asti formulate.

4. Dodrzovat vodici ¢ary. Pouziti vodicich ¢ar automaticky navrhovanych ndstrojem

3. Je vhodné pouzivat nastroje zarovnani -

GUI Builder pii umisténi komponent do kontejneru poméha dodrZzovat nejlepsi odstup
od ostatnich komponent a zmensuje pravdépodobnost nezadouci zmény umisténi.

5. Space Around Components. Pfi potfebé pouhych kosmetickych zmén a editace
umisténi komponent vici ostatnim komponentdm je vhodné pouZivat ndstroj Space
Around Components z vytahovaciho menu misto manudlniho pfetahovani.

6. Nastroj Same Size. Pii potiebé nastaveni stejné velikosti nékolika komponent je
vhodné pouZiti nastroje Same Size z vytahovacitho menu misto manudlniho zarovnani

komponent.
Pro efektivni zarovnani komponent se pouzivaji nasledujici vizualni pomucky:
e  Vodici ¢ary
e Ukazatele ukotveni

e Rozmérové ukazatele

4.3.1. Vodici ¢ary

Vodici ¢ary se objevuji jen pfi vlozeni, nebo posouvani komponent a ukazuji nejvhodnéjsi

bod, ve kterém by méla byt komponenta umisténa.
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4.3.1.1. Vodici ¢ara Inset

Definuje preferované odsazeni mezi komponenty a kontejnery, ve kterych se komponenty

nachézeji. Odsazeni je zndzornéno pomoci ¢arkované svislé nebo vodorovné Cary.

Suma

Obr. 20 Vodici ¢ary Inset

4.3.1.2. Vodici ¢ara Offset

Definuje preferovanou mezeru mezi vedlejSimi komponenty (zndzornéné pomoci ¢arkované

vertikdlni nebo horizontdlni ¢ary), viz Obr. 210br. 1 - svislé ¢ara.

4.3.1.3. Vodici ¢ara Baseline

Definuje preferované umisténi vedlejSich komponent, obsahujicich text (zndzornéné pomoci

carkované vertikalni nebo horizontélni ¢ary), viz Obr. 21 - vodorovna Cara.

Suma

Obr. 21 Vodici ¢ary Baseline

4.3.1.4. Vodici ¢ara Edge

Definuje moZzné zarovnani vedlejSich komponent (zndzornéné pomoci ¢arkované vertikalni

nebo horizontdlni ¢ary).
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Existuji 4 typy tohoto zarovnani:

¢ Top/Bottom — zarovnani hornich/dolnich okrajii dvou komponent:

Suma o0 = 500

Obr. 22 Vodici ¢ary Edge Top/Bottom

e Left/Right - zarovnani levych/pravych okrajii dvou komponent

Buma Suma

500 —

Obr. 23 Vodici ¢ary Edge Left/Right

4.3.1.5. Vodici ¢ara Indentation

Indentation je specidlnim typem zarovnéni, pfi kterém je jedna komponenta umisténd pod
jinou komponentou s mirnym odstupem doprava. Odsazeni je zndzornéné pomoci dvou

carkovanych svislych ¢ar.

suma

500

Obr. 24 Vodici ¢ary Indentation

4.3.2. Ukazatele ukotveni

Po vybéru pozici komponent se zobrazuji pevné ukazatele ukotveni a definuji vzdjemné
ukotveni komponent (komponenty ke kontejneru, ve kterém se nachdzi, nebo k jiné

komponent¢).
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4.3.2.1. Ukazatel ukotveni Container

NetBeans GUI Builder

Zobrazuje ukotveni komponenty v kontejneru, ve kterém se komponenta nach4zi.

Datum

Patek, 4. listopad 2005

Obr. 25 Ukazatel ukotveni Container

4.3.2.2. Ukazatel ukotveni Component

Zobrazuje ukotveni komponent vii¢i jiné komponenté.

Suma 500

Obr. 26 Ukazatel ukotveni Component

4.3.3. Rozmérové ukazatele

Rozmérové ukazatele slouzi pro zadani rozméru komponent.

4.3.3.1. Rozmérové ukazatel Same Size

NP

Definuje stejnou Sitku nebo vySku pro skupinu komponent (vedlej$i nebo vzdéalené od sebe).

Pro zadani stejné velikosti komponent:

1. Vyberte potfebné komponenty.

2. Kliknéte pravym tlac¢itkem na komponentu, jejiz rozméry (vyska nebo $itka) budou

pouzity na celou skupinu.

3. Z menu vyberte Same size -> Same Width (a/nebo Same Hights)''.

' Obé varianty mohou byt vybrany zdrover.
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[ Movy vydai [ Kategarie ]

H =

Prehled vvdajd

[ Uprava vydaje ]

-——\.
o

Obr. 27 Ukazatele Same Size

4.3.3.2. Rozmérovy ukazatel Auto-Resizing

Definuje dynamickou zménu vysky nebo Sitky komponenty pti zmén€ rozméru okna.

4.4. Vlastnosti komponent

Po vloZeni komponenty do formulafe, je moZné editace vlastnosti této komponenty pomoci
okna Properties.

Pro editace vlastnosti komponent:

1. Vyberte potfebnou komponentu na platné nebo v okné Inspector — jeji vlastnosti se
zobrazi v okné Properties. Pii vybéru nckolika komponent se zobrazuji jejich
spolecné vlastnosti a zmény budou aplikované ke vS§em vybranym komponentam.

2. Vyberte potfebnou kategorii vlastnosti zmacknutim tlacitka v horni ¢éasti okna
(Properties, Binding, Events, Code).

3. Editujte vlastnost komponenty v okné Properties zaddnim potiebné hodnoty
(ptipadné pouZzijte specidlni editor vlastnosti, ktery se zobrazuje tlacitkem se tfemi
teCkami)

4. Kliknéte na OK.

Po téchto krocich pak IDE aplikuje novy parametr k vybrané komponenté¢.
Pro ndvrat ke standardnim hodnotdm kliknéte pravym tlacitkem na ndzvu vlastnosti a vyberte

Restore Default Value.
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4.4.4. Kategorie vlastnosti komponent

4.4.4.1. Properties

V casti okna Properties se daji nastavit bézné vlastnosti jednotlivych komponent (nebo
skupiny komponent), napf. typ pisma, pozadi, ohranieni a jiné vlastnosti typické pro danou
komponentu.

Pro pohodli uZivatele se v dolni C4sti okna zobrazuje ndpovéda ke zvolenym vlastnostem.
Vlastnosti, které byly manudlné¢ zménény, se pro prehlednost zobrazuji tu¢nym pismem.

Ke stejnym vlastnostem uzivatel muze ziskat pfistup kliknutim pravym tlacitkem na

komponent€ a zvolenim moZnosti Properties.

4.4.4.2. Binding

Tato cast okna Properties je uZivand k jednoduchému uvédzani vlastnosti jednotlivych
komponent bez pouziti listeneru nebo specidlniho kédu. Nejlépe Ize tuto vlastnost vysvétlit na
konkrétnim piikladé.

Naptiklad, je-li zapotiebi uvdzat hodnotu zvoleného elementu v Comboboxu a hodnotu

textového pole.

TextField1

Obr. 28 Priklad vazby — objekty pro vazbu

Nejdiive je zvolen zdroj uvazani (binding) a jeho objekt. Zdroj uvizani je komponenta, ve
které hodnota vlastnosti pivodné vznikd. Pro uvdzani komponent se v GUI Editoru nejdiive

voli uvdzéni na objektu, a potom se definuje jeho zdroj'>.

2 Ve zvoleném piikladu combobox uchovavé predem definované hodnoty, proto tato komponenta bude vyuZita
jako zdroj uvazani.
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Postup pro uvdzani hodnoty comboboxu a hodnoty textového pole je pak nésledujici:

1. Nejprve je zvolena komponenta textového pole a v okné Properties pouZzito tlacitko

Binding.

2. Nasledné je stisknuto tlacitko () naproti vlastnosti text.

3. V zobrazeném okné je zvolen zdroj uvazani

Binding | Advanced

Bind property text (java.lang.5tring) to:

Binding Source:

Binding Expression:

jComboBox 1

v

<not bound =

Form

[iTextField1

Obr. 29 Piiklad vazby — volba zdroje

4. Ddle je zvolena hodnota zdroje, ke které bude uvazana hodnota textového pole.

Binding | Advanced

Bind property text (java.lang.5tring) to:

Binding Source:

Binding Expression:

|qu:umI:u:uEu:|x1

Slzelecteditem}

----- # =use the binding source=

----- .

EEI--B action javax.swing, Action

----- # alignmentX float

----- # alignmenty float

[+ background java.awt, Calor

[+ border javax.swing border. Border

EEI--B componentPopupMenu javax, swing, JFopupMenu
----- # editable bool=an

s [

%3

5.4

Obr. 30 Piiklad vazby — hodnota zdroje
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5. Ukonceni nastaveni vazby je pak potvrzeno stisknutim tlacitka OK.

Pfi vybéru jakékoliv komponenty v checkboxu se pak v textovém poli odrdzi tato zvolena

hodnota.

Obr. 31 Priklad vazby - vysledna vazba

V daném piipad¢ je vytvorend zavislost oboustrannd tj. nejen hodnota textového pole se méni
pii zméné hodnoty comboboxu, ale i naopak. Rada uZite¢nych vlastnosti pak miZe byt
nastavena v sekci Advanced — pro vice informace viz [1.10].

Podstatny je ten fakt, Ze vysledek pouziti Binding miZe byt prohliZen jiZ v ndhledu ndvrhu,
pficemz pii pouZziti Events nebo Connection mode je pro prohlednuti pritbéznych vysledka

nezbytny build projektu.

4.4.4.3. Events

V této Casti okna Properties se zobrazuji mozné udalosti vztahujici se k dané komponenté,
1ze tak tedy urcit, jak se bude komponenta pti vyskytu dané udalosti chovat. Zdrojové objekty
mohou spoustét udalosti, na které budou reagovat objekty pomoci spravci udalosti.

V tomto okné¢ je tedy mozné ke kazdé udédlosti komponenty pfitadit ur¢itého spravce udalosti

a to nislednym postupem:

1. Vyberte pozadovanou komponentu.

2. 'V okn¢ Properties kliknéte na tlacitko Events.

3. Zvolte udalost v seznamu. Pivodni hodnota pro vSechny uddlosti je <none>, tedy
neurCend. Pfi vybéru udalosti se hodnota <none> automaticky zmeéni na defaultni

nazev udalosti.
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4. Kliknéte na tlagitko [ naproti ndzvu uddlosti a oteviete tak dialogového okno
spravce udélosti.

5. Dodejte ndzev spravce uddlosti kliknutim na tlacitko Add a poté kliknéte na OK.

6. Pii potfebé dodani né€kolika spravci jedné komponenté, opakujte uvedeny postup

nékolikrat.

Automaticky pak bude vygenerovan kod pro metodu se zvolenym ndzvem. Zacédtek a konec
metody je chranénym kédem, ale kod v télu metody je editovatelny a bude se spoustét
pokazdé, kdyz je vykondna zvolena udalost.

Udalost také muZe byt pfifazena ke komponenté i skrze kontextni menu (pravy klik na
komponentu->Events). Uddlosti, které jiz byly definovéany, jsou v seznamu oznaceny tu¢nym

pismem.

Pro vymazani spravce udalosti opét pouzijte okno Properties, podokno Events a za pomoci
tlagitka ) zobrazte dialogové okno spravcii uddlosti. Po t€ vymazte pottebné spravce, nebo
jednoduse vymazte nazev spravce v oknu Properties. Po vymazani sprivce uddlosti je
odpovidajici blok kédu rovnéz vymazan. Jestli-ze je stejné jméno a tedy i stejny blok koédu
pouzivan né&kolika spravci, je pro vymazani tohoto bloku nutné, aby byly vymazany veskeré

odkazy na tento blok.

4.4.4.4. Connection mode

Alternativou k pouziti sekce Events je pouziti rezimu spojeni - Connection mode, i kdyzZ to
neni piimo soucasti okna Palette. Jedna se o zplisob ndzornéjsi a do jisté miry i pohodIngjsi.
Nejlépe lze pouZiti tohoto rezimu vysvétlit na konkrétnim piiklad€. Naptiklad, je-li zapotiebi
nastavit zménu hodnoty textového pole po kliknuti na tlacitko, postup je nasledujici:

1. Kliknéte na tlacitko o pro spusténi reZimu spojen.

2. Kliknéte na prvni komponentu, akce které bude mit za ndsledek zménu stavu (akci)

druhé komponenty (komponenta bude zvyraznéna ¢ervenym rdmeckem).
3. Po kliknuti na druhou komponentu se otevie okno s nabidkou udélosti — Connection

Wizard. (viz Obr. 32)
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Select Source Event

Source Component: |Button3
Ewents

[E-{[3) mouseWheel =
|_:_|14-i'| maouse

# mouseClicked

* 'T'C""SEE”_'*] Ch::unse the triggering event on the source companent, |
- i mouseExitsd
# mousePressed

# mouseReleased 0
-{5) change

(&) component

-7 mouseMotion

Obr. 32 Volba zdroje udalosti

4. Vyberte potiebnou udélost, na kterou bude reagovat druhd komponenta —
v popisovaném piikladu to bude uddlost mouseClicked.

5. Vyberte parametr druhé komponenty, ktery se bude ménit — v popisovaném piikladu
to bude parametr text. Na tomto kroku se da také vybrat volani metody komponenty
(Metod call) a také zadat vlastni kod (User Code) — viz Obr. 33.

6. Kliknéte na Next.

Specify Target Operation

Target Component: |[TextField3

(*) Set Property () Method Call () User Code

navigationFilter
nextFocusableCompaonent
opague

preferredsize
reguestFocusEnabled
scrollOffset
selectedTextColor
selectionColor
selectionEnd
selectionStart

toolTipText
trancfarHandlar

Obr. 33 Volba cilové operace

|
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7. 'V zobrazeném okn¢ zadejte hodnotu parametru — to mize byt pevna hodnota, hodnota,
zadand za pomoci vlastnosti komponenty, pomoci voldni metody, nebo vlastnim
kédem — v popisovaném piikladu bude zaddna pevna hodnota ,,1*“ — viz Obr. 34.

8. Kliknéte na Finish.

Enter Parameters

Parameters
String

Get Parameter From:

Value: 1
®

() Property:
) Method Call:

() User Code:

Generated Parameters Preview:
o

Obr. 34 Zadani hodnoty parametru

Ve vysledku bude vygenerovan kéd (nechranény), ktery zptsobi zménu hodnoty textového
pole po stisknuti tlacitka.

Pro ovéfeni funkce tohoto kédu je nezbytné provést build projektu.

4.4.4.5. Code

Jak jiZ bylo zminéno v prvni kapitole, IDE automaticky generuje kéd na zdkladé manipulace
uzivatele s komponentami. Tento k6d se nazyva chranény kod, protoZe jej neni moZno
jednoduse ménit v editoru, coz zabranuje jeho ndhodné a chybné zméné. Nicméné NetBeans
GUI Builder poskytuje pohodlny zpiisob dodani vlastniho kédu uZzivatele tohoto kédu, a to
skrze podokno Code okna Properties. Tato moZnost mtize byt uplatnéna pro kazdou pouzitou

komponentu.
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Za pomoci riznych moznosti v podokn¢ Code je mozné:

1.

Me¢nit ndzev globalni proménné vygenerované pro tuto komponentu (Variable
Name).

Meénit typ modifikatoru piistupu pro proménnou (Variable Modifiers) — hodnoty
private, protected a public.

Manudlné zaddvat parametry proménnych (Type Parameters). Retézec, zadany do
tohoto policka, bude dodan k typu proménné.

Zadavat deklarace proménné jako lokdlni v metod¢ initComponents() (Use Local
Variable).

Nastavovat zkrdcenou volbu pro tladitka a popisky pomoci znaku ,,&” v ndzvu misto
nastavovani nazva a vlastnosti Mnemonics zvlast (Generate Mnenonics Code).
Pouziti této volby se ale nedoporucuje kviili mozné nekompatibilité kodu.

Zadavat kod, ktery musi byt vloZen misto standardnitho vyrazu new
NazevTtidyKomponenty() (Custom Creation Code).

Volit typ generovani kédu (Code Generation).

Volit soubor, do kterého ma byt komponenta serializovand (Serialize To).

Dodavat zvlastni kéd uzivatele na riznd mista automaticky generovaného kédu, a to
dle potadi zpracovani kédu dané komponenty. Je tedy mozné vsunout kod uZivatele
pred (Pre- ) a po (Post- ) riizné sekce kdu komponenty, kterymi jsou:
Pre/Post-Creation Code, Pre/Post-Init Code, Post Listeners Code, Pre/Post-
Adding Code, After-All-Select Code, Pre/Post-Declaration Code.

Napovéda ke kazdému policku je opét zobrazena v dolni ¢4sti okna Properties.

Ko6d GUI formulare je také mozné editovat i mimo GUI Builder. Kazdy formuldi IDE se

sklada z dvou soubori:

1.
2.

Soubor .java, ve kterém se nachdzi zdrojovy kéd formulate.

Soubor .form je soubor XML, ve kterém se nachdzeji informace o formulafi v GUI
nez Cteni informaci pfimo ze zdrojového kddu. Pro spusténi aplikace neni soubor
form nutny, proto jej neni nutné priklddat k archivu JAR. Nicméné po vymazani

tohoto souboru jiZ nebude mozné pouZiti nastroje GUI Builder pro editaci formuléfe.
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Vv s

Soubor .java miiZe byt editovén i za pouZiti vnéjSich editord, ale musi byt striktné dodrZzovéana

ndsledujici pravidla:

1. Nesmi se ménit obsah metody initComponents(). T¢lo této metody se totiz vzdy
obnovuje pfi otevieni formulére v IDE.

2. Nesmi se vymazavat specidlni komentére, které byly doddny do zdrojového kédu GUI
Builder (/ GEN-..). Tyto komentidfe jsou nezbytné pro spravné otevieni formuléfe.
Dévejte pozor na to, ze v IDE Source Editory tyto komentéfe nejsou vidét.

3. Nesmli se editovat zahlav{ a zdpati spravct udalosti.

4.5. Rozmisténi a spusténi aplikace

Pro spusténi aplikace je nutné vygenerovat slozku dist , kterd je pak soucdsti podadresére
daného projektu: Run ->Build main Project. Vysledny vygenerovany soubor .jar je pak

spustitelnym souborem aplikace.

Pro distribuci aplikace sta¢i jednodusSe zabalit do archivu slozku dist nachazejici se v adresari
projektu. Tato slozka rovnéZ zahrnuje soubor README s popisem veskerych detaild.
Dilezité vsak je, aby projekt mél main class (tj. spustitelnou ¢ast aplikace), jinak se pti buildu

soubor dist/lib nevytvaii.
Pro manualni spusténi aplikace z piikazového radku:

Ptejdéte do slozky dist a napiSte nasledujici ptikaz: java -jar <jar_name>.jar , kde

<jar_name> je nazev souboru.
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5. Priklad aplikace s GUI

V této zavérecné kapitole je predstaven ptiklad tvorby formulafe pro vkladani titulti knih do
knihovnickych tabulek. Piiklad bude doplnén pro ndzornost screenshoty.

1. Vytvotime projekt Tabulka a v ném Panel JFrame Tabulka.

2. Rozd¢lime oblast ndvrhu na 2 casti pomoci komponent Panel a pfifadime témto

paneltim jejich nazvy (Properties ->Border -> Titled Border) — viz Obr. 35.

@] tabulka.java * =

Source | Design L}ré @ Nad @

Tabulka

Tlacitka

Obr. 35 Dodani panela do oblasti navrhu

3. Do oblasti panelu Tlacitka dodame textova pole a tlaitka pro budouci zpracovani
novych publikaci. Pfi umistovani komponent dodrZzujeme vodici ¢ary, které navrhuje

IDE, a k tlacitkiim aplikujeme volbu Same size — viz Obr. 36.

"V tomto piikladu budou vesmés pouzity komponenty Swing.
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[E] tabulka.java * x

Source | Design L = E ]
Tladtka
TextField1 jButton
TextField2 jButton2
TextField3 [W]

Obr. 36 Postupné dodani komponent na jeden z paneli a jejich umist’ovani podle
vodicich ¢ar

4. Zménime ndzvy tlacitek a textovych poli (moznost Edit text) — viz Obr. 37.

E[] tabulka.java * =

Source | Design = | 43
Tlacitka
MNazev publikace [ Dodat ]
Autor [ Dodat ]
ISBN [ Dodat |
Dodat publikace [ Storno ]

Obr. 37 Zména nazvi komponent

5. Do oblasti Tabulka doddme komponentu Table a zvolime nédzvy sloupct (Table
Contents -> Columns). '* Jako nézev sloupce miZe byt zvolen b&Zny text, Resource

Bunde, hodnota existujici komponenty, uZivatelsky koéd (pro piistup k témto

moznostem pouZijte tlacitko D naproti poli Title). Ddle mtze byt zvolen typ ndzvu
(Type) a také definovdna moZnost zmény jeho délky a editovatelnost (oblasti

Resizable a Editable). Pro dodani/vymazani/zménu poradi fddki mohou byt také

' Editace této oblasti je moznd jen pfi vybéru Rezimu tabulky (Table Mode) User specified. Pfi vybéru jiného
rezimu tabulky mtzZe uZivatel uvdzat tabulku s jinou komponentou formuldfe (Bound), definovat predani
hodnoty z existujici komponenty (Value from Existing Component) a dodat vlastni kéd (Custom Code).
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pouZita tlacitka zprava — Insert, Delete, Move Up. Pro dodani fadk( muizZe byt také

pouZit spinner Count — viz Obr. 38.

W Customizer Dialog

Table Mode! | Columns | Rows
Title Type Resizable Editable Count: 4|5
Mazev publikace String F] F]
Adtor String C] [] Insert
- =
Datum dodani String [ ] [ ]
Title: |Dat'-"'“ dodani |D [JResizable [] Editable
Type: |String w | Pref, Width: |Default w
Editor: | <none> v|[)  min. width:
Renderer: |<r10r1&2> v |Q Max. Width:
Selection Model: |Nu:|t Allowed “ |
Allow to reorder columns by drag and drop

Obr. 38 Editace sloupcii tabulky

6. Pro dodani hodnot do tabulky pouZijeme moznost Table Contents -> Rows".
Dvojklikem na pole v tabulce jej otevieme pro editaci.

Vysledek vSech vySe popsanych operaci je zobrazen na Obr. 39. Uvdzani funkcnosti
textovych poli, tlacitek a fadkl tabulky predpoklddd piimé programovani ve zdrojovém
kédu, a proto je mimo obsah této prace.

' Pro moznost editace hodnot v predchézejicim kroku musi byt oznagen checkbox Editable.
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Design Preview [tabulka] ._ E'E'
Tabulka
Mazev publikace Autor ISBM Datumn dodani
Alice in Wonderland L. Carrall 111-1-1111-1111-1 01.02.2007
Mary Poppins P.L. Travers 222-2-20902-2093-2 15,04, 2008
Harry Potter 1. K. Rowling 333-3-3333-3333-3 10,12, 2008
The Adventures of Cliv... |Ch. Dickens -4 11,12, 2008
Tlacitka
Mazev publikace | | [ Dodat ]
Autor | | [ Dodat ]
ISBN | | [ Dodat |
Dodat publikace ] [ Storno ]

Obr. 39 Navrh formulare, vytvoieny pomoci nastroje NetBeans GUI Builder.
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6. Zavér

Tato bakalarskd prace poskytuje cCtenafi zakladni teoretické informace o vlastnostech a
moznostech rozhrani NetBeans IDE GUI Builder a také ndvod na praktické uziti tohoto
ndstroje pifi programovani jednoduchych grafickych aplikaci.

Prace nepopisuje veSkerou rozsdhlou funkcionalitu nédstroje NetBeans IDE GUI Builder,
nicméné po jejim prostudovani a praktickém vyzkousSeni postupli v ni popsanych, se Ctenéfi
piibliZi logika néastroje GUI Builder a jeji pouZiti a bude schopen i postupt explicitné v této
praci nepopsanych.

Rada postupti, které jsou v prici popsiny je vysledkem osobniho zkouméni autorky a
experimentovani s nastrojem NetBeans IDE GUI Builder, protoZe popis téchto postupt
v dostupné dokumentaci bud’ neexistuje, nebo je obtizné naleznutelny.

Ve vysledku tato prace muze slouZit jako pomucka pii zac¢atku studia néstroje NetBeans IDE
GUI Builder a také pro nastinéni sméru dalSiho rozvoje znalosti Ctenédie v této oblasti. Pro
prohloubeni znalosti popisovaného néstroje je Ctendf vyzyvan pokraCovat v samostatném
zkoumani ndstroje NetBeans IDE GUI Builder a jeho uZiti pfi tvorbé rozmanitych grafickych

uzivatelskych rozhrani.
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TERMINOLOGICKY SLOVNIK

NetBeans GUI Builder

Termin Anglicky origindl Popis

Applet Applet program napsany v jazyce Java a umistény na do
stranky HTML. Je pfenaSen ze serveru a spou$tén na
stran¢ klienta [2.1].

Grafické GUI (Graphical User | typ uZivatelského rozhrani pouZivany pro interakci

uzivatelské Interface) s pocitacem, které zapojuje do této interakce vedle

rozhrani textovych elementt i elementy grafické. Akce jsou
obvykle provddény pifimou manipulaci s grafickymi
objekty [2.1].

Hlavni Main method v programovacim jazyce Java — metoda, kterou se

metoda program spousti
[http://en.wikipedia.org/wiki/Main_function_(progra
mming)]

Internacionali | Internationalization proces, v ramci kterého aplikace se stava

zace lokalizovatelna [1.5].

Kastomizace | Customization prizpiisobovani komponenty nebo metody potfebam
uzivatele [autor]

Rozvrzeni Layout grafické rozvrzeni komponentu v okné aplikaci
[autor]

Lokalizovana | Localized application | aplikace, kterd pouziva jazyk cilového mista pouZziti

aplikace a splnuje jeho kulturni ocekavani s cilem poskytnuti
pohodlnéjsiho a uzite¢né¢jSiho uzivatelského rozhrani
[1.5].

Naslouchac Listener v jazyce Java nejvic pouzivatelné spravce udalosti,

po svém implementovani na komponentach
,»naslouchaji* spravam o urcitych udalostech na
jinych komponentich
[http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/eve

nts/actionlistener.html].
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Bakalatska prace

NetBeans GUI Builder

Plugin

Plugin

software, ktery nepracuje samostatné, ale jako
doplitkovy modul jiné aplikace a rozsituje tak jeji

funkcnost [http://cs.wikipedia.org/wiki/Plugin].

Servlet

Servlet

objekt Java, ktery dynamicky zpracovava pozadavky
a vytvafena nich odpovédi

[http://en.wikipedia.org/wiki/Java_Servlet]

Serializace

Serialization

prevedeni instanci objektu na posloupnost bitli a
uloZeni jich na né&jaké pevné uloZziste, v objektovém
programovani se Casto jednd o rozhrani, které tuto
funkci podporuje
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Serializace]

Vyvojové
prostredi -

IDE

Integrated
development

environment

software usnadiujici praci programadtort, vétSinou
zaméiené na jeden konkrétni programovaci jazyk.
Obsahuje editor zdrojového kodu, kompilator,
piipadné interpret a vétSinou také debugger.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/

Integrated_development_environment]
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