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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je prohloubit ¢tenarovy znalosti nastroje NetBeans GUI
Builder a rozsifit tak jeho moznosti pfi pouzivani nastroje NetBeans GUI Builder béhem
vytvafeni grafického uZivatelského rozhrani vjazyku Java.  Ctenadf je postupné
seznamovan s rlznymi tfidami knihovny Swing a na zdakladnich prikladech je mu
predvadéna funkcionalita a vlastnosti téchto tfid. Autor cerpa ze svych vlastnich
zkuSenosti s nastrojem NetBeans GUI Builderu a formou popisu-ndvodu spolecné
s mnozstvim obrazkd ukazuje pouZiti jednotlivych tfidy. Po precteni této prace bude mit

Ctenar znalosti, které mu pomohou vyuZit prednosti nastroje NetBeans GUI Builder.



Annotation

The goal of the bachelor thesis is to improve reader’s knowledge in NetBeans GUI
Builder and expand its possibilities of using NetBeans GUI Builder for creating graphical
user interface in Java programing language. The readers will be acquainted with some
Swing classes and will be showen how this classes work and their properties. Autor uses
his own experience from NetBeans GUI Builder and form description — instruction with a
lot of pictures shows a using of every single class. In the end the reader will be better in

using NetBeans GUI Builder.
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1.Uvod

1.1. Vymezeni tématu prace a davod vybéru tématu

Téma bakalarské prace NetBeans GUI Builder jsem si vybral z dlivodu presvédceni,
Ze toto téma prinese ctenafi uziteéné informace, které mu pomohou zvlddnout tento
pomeérné novy nastroj (v dobé svého uvedeni znam jako Matisse GUI Builder), ktery se ve
velmi oblibeném open source vyvojovém prostredi pro Javu NetBeans objevil od verze
NetBeans 5.0 (vydana roku 2006)[9]. Od té doby je tento GUI Builder pevnou soucdsti
NetBeans IDE. DalSim divodem ke zpracovani toho tématu byla pomérné maly vyskyt
zdroju, jak tiSténych, tak elektronickych, které by se zabyvaly tématem vytvareni GUI

pomoci nastroje NetBeans GUI Builder.

1.2. Cile prace
Cilem mé prace je seznamit ctenare s komponentami, které mu nabizi NetBeans GUI
Builder, ukazat jejich nejcastéjSi pouZziti a sezndmit ¢tendre sjejich vlastnostmi a
nastavenim. Ctenar je v prvni ¢asti prace sezndmen se spravci rozloZeni, které nabizi
NetBeans GUI Builder, dale s jednotlivymi komponentami, které se pouzivaji pfi vytvareni
GUI, jako jsou nastrojové listy, panely a textové komponenty. Ddle je ¢tendr sezndmen se
slozitéjsSimi komponentami jako napf. JList, JTable, jejichz pouzivani v NetBeans GUI
Builderu ma své limity.

Tato prace ukazuje vyhody a limity, které prinadsi pouzivani nastroje NetBeans GUI
Builder a pomaha ctenafi zrychlit a zefektivnit pocateéni prace a seznamovani s timto

nastrojem.

1.3. Metoda dosazeni cile
Prace je tvorena formou popisu-ndvodu, kdy je vybrand tfida, popsdna a poté,

pokud je to potfeba, nadsleduje ukazka pouziti této tridy.
1.4. Pfredpoklady a omezeni prace
Pfedpokladem k vyuziti této prace je, ze c¢tenaf ma alespon zakladni znalosti

programovaciho jazyku Java a fungovani jeho princip(. Dalsi predpoklad je, Ze ¢tenar ma
8



alespon zakladni zkuSenosti s praci ve vyvojovém prostiedi NetBeans, pfipadné jiném,
které pouzivd nastroj GUI Builder. Pokud ctenatr tyto zkusSenosti nemda, mohu mu
doporudit literaturu [3], [4]. Tato prace na né volné navazuje a vénuje se problémUim,
které v nich nejsou popsany bud z ddvodu rozsahlosti prace, nebo jde o nové tridy

a nastroje, které nebyly obsazeny v pfedchozich verzich IDE NetBeans.

1.5. Vyvojové prostiedi NetBeans a jeho porovnani s ostatnimi vyvojovymi

nastroji

NetBeans spolecné s Eclipse predstavuji Spicky mezi open source vyvojovymi
prostfedimi. Obé vyvojova prostfedi nabizeji moznost jak vytvaret grafické uzZivatelské
rozhrani pomoci nastroje GUI editor [15]. Neni mym cilem srovnavani téchto dvou
vyvojovych prostredi, ale dle mého nazoru v oblasti vyvoje GUI pomoci nastroja GUI
editord ma prostredi NetBeans velky naskok nad svym konkurentem. Zejména diky faktu,
Ze nastroj NetBeans GUI Builder je standardni soucasti prostifedi NetBeans IDE, zatimco
v prostiedi Eclipse je potfeba doinstalovat néjaky plug-in z nabidky (napftiklad Jigloo Swing
GUI Builder, Eclipse GUI Builder, a jiné — nékteré tyto dopliiky jsou placené)[5]. Ale ani

tyto plug-iny nedosahuji takového komfortu a Urovné jako nastroj NetBeans GUI Builder.

Kromé téchto dvou vyvojovych prostiedi a jejich ndastroji, které slouZzi
k snadnému vytvareni GUI, existuji i dalsi, zejména komercni nastroje, které také nabizeji
moznost pohodIného vytvareni GUI pomoci GUI editorl, jsou to naptiklad IntelliJ IDEA od
spole¢nosti JetBrains, JBuilder do firmy Borland, nebo JDeveloper firmy ORACLE. S témito
produkty nemam bohuZel zkuSenosti, takie nem(zu zhodnotit jejich nastroje pro

vytvareni GUI.

Pfi zpracovani této bakalarské prace bylo pouzito vyvojové prostiredi NetBeans 6.8

1.6. NAavrh uzivatelského rozhrani

UzZivatelské rozhrani predstavuje ndstroje, kterymi uzivatel ovladd chovani

pocitacového programu. UzZivatel ovliviiuje pocitaCovy program pomoci vstupl a ziskava
9



od néj vystupy. Soucasné nejpouzivanéjsi uZivatelské rozhrani je grafické uzivatelské
rozhrani - GUI. Pfedchazela mu textové uzZivatelské rozhrani a jesté pred tim uzZivatelské
rozhrani pomoci prikazové radky. UzZivatelské rozhrani je kliCové pro praci s programem a
z pohledu uZivatele je uzivatelsky vstricné a intuitivni GUI jeden ze zakladnich faktor(
hodnoceni kvality programu. Grafické uzZivatelské rozhrani ma nékolik psanych i
nepsanych pravidel, které by mély byt brany v potaz pfi vyvoji aplikaci, patfi mezi né napf.
pfitomnost horni ndstrojové liSty (Menu Bar), kterd obsahuje hlavni nastaveni a moznosti
ovladani aplikace, pod ni byvd umisténa liSta Tool bar, kterd se vétSinou sklada
z grafickych ikon, které reprezentuji ¢asto pouzivané akce v aplikaci a jejich pouzivani ma

uzivateli zjednodusit a urychlit praci.

Nastroj NetBeans GUI Builder pfedstavuje vyrazné zjednoduseni pfi vytvareni
uzivatelského rozhrani v aplikacich zalozenych na platformé Java. Umoznuje vytvorit
rychleji a jednoduseji kvalitni GUI i zacinajicim programatorim, ktefi by dfive vytvareli
GUI jen pomoci psani zdrojového kédu. NetBeans GUI Builder poskytuje nastroje, diky

kterym je mozné vytvorit GUI, které bude vyhovovat sou¢asnym narokiim a potiebam.
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2. Spravce rozlozeni

Prostiedi NetBeans GUI Builder nabizi uzivateli nékolik rozlozeni, kromé rozlozeni
Free design, které je standardné nastaveno pfi vytvoreni nového formulare (JFrame),
nebo panelu tu jsou kdispozici i dalsi rozloZzeni z knihovny Swing jako napf. Absolute
Layout, Border Layout, Box Layout, Card Layout, Grid Layout, Grid Bag Layout, Grid
Layout, Null Layout.
Spravce rozloZeni pro vybranou komponentu Ize nastavit v levém dolnim panelu Inspector

(viz. Obr. 2.1)

:Navigator : Inspector =
B Form MewIFrame
+-E1 Other Companents

alne
.[B phe  Preview Design »
> oEl jBuf  Bind ]
=l 190 Events b

Sieft Lapsmuit Free Design

Absolute Layout
&dd Fraom Palette

Border Layout

Box Layout

Card Layout

Zménit pofadi... Flowe Layout
I Grid Bag Layout
Kopirovat CtrHC
s Grid Layout
nol: wari
Mull Layout
e carmoc s yroor—rmadl; vari
@ |cannat Find symbal  symbal; va
ylastmnosti & |cannot find symbol  symbal:  va
%E @ |cannat Find symbal  symbal; vari
il |- annnk Find cwmbol  cwrabunls s
Error: 14 TODoO: 1

Obr. 2.1: Vybér rozloZeni [autor]
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2.1. Free design — Volny rezim navrhu

Free design je zfejmé nejoblibenéjsi a nejpouzivanéjsi rozloZzeni v NetBeans GUI
Builder. Toto rozloZeni pouZiva k umisténi prvku vzajemnou polohu vici ostatnim prvkim
na formulafi, nebo k samotnému formulafi pomoci vodicich ¢ar a ukotveni. Prace s timto

rozvrzenim byla uz popsana napf. v pracich [3],[4].

2.2. Absolutelayout

’

PFi préci s timto rozloZenim se pfi umistovani komponent nepouzivaji vodici ¢ary
a kotvy uchyceni jako vrozloZeni Free design, ale umisténi se fidi pouze soustavou
souradnic. Pfi pohybu grafickym prvkem na rozloZeni je vidét jeho aktualni poloha (poloha
levého horniho rohu - modra barva) vici pocatku soustavy soufadnic (Cervena barva),
(viz. Obr. 2.1). Vtomto rozloZeni, stejné tak jako v predeslém je moziné ménit velikost

grafickych komponent.

éPro... 4l x |:Files :Seryices @Main.ja\ra = @[New]Frame.java* x
+§ Desktopapplication1 seireat| Design [kfé @
=& Javadpplicationi : L I

7@ Source Packages @ Place the component & [100, 100].

i [EH <default package> P

EE MewIFrame.java PR EE eI AR R I R
- javaapplicationt '

+ [Z3) Test Packages
#-I(@ Libraries
+~__@ Test Libraries

:Navigator :Inspector 0 =
E{ ‘F‘Drm MewIFrame o ' '
+Q_‘| Other Companents
- |_[ [IFrame]

08 absolutelayout

“..[@E fButtont [JButton]

Obr. 2.2: RozloZeni Absolute Layout [autor]
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2.3. BorderlLayout

Jedno z klasickych rozlozeni knihovny Swing, které je znamé uz z drivéjska, kdy se
GUI vytvarelo hlavné pomoci psani zdrojového kédu. Toto rozlozeni je rozdéleno do Ctyr
hrani¢nich a jedné stfedové oblasti (North, South, West, East, Center), (viz. Obr. 2.3).
V NetBeans GUI Builder se pti tomto rozloZzeni neda ménit velikost grafickych prvk, Ize
pouze meénit jejich pozice na rozlozeni.(Ménit velikost grafického prvku Ilze
zprostfedkované — napf. umistit na vybranou pozici JPanel a na ném nastavit nové

rozlozeni, které umoznuje ménit velikost prvku).

BorderLayoutDemo

Button 1 (FAGE_START)

Button 3 (LINE_START) Button 2 (CEMTER] 5 (LINE_EMND)

Long-Mamed Button 4 (PAGE_EMD)

Obr.2.3: rozloZeni Border Layout pievzato z [12]

2.4. BoxlLayout

Toto rozloZzeni vklada jednotlivé grafické prvky do formulafe postupné za sebou
a je moZné ménit pouze jejich poradi. Ve vlastnostech rozlozeni je mozné urcit orientaci,
podle které se maji grafické prvky radit — svisle, nebo vodorovné (viz. Obr. 2.4). BoxLayout

také umoznuje nastavit rozte¢ mezi jednotlivymi grafickymi prvky.

—

EIEE. scroll Bar db slider

| 1 Progress Bar [#=#] Farmatted Field
I|:| Password Field (1] spinner

!H Separator Ii] Text Pane

| Editor Pane Tree

|
! [ Menu tter
;|EI- U Ttem | CheckBox B

/BoxlLayout - vlastnosti Ik x

;‘5 Propetties
|Axis |V Axis ~

Obr.2. 4: rozloZeni BoxLayout [autor]
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2.5. CardLayout

RozlozZeni CardLayout zachazi s grafickymi prvky jako s kartami, pficemz je viditelny
pouze posledni pridany graficky prvek, ostatni predchozi prvky jsou naskladany pod nim.
Toto rozloZeni se pouziva zejména, pokud uZivatel chce, aby dvé nebo vice komponent
sdilelo stejny prostor a jejich zobrazeni, by bylo podminéno urcitou akci uZivatele
napriklad vybérem moznosti zcombo boxu, nebo pfi tvorbé priivodce, instalodtord ve
stylu Windows. Dalsi zpUsob, jak dosahnout podobného vysledku, bez pouZiti CardLayout

je moZnost pouzit zalozky panelu —tabbed pane.

2.6. FlowlLayout

Toto rozlozeni nechava prvky na formuldr ,volné padat”. Ve vlastnostech rozlozeni
je mozné urcit, zda se budou grafické prvky radit zleva, zprava, nebo od stfedu. Prvky se
ukladaji, dokud neni zaplnéna oblast podél horniho okraje formuldre (viz. Obr. 2.5).
Potom se vkladané prvky prfesunou na dalsi radek a cely proces pokracuje znovu. P¥i

vkladani zastava grafickym prvkam jejich ,,plvodni “ velikost.

B Flowl.ayoutDemo

Button 1 Button 2 Button 3 Long-Hamed Button 4 &

W Leftto right 2 Right to lef Apply orientation

Obr. 2.5: rozloZeni FlowLayout pievzato z [12]

2.7. GridBaglayout

Toto rozloZeni se pouzZije spiSe pti vytvareni grafického uzivatelského rozhrani
pomoci psani kodu. PFi pouZiti NetBeans GUI Builderu jsem nenasSel Zzadné uplatnéni pro
toto rozloZeni, ve vlastnostech tohoto rozloZeni neni Zadna nabidka. VloZené grafické

prvky pouze zarovnavaji na stfed formulare.
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2.8. NulilLayout

Toto rozloZeni se velmi podobné jako rozlozeni AbsolutelLayout — pozice grafického
prvku se také fidi podle souradnic a jejich velikost Ize na formulafi ménit. Drobné rozdily
jsou vtéchto rozloZenich pfi praci vrezimu psani kédu — napft. pfidavani komponent
v rozvrZeni NullLayout se musi kazdd komponenta pridat pomoci souradnic x, y
a parametr( Sifka, vySka komponenty, zatimco v rozvrzeni AbsoluteLayout muze uZivatel

pfidat uZ vytvorenou komponentu. Pokud uZivatel pracuje stémito rozloZzenimi v

NetBeans GUI Builderu, mize je povazovat za shodné.

2.9. GridlLayout

Rozlozeni GridLayout umozniuje vytvaret tabulku komponent. Velikost grafickych
prvkl je po vloZeni pfizpisobena tomu, aby odpovidala, ve vlastnostech zvolenému poctu
fadka a sloupcl k velikosti formulare. Ve vlastnostech rozlozeni je také mozné nastavit,

jak velké budou mezery mezi jednotlivymi prvky (viz. Obr. 2.6).

T =)

'? Use the Palette window ko add & component to the designer. x . splic Pane E::H Scroll P
B i .I: Tool Bar ;'_:‘ Diesktop)
E Internal Frame |li Layered
= Swing Controls
tabel Label [CE] Butkon
[2H] Toggle Button (- Check B
®— Radio Button 8: Butkon
jButtont jButton? jButton3 jButtond ~ =

[I=] Combio Box [ Lisk
[ Text Field [] Text an
[EL Seroll Bar i b Slider
[ Progress Bar (=] Farmatk}
[+] Password Field [1=] Spinner
| = FlIext Pa

sGridLayout - vlastnosti
I=IProperties

Horizontsl Gap
Rows 3

jButtons JBuUttang jButtan? jButtong Wertical Gap

Columns

Obr. 2.6: rozloZeni GridLayout [autor]
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3. Nastroje pro ovladani aplikace - Swing Menus, Swing
Containers

Mezi nastroje pro ovladani aplikace patfi pfedevSim nastroje pro vytvareni horni

nastrojové listy a komponenta tool bar,

3.1. Tabbed Pane

Tato komponenta z knihovny Swing poskytuje moznost nékolika komponentam
sdilet stejny prostor a pomoci vybéru zobrazit pouze jednu z nich. Podrobnéji popsat
pouzivani této komponenty jsem se rozhodl z divodl komplikaci, které jsem sni mél
béhem zpracovani bakaldrské prace. Komponenta Tabbed Pane umoZniuje nastavit
nékolik zalozek vedle sebe a dale i pak zalozky vnorovat pod sebe. Vysledna struktura

muzZe vypadat napfiklad takto: (viz. Obr. 3.1)

skupina 1| skupina I | skupina III || skupina IY

skupina I & | skupina ITE

Obr. 3.1: Tabbed Pane [autor]
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Pfi praci s komponentou Tabbed Pane se mi nejlépe osvédéilo postupovat podle
nasledujicich pravidel: pocet Urovni zdlozek = pocet komponent Tabbed Pane na
formulafri (viz. Obr. 3.2). Takto vypadd schéma Tabbed Pane z obrazku 3.1 voknu
Inspector. Zalozka prvni Urovné (skupina |, skupina Il, ...) je jeden prvek TabbedPane,
ktery v sobé obsahuje komponenty JPanel, teprve pokud chci vytvofit nizsi Uroven

zalozek, vlozim dalsi komponentu JTabbedPane.

-5 Other Components
.=
—|:| jTabbedPanel [JTabbedPane]

- ----- |:| skupinal [IPanel(]
—|:| iTabbedPanez [1TabbedPans]
E +|:| skupinalla [JPanel]
: +|:| skupinallb [IPanel]
+|:| skupinalll [JPanel]
+|:| skupinaly [JPanel]

Obr. 3.2 : struktura JTabbedPane v oknu Inspector [autor]

Pokud vytvarim prvni droven zalozek, vlozim na formuldf prvek TabbedPane, upravim
jeho pozici a rozméry podle potreby, poté do néj vlozim komponentu JPanel (pfipadné
jinou, ale tato komponenta bude vypliovat celou velikost zdlozky), nasledné mohu
s touto zdlozkou pracovat jako s komponentou JPanel. Pokud chci vlozit dalsi zalozku,

kterd bude na stejné urovni jako prvni, pouziju k tomu komponentu JPanel (viz. Obr. 3.2).

kab1 _

Obr. 3.3: Vkladani dalsi zalozky [autor]
Pokud vkladdm dalsi zdlozku(JPanelu) pfiblizné do mist oznatenou modrou barvou
(dulezité je aby kurzor mysi odpovidal roviné predchozi zalozky - objevi se charakteristicka
oranzova preruSovana cara) a tim mohu vytvofit novou zdlozku uz s vlastnostmi prvku
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JPanel, nebo jinymi, zalezi na vlozeném prvku, ktery byl zvolen (viz. Obr. 3.3). Takto Ize
ddle pokraCovat ve vytvareni zaloZzek na stejné Urovni. Pokud ale potrebuji zalozku o

uroven nizsi, vlozim dalsi kontejner TabbedPane (viz. Obr. 3.4)

T - = - -
Ep - P & b EE- - =
fopipplicationl java x | |2 DesktopApplcationtView java [Frame_+| (=) (O] ; Palette eskopapplication] Java  x | |2 DeskcopapplicationLview, java [Frame1] ) [O) [ Palette
: ; S 7 e - e e aRE
= @ REEATGE © 0 = Swing Containers S + [ | il I § g ontair
[ panel
o change its text. % || B scroll Pare r component to create a tab. | T Saral Pane
= |; Tool Bar
= 1termal F L aF) [ Internal Frame
[ intarmsl Frame 8] Layera =
= Swing Controls e
sl anEtton tahs | tabd | tab3 (54 Toggle Buktan
tabs | tabt 00 Toagle Button @~ Check B I———
@ Radia Button & Button Gr = Combo Box
(1] Combo Box [ List [ Text Field
[ Text Field [1%] Text Areal [EL Seroll Bar
I Serol Bar b sider = Frogress Bar
CiProgressBar (7] Formattes == Basssord Bekd
. ] separator
[ Password Field 1% spinner
| separatar [T] Text Pandd :jTabbedPanez [
Wlastnost Bind
{TabbedPane1 [JTabbedPane] | S ————
Vastnosti  Bndng  Ewents Bean Class
=ICode Generation crAtSkIF Hayne
Wariable Modifiers
Baan Class class e S
atighle MNamg jTabbedrans] vpe Parameters
Obr.3.4: VloZeni zalozky nizsi rovné(1) [autor] Obr.3.5: — VloZeni zalozky nizsi urovné(2) [autor]

A pak do prostoru zalozky vlozim jiny graficky prvek (viz. Obr. 3.5), tim vznikne zalozka
nizsi urovné.
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3.2. Menu Bar

NetBeans GUI Builder umoznuje pomoci nastrojd Menu Bar, Menu, Menu ltem,
Menu Item / RadioButton, Menu Item / CheckBox rychle a pohodIné vytvorit horni
nastrojovou listu, kterd je dnes nedilnou soucasti témér vsech aplikaci a umoznit tim
rychly pfistup k zakladnim funkcim a nastavenim aplikace.

Po vlozeni zakladni komponenty Menu Bar na formular se v horni casti JFrame

okna objevi lista, kterd bude vypadat takto: (viz. Obr. 3.6)

Fil=  Edit

Obr. 3.6: VloZeni MenuBar [autor]
Dale pak uz jsou pouzivany pouze polozky typu Menu (slouzi pouze jako kontejnery pro

prvky typu Menu Item, nebo pro dalsi polozky typu Menu) a Menu Item.

| Filoe Edit <1 | |jMenud]

Obr.3.7: PrFidani dalSich polozek do Menu [autor]
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Prvek Menu muze byt pfidan bud do horni ndstrojové listy — tim vznikne dalsi prvek

v horni listé (viz. Obr. 3.7), nebo muze byt pridan do jiz existujici polozky Menu.
3.2.1. Pridani klavesovych zkratek

Kldvesové zkratky predstavuji kombinaci nékolika klaves, po jejichZ stisknuti se
provede stejnd funkce, kterd je nastavend u dané polozky JMenultem. Klavesové zkratky
mohou byt pouZity pro rychlejsi praci s aplikaci, nebo pokud uZivatel pracuje bez mysi,
klavesové zkratky mu poskytnou pristup k polozkdm JMenu. Vytvoreni kldvesové zkratky
k polozkam typu Menultem je snadné, staci kliknout na nabidku shortcut a poté se objevi

okno pro nastaveni klavesové zkratky (viz. Obr. 3.8).

File Edit jMenu3
irlenudg
eruttent

v jCheckBodvenuleml

® Accelerator

Szt jMenulteml's accelerator propetty using:

Wirbual Key: | V' (]l Ak []shift  []Meta iMaz onke)

ke Skroke: | |

[ OF, ][ Cancel ]

Obr. 3.8: pridani klavesovych zkratek k polozce Menultem [autor]

Prace s timto ndstrojem je pomérné snadnd a pohodind a nepredstavuje pro uzivatele

velky problém.

20



3.3. Nastrojova lista

Nastrojova lista neboli toolbar se pouziva pro casto pouZivané operace a jejich
pouziti ndm ma pfinést Usporu cCasu. Nastrojova liSta byva nejcastéji umisténa v horni
Casti okna pod menu, pfipadné na pravé, nebo levé Casti aplikace. Nastrojova lista
v prostfedi NetBeans GUI Builder se nachazi ve skupiné Swing Containers. Po jejim vloZeni

na formular vypada komponenta JToolBar takto (viz. Obr. 3.9):

File Help

Obr. 3.9: JToolBar [autor]

Poté uz uZivatel mlZe do nastrojové listy vkladat dalsi komponenty, nejéastéji JButton

s obrazkem, ale mGzou to byt i jiné napf. JRadioButton, JComboBox a dalsi.

3.3.1. Vlastnosti JToolBaru
Zde jsou uvedeny nékteré dllezité vlastnosti komponenty JToolBar.

e Floatable
e QOrientation

o toolTipText

Vlastnost Floatable dovoluje pti spusténi aplikace presouvat ndstrojovou listu. Vlastnost
Orientation rozhoduje, zda budou prvky v JToolBaru fazeny horizontalné, nebo vertikalné.
ToolTipText oznacuje popisek, ktery se zobrazi, pokud je kurzor umistén nad ikonu

JToolBar.
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4. Textova pole, textové oblasti

Do skupiny vstupni textova pole se fadi jednak jednoduché grafické prvky, které
umoziuji uzivateli vlozit kratky, nejcastéji jednoradkovy text. Pro vkladani vice radkovych

textl je lepsi pouZit nastroje pro textové oblasti jako JTextArea, JTextPane, JEditorPane.
4.1. Komponenta JTextField

JTextField predstavuje nejjednodussi textové pole, které ma ale i tak velmi Siroké
pouziti. Nové pridany JTextField bude mit délku, jako jeho nazev (JTextFieldl, JTextField2,
atd.), podle rozlozZeni, které je nastaveno na formulafi, bude zalezet, jestli bude moct byt
upravovana Sirka a délka JTextFieldu. Vétsina zakladnich nastaveni pro tfidu JTextField je
rychle a pohodIné pristupna pres zalozku Vlastnosti — napf. barva a font pisma, pocatecni
text barva pozadi atd. Prace se tfidou JTextField v prostfedi NetBeans GUI Builder je

rychlejsi a pohodInéjsi nez pfi klasickém psani zdrojového kédu.

4.2. Komponenta JPasswordField

Tato tfida je velmi podobnad jako predchozi tfida JTextField (je jejim potomkem).
JTextField slozi k zadavani hesel — misto zadavanych znaku od uZivatele se zobrazuji tecky.

Naprosta vétsina vlastnosti je stejna jako u JTextFieldu.

4.3. Komponenta JFormattedTextField

JFormattedField umoziuje na rozdil od obycejného JTextFieldu filtrovat vkladané
znaky od uzivatele. JFormattedField umoznuje nastavit omezeni, které zabrani vkladani
nechténych znaku. Ve vlastnostech JFormattedTextField je navic polozka formatedFactory
a po jejim rozkliknuti se zobrazi okno s moznosti upravit a nastavit pravidla pro vstupni
text (viz. Obr. 4.1), zde jsou uvedeny nékteré zastupné znaky a jejich vyznam:

# - libovolna Cislice

? —libované pismeno

L — libovolné pismeno, velkd pismena jsou pfevedena na mald

U — libovolné pismeno, mala jsou pfevedena na velka
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* _cokoliv

java |_\I'Iastnosti | Binding
éPropeﬂiesﬂ | A-
background [ [255,255,255)]
border [%PFillBorder]
. columns 1]
wicons

editable

faregraund

o e
horizontalAlignment

&
[J
[J
document | <default= » [
(J
)
m

Set jFormattedTextField1's FormatterFactory property using: Fu:urrn.at Editor

Zategory Format

Format: |#,##0.## |
date integer default -1 235
time 0 1235 Excample
percent | 0.00 -1234,58 Yalue to Format: | 1234,567 w|[ Test ]
currency | @, A0 -1 235 :
mask | [#,##0.00 -1 234,56 Result: |1234,57 |

#8400 -1 234,56

custom

Obr. 4.1: JFormattedTextField [autor]

4.4. Komponenta JTextArea

Jeden ze zdkladnich ndstrojli pro praci s vice fadkovym textem v knihovné Swing.
Prace s touto komponentou je v prostfedi NetBeans GUI Builderu pomérné snadnd
a jednoduchd, uZivatel prfedevSim oceni moznost rychlého vybéru umisténi a zmény

v

velikosti komponenty oproti dfivéjSimu zdlouhavému psani zdrojového kédu.
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4.5. Komponenta JEditorPane

Swing komponenta, kterda umozniuje upravovat a ménit styl ¢asti textl, které

obsahuje. Dalsi jeji vyhodou je, Ze JEditorPane podporuje zobrazeni ve formatu HTML

4.6. Komponenta JTextPane

Podtfida JEditorPane navic umoznuje vkladat mezi text obrazky.
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5. Slozitéjsi Swing komponenty

5.1. JList komponenta

Tato komponenta umozZnuje zobrazit seznam polozek typu String a jednu, nebo
vice jich vybrat. Mezi nejbéznéjsi operace s komponentou JList patii nacteni polozek do
JListu, pfidavani a odebirani poloZek a predani vybrané polozky jako parametr k dalSimu

pouziti.

5.1.1. Predani vybrané polozky z Jlistu.

Tato operace je feSena v NetBeans GUI Builderu pomérné lehce a je moziné ji
zvladnout bez psani kédu, staci pouze u komponenty, které ma byt predana polozka ze
seznamu, pouzit vlastnost Bind. To je mozné ukazat na kratkém a zjednoduseném

prikladé. (viz. Obr. 5.1)

File Help

Tkem 1
Ttem 2 jTextFigld1
Ttem 3
Ttem 4
Ttem 5

Obr. 5.1: JList- priklad [autor]

Na obrazku vlevo je komponenta JList a vpravo JTextField a je potfeba, aby v textovém
poli byla zobrazena aktudlné vybrana polozka z JListu. K tomu postaci, pokud

u komponenty JTextField uZivatel rozklikne moznost Bind -> Text (viz. Obr. 5.2)
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File Help

Ttem 1 [ i |

Item 2 P L

Tterm 3 Edit Text

Item 4 ~ | Change Yarishble Name ...

Item S
Events b

2 ¥

Anchor 4
Auto Resizing b

Obr. 5.2: JList — Bind text [autor]
A na zavér uZ jenom vybere hodnoty Binding Source - Jlist a Binding Expression zvoli
selectedElement (pfipadné selectedElements, pokud je ve vlastnostech JListu povolen

multiplicitni vybér) (viz. Obr. 5.3).

® Bind jTextField1.text

Binding i_.ﬂdvancec_l__:

Bind property text (jawa.lang.string) to:

4

Binding Source: i jLisk1

Binding Expression: | null

LIRS

selectedElement java.lang. Object ;
selected —HEMHBRE=ADIUSTING java.lang. Ot
selectedElements java.lang, Object
selectedElements_IGNORE_ADIUSTING java.lang.C
alignmentX float

alignment¥ float

{5) background java.awt. Colar

r}j--ﬁ'ﬁ border javax.swing. border . Border

< | ¥

l Ok ][ Cancel ][ Mapovéda ]

Obr. 5.3: JList — Bind spojeni[autor]
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A zde je zobrazen vysledek (viz. Obr. 5.4):

B Design Preview [DesktopA... LHE|B|

File Help

Item 3 |

Obr. 5.4: JList- Bind vysledek [autor]

5.1.2. Pridani polozek do JListu

Pridani, respektive nastaveni poloZzek, které maji byt vypsané v lJListu je také
pomérné snadné, pokud uz pfi vytvareni aplikace uzivatel zna Uplny seznam polozek a ty
se pfi béhu aplikace nebudou ménit. Staci pouze potiebné polozky vypsat ve vlastnostech

JListu. Po rozkliknuti zalozky Vlastnosti uzivatel vybere polozku model (viz. Obr. 5.5).

® jList1 [JList] - vlastnosti

| Vlastrosti | Binding  Ewents Cade
'E.'Propertiés ~
background [ (255,255 255] E] r
border (Mo Border) E]
fort The: quick brown Fox jumps over the lazy cE]
 foregraume— W00

< model Item 1, Ikem 2, Ikem 3, Item 4, Ikem S E] )
e [MULTIPLE_INTERVAL _
toolTipText rull E]
|=|Cther Properties
UCkassiD Listll o
aligrimenty 0.5 o
alignment 0.5 J
ancharSelectionindes: |(ﬂ0at) The preferred horizontal alignment of the cormpong
autoscrolls LJ
bazelineResizeBehavior CONS
SN N s Ao =R

Obr.5.5: — JList — model [autor]

A v model property vybere nastaveni List Model Editor, poté uz jenom zada potifebné

hodnoty, které ma JList obsahovat (viz. Obr. 5.6).
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®jList1 [JList] - model

Get jList1's model property using: Li

Enter the textual representation of sk model cantent, Each raw corresponds ko one
list ikem,

Ttem 1
Ttem 2
iItem 3
|Ttem 4

(Ttem 5

Obr. 5.6: JList —ListModel [autor]

Komplikovanéjsi situace nastava, pokud uZivatel chce polozky JListu upravovat za béhu
aplikace. Komponenta JList musi mit pfi vytvoreni néjaky model a NetBeans GUI Builder
standardné vytvari model, ktery umoznuje zobrazovat pevné dany seznam String(, ktery
mUZe byt ménén pouze v dobé navrhu. To je zplsobeno tim, Ze knihovna Swing, do které
patfi komponenta JList, je zalozena na modelu oddéleni zobrazeni komponenty, od jejiho

obsahu a fizeni aplikace — koncept MVC.

Pokud uzivatel umisti komponentu JList na formular, vypadda vygenerovany kéd takto:

(viz. Obr. 3.5)

| #® Code Customizer

Component: ;jListl ;| [ Rename...

Initialization code

default code --\TI jListl = new javax.swing.JList(]:

@_@f?g&fg@?_":—i jListl.setModel (new javax.swlng. dhstractListModel ()

Strineg il strings = 4 T eem o1 el e it W B = P R
public int getSize()] { return strings.length; }
public Chiject getElementlit(int i) { return strings[i]: }

iz

default code | jListl.setName("jListl"); // NOIL18N

jacrollPanel.setViewportWiew (jListl) ;

Obr.5.7: JList- defaultné generovany kéd[autor]
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Tady je vidét, Ze nové vytvoreny JList ma nastaveny model na AbstractListModel s pevné
pfifazenym polem hodnot. Pokud bude potieba polozky v JListu ménit, ma uzivatel na
vybér dvé moznosti — bud pouzit jiny model - DefaultListModel, nebo vytvofrit vlastni

tfidu, ktera bude implementovat rozhrani ListModel.

Na nasledujicim prikladé je predvedena mozinost pouziti DefaullistModelu. Na formulafi
jsou pouze JList, textové pole pro nové pridavané polozky JListu a dvé tlac¢itka na

pridavani/odebirani poloZek (viz. Obr. 5.8).

Cdeber

Obr. 5.8: JList —ukazkova propojeni [autor]

Prvni véc, kterou je potfeba udélat je, Ze si ve zdrojovém kddu hlavniho formulare uzivatel

vytvori novou proménou typu DefaultListModel(viz. Obr. 5.9).

24 tublic class DesktophApplicationiView extends FramwmeVWiew {

25 private DefaultlListModel listModel !

25

27

28 public DesktopApplicationiView (SingleFramebpplication app) §
29 Super (app) ;

30 li=stModel = new DefaultlListcHodel ()] :

31

32 initComponentsi) ;!

33

Obr.5.9: JList — definovani nové proméné [autor]
Dale je potfeba zménit nastaveni u komponenty JList, ve vlastnostech komponenty na
zdloZce Vlastnosti -> model -> zménit hodnotu na Custom Code. Touto zménou uZivatel
mUZe upravovat dfive chranény kdd. Poté staci uZz jenom nastavit model pomoci funkce
.setModel a jako parametr predat DefaultListModel, ktery byl vytvoren v hlavnim okné
aplikace, pripadné mohou byt pridany do JListu i néjaké prvky, pomoci funkce add nebo

addElement, které maji byt v JListu pfi spusténi aplikace(viz. Obr. 5.10).
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® Code Customizer

Component: ']Eti v| l Rename...

)

Initialization code

default code b

| default code | jListl = new javax.swing.JList():

post-setiModel

default code M| gLis

j5crollPa

post-adding s

jlist.setModel (listModel) ;

1stModel.addElement ("prvekl™) 2
post-adding ¥ | listModel.addElement ("prveki™) ;
post-adding L listModel.addElement | "proekif s

™ f¢ NOI1EN

reView(jLi=stl) ;

post-acllding w

Obr. 5.10: JList — zména kddu [autor]
Zbyvd uz pouze u obou tla¢itek nastavit ve vlastnostech na zdloice Events ->
actionPerformend kéd, ktery bude text z JTextField pfidavat, nebo odebirat prvky
z ListModelu. Funkénost této ukdzky bude moziné ovéfit az pri spusténi aplikace, pfi

zobrazeni formulare pomoci Preview Design nebude fungovat

5.1.3. Import polozek do JListu z databaze

NetBeans GUI Builder nabizi prlvodce, pomoci kterého uzivatel muze rychle

®Bind jList1.elements

a jednoduse nacist potfebnd data ztabulky databdze do komponenty IJList. Ve
vlastnostech JListu na zdloZce Binding -> rozklikne moZnost elements a poté se zobrazi

tato nabidka (viz. Obr. 5.11)

: Eﬁng | Bearea

Bind property elements (java, kil Lisk) to;

Binding Source: ' <not bound

Binding Expression:

Displayw Expression:

v

Obr. 5.11: JList nacteni seznamu z databaze [autor]

30



Po zvoleni mozZnosti Import Data Form.. mUZou byt vybrany varianty bud’ jiz existujici
databazové spojeni, nebo mozZnost vytvofit nové. Pfi vytvareni nového databdzového

pfipojeni bude uZivatel zadavat klasické udaje (viz. Obr. 5.12)

# New Database Connection

Basic setking |_ vanced |

Data Input Mode: (%) Field Entry () Direct URL Entry

Marne:

Java DB (Mebwork)

Host:

Port:

User Marne:

I
|
|
|
Databasze: |
|
|

Password:

Obr.5.12: JList — nové pFipojeni do databaze [autor]

Pfi vybéru jiz existujiciho databazového spojeni uz je jenom potieba zvolit tabulku, ze
které se maji ziskat Udaje a nakonec jesté v nastaveni hodnoty Display Expression vyberat

sloupec, ktery se ma v JListu zobrazit (viz. Obr. 5.13).

'®Bind jList1.elements

Binding | advanced

Bind property elements (java, util List) to:

Binding Source; ||:ust|:|merList V| [ Import Data to Form,.. ]
BiFditio Expression: [T v|

AN
‘ Display Expression: |${emailt ) [
po A <2 elerment. toString ()= S

----- # creditLimit java.lang. Integer
i email java.lang. string

----- # fax java.lang.String

Lo ge nhone izvs lann Shring

Obr. 5.13: JList — vybér databazového sloupce
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5.1.4. JList — nékteré dulezité vlastnosti

Mezi nejdllezitéjsi vlastnosti komponenty JList patfi, selection mode.

Tkem 2

dkem 3

:

Komponenta JList nabizi tfi rezZimy pro vybér
svych polozek. V reZimu SINGLE_SELECTION, mUze byt
vybrdna pouze jedna polozka. V dalSim rezimu
SINGLE_INTERVAL_SELECTION miUZe uzivatel vybrat
vice polozek, pokud oznadi jednu, pomoci klavesy Shif
mulzZe oznalit i nékteré polozky nad, nebo pod ni.
Posledni rezim, ktery muUZe byt nastaven u
komponenty JList je MULTIPLE_INTERVAL SELECTION
jedna se o defaultni nastaveni, pomoci klaves Shift a
Ctrl jsou moziné vSechny kombinace vybéru. Ukdazky

nastaveni lze vidét (viz. Obr. 5.14).

Obr. 5.14: JList selection mode [autor]

Dalsi daleZitou vlastnosti kompnenty JList je LayoutOrientation mode

Elmao Hugo
Jethro  Laszlo
Milo Hemo

Arla Cosmo

Arlo Hugo  Milo
Cosmao |Jethra  Memo
Elmo  Laszlo Otto
a4 ll [ v]

Arla

Cosmo

Elmo
Hugo

Jde o nastaveni, které zajistuje razeni prvkd.

Prvni moznost HORIZONTAL WRAP zajisti, ze JList
zobrazuje své polozky zleva doprava, po dosazeni
konce Sirky JListu se dalsSi polozky umisti na novy
radek. Moznost VERTICAL_WRAP vykresluje polozky
JListu od shora dolu, kdyZ bude dosazeno konce JListu
, vytvofi se novy sloupec. Posledni mozZnost
VERTICAL. Jde o vychozi nastaveni, ve kterém jsou
polozky zobrazeny pouze v jednom sloupci od shora

doll. Ukazky nastaveni Ize vidét (viz. Obr. 5.14).

Obr. 5.15: orientace poloZek v JListu (pFevzato z [13])

32



5.2. JTable

JTable je ttida, ktera se pouziva pro zobrazeni a editaci dvourozmérné tabulky.
Podobné jako u tfidy JList, je u tfidy JTable oddéleno zobrazeni komponenty JTable
a jejiho obsahu TableModel. Tfida JTable je velmi rozsahld a poskytuje Sirokou skalu
vlastnosti a nastaveni. Na nasledujicich strankach bych chtél shrnout jaka zjednoduseni
a vyhody pfinasi prace se tfidou JTable v prostfedi NetBeans GUI Builder. Po vloZeni

tabulky na formular se objevi takovato tabulka (viz. Obr. 5.16)

File Help

[ Title 1 Title: 2 Title 3 Title: <

Obr. 5.16: JTable po vytvoreni [autor]

Po rozkliknuti zalozky Vlastnosti -> a moznosti model, se zobrazi zakladni vybér pro

nastaveni sloupct tabulky (viz. Obr. 5.17)

#® jTable1 [JTable] - model

Table Model
| Table Settings i Defaulk values |

| Specify Title and Column Types Here:

Column Title Type Editable
1 Title 1 Object =] |
iz Title 2 Chbiject ] |
3 Title 3 Chiject [+]
4 Title < Obiject [~

Fows: .:t |B Columns: :4 _J ==

[ oK | [ Ressttopefaur | | Zrusit

Obr. 5.17: JTable — Table model [autor]
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UZivatel ma na vybér:

e meénit pocet sloupcl v tabulce,

e nazev sloupce, ménit jejich poradi

e datovy typ, ktery bude ve sloupci obsazen (Object, String, Boolean, Integer, Byte,
Short, Long, Double, Float) a

e zda bude dany sloupec editovatelny.

To vSe muzZe provadét, pokud se pohybuje v nastaveni modelu Table model customizer
(defaultné nastaveny), vtomto nastaveni (viz. Obr. 5.17) vytvoti vlastni TableModel, ktery
pak bude predan ttridé JTable k zobrazeni, dalSi moznosti nastaveni JTable modelu jsou:
Value from existing component — ziskani modelu z jiz existujici tabulky, nebo moZnost

Custom Code — zadani modelu primo, pomoci kédu.

NetBeans GUI Builder nabizi dalsi nastaveni vlastnosti tabulky v mozZnosti Table

Contents (viz. Obr. 5.18)

Table Contents ..

Change Yariable Mame ...

Bind »

Events ]
¥

anchor »

Auto Resizing b

Obr. 5.18: JTable — nabidka [autor]

Po jejim rozkliknuti a vybéru moznosti User Specified na zalozce Table Model se uZivatel
dostane do této nabidky (viz. Obr. 5.19)
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® Dialog prizpusobeni

| Table Model | Columns | Rows

Title Type Resizable Editable | Counk; | 4 ci
Title 1 |object | | |
Title 2 Object |
Title: 4 Object |

Move Up
8 7
Title: |Title 3 |D Resizable [V/] Editable
Twpe: | Ohject \j Pref, Wwidth: gbefault v
Edtor: | <none v[] i, widkh: [peaut |
T = g

Renderer: |<n0ne> N !D Max, Width: | Default v
Selection Model: ENot Allowed v
allow ko reorder columns by drag and drop

Obr.5.19: JTable — Table Contents [autor]

V této nabidce muzZe uzivatel nastavit minimalni, maximalni a preferovanou Sirku sloupct

tabulky a také, zda bude mozné pfi béhu aplikace ménit Sitku sloupcu.
5.2.1.Predani dat z tabulky dalSim tfidam

Pokud uzivatel chce, aby vybrand data z tabulky byly predavany dalSim tfidam, je
Fedeni podobné jako u tfidy JList. Re$eni tohoto problému Ize nejlépe ukdzat na kratkém
prikladé: tabulka, kterd obsahuje 2 sloupce a je potieba zobrazit vybrané hodnoty do
JTextFieldu. Vytvofim si tabulku se dvéma sloupci (zdroj dat je bud z databaze, nebo

zadané udaje), selection mode — single selection viz kapitola 5.2.5.
Pfiddm na formular JTextField a nastavim u néj Vlastnosti -> Binding -> Text (viz. Obr.
5.20)

@ Bind jTextField2.text g‘
Binding | Advanced

Bind property text (java.lang.Siring) to:

Binding Source: | jTablel v

Binding Expression: |${selectedElement.addressline1} v
~# <yse the bindina source> ~
=0 selectedElement desktopapplice

g Focldresslinel java.la
- # addressline2 java.lang.
- & city java.lang.String
- # creditLimit java.lang.Integer
- # customerId java.lang.Integer
-~ #_discountCode char v

Ob. 5.20.: Binding vybér pro JTextField
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A zde je zobrazen vysledek propojeni (viz. Obr. 5.21):

g Basic Application Example Q@S|

File Help
MName Addresslinel
JurnboCom 111 E. Las QOlas Blvd
Livermore Enterprises 9754 Main Shreet
Cigk. Computers 3959 Cume Drive
g .
Cenral Comp 329 Fex Crive
Golden Valley Computers 4381 Kelly Ave
Top MNetwork Systermns 456 4th Street
et Valley Tne, SE Morth Drive
Ford Mator Co 2267 Michigan Ave
iq Car Parts 52963 Outer Dr
ew Media Productions 4400 22nd Street
arkee Computer Repair 0653 33rd Ave

iméno : HostProCom

adresa ; 65653 El Camino

Obr. 5.21: Propojeni JTable a JTextField

5.2.2. Pouzivani tfidy JTable bez propojeni s databazi

s

Pokud wuzivatel zamysli pouzivat tfidu JTable ve své aplikaci k néemu

narocnéjsimu nez pouze statické zobrazeni dat, napriklad pridavani a mazani udajd a zdroj
dat tabulky nebude nacten z databdze, tak uz NetBeans GUI Builder nenabizi Zadné
nastroje ke zjednoduseni. UzZivatel bude muset vytvotit vlastni tfidu, kterd je potomkem
abstraktni tfidy javx.swing.AbstractTableModel a poté nechat databazi zobrazit. Tento

postup je zminén napf. ve zdrojich [1], [2].

5.2.3. Propojeni tridy JTable s databazi

Ve, s

Zobrazeni databaze pomoci tabulky patfi mezi nejcastéjsi pouziti tfidy JTable.
V NetBeans GUI Builderu je toto propojeni snadné a lze ho zvlddnout pomoci
jednoduchého privodce. Ve vlastnostech tabulky vybrat moznost Bindings -> elements a

moznost Import Data to Form
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7 jTable1 [JTable] - vlastnosti

Wlastnosti | Binding | Ewents Code
|=IPreferred ~
elements E]
i L R =0
T Bind jTable1.elements

Einding .a'a-:l'\,an='.e-:l|

Bind property elements (java.ukil List) to:

Binding Source: | <not bound =

Binding Expression: rull

® Import Data to Form

Choose the database connection and database table to add ko the Form.

Database Connection: | N - |

Database Table:

[ ok [ zrat |

Obr. 5.22: JTable — nacteni dat z databaze [autor]

Poté uzivatel zvoli, jestli se bude jednat o nové databazové spojeni, nebo spojeni jiz
vytvorené. (viz. Obr. 5.22) Ddle je potfeba zvolit ze které tabulky databaze se maji sloupce
tabulky vybirat. A nakonec uz jen m{ze vybrat, jestli chce zobrazit celou tabulku, nebo jen
nékteré jeji sloupce. (viz. Obr. 5.23).

® Bind jTable1.elements

Binding ITﬁ.dvanced-|

Bind property elements (jasva, util Lisk) o

Binding Source; |customerList1 V| ’ Import Data bo Form... ]
Binding Expression; |nu|| V|
Avvailable Selected

city creditLimit

stake email

zip fax

customerId phone

addresslineZ
addresslinel

+u

discountCode
s & Diowan

[ (o4 H Cancel H Mapovéda ]

Obr. 5.23: JTable — vybér sloupcl podle databaze [autor]
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5.2.4. Propojeni tabulky s databazi a uprava zaznamt v databazi

Redeni tohoto problému, kdy uZivatel, ma tabulku, kterd je pfipojena k databazi
a je potieba upravovat, pridavat data neni v néjakém nastaveni vlastnosti tfidy JTable, ale
uz pfi vytvareni projektu. NetBeans poskytuje zvlastni projekt pro aplikace propojené

s databazi. Po vybéru Novy projekt -> Java- > Java Desktop Application (viz. Obr. 5.24)

‘ New Project

Kroky Choose Project
1. Choose Project Cateqgories: Frojects:
2. .. & Java Application
& WETER App
& Java Class Library
3 JavaME & Java Project with Existing Sources
B Maven &y Java Free-Form Project
=) Groovy
-2 NetBeans Modules
®3 Samples
< >
Description;
BppIcation Framework (J=R. 2967, TS TeMplate provices Dasic
application infrastructure such as a menu bar, persisting of
= window state, and status bar. With this template, you can also
s generate code o create a GUI interface for a database table. b
F >
MNasledujicl = Zrugit ] I MNapovada

Obr. 5.24.: Vytvoreni nového projektu

Na dalsi zaloZce vybrat moznost Database Appliacation (viz Obr. 5.25)

W New Desktop Application

Kroky MName and Location
1. Choose Project Project Mame: DesktopApplicationl
2. Name and
Location Project Location:  |3s\pavel\DokumentyiNetBeansProjects
3. Master Table
4, Detail Options Project Foldar: setBeamsProjects\DesktopApplication 1
Application Class:  [sktopapplication1 .DesktopApplicationi
Choose Application Shell
Basic App\catin ‘ A simple "CRUD" (create, read, update, o)
Dt ARl | and delete) database application with a -
[Use Dedicated Folder for Storing Librarles
Different users and projects can share
the same compilation libraries (see
Help for details).
= : Set as Main Project
/ - > i 3
l = Pfedchozi l [ Masledujici » ] l Zrugit l ’ MNapovéda

Obr. 5.25: Vytvoreni projektu spojeného s databazi
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W New Desktop Application

Available Columns

Columns o Include

CUSTOMER _ID
CISCAUNT _CODE
ZIP

MNAME
ADDRESSLINEL
ADDRESSLINEZ
CITY

STATE

PHOMNE

CREDIT_LIMIT

Kroky Master Table

1. Choose Project

2. Mame and Location Database Connection: |jdbc:derby: /flocalhost: 1527 fsample [app on .. v|
3. Master Table

4, Detail Options Database Table:

<+ Down

poté uz jen zvolit tabulku a sloupce, které budou zobrazeny v tabulce (viz Obr. 5.26).

Takto vypadd formular vytvoreny vyvojovym prostiedim NetBeans pro editaci dat obsaZzenych

v tabulce.

Obr. 5.26: Vybér databaze a zobrazovanych sloupecki

[Database Application Example

A=t

| File Help
MName Addresslinel | City State
JurnboCorn 111 E. Las ... Fort LauderdaleFL F.
Livermaore En... 9754 Main St [Miami FL =
Ciak Comput... (3939 Cume ... Houston TX
Mano Apple  [8585 Murray... [Alanta A
HostProCom 65653 Bl Ca... [San Mateo CA
CenfralComp [829 Flex Drive [San Jose CA,
Golden Walle... 4381 Kelly Ave [Santa Clara CA,
Top Nebwork.., [456 4th Street Redwood City [CA
| West Walley 1., [38 North Crive [Dearborn
Ford Motor Co [2267 Michiga...Dearborn -
‘ Big Car Parts 52963 Outer... [Detroit
ew Media P, 4400 22nd 5., [New York b
Mame: | |
Addresslinel: | |
City: | |
i State: | |
|
i
|

Obr. 5.27: automaticky vytvoreni formulaF po dokonéeni privodce nového projektu
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5.2.5. Selection model u tfidy JTable

Podobné jako u komponenty JList jsou u JTable k dispozici tfi moZnosti vybér(:

e Multiple Interval Selection
e Single Interval Selection

e Single Selection

Prvni mozZnost Multiple Interval Selection umozinuje pfi praci stabulkou jakoukoliv
kombinaci vybéru — Ize vybrat libovolny pocet fadk( a sloupcl. Pfi druhé moznosti Single
Interval Selection mUZou byt vybrany pouze radky, které jsou vedle sebe. V posledni
moznosti Single Selection mize byt vybran pouze jeden fadek tabulky.

Oproti JListu ma trida JTable jeSté navic vlastnost ColumnSelectionAllowed, kterd

umozniuje specifikovat vybér na drovni jednotlivych bunék v tabulce.
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6. Java Persistence API, NetBeans IDE 6.9

V dalsi ¢asti své bakalarské prace bych se chtél vénovat nastrojam, které se staraji
o spolupraci grafickych objekti a Java Persistence API (JPA), ve druhé ¢asti bych kratce

predstavil novinky ve verzi NetBeans IDE 6.9, které se tykaji nastroje GUI Builder.

6.1. Java Persistence API

Java Persistence APl (JPA) - framework umoZiujici objektové relac¢ni mapovani
ORM. Mezi nejznaméjsi implementace JPA patfi Hibernate, ToplLink atd. . Jde hlavné o

tyto tfi prvky:

Entity Manager — Rozhrani pouzivané k interakci s persistance kontextem. Entity Manager
slouzi ke spravovani entit. Za entitu mdzZe byt povaZovan objekt, ktery
reprezentuje data v databazi. Typicky entitni tfida reprezentuje tabulku
vrelacni databdzi a kazidd instance této tfidy pak koresponduje k jedné
fadce tabulky. Zakladni operace entity manageru s entitou jsou persist
(insert), remove (delete), merge (update), find (select). Entity manager
pracuje s dotazy podobné SQL dotazidm, pouZiva vsak Java Presistence

Query Language, ktery je nezavisly na technologii databaze.

Query — rozhrani, které slouzi k ovladani dotazu. Vznikne po zavolani metody createQuery
na Enity Manageru s parametrem String ve formatu Java Persistence query

language

Query Result — slouzi pro interpretaci vysledku dotazu Query. Pfedstavuje tfidu typu List,

kterou vrati rozhrani Query po zavolani metody getResultList.

Vsechny tyto tfi komponenty patfi do skupiny neviditelnych (nevizudlnich)
komponent, takZze nebudou vidét na hlavnim formulari, ale pouze vlevém dolnim oknu
Inspector. Pokud uzivatel pracuje se tfidami JList, JComboBox, nebo JTable a jako zdroj dat

pouzije tabulku z databaze, automaticky se vytvofi prvky Entity Manage, Query
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a Query Result, které reprezentuji dany databazovy dotaz a jeho interpretaci v GUI.
Samostatné vyuziti komponent Java Persistence, bez pfimého spojeni s tfidami JList,
JComboBox a JTable mize mit v NetBeans GUI Builderu vyuZiti dotazu do tabulky ve
vétsiné pripadl je ale postacujici spojeni s databazi provést pres néjakou tridu a jeji

vlastnost, jako napft. JTable nebo JList.

6.2. NetBeans IDE 6.9

Novinky obsazené v posledni dostupné verzi vyvojového prostiedi NetBeans, které
bylo uvolnéno ke dni 15.6.2010, a tykaji se vytvareni GUI pomoci nastroje NetBeans GUI
Builder. Jednou z hlavnich novinek je pfedstaveni ndstroje Java FX Composer. Tento
nastroj pro praci s platformou Java FX, ktery byl dfive dostupny pro prostiedi NetBeans
pouze jako plug-in je nyni plné integrovan do vyvojového prostiedi NetBeans. Jiné

novinky tykajici se vytvareni GUI v nové verzi NetBeans nejsou.

Java FX

Predstavuje softwarovou platformu z dilny spolecnosti Sun Microsystems, ktera je
postavena na bazi Javy. Java FX slouZi k vyvoji RIA aplikaci (Rich Internet Applications) —
jedna se hlavné o zajisténi interaktivity u webovych stranek. Java FX webové aplikace se
formou plug-inu spousti z prohlizece. Projekt JavaFX vznikl jako odpovéd na rozsifeni
platforem jako jsou Adobe Flash, nebo Microsoft Silverlight. Java FX je nezdvisld na

prostiedi, Ize ji spoustét kdekoliv, kde bézi JRE, v€etné mobilnich telefonu.
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Java FX Composer
Java FX Composer je vizualni nastroj pro rychlou tvorbu JavaFX GUI aplikaci, ktery

je velmi podobny NetBeans GUI builderu. Zde je ukdzka, jak vypada vyvojové prostiedi FX

Composer.

® Delicious1 - NetBeans IDE 6.8 RC2

File Edit Wiew Navigate Source Refactor Run Debug Profle Team Tools Wwindow Help
o CF 5 @ S — .
PAES 9| e BTH DB G| Emas
Projects 41 x| Senices (B rtain x| v (@] [Palette > x
¥ B Deliciousl — = v JavaFX Container i
B e ackages Source [ Design | [Mobile 240% 320 HED e & riow
v [ delicious States - B e
ox ox
Px_Main i % < master >
(B#Main_run.fc Stack ETile
» [ delicious.resources %
List Clip Vi
» £ org.netbeans javaf datasr P View .
» [ org.netbeans javafi design Y lavaFX Controls
» (@ Libraries Py (4 Button Check Box
= = Hyperlink (1 Toggle Buit,
Design [ scene (® Radio Button &= Label
|| [ Text Box 56 Uist view
o Delicious Browser I slider ©
@ Progress In.. ¥
ELS n
User Properties - scene - Search > x
Navigator ax &
® Review
e ——
k2 esign File — Tags (comma separated list) [ Basic
ity CETE
» [E] Resources Width 240.0
Show 8
» [ Data sources , -
[ Templates WLtz D
cursor v O
Background Fill [ white  |v] 3
Styleshests 0 url(s) O
B
[E output
INS.

Obr. 8.1 prevzato z [11]
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7. Zavér

Tato bakaldrska prace pfinasi ctenari prehled o moznostech, které mu nabizi nastroj
NetBeans GUI Builder a zakladni informace, které mu pomohou pfi vytvareni grafického
uzivatelského rozhrani, pokud k tomu pouzZije nastroj NetBeans GUI Builder. Vénuje se
jednodussim tfidam, se kterym je prace v NetBeans GUI Builderu pomérné snadna
a intuitivni, tak i slozitéjSim Swing trfidam jako JList a JTable, které i pres kvality nastroje
NetBeans GUI Builder budou muset byt pravdépodobné upravovany vytvarenim
zdrojového kodu. Vétsina

Spole¢né s pracemi [3], nebo [4] poskytuje ¢&tendfi komplexni nahled na nastroj
NetBeans GUI Builder, po precteni se bude orientovat ve vyhodach, ale i omezenich, které
ho mohou potkat pfi vytvareni GUI potkat. Tato prace muizZe byt pfinosnd studentim
kurzG 41T115 a 4IT353, které maji v naplni praci s grafickym uZivatelskym prostredim

v jazyku Java.
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9. Terminologicky slovnik:

Termin Anglicky Popis [zdroj]
original
Grafické GUI — | UZivatelské rozhrani, které slouzi k ovladani aplikace pomoci
uzivatelsk | graphical interaktivnich grafickych prvka
é rozhrani | user [http://en.wikipedia.org/wiki/Graphical_user_interface]
interface
GUI editor | GUI editor Oznacovan také jako GUI Designer — nastroj pouZivany pfi
vyvoji softwaru, ktery ma zjednodusit vytvareni GUI.
Programator uZz nemusi psat zdrojovy kéd GUI, ale ten je
automaticky vytvoren pfi pouzivani predem pfipravenych
komponent. Byva soucasti nékterych IDE .
[http://en.wikipedia.org/wiki/Graphical_user_interface_buil
der]
JRE JRE - Java | Zakladni instalace Javy, kterd umoZnuje spoustét Java
Runtime aplikace.
Environment | [autor]
MVC MVC — | je ndvrhovy vzor, ktery rozdéluje datovy model aplikace,
Model View | uzZivatelského rozhrani a ftidici logiku do tfi nezavislych
Controler komponent tak, Zze modifikace nékteré z nich ma minimalni
vliv na ostatni
[autor]
plug-in plug-in Software, ktery je vyvijen jako soucast, nebo rozsiteni pro
néjakou jinou aplikaci, plug-in sdm o sobé neni funkéni
[autor]
Rozlozeni, | Layout Grafické usporadani tiskové nebo elektronické stranky,
rozvrieni pfipadné i jiné plochy.

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Layout]
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Spravce Layout Layout manager je objekt, ktery uréuje velikost a umisténi

rozlozeni | Manager komponent v kontejneru.
[http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/layout/usi
ng.html]

vyvojové IDE- Software slouzici k vytvareni programu, vétsSinou se jednd o

prostfedi | integrated komplexni balik, ktery obsahuje editor zdrojového kddu,

development

environment

kompildtor, nastroje pro testovani atd.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDvojov%C3%A9_prost
%C5%99ed%C3%AD]
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