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Abstrakt

Cilem prace je poukazat na nedostatky vybranych populdrnich CMS systému a navrhnout a
naimplementovat vlastni jadro rozsititelného CMS systému. Takovy systém, postaven na mo-
dernim PHP frameworku, mize byt pii zakdzkové tvorbé webll pro webdesignery vyhodnéjsi
nez popularni volné dostupné CMS systémy, degradované mnohymi nedostatky.

V prvni ¢asti prace jsou analyzovany tfi popularni volné¢ dostupné CMS systémy: Drupal,
CMS Made Simple a TYPOlight, a to z nékolika nezavislych pohledu.

V tvodu druhé ¢asti jsou prezentovany vyhody, které vyplyvaji z pouziti moderniho PHP

frameworku a nésledné je navrzen koncept zakladu CMS systému ve frameworku Nette.
Ptilohou prace je kompletni implementace navrzeného systému.

Navrh a implementace CMS systému ve frameworku Nette je origindlnim pfinosem prace.



Abstract
The main goal of this thesis is to reveal significant imperfections of the popular open-source
Content Management Systems (CMS) and to design and implement a core of a custom extensible
CMS system. Such a system, based on a modern PHP framework, could be a better choice than

open-source CMS systems for webdesigners using it for commercial purposes.

There are three open-source CMS systems analyzed from various perspectives in the first

chapter: Drupal, CMS Made Simple and TYPOlight.

In the second chapter there are introduced benefits from using a modern PHP framework
and a custom CMS system is designed. It is completely implemented in the appendix of the

thesis.

The most important and the most original contribution of this thesis is a design and imple-

mentation of a core of a custom CMS system in Nette Framework.
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Uvod

Kdybychom ptenesli skupinu dnesnich absolventti vysokych Skol feknéme o dveé generace nazpét
v Case a poslali je na pohovor do personalni agentury, jejich specializace a zaméfeni by ve tvafich
personalistll zajisté zanechaly nemalo udivil. A ptedni pficku v ,,podivinstvi* by pravdépodobné
obsadil informatik, z jehoz vyc¢tu ovladanych jazyku, platforem, frameworki, databazovych
systémi, navrhovych vzorti a mnoho dalsiho by personalisté porozuméli snad jen spojkam a

slovesum.

Informacni technologie jsou bezesporu jednou z nejprogresivnéji se vyvijejicich disciplin
dnesni doby. A ruku v ruce s nimi se rozviji i Internet, informa¢ni médium 21. stoleti, interne-

tové technologie a zejména diky komercni sféfe 1 pozadavky na né.

Velmi dulezitou roli ve svété dnesniho Internetu hraji webové Content Management Systémy,
zkracen¢ CMS systémy, coz jsou systémy pro spravu obsahu webovych prezentaci. Ty ve svém
nejbeéznéjSim pojeti umoziuji pohodlnou spravu obsahu webovych stranek a zaroven se tento
ukon snazi ucinit co mozna nejjednodussim a ptistupnym co nejsirsi fadé webmasteram. Rtizné
implementace CMS systémt se poté vyznacuji mimotradnou variabilitou — jak z hlediska tech-

nického, tak 1 administratorského.

Pro zvolené téma préce jsem se rozhodl na zékladé zkuSenosti, kterych jsem nabyl béhem
n¢kolika poslednich let stravenych v pozici webdesignera na volné noze a externiho PHP vyvo-
jére a kodéra jedné nejmenované spolecnosti. Béhem své praxe jsem poznal, ze podstatnd vétsina
vSech zadéni, se kterymi se setkdvam, vede na urcitou variaci CMS systému a neni vzdy jedno-
duché rozhodnout se, zda pro daného klienta pouze nasadit a nakonfigurovat né¢které z hotovych

a voln¢ dostupnych CMS feseni, anebo zda pro jeho potieby pfipravit feSeni na miru.



Uvod

1. Cile prace

Prvnim cilem prace je poukazat na to, Ze i pfes svou zna¢nou popularitu maji nejrozsirenéjsi
volné dostupné webové CMS systémy mnoZstvi podstatnych nedostatkii. Neexistuje mezi nimi
»idedlni systém®, a proto neni pro subjekty (firmy i jednotlivce) zabyvajici se webdesignem
(dale jen pro ,,wedesignery*) viibec jednoduché zvolit hotovy systém, ktery by optimaln¢ fesil
béZzné pozadavky jejich klientd. V praci poukdZeme nejen na samotné nedostatky, ale v obecné
roving se zamyslime i nad jejich moZnymi pfi¢inami.

Analyzovany budou tii populdrni voln€ dostupné webové CMS systémy, a to ze tfech thla
pohledu. Systémy byly vybrany tak, aby kazdy ptedstavoval pon¢kud odlisny typ (zejména z

hlediska celkové koncepce).

Poznamka
Ve své praci jsem se rozhodl zabyvat pouze systémy napsanymi v jazyce PHP. Rozhod]l
jsem se tak v prvni fad¢ z dlivodu jeho velké popularity a suverénné nejveétsi rozsirenosti
minimalné na doménach cz. Podle prizkumu z tnora 2010 je totiz PHP vyuzivano na
48% cz domén, coz mu udéluje velky naskok pfed druhou nejrozsifené;si platformou
NET s 16%. Pro zajimavost, jazyk Python je podle studie vyuZivan na 3% domén a

Java na pouhém 1%!.

O odhalenymi nedostatky se 1ze vypotfadat riiznymi zpiisoby v zavislosti na jejich charakteru.
Prace si bere za cil prezentovat jedno znacn€ univerzalni feSeni, ke kterému se mnozstvi web-
designert utika, a to vyvoj vlastniho, dobfe rozsititelného jadra CMS systému. Toto radikalni
a zdanlivé ndkladné feSeni mize diky vyspélosti, kvality a rychlosti vyvoje v dneSnich PHP
frameworcich pfedstavovat efektivni feSeni a miiZze byt pro webdesignery dobrou investici do

budoucnosti.

Prace si dale klade za cil stru¢né pojednat o obecnych vyhodach, které postaveni CMS sys-
tému na nékterém z modernich PHP framework pfinasi, a navrhnout mozZnou architekturu ta-

kového feSeni.

'pHP triky - Verze PHP v CR — tinor 2010: http://php.vrana.cz/verze-php-v-cr-unor-2010.php


http://php.vrana.cz/verze-php-v-cr-unor-2010.php

Uvod

Prace bude v pfiloze obsahovat kompletni ukdzku implementace navrzeného systému za

pouziti frameworku Nette.



1. Popularni webové CMS systémy

Bréano v méftitcich Internetu, webové CMS systémy maji za sebou jiz pomérné zaslouzilou his-
torii (prvni vznikaly zejména jako komer¢ni produkty jiz v 90. letech) a jejich vyvoj rozhodné
neustava, naopak neustale vznikaji systémy nové. Jejich vyznam je totiz znaény — uz jen to, Ze
umoznuji Casto kompletni spravu webové prezentace béznym webmasterim se zakladnimi
znalostmi, tzn. nejen kodérim a programatorim, napiiklad v komercni sféfe Setii naklady,
zvysuje flexibilitu a napomaha klientim udrzovat si jistou nezavislost na webdesignové spolec-
nosti. A zajdeme-li jesté dale, v nékterych ptipadech umoznuji az tvorbu webové prezentace

svépomoci.

Prestoze ve svych pocatcich byly webové CMS systémy piedevsim komer¢nimi produkty,
postupem ¢asu zacalo vznikat nepteberné mnozstvi systémti Sitenych pod nékterou ze svobodnych
licenci a n¢které z nich kolem sebe dokonce i1 dokdzaly vytvofit rozsahlou komunitu webmastert
a vyvojart, ¢imz si vybudovali zna¢nou popularitu a dobré jméno. Avsak, jak uz tomu byva,

mnoho moznosti znamena i mnoho narokt na spravnou volbu.

Volba vhodného CMS systému jako zakladu pro zakazkovou tvorbu webovych prezentaci
neni viibec jednoduché. A to nejen z diivodu riznorodosti potteb klientt, ale také proto, protoze

svym zpusobem zadny z dnesnich popularnich CMS systému neni dokonaly a bez nedostatkii.

1.1. Prameny c¢astych nedostatki

Nékteré problémy, se kterymi se popularni CMS systémy na platformé PHP potykaji, maji
komplexnéjsi pozadi a nejsou jednoduse disledky Spatnych navrhii ¢i koncepci ze strany jejich

tvircd. Predstavme si alespon nékteré z téchto faktord.
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1. Popularni webové CMS systémy

1.1.1. PHP - jak z neobjektového objektovy jazyk vzeSel

PHP je svym zpiisobem pon¢kud neobvykly jazyk. Vytvoril jej v roce 1994 dansky programator
Rasmus Lerdorf jako vcelku nendpadnou pomicku pro potieby své vlastni domovské stranky
(odtud prvotni vyznam zkratky: Personal Home Page), ¢imz se mu podaftilo nahradit nékolik
skript napsanych v jazyce Perl, plnicich vesmés nenarocné tlohy (jednoduché méteni navstév-
nosti a podobné)l. Avsak projekt si nenechal jen pro sebe a 8. ¢ervna roku 1995 jej ve verzi
oznacené jako PHP 2 predstavil vefejnosti. Za zminku stoji, ze jiz v této rané verzi jeho funkci-

onalita v zaklad¢ pfipominala verze dnesni.

Zaklad PHP 3 vznikl v roce 1997, kdy se do vyvoje zapojili izrael§ti programatoti Zeev
Suraski a Andi Gutmans, kteti pro uc¢ely PHP 3 mimo jiné kompletné ptepsali parser. Ve verzi
3 se PHP také poprvé masove rozsitilo (uvadi se, ze bylo ,,motorem pro statisice internetovych
stranek). Radikalni vyvoj ale neustal a pro ucely verze 4 Andi Gutmans a Zeev Suraski pro
zménu kompletné prepsali jadro jazyka, noveé pohanéného Zend Enginem (ndzev podle kiestnich
jmen tvarct Zeev a Andi). PHP 4 bylo vydano 22. kvétna 2000 a ptedstavovalo prvni verzi, ve
které bylo mozné vyuzivat jiz nékterych zékladnich nastroji objektové orientovaného progra-

movani.

Zasadnim prelomem bylo vydani verze 5 v roce 2004, od které je mozné na PHP nahlizet
jako na plnohodnotny objektové orientovany jazyk, pricemz aktualni minor verze 5.3.2 (infor-

closures a fesi mnozstvi problému predchozich verzi (napiiklad problém s late static binding).

Co je vsak velmi dulezité, PHP ve svych ranych verzich nebylo objektové orientovanym
jazykem a nabylo tohoto ptivlastku az ¢asem. A to na ném pochopiteln¢ nemohlo nezanechat
stopy, predevsim pfi snaze o zachovani zpétné kompatibility. Mizeme jmenovat hned nékolik

souvisejicich rysu, za které je PHP pomérné opravnéné kritizované:

'pHP: History of PHP: http://www.php.net/manual/en/history.php.php
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1. Popularni webové CMS systémy

» VétSina zékladnich funkei jazyka neni definovana v tfidach, nybrz nachézi se ,,kdesi“ v glo-
balnim prostoru a jejich pouzivani v objektove psanych aplikacich vede ke smési objektového

a neobjektového kodu.?

+ Vyse zminéné funkce nevyuzivaji elegantniho mechanismu vyjimek, nybrz vzniklé problémy
fesi navratovymi hodnotami a generovanim chybovych udalosti (které se v zavislosti na na-
staveni interpretu mohou zobrazovat na vystupu a ukladat do logti). Tyto chyby lze sice
sekundéarné prekladat na vyjimky (napiiklad pomoci funkce set error handler), avSak
toto nelze povazovat za elegantni feSeni a nevyrovna se nativnimu vyhazovani specifickych

vyjimek, na které jsou programatoti zvykli z vyspélejSich objektoveé orientovanych jazykf’f.

* Objektovy model se vyvijel velmi postupné a zejména ve verzi 4 pusobil oproti modelim
obsazenym v jinych modernich jazycich (Java, C#) spiSe jako experiment. Jako plnohodnotny
se vétSinou vnima az od verze 5.0, kdy ale naptiklad jménné prostory byly do jazyku zahrnuty

az ve verzi 5.3 vydané 30. ¢ervna 2009,

Dopady na CMS systémy

Pti zkoumani dopadt vyvoje PHP na CMS systémy si musime uvédomit, ze historie fady
populérnich PHP CMS systému saha do doby pied PHP 5 (které je svym zplisobem revolu¢ni)
an¢které dokonce az deset let nazpét do obdobi, kdy bylo sotva vpusténo do svéta PHP 4. Jelikoz
skoro kazdy takovy systém alespon né¢jakym zptisobem dbé na zpétnou kompatibilitu, z principu
nelze od téchto systému ocekavat, ze jejich architektura bude vyuzivat nejmodernéjSich vlast-

nosti jazyka PHP, pfedevsim pak téch, které souvisi s OOP.

2PHP: Function reference: http://www.php.net/manual/en/funcref.php
PHP: Error Handling: http://www.php.net/manual/en/book.errorfunc.php
4PHP: Classes and Objects: http://www.php.net/manual/en/language.oop5.php
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1. Popularni webové CMS systémy

1.1.2. Technické moZnosti versus pozadavky na CMS systémy: spojené

nadoby

Pokrok webovych technologii probiha milovymi kroky a paraleln¢ na mnoha frontach. Vyviji
se jak znackovaci jazyky (naptiklad nové pripravované HTML 5%), tak i programovaci jazyky
na strané serveru i klienta, databazové systémy, prohlizece a se vzrustajicimi moznostmi pocho-
piteln€ vzrastaji i naroky uzivatell: jak Internetu obecné, tak i administratori pracujicich s CMS
systémy. Jako ptiklad mizeme uvést nedavny prudky nartst obliby JavaScriptovych aplikaci,
znamych také pod zkratkou RIA (Rich Internet Application), které prakticky bofi typické para-
digma webu jako souboru stranek vzajemné provazanych odkazy. S pouzitim technologii, jako
napiiklad AJAXu (Asynchronous JavaScript and XML), dokazi v prostfedi prohlizece vytvofit
robustni aplikaci schopnou uchovavat si sviij stav a prenaset mezi klientem a serverem pouze

nezbytné nutné data.

Poznamka

Za zminku stoji, Ze ackoliv samotny vznik terminu AJAX a jeho vyznamné rozsifeni se
datuje do roku 2005 (tehdy Jesse James Garrett publikoval ¢lanek Ajax: A New Approach
to Web Applications(’), schopnosti prohlizect, kterych AJAX vyuziva, byly ptitomny

jiz v Internet Exploreru 5 pii jeho uvedeni na trh 18. biezna roku 1999,

Tato technologie velmi zahy dorazila i do oblasti CMS a vzniklo hned nékolik systému, které
prakticky neobsahuji typickou ,,administratorskou sekci®, nybrz sprava celé prezentace v nich
probiha prostfednictvim robustni JavaScriptové vrstvy, kterd se nachazi ptimo nad strankami
v takové podobg, jak je vidi navstévnik. Jako ptiklad takto koncipovanych systémi mizeme

uvést naptiklad americky Weeblyg, ¢i popularni ¢esky Webnode’.

SHTMLS: http://dev.w3.org/html5/spec/Overview.html

6adaptive path » ajax: a new approach to web applications: http://www.adaptivepath.com/ideas/essays/archives/
000385.php

" About Native XMLHTTP: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms537505(VS.85).aspx

8Weebly - Create a free website and a free blog: http://www.weebly.com

YWebové stranky zdarma - snadna tvorba www stranek zadarmo: http://www.webnode.cz

13


http://dev.w3.org/html5/spec/Overview.html
http://www.adaptivepath.com/ideas/essays/archives/000385.php
http://www.adaptivepath.com/ideas/essays/archives/000385.php
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms537505(VS.85).aspx
http://www.weebly.com
http://www.webnode.cz

1. Popularni webové CMS systémy

Dopady na CMS systémy

Aktivni propagace nejriiznéjsich ,,web 2.0“ technologii ma jeden zminéni hodny efekt. Za-
sadné ovliviiuje Siroké povédomi webmasterti o tom, co vSe je mozné realizovat a co v§e mohou
od webovych aplikaci o¢ekavat. Uzivatelska rozhrani, o kterych by uzivatelé jeste pred nékolika
lety nevéftili, ze jsou realizovatelnd, dnes od webovych aplikaci bézn¢ vyzaduji. A tento trend

se tyka 1 CMS systémd.

V dusledku toho je udrzovani CMS systémit modernimi ndro¢nou a z principu nikdy nekon-
Cici praci. Jako priklad systému, ktery se snazi drzet krok, mizeme uvést naptiklad Drupal,
ktery v pfipravované verzi 7 podle vSech informaci pfichazi s uplné novym, modernim, uziva-
telskym rozhranim v plné mife vyuZzivajicim moznosti skriptovani na strané klienta'®. To

ptredstavuje oproti aktualni verzi 6 v zasad¢ radikalni inovaci.

1.2. Charakteristika vybranych popularnich systémiu

1.2.1. Komentar k vybéru

V nasledujici kapitole se zamé&fime na tfi popularni webové CMS systémy zvolené tak, aby
kazdy z nich byl typickym zastupcem nékteré z nasledujicich ,,pomyslnych* kategorii (pomysl-
nych proto, protoze webové CMS systémy se v soucasné dobé Zadnym standardnim zpiisobem

nekategorizuji):

1. kategorie: robustni systémy s dlouhou tradici a rozsahlou komunitou

Nazvy systému z této kategorie jsou v obecném povédomi webdesignert. U nékterych z
nich se uvadi, Ze pohdni az stovky tisic webll a Casto jsou tim prvnim, na co webmaster pii
prizkumu trhu s webovymi CMS systémy narazi. Jedna se o systémy s historii, jejichZ kvalita
je bohaté provétena a za dobu jejich existence kolem nich vznikla rozsdhla komunita webmas-
terd a vyvojart neustale vyvijejicich nova rozsifeni. Jejich dokumentace byvaji na velmi dobré

urovni a mnozstvi existujicich doplikl nepteberné.

10Drupal 7 Alpha Preview: http://www.youtube.com/watch?v=DaofScfCF 1w
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1. Popularni webové CMS systémy

Typickymi zastupci jsou Drupal, Joomla! ¢i WordPress, kdy my se budeme vice zabyvat

Drupalem.

2. kategorie: minimalistické systémy zaloZené na jednoduchosti a uZivatelské privétivosti

Tyto systémy se snazi konkurovat robustnim systémim zejména svou jednoduchosti
(vnitini 1 vnéjsi) a jakousi nenaroc¢nosti. Jejich tviirei jsou si dobie védomi Casté tézkopadnosti
svych robustnich konkurenti a kra¢i cestou minimalismu. Takovéto systémy casto ve svém jadru
obsahuji pouze velmi zakladni funkcionalitu, kterou je pochopitelné opét mozné rozsifovat do-
plnky — bud'to jiz existujicimi, anebo napsanymi svépomoci. V jaké mife a s jakym pohodlim

lze tyto systémy rozSifovat dosti zalezi na jejich architektuie a zpisobu fungovani obecné.

Podivame se na zastupce této kategorie zvaného CMS Made Simple.

3. kategorie: systémy s diirazem na vyvojarskou privétivost a moderni architekturu

Do této kategorie, asi nejmén¢ ostfe ohrani¢ené, miizeme zafadit PHP CMS systémy, které
plné vyuzivaji objektového modelu a obecné nejmodernéjsich technik, jaké PHP ve svych aktu-
alnich verzich nabizi. Silnou strankou téchto systému je, Ze jejich kvalitné navrzené zastupce

je pro programatory velmi pohodIné rozsifovat.

Z této kategorii podrobime analyze popularni systém 7TYPOlight.

1.2.2. Metodika hodnoceni systémiu

Soucasti kazdého hodnoceni bude stru¢na charakteristika systému a nadhled na n¢j z hlediska:
1. komunity, podpory a dostupnosti dopliikd,

2. administratorského,

3. vyvojatského.

Ptiblizme si, co tato hlediska znamenaji a pro¢ se budeme zabyvat prave jimi.
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1.2.2.1. Komunita, podpora a dostupnost dopliki

Nehled¢ na konkrétni licenci, kolem vétSiny kvalitnich a volné dostupnych systémii vznika s
postupem ¢asu pocetna komunita uzivateli a vyvojari. Jeji existence je pro projekt samotny a
jeho rozvoj ¢asto az klicova: komunita systém neustale testuje (ne nadarmo se tikd, ze nejlepsi
testefi jsou skutecni uzivatelé), usmériuje, pfinasi podnéty k jeho rozsifovani (¢i jej rovnou
roz§ituje formou voln¢ dostupnych dopliikil), propaguje, poskytuje podporu a mnoho dalsiho.

V neposledni fade komunita davé systému stabilitu a snizuje riziko, Ze by v ptipadé svého
odchodu hlavni vyvojafi neméli nastupce a dalsi vyvoj by tak byl ohrozen.

U systému s pocetnou komunitou mizeme ocekavat kvalitni dokumentaci, velmi dobrou
podporu a velké mnozstvi dopliikli — je-li systém postaven modularn€. Naopak u systémil bez
vyznamné komunity mtizeme ocekavat fadu neznamych, zejména tykajicich se podpory a vyvoje

v budoucnosti.

1.2.2.2. Administratorské hledisko

Administratorskym hlediskem budeme rozumét pouzitelnost systému pro administratora, ktery
bude nasazeny systém spravovat (tj. pro webmastera). To je velmi diilezité hledisko, protoze v
krajnim piipad¢, kdy je systém pro administratora velmi Spatné pouzitelny (naptiklad pro zby-

te¢nou komplexnost administratorského rozhrani), v podstaté prestava plnit sviij zakladni ucel.

Poznamka
V praxi jsem se osobné¢ skute¢né setkal s klienty, kteti poptavali kompletni vyhotoveni
webu jen z toho divodu, Ze jejich ptedchozi CMS systém nebyli schopni pro jeho ptilis-

nou slozitost pouzivat.

1.2.2.3. Vyvojarské hledisko

Z pohledu vyvojaie je dilezité, jak je dany systém koncipovan a jak pohodlné a efektivni je jeho

nasazovani a rozsifovani.

Zejména v ptipadech, kdy je nezbytné programovat rozsifeni na miru, jsou systémy vyuzi-

vajici modernich prostfedkii jazyka PHP pro souCasné vyvojare podstatné privétivejsi, nez
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systémy zalozené na starSich postupech. To, jaky kod nuti systém vyvojare v takové situaci

produkovat, je dilezité.

1.2.3. Drupal

Drupal je jednim z piednich zastupct robustnich, volné dostupnych CMS systémi. Mnozina
typti webt, které 1ze na Drupalu rozumné provozovat, je nadstandardné Siroka — systém vyhovi
pozadavkim e-shopti, korporatnich siti, blogli, komunitnich webi a fady dalSich typti webovych

prezentaci. Jeho autofi jej opravnéné nazyvaji ,,CM frameworkem®.

Historie Drupalu sahé az do roku 2000, kdy Dries Buytaert, student Antverpské univerzity,
postradal jednoduchy komunitni systém pro sdileni informaci mezi prateli v ramci kolejni sit¢.
Zacal tedy pozadovany systém vyvijet svépomoci a na doméné drop.org zprovoznil na ném
zalozenou ,,socialni sit™. V lednu roku 2001 se rozhodl systém pohan¢jici drop.org (tenkrat ve

verzi oznacované 1.0.0) vydat verejné pod nazvem Drupal“.

V soucasnosti se Drupal vyviji ve dvou vétvich: 5 a 6. Vétev 5 ma pocatky v roce 2007 a
aktualni verze v ni nese oznaceni 5.22, vétev 6 se oddélila v roce 2008 a aktualni verze v ni
nese oznadeni 6.16'2. Aktivné rovnéz pokracuje vyvoj nové vétve 7, kterd bude podle vSech
informaci a dostupnych alfa verzi zna¢né revolucni (zejména co se uzivatelského rozhrani tyce),

a soubézné s vydanim prvni stabilni verze v ni vyvojari planuji ukoncit podporu vétve 5.

1.2.3.1. Komunita, podpora a dostupnost doplikii

Komunita

Komunita kolem Drupalu je soustfedéna na doménach drupal.org a groups.drupal.org a jejimu
fungovani prakticky neni co vytknout. Jen na domén¢ drupal.org (tj. neuvazujeme nyni subdo-
mény groups.drupal.org a dal$i) se nachazi vice nez 365 000 stranek sestavajicich se z aktualit,

pozadavkll na nové funkcionality, bug reportl, patchtl, témat vzhledu, moduli, vlaken féra a

llHistory | drupal.org: http://drupal.org/about/history

2Informace aktualni k 5. dubnu 2010.
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dokumentace'>. Samotné oficialni forum obsahuje ptes 200 000 vlaken, z nichZ podstatna ¢ast
se tyka podpory a bézna prodleva odpovédi na polozeny dotaz je v fddech minut az jednotek

hodin.

Dokumentace

Vlastni dokumentace je velmi dobie zpracovana a tématicky v podstaté vycCerpavajici. Je
znaéné rozsahla a z toho prirozené vyplyva snad jedina jeji slabina — pro nove piichoziho miize
byt z pocatku obtizné dostat se prave k tém informacim, které hleda. Naprosto nepostradatelnou

pomtuckou se tak stava funkce vyhledavani.

Dostupnost dopliiki

V soucasné dob¢ existuje pies 2 400 dopliiki pro Drupal 5.x a pies 3 600 doplnkt pro

Drupal 6.x. V tomto mnozstvi lze nalézt doplnék prakticky pro kazdy standardni pozadavek.

Velkym plusem je, ze vSechny jsou dostupné a kategorizované propracovanym zptisobem
ptimo na domén¢ drupal.org. Propracovanym proto, protoze nad kazdym dopliikem maji uziva-
telé moznost rozvést diskuzi, pomoci ViewVC lze on-line prohlizet CVS ulozi§t¢ s mnozstvi
verzi podle tagi ¢i vétvi, jsou dostupné konkrétni dokumentace a v neposledni fadé jsou dostupné

i velmi detailni statistiky poctl stazeni.

To mé jeden velmi kladny disledek — Ize tak relativné snadno odhadnout, které dopliky
jsou kvalitni, stabilni, popularni a je mozné je bez vétSich obav pouzit i v kritickych ¢astech

vyvijené webové aplikace.

Jedinym problémem, ktery je vSak spoleCnym jmenovatelem snad vSech CMS systému
roz§itovatelnych doplnky, zlstava skutecnost, ze velmi specifickd zadani ¢asto neni mozné
vyfesit ani nadstandardné konfigurovatelnymi dopliiky. To neni problém v piipadé, Ze specifi-
kace od zadavatelt jsou volné a vyvojari sami mohou navrhnout feseni usité na miru dostupnym

doplikim, avsak v ptipadé¢, kdy zadavatel webu ma o jeho fungovani velmi pfesnou piedstavu,

3Community Initiatives | drupal.org: http://drupal.org/community-initiatives
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Casto nezbude nez mnozstvi soucasti naprogramovat na miru — a zdaleka tomu nemusi byt tak

jen u rozsahlych webil.

1.2.3.2. Systém z pohledu administratora

Drupal ma povést komplikovaného systému a z hlediska pouzitelnosti predstavuje takika

ucebnicovy ptiklad systému, ktery navrhovali programatofi.

Uzivatelska ptivétivost a pouzitelnost jsou aspekty zna¢n€ subjektivni a obtizné se objektivné
hodnoti. AvSak mozna pravé povést, kterou Drupal ma, vedla tym vedeny Beccou Scollan k

vypracovani studie pfimo na téma pouzitelnosti Drupalu”.

Vysledky této vynikajici studie, ve které ale Drupal nedopadl viibec dobie, pokorné ptijala
i drupalovska komunita a sdm Dries Buytaert prohlasil, Ze si ji ,,vytiskl, pfilepil na zed’ a ze
nevyda Drupal 7 dtive, nez bude vyteseno alespoit 90% z identifikovanych problémﬁ“15 . Pfilohou
studie je i vynikajici audiovizualni zdznam, na kterém je pfimo patrné, s ¢im méli respondenti

problémy a jak zna¢na byla misty mira jejich frustrace*'®.

Webmasteii méli napiiklad nésledujici problémy:

Zmateni plynouci z neoddélené administracni sekce
Sprava webu je v Drupalu fesena velmi specifickym zplisobem. Administrator neni po pfi-
hlaseni pfesmérovan do zadné ,,administratorské sekce®, ale zlstava v prostredi vlastni
prezentace a jsou mu pouze v hlavnim menu navic zpfistupnény polozky souvisejici se
spravou obsahu. Sekce, ze kterych se obsah webu spravuje, neni ani Zddnym zpiisobem
graficky odliSend. Na zéklad¢ reakci respondentli miizeme prohlasit, Ze pro uzivatele nepatii

tato koncepce mezi zrovna nejpiehlednéjsi a nejintuitivnéjsi.

V zékladni distribuci chybi WYSIWYG editor
Vsichni respondenti pfi praci s obsahem patrali po vizualnim editoru, ktery se ale v zakladni

distribuci Drupalu nenachazi. Jeho doplnéni je otdzkou instalace a nastaveni nékterého od-

14Drupal Usability Research Report: http://groups.drupal.org/files/DrupalUsabilityResearchReport.pdf
15 Usability, usability, and usability | Dries Buytaert: http://buytaert.net/usability-usability-and-usability
16Univelrsity of Baltimore Drupal Usability Study: http://video.google.com/videoplay?docid=-3942663057311698508#
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povidajiciho rozsiteni. Toto Ize v dnesni dobé chapat jako nedostatek, protoze webmasteti
jsou zkratka na ptitomnost WY SIWYG editorti u podobnych systémti zvykli. Z audiovizu-
alniho zdznamu je patrné, Ze je ani nenapadlo, ze by v Drupalu mohl chybét a Ze by jej

mohlo byt zapotiebi specidlné instalovat. Namisto toho jej zdlouhavé hledali.

Terminologie
Pro respondenty bylo obtizné pochopit celou fadu pojmti (jako ptiklad miizeme uvést pojem
,primary links*). Rovnéz méli problém s jejich nekonzistenci: naptiklad avodni stranka je

n¢kde nazyvana ,,home page®, jinde ,,front page* a podobng.

Véznych problémd, na které respondenti narazili, je ale jesté vice.

Zavazné je, ze nékteti respondenti nebyly schopni jisté ukoly viibec splnit. Tim Drupal se-
lhava v jedné ze zakladnich myslenek CMS systémil, a to ve snaze zpiistupnit tvorbu a naslednou

spravu obsahu webové prezentace ,,laikiim*.

1.2.3.3. Systém z pohledu vyvojare

Drupal je siln€ modularni systém. Konkrétni nasazeni Drupalu si miizeme piedstavit jako soubor

Drupalovského jadra, rozsitujicich moduld, motivli vzhledu, nastaveni a vlastnich dat.

Samotné jadro Drupalu neni tvofeno ni¢im jinym, nez souborem moduli poskytujicich za-
kladni funkcionalitu. Momentéaln¢ se jich ve standardni distribuci nachazi néco malo pies 30,

pfi¢emz nejzékladnéjsi, pro béh systému nezbytné, jsou néasledujici:

Block
Tento modul obstarava logiku spojenou s vykreslovanim a spravou ,,blokti“. Ty ptedstavuji
v terminologii Drupalu jakési utrzky obsahu (typickym ptikladem bloku je naptiklad ptihla-
Sovaci formulaf pro registrované uzivatele, prehled navstévnikl on-line a podobné), které
se vykresluji na strance ve zvolenych, Sablonou definovanych ,,regionech* (naptiklad v za-
hlavi, zapati a podobné). Mnozina blokt, se kterymi Ize v konkrétnim nasazeni Drupalu
pracovat, je definovana pouzitymi moduly (naptiklad pomyslny modul pro spravu anket

muze definovat blok ,,ankety za posledni tyden a podobng).
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Filter
Modul, ktery umoziuje nastavit filtry pro textova vstupni pole. S jeho pomoci lze naptiklad

odstranit ze vstupu potencidlné nebezpecné (X)HTML/JavaScript zapisy.

Node
Jednim ze zakladnich pojmu v terminologii Drupalu je ,,node* (¢esky ,,uzel*), ktery piedsta-
vuje zakladni jednotku obsahu. Kazdy ,,node* ma své vlastni unikatni ¢islo (NID), verzi
(VID), sva metadata, titulek a obsah. Miizeme se setkat i s konstatovanim, Ze ,,node* zastu-
puje de facto ,,Content™ ze zkratky ,,CMS*. Stejnojmenny modul obstarava logiku s uzly

spojenou.

System
Modul, ktery poskytuje fadu z elementarnich funkcionalit Drupalu, spravuje mnozstvi za-
kladnich nastaveni, umoziuje spousténi naplanovanych tloh a zajist'uje zékladni keSovani

vygenerovanych stranek.

User
Modul umoziuje registraci, ptihlaSovani a odhlaSovani uzivatell, zasteSuje spravu roli a

opravnéni a individudlnich uZzivatelskych nastaveni.

Jak jiz bylo zminéno, kromé téchto zakladnich moduldi je jiz ve standardni distribuci dostupné
mnozstvi dalSich, které do systému naptiklad pfidavaji podporu pro generovani navigace (modul
,Menu“), novinek (modul ,,.Blog*) a obecn¢ vzato rozsiiuji systém o funkcionality, které sou-

casné webové aplikace bézn¢ vyzaduji.

Struktura modulu a jeho interakce s okolim

Modul ma podobu slozky obsahujici vSechny soubory, které k nému bezprosttedné patii. Z
nich jsou nezbytn¢ nutné pouze nasledujici dva: soubor jmenomodulu.info, ktery obsahuje ves-
kerd metadata potiebna k tomu, aby Drupal modul ,,vidél* a byl s nim schopen pracovat, a
soubor jmenomodulu.module, ktery obsahuje vlastni PHP kod modulu. Dalsi soubory, které se
ve sloZzce modulu bézné nachézeji, obsahuji naptiklad knihovny funkci (vétSinou soubory s

ptiponou inc), Sablony (bézné soubory s ptiponou #pl.php), manualy k pouziti a licen¢ni ujednani.
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Vskutku diimyslny je mechanismus, kterym konkrétni modul interaguje s ostatnimi (tedy i
s moduly tvoficimi samotné jadro Drupalu). Drupalistim je zndmy pod pojmem ,,hooks* (tento
terminus technicus mizeme pielozit ponékud kostrbaté jako ,,haky*) a pfedstavuje mocny nastroj
k zachytavani udalosti, které v celém procesu generovani pozadované stranky nastavaji, a k re-
agovani na n€. Drupal samotny totiz definuje velké mnozstvi udalosti'”, na které se mtize modul

,prichytit a svym kddem ovlivnit jejich prabeh.

Jako ptiklad si mtizeme piedstavit modul, ktery mé za tikol vlozit na konec kazdého ¢lanku
reklamni prvek. Modul sleduje v systému udélost, pii které dochézi k ziskani obsahu ¢lanku z

databaze, a bezprostfedné po ni k ziskanému obsahu piipoji pozadovany kod reklamy.

Moznosti této koncepce jsou opravdu velké — moduly bézné pridavaji své vlastni polozky
do konkrétnich menu (ktera se generuji v udalosti ,,hook menu‘), v potfebny moment definuji
dostupné bloky (udalost ,,hook block®), typy uzld (udalost ,,hook node info*) a dalo by se

dlouze pokracovat.

Druha strana mince

Ptestoze je Drupal koncepéné€ navrzen velmi dobte, to, jak jsou v ném myslenky naimple-
mentovany, byva velmi ¢astym ter¢em kritiky. Pfiblizme si alesponi néco z toho, co na Drupalu

radé vyvojait pravem nevyhovuje.

Styl programovani v Drupalu siln¢ zaostava za modernimi technikami
Pfi programovani modulii v Drupalu se mnohy soucasny PHP vyvojat mlze citit, jako
kdyby se prenesl hned o nékolik let nazpét v case. Jako ukazku typického Drupalovského
kodu si miizeme rozebrat naptiklad kod relativné malého modulu /nsert Block'®. Toto roz-
Sifeni dopliiuje do systému jednu velmi uzite¢nou funkcionalitu — umoziuje jednoduché
vlozeni bloku definovaného nékterym modulem do kontextu prakticky libovolné textové
oblasti na strance. M&jme napfiklad nasledujici situaci: na miru naprogramovany modul

,.kontakt™ definuje blok s kontaktnim formularem. Za pouziti zakladnich modulti doddvanych

Hooks | Drupal API: http://api.drupal.org/api/group/hooks
¥nsert Block | drupal.org: http://drupal.org/project/insert_block
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s Drupalem by jej bylo mozné umistit do nékterého bo¢niho sloupce ¢i do jiného vyhraze-
ného regionu v Sablong, avsak nikoliv jiz naptiklad doprostied hlavniho textového obsahu
stranky.

Struktura k6édu modulu v podobé¢ hlavic¢ek funkci bez jejich tél vypada nasledovné:

<?php

/**
* Implementation of hook filter tips().
x/
function insert block filter tips($delta, $format, $long = FALSE);

/**
* Implementation of hook help().
*/
function insert block help($section = 'admin/help#insert block', $Sargs b

= array());

/**
* Implementation of hook filter().
*/
function insert block filter($op, $delta = 0, $format = -1, Stext = '");

function insert block substitute tags(Stext);

/**
* Implementation of hook theme().
*x/

function insert block theme();

function theme insert block block($block);
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Ptestoze analyzovany modul miiZzeme co se do rozsahu kodu tyce oznacit za maly, svou
strukturou se prakticky nijak nelisi od kodu modull podstatné rozsahlejsich. Obsahuje
prakticky jen implementace potiebnych ,,hooks* a podptirné funkce, které se vimplementa-
cich haka volaji.

Co je podstatné, prakticky vSechen kod je psan procedurélnélg, znaén¢ nemoderné a
zejména vyvojati jdouci s dobou mohou mit problémy takovyto styl programovani ptijmout
za svij. V Drupalu musi zapomenout na velky komfort OOP, musi zapomenout na principy
tfid, dédi¢nosti, na praci s rozhranimi, jmennymi prostory a opét ptijmout za své, Ze vse se
déje ve funkcich nadefinovanych kdesi v globalnim prostoru, jejichz ndzvy musi mit samo-

ziejme presné definovanou podobu, a mohli bychom dlouze pokracovat.

V tomto sméru zkratka Drupal nezapte, Ze letos oslavil jiz desaté narozeniny a po dobu
své zaslouzilé existence z fady pochopitelnych divodi (naptiklad kvtli alespont néjaké

zpétné kompatibilit€) bohuzel nemohl pruzné reagovat na vyvoj moznosti jazyka PHP.

Deployment aneb kterak se do databaze Sablony a utrzky aplikacniho kédu ukladaji
Autoti Drupalu se databazi ptidélenou aplikace rozhodli vyuzivat opravdu masivné. Drupal
si do databaze uklada v§e mozné a dokonce i fadu entit, které bychom v databazi pravdépo-
dobné nehledali. Jedna se zejména o utrzky (X)HTML kodu Sablon ¢i utrzky PHP kédu,
které systém nasledn¢ vykonava volanim funkce eval () ¢i vylepSené drupal eval ().

To zasadné znesnadiiuje deployment, efektivni pouzivani verzovacich nastroju a syn-
chronizaci vyvojafi ve vyvojovém tymu. V databdzi Drupalovského systému se nachézi
fada informaci, které vyvojafi z jinych platforem bézné verzuji a uchovavaji v tlozisti.
Kdykoliv je zapotiebi, miize si kterykoliv vyvojaf stdhnout head revizi a pracovat s aktualni
verzi aplikace (samoziejmé bez aktualniho obsahu, ale to ve vyvojaiské praxi vétSinou nicemu
nevadi). Takto jednoduse ale bohuzel v Drupalu ziskat kopii aktualni vyvojové verze nelze.
Vyvojati v Drupalu musi totiz jako bonus fesit, kde jsou v databazi jaké fragmenty Sablon,

v hor$im ptipad¢ i fragmenty PHP kodu.

YAz na par vyjimek, kdy se objekty v Drupalu sice pouzivaji, ale slouzi spise jen jako jakasi rozSifena verze datového

typu pole.
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Prakticky ze stejného dlivodu je obtizny i deployment. Je to fakt, ktery nepopiraji ani
zastanci Drupalu a hezky o této problematice pojedndva naptiklad prezentace od Jeffa Eato-
na’’, Drupalovského vyvojaie ze spolecnosti Lullabot, jejiz 67 slidd popisujicich, jak

spravné provést deployment, za¢ind néasledujicim:

Deployment

The darkest of the Drupal arts

V soucasné dob¢ sice existuje rozsiteni, které si bere za kol deployment usnadnit?!,
avSak v dob¢ psani této prace je zatim stale jesté ve fazi aktivniho vyvoje a navic ve vysledku
usnadni deployment pouze zakladnich modult. Deployment libovolného modulu tteti strany
bohuzel z principu vytesit nemize.

Casto tedy deployment dopada tak, Ze vyvojai si doplni nové moduly do své lokélni
vyvojové verze, v administraci je nastavi, naplni daty, vSe otestuje a nasledn¢ stejnou po-
sloupnost udalosti provede na produkcénim serveru. Toto je vSak postup v dnesni dob¢ jiz

zdaleka piekonany.

1.2.3.4. Zavér

Drupal je bohat¢ provéteny systém, ktery vynika svou flexibilitou, dostupnosti dopliiki a roz-

sahlou komunitou.

20Drupal Deployment: http://www.slideshare.net/eaton/drupal-deployment-presentation

21Deployrnent | drupal.org: http://drupal.org/project/deploy
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Na druhou stranu styl, jakym je systém naimplementovan, odpovida stylu, jakym se progra-
movaly PHP aplikace pied nékolika lety nazpét a zejména pro moderni PHP vyvojatfe mize byt
problém tento styl pfijmout za sviij.

wevr

komplikovanost pro webmastery. Pii odkazovanych testech pouzitelnosti doslo k tomu, ze né-
kteti respondenti jisté ukoly nebyli schopni viibec splnit, coz je krajni situace, ktera predstavuje

selhani CMS systému v jeho zakladnich myslenkach.

1.2.4. CMS Made Simple

CMS Made Simple je ptikladem systému, ktery si neklade za cil pokryti potfeb rozsahlych
korporatnich webt, ale o to vice klade diiraz na uzivatelskou piivétivost a prakti¢nost pii pou-

7iti na webech mensiho rozsahu.

Systém zacal vyvijet Ted Kulp pro své vlastni potieby poté, co nenasel zadny dostupny
CMS systém, ktery by spliioval jeho ocekavani (testovani existujicich pro n¢j bylo jeho vlastnimi

slovy ,,frustrujici“zz).

Prvni vetejna verze (0.1) byla vydana v ¢ervenci roku 2004 a o ispéchu systému vypovida

to, ze jeho pocet stazeni (vSech verzi dohromady) v fijnu 2009 ptekrocil hranici 750 000%.

1.2.4.1. Komunita, podpora a dostupnost dopliki

Komunita

Komunita je soustfedéna na doméné¢ cmsmadesimple.org a hlavni férum se nachazi na jeji
subdoméné forum.cmsmadesimple.org. V soucasné dobé ¢ita bezmala 15 000 registrovanych

uzivateld a 40 000 vlaken. Kladné mtizeme hodnotit pfitomnost sekce ,,International Discussi-

22CMS Made Simple - About Us: http://www.cmsmadesimple.org/about-link/about-us/
2CMS Made Simple - Blog: http://blog.cmsmadesimple.org/2009/10/22/750-000-downloads/
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ons*“?*, ktera poskytuje dale strukturovany prostor pro diskuzi v dalSich 14 jazycich, véetné
cestiny.

Ceska komunita spravuje doménu cmsmadesimple.cz, ktera je s jeji mezinarodni a rozsah-
lejsi ,,sestrou‘ velmi izce provazand. Vlastni ceska podkategorie fora obsahuje pres 170 vlaken.
Bézna prodleva odpovédi na polozeny dotaz je v fadech jednotek hodin, coz 1ze hodnotit jako
pln€ vyhovujici. Jen v ¢eské podkategorii lze nalézt dotazy i velmi starého data, které jsou stale

bez odpovédi.

Dokumentace

Dokumentace k systému je feSena formou oteviené wiki?® a mé velmi dobrou aroveii. Po-
kryva v§echna potiebna témata a ma promyslenou koncepci: naptiklad hned v ivodu je ¢lenéna

podle typu uzivatele na informace pro spravce systému, redaktory, designery a podobn¢.

Dostupnost dopliiki

Na doméné dev.cmsmadesimple.org existuje bezmala 700 projekt a toto Cislo se prakticky
rovnd souctu doplikd, které né¢jakym zpisobem rozsitujicich funkénost jadra CMS Made Simple,
a dostupnych ptekladi (existuje i ¢esky). Spolu s bezméala 9000 registrovanymi uzivateli pod-
projektu ,,CMS Made Simple Forge* to svéd¢i o nemalé popularité systému i mezi vyvojari.
Prestoze velké systémy typu Drupal v obou téchto metrikach vedou, i u CMS Made Simple lze
za pouziti dostupnych doplikii né¢jakym zptisobem pokryt prakticky vSechny pozadavky bézné

webové prezentace.

Existence mnozstvi doplnkt se Stitkem naptiklad ,.e—commerce**° dokladaji flexibilitu

systému a to, Ze je v ném néjakym zplisobem realizovatelny naptiklad i e-shop.

Zde mlizeme mit pouze vytku k organizaci doplnkt: 695 dostupnych doplikt je oznaceno

zm¢éti 817 stitka (jeden projekt miize byt oznacen vice Stitky), kdy fada Stitkl zastituje pouze

24CMS Made simple Forum: http://forum.cmsmadesimple.org/index.php#3
2CMS Made Simple Documentation: http://wiki.cmsmadesimple.org/index.php/Main_Page

26CMS Made Simple - Forge: http://dev.cmsmadesimple.org/project/list _tagged/e-commerce
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jeden projekt (pro ktery jej autor projektu pravdépodobné zalozil) a zaroven radu Stitkti miizeme
oznacit za duplicitni (napfiklad e-comm, e-commerce, e-commerse a eCommerce). Je pravde-

podobné, ze oznaceni projektil neni nijak moderované a jiz se lehce vymklo kontrole.

1.2.4.2. Systém z pohledu administratora

Dobra pouzitelnost, uzivatelska privétivost a jistd minimalisti¢nost jsou bezesporu klicovymi
vlastnostmi systému (svédci o tom i jeho samotny nazev) a pravdépodobné prave diky nim je

dnes tak populérni.

V zékladni instalaci nabizi administracni rozhrani jen n€kolik dobfe srozumitelnych a intu-
itivnich sekci: spravu obsahtl, rozloZeni stranek, spravu uzivateld a uzivatelskych skupin, extenzi,
nastaveni webu a nastaveni administratorského uétu. Uvodni stranka administrace je realizovana
formou rozcestniku, ve kterém nechybi zadna z dilezitych sekci a podsekcei, a bylo mysleno i
na takové detaily, jako naptiklad na moznost nastavit si do bo¢niho sloupce libovolny pocet

odkazli na nejrizné€jsi akce. To vSe ¢ini administraci dobfe pouzitelnou, pochopitelnou a rychlou.

V administraci je vhodné vyuzivan JavaScript (naptiklad zménu potadi stranek Ize realizovat
pohodlnym tazenim mysi), pfi editaci stranky se v kontextové navigaci setkdme s vyuzitim
prepinatelnych zalozek (které jsou z hlediska pouzitelnosti obecné povazovany za dobré), v
zakladni instalaci je pfitomen popularni WYSIWYG editor TinyMCE a administrator ma

moznost jeste pied jejich potvrzenim vidét ndhled provedenych zmén.

Cil umoznit rychlé a snadné vytvareni webovych prezentaci riznych typt tak CMS Made

Simple z pohledu administratora ispé$né napliuje.

1.2.4.3. Systém z pohledu vyvojare

Z hlediska architektury je CMS Made Simple hezkym ptikladem smési objektového a procedu-

ralniho kodu, coz je néco, na co lze u projektd na platformé PHP velmi ¢asto narazit.

Cely zivotni cyklus aplikace se ukryva ve skriptu index.php, ktery analyzuje pozadovanou
URL, nacita externi knihovny objektove i neobjektoveé psaného kodu, deleguje sestavovani vy-
stupniho kédu a odesila jej klientovi. Systém vyuziva Sablonovaciho systému Smarty, ktery je

velmi populdrnim a rozsifenym Sablonovacim systémem pro platformu PHP. Sablonové vrstva
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je tedy kvalitn€ odd¢€lena. Je to ale prakticky jediné rozd€leni do vrstev v ramci aplikace, napfi-
klad vrstva, ktera by méla na starost business logiku, oddélena neni (v disledku ¢ehoz jsou na-

priklad SQL dotazy hojné rozprostfeny napiic vSemi zdrojovymi kody).

Systém je modularni. Kazdy modul je zastoupen slozkou se zdrojovymi soubory a Sablonami
jasné dané struktury a hierarchie. Kazdy modul obsahuje definici tfidy dédici z CMSModule a
mimo jiné deleguje nacitani a vykonavani akci ulozenych v souborech action.*.php. Ty ob-

sahuji jakési utrzky kddu spousténé v kontextu potomka CMSModule.

Celkove¢ se jedna o jednoduchou koncepci. Na druhou stranu podobnou smés objektového
a neobjektového kodu nelze nazvat za elegantni a 1ze se v ni setkat s konstrukcemi, které pftili§
neoslni. Jedna se naptiklad o enormné hojné vyuzivani klauzule global, ktera je v Cisté zakladni
instalaci pouzita bezmala 550 krat v celkem 165 souborech. Vesmés jde o predavani instance
8gCms, coz by Slo bezpochyby zatidit 1épe naptiklad pouzitim ndvrhového vzoru dependency
injection27. Dale bychom mohli koncepci vytknout naptiklad vkladani utrzkt kodu do kontextu
tiid. V samotnych utrzcich se poté totiz hojné pracuje s proménnymi a instancemi, které v ném
nejsou inicializované a pro programatora muze byt problematické dohledat, kam se dany utrzek
vklada a co je obsahem pouzivanych proménnych. Mnohem elegantnéj$im zptisobem by byl
napftiklad pouziti dédi¢nosti a pti vykonavani kodu modulu ovéfovat existenci volitelné defino-

vatelnych metod a eventualné je v pravy ¢as vykonavat.

1.2.4.4. Zavér

CMS Made Simple si klade za cil byt uzivatelsky privétivym, ale ptesto robustnim CMS systé-
mem s dobrou rozsifitelnosti. To se mu daii, a proto si dokézalo vybudovat nemalou popularitu.
Z véci, které mu Ize vytknout, je architektura. Vzhledem k tomu, Ze systém vyzaduje PHP 5,
mohl by jeho moznosti vice vyuzivat a byt naptiklad napsan Cisté objektove a vyuzivat osveéd-

¢enych navrhovych vzort.

YInversion of Control Containers and the Dependency Injection pattern: http://martinfowler.com/articles/injection.html#In-

versionOfControl
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1.2.5. TYPOlight

TYPOlight (ktery byl 15. kvétna pfejmenovan na Contaozg) je systém, ktery zacal vyvijet v roce
2004 némecky vyvojat Leo Feyer. Rozsahem a moznostmi jej 1ze bezesporu zatadit mezi robustni
CMS systémy typu Drupal nebo Joomla! a slovy autort se snazi byt idedlnim systémem pro ty,
kteti vyzaduji profesiondlni prezentaci, kterd bude zaroven i snadno spravovatelna. Pridame-li
si k tomu skute¢nost, ze cely systém je psan s plnym vyuzitim OOP a podle navrhového vzoru

MVC, jedna se bezesporu o zajimavy systém.

1.2.5.1. Komunita, podpora a dostupnost dopliki

Komunita kolem systému je lehce roztfisténa do dvou for: jedno se nachazi pfimo na doméné
29 . 1 o . 30 s e :
contao.org” a druhé na nezavislé domén€ contao-community.org” . Prvni zminéné foérum je
rozséahlejsi, zejména pak jeho némecka verze. Z té je dobie patrné, ze systém ma némecky ptivod
a teési se velké popularité prave ve své rodné zemi. Celkoveé vzato jsou ob¢ fora hrubé¢ ¢lenéna
a hledani informaci v nich neni nejpohodIngjsi. Dalsi nevyhodou je také fakt, ze uz ¢lenéni for

je z podstatné ¢asti duplicitni (ob¢ fora obsahuji naptiklad sekci ,,Developer's corner a podobné).

Dokumentace systému je pro koncového uzivatele obsahla, avsak pro vyvojare rozsifeni je
velmi stroh4. Ma charakter referenéni ptirucky a neobsahuje zadny tutorial, ktery by vyvojaie
uvedl do architektury systému a do zpisobu jeho rozsifovani, a ani zddné ukazky kédu. Proto
komplexnim zpisobem patrné, jak 1ze TYPOlight rozsSifovat. V kombinaci s mirn€ neptehlednym

forem se jedna vskutku o slabou stranku systému.

Dostupnost dopliiki je z rozebiranych systémil nejslabsi, avSak stale uspokojiva. Na oficial-
nim webu TYPOlight je v dob¢ psani této prace vice nez 450 doplikd. Ty jsou organizovany
podle stitki a dobrym pomocnikem je fulltextové vyhledavani, které snadno umoziuje najit

optimalni doplnék.

28TYPOlight becomes Contao - Contao Open Source CMS (fka TYPOIlight): http://www.contao.org/mews/items/typo-
light-becomes-contao.html
2Contao forum - Contao Open Source CMS (fka TYPOlight): http://www.contao.org/forum.html

30The Contao Community * Index page: http://www.contao-community.org [http://www.contao-community.org/]
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1.2.5.2. Systém z pohledu administratora

TYPOlight sam sebe prezentuje jako uzivatelsky ptivétivy a snadno spravovatelny systém.
Realizaci se nachazi na pomyslné ose pouzitelnosti nékde mezi diive recenzovanymi systémy
Drupalem a CMS Made Simple. Administra¢ni sekce je podstatné¢ komplexnéjsi nez u CMS
Made Simple, avsak diky ptehledné koncepci neni tak ndro¢na na zorientovani, jako naptiklad

administrace v Drupalu.

Ptesto je rozhrani jiz natolik obséhlé, ze prakticky neni mozné, aby vSechny polozky byly
dokonale samovysvétlujici a nezkuseny administrator se tak ¢asto muize setkat s potfebou expe-
rimentovat. Z tohoto diivodu bychom pfi nasazovani systému s ptedvyplnénym obsahem (Casty
postup v komer¢ni sféfe) zaroven méli bud’to poskytnout klientovi Skoleni, anebo mu alespon

ptipravit oddélenou kopii pro experimentovani a seznameni se se systémem.

1.2.5.3. Systém z pohledu vyvojare

TYPOlight je napsan Cisté objektoveé a pln¢€ vyuziva moznosti jazyka PHP 5 (ke svému béhu
potfebuje minimaln¢ PHP 5.2.x). Jeho architektura vychazi z prezenta¢niho navrhového vzoru

MVC. Tim se TYPOIight odliSuje od dfive recenzovanych systémul.

Dalo by se tedy oc¢ekavat, ze prace s nim a jeho rozsifovani bude pro nové prichoziho diky
standardni architektufe a Cisté¢ objektovému kédu relativné snadna. Bohuzel velmi to znesnad-
nuje jiz zminéna velmi strohd dokumentace. Chybi tutoridly, navody, ,,best practices. Vyvojari

nezbude, nez se ucit z kodu jiz hotovych rozsiteni a podrobné studovat API referenci systému.

1.2.5.4. Zavér

TYPOlight se snazi byt robustnim a zaroven uzivatelsky ptivétivym systémem. Diky robustnosti
jadra ma velky potencidl a aktivné t€zi i z kvalitniho objektového navrhu a navrhového vzoru
MVC. Nejslabsi strankou je v soucasné dobé dokumentace, a to konkrétné ta ¢ast, ktera se tyka
roz§ifovani systému a psani doplnkt podle specifickych zadani. Dobie neptsobi ani rozdéleni

komunity do dvou podobné¢ rozsahlych diskuznich for.
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Prestoze v soucasné dob¢ v oblasti CMS systémil existuje nepteberné mnozstvi volné dostupnych
feSeni', neni neobvyklé, Zze se webdesignér rozhodne nevyuzivat zadného z nich a uptfednostni
své vlastni feSeni. Motivaci ke zdanlivému ,,vynalézani kola“ mu mohou byt nejen nedostatky,
kterymi voln¢ dostupné systémy trpi a kterymi jsme se podrobnéji zabyvali v prvni ¢asti prace,

ale napftiklad i nasledujici skutecnosti:

Zejména v komercéni sféfe mize proprietarni software pisobit 1épe

Zejména v komercni sféfe Casto plisobi feSeni na miru dojmem vétsi kvality, zvlasté pak
feSeni na miru od nékteré z renomovanych softwarovych spolecnosti. Toto je velmi kompli-
kované téma, protoze na druhou stranu je mnohdy praveé provéienost a otevienost volné
dostupnych feseni brana jako zésadni vyhoda oproti feSenim na miru. Cela véc zavisi na
mnoha faktorech, kterymi jsou naptiklad zkuSenosti, schopnosti a renomé dodavatele, finan¢ni
moznosti zadavatele, otazka podpory a dalsi.

Nicméné¢ faktem zlstava, ze 1 n€které volné dostupné systémy je pro jejich konkrétni

licenci skute¢né obtizné v komercni sféfe pouzit.

Detailni znalost kddu ma cenu zlata
Kazdy vyvojar (¢i skupina vyvojart napiiklad v néjaké firme) pochopiteln€ nejlépe zna kod,
jehoz je autorem. Toto autorstvi piinasi jeden podstatny benefit — autor kodu jej dokaze
mnohem snadnéji nez kdokoliv jiny rozsifovat, optimalizovat a opravovat (zejména lokali-

zace a oprava logickych chyb je pro autora kédu vétSinou snazsi nez pro kohokoliv jiného).

'Na portalu http://php.opensourcecms.com je v dobé€ psani této prace v evidenci vice nez 280 systému.
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Pro ucely druhé ¢asti prace prijméme roli webdesignéra, ktery se pro nedostatky voln¢ do-
stupnych systému rozhodl pro vyvoj vlastniho feseni a zvolil si pro jeho realizaci framework

Nette a databazovy systém MySQL.

2.1. Vyhody systémii postavenych na robustnich frameworcich

Pozastavme se nad tim, pro¢ bude nas systém zaloZen na PHP frameworku a nebude, jak se tak
fikd, napsan ,,na zelené louce*. PHP je velmi obsahlym jazykem, ve kterém existuji funkce vy-
stizn€ feceno snad na vSechno. S témito moZnostmi je ale zapotfebi umét dobfe pracovat a to
je zrovna néco, v ¢em klade Cisté PHP na programatory vcelku vysoké naroky. PHP samo o
sob¢ totiz nepiedklada programatorim Zadna voditka, jak optimalné fesit rliznd zadani a jak

navrhnout kvalitni architekturu aplikace.

Mimo jiné i z tohoto ditvodu vzniklo za poslednich nékolik let mnozstvi PHP frameworki’.

Z vyhod, které PHP frameworky pfinaSeji, miZeme jmenovat pifedevsim nasledujici:

Usnadnuji a zefektiviuji prace
Cilem kazdého frameworku je odleh¢it programatorovi od rutinnich aspekt programovani
a v disledku mu umoznit vénovat vice ¢asu hlavnim myslenkdm aplikace. Pfi pouzivani

frameworku se vyznamné zkracuje ¢as, ktery uplyne od vzniku myslenky aZ po jeji realizaci.

Vedou k bezpe¢nému a kvalitnimu kodu
Je znadmo, Ze pii programovani v ¢istém PHP je nutné naptiklad neustale feSit zabezpeceni
aplikace — jedna se o problematiku escapovani generovaného kodu?, zabezpeceni autentizace
uZzivatell, obrany proti CSRF* a mnoho dalsiho. Vétsina kvalitnich frameworkd toto Fesi
za programatora automaticky a opé&t tak vyrazné Setii jeho €as a produkéni kapacitu. Z po-
hledu klienta je velmi pfinosné to, Ze u aplikace postavené na frameworku je vSeobecné

mnohem vétsi pravdépodobnost, Ze bude kvalitni a dobife zabezpe€ena.

PHP Frameworks: http://www.phpframeworks.com
3 Escapovani - definitivni ptiruc¢ka » phpFashion: http://phpfashion.com/escapovani-definitivni-prirucka
4Co je Cross-Site Request Forgery a jak se mu branit - Zdrojak: http://zdrojak.root.cz/clanky/co-je-cross-site-request-

forgery-a-jak-se-branit/
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PHP frameworky v tomto sméru demonstruji efektivni délbu prace. Vyvojari frameworku
se soustiedi na kvalitni feSeni téchto nizko-urovitovych zalezitosti, zatimco vyvojar pouzi-
vajici framework se mtize soustfedit na vysoko-uroviiové zalezitosti, jakymi jsou zejména

hlavni myslenky vyvijené aplikace.

Vedou ke kvalitni architektufe
Dnesni PHP frameworky zpravidla nabizeji programatorim néjaky koncept i co se celkové
architektury aplikace tyce. To je velmi zasluzné, protoze, jak jiz bylo zminéno, ¢ist¢ PHP
zadny takovyto koncept nenabizi a navrhnout aplikaci tak, aby se jeji architektura nestala
pfi jejim dalSim rdstu a upravach v budoucnosti omezujici, vyzaduje nemalé programatorské
zkuSenosti.

Rada dnesnich PHP framework vyuziva prezenta¢niho navrhového vzoru MVC (ktery
popsal jiz v roce 1979 Trygve Reenskaug5 ), ktery aplikaci rozd€luje do tfech vrstev a pro-
gramatora vede k dodrzovani urcitych pravidel, které souhrnné¢ zajist'uji dobrou spravova-
telnost aplikace, zvysuji znovupouzitelnost kédu, vedou k dobré testovatelnosti a mohli

bychom dlouze pokracovat.

Navic i k zadanim, ke kterym nedefinuji frameworky piimo pravidla, Casto ptichazeji
alespont se souhrnem jistych doporuceni (zndmymi téz mezi programatory jako ,,best

practices®).

Zlepsuji prenositelnost aplikaci mezi vyvojaii i celymi vyvojaiskymi tymy
Zejména u rozsahlych aplikaci napsanych v ¢istém PHP bez pouziti nékterého ze znamych
frameworkd muize byt pro nové prichoziho programatora zorientovani se v projektu velmi
naro¢né. U projektu postaveného na nékterém z popularnich frameworki je pro nové pricho-
ziho programatora s jeho znalosti zorientovani se v aplikaci o mnoho snazsi. Toto je pro
vyvojatské tymy velmi podstatné, protoze u vétsich a dlouhodobégjsich projektt je urcita

fluktuace vyvojara naprosto bézna.

5 Trygve/MVC: http://heim.ifi.uio.no/~trygver/themes/mvc/mvc-index.html
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Argumentll proti pouzivani frameworkl neni pfilis, a proto se dnes t&ési velké popularite.
Krom¢ argumentu o nutnosti ,,ucit se néco navic* se mizeme setkat jesté s tvrzenim, ze fra-
meworky zvySuji naro¢nost aplikace na systémové prostredky, avsak to je jednoznacné pravda
pouze u nejméné rozsahlych aplikaci (u kterych mtze byt vhodnost nasazeni frameworku sku-
te¢n¢ na povazenou). Faktem ziistava, ze vyvojari kvalitnich frameworkl zpravidla dbaji i na

otazku vykonu.

2.2. Nastin implementace CMS systému v Nette Frameworku

Nette Framework® je PHP framework vyvijeny Nette Foundation’. Pocatky jeho vyvoje sahaji
do roku 2004, nacez prvni vetejna verze byla vydana v ¢ervenci roku 2008. To, Ze byl framework
relativné dlouho vyvijen jako ,,closed-source®, prezentuje jeho hlavni autor jako velmi $tastné

rozhodnuti, protoZe tak nebyl zatiZen potfebou zachovavat zpétnou kompatibilitu.

Framework Nette patfi mezi nejpopularné;si frameworky ceské PHP scény. V unoru roku
2010, tj. 19 mésich po jeho oficidlnim vydani, pohanél weby jiz na 592 cz doménach®, coz
znamena, ze se roz§ifoval Uctyhodnym tempem jedné cz domény denné€. V soucasné dobé

9

existuje kolem frameworku pocetnd komunita vyvojait a oficidlni diskuzni forum” ma vice nez

2000 ¢lenu.

Bylo by velmi naro¢né az nemozné jednozna¢né posoudit, zda je Nette Framework nejvhod-
néjSim existujicim frameworkem pro implementaci vlastniho CMS systému a rozhodné neni to
cilem prace. Uved'me jen, Ze jsme jej vybrali pfedevsim pro jeho popularitu v CR a také pro

jeho vykonnost, kterd byla nezdvisle zhodnocena serverem Root.cz'”.

®Nette Framework | Nette Framework: http://nette.org

7 About the Foundation | Nette Foundation: http://nettefoundation.com

SpHP triky - Verze PHP v CR — tinor 2010: http://php.vrana.cz/verze-php-v-cr-unor-2010.php

Nette Framework forum: http://forum.nette.org/cs/

10Velk;'f test PHP frameworkd: Zend, Nette, PHP a RoR - Root.cz: http://www.root.cz/clanky/velky-test-php-frameworku-

zend-nette-php-a-ror/
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2.2.1. Navrhujeme systém

2.2.1.1. Pozadavky na systém

Pfed samotnym navrhem implementace si musime ujasnit, co od implementovaného systému

budeme ocekavat.

1. Nenaro¢nost na implementaci

Od vyvijeného systému budeme ocekavat, ze jej bude mozné vyvinout a pouzivat za rozum-
nou dobu. Pokud by néklady na jeho vyvoj byly neimérné, nemohli bychom jej brat jako
vhodnou alternativu k volné dostupnym CMS systémim a jeho vyvoj by nepiedstavoval
feSeni naSeho problému.

Z kontextu tohoto pozadavku si od pouziti frameworku budeme slibovat krat$i dobu
vyvoje oproti feseni ,,na zelené louce®. Architekturu systému navrhneme tak, abychom co
nejefektivnéji vyuzivali moznosti frameworku a aby byly respektovany frameworkem dané

,,best practices*.

2. Siroky zabér
Od systému budeme ocekavat, ze v ném bude mozné snadno realizovat Sirokou skalu klient-
skych pozadavkd, zkratka Ze se nestane jednoucelnym.
I v tomto pozadavku nam bude framework dobrym pomocnikem. Klicové bude systém
navrhnout dostate¢né otevieny tak, aby do néj bylo mozné doprogramovat prakticky libo-
volnou funkcionalitu na miru. U té 1ze diky pouziti frameworku o¢ekavat kratsi dobu vyvoje,

nez bez jeho pouziti.

3. Uzivatelska ptivetivost
Budeme se snazit, aby bylo uzivatelské rozhrani administracni ¢asti systému intuitivni a
dobfe pouzitelné. Budeme dbat na vystizné popisky a budeme se vyhybat zavadéni termind,
které by pro bézné uzivatele nemusely byt srozumitelné (jako naptiklad ,,primary links* v
Drupalu ¢i ,,slug™ ve WordPressu). Potencialné obsahlé formuléte, jako naptiklad formular

pro zalozeni nové stranky, zrealizujeme formou privodce o n€kolika krocich.
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4. Vykon
Jadro systému budeme optimalizovat i z vykonnostniho hlediska. Jako ptiklad uved'me po-
tiebu pracovat se stromovymi strukturami uloZzenymi v rela¢ni databazi (napiiklad se stromem
stranek). Existuje nékolik pfistupt, jak s takto ulozenymi daty pracovat, a my budeme volit
takovy, ktery nepovede ke zbyte¢nému vyuzivani rekurzivnich, vykonnostné€ naro¢nych al-
Ani v problematice keSovani nas Nette Framework neponecha nasemu vlastnimu osudu
a nabidne nam svou vestavénou podporu prace s do¢asnou paméti, ktera umoziuje naptiklad

1 pokrocilé hromadné zneplatilovani vice polozek v cache na zéklad¢ tagt.

5. Multijazy¢nost
Budeme chtit podporu pro vicejazycnost, kterd je dnes pro spoustu prezentaci nutnosti.
Zde vyuzijeme nejen vestavéné podpory frameworku, ale 1 voln¢€ dostupné nadstavby

GettextTranslator' |, ktera je implementaci UNIXového gettextu.

6. SEO
Od systému budeme oc¢ekavat, ze bude ,,SEO ready®, a to moznosti ovliviiovat z administrace
on-page faktory. U kazdé stranky budeme pozadovat, aby méla nastavitelné hlavicky ftitle,

description a keywords a zaroven aby bylo mozné ovlivnit URL stranky:.
2.2.1.2. Vlastni koncepce systému

Stranky

Zakladni entitou systému bude stranka urcitého typu. Typ stranky si bude vybirat spravce pii
jejim zakladani a bude jim definovano zejména rozlozeni hlavnich obsaht a moznost sdileni
vybranych obsahil (viz déle). Urcité typy stranek budou moci byt zastoupeny ve struktuie webu

pouze jednou (naptiklad stranka typu ,,uvodni stranka‘).

UGettextTranslator | Nette Framework: http://addons.nette.org/cs/gettext-translator
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Hlavni obsahy

Kazda stranka bude moci obsahovat typem stranky definovany pocet hlavnich obsahii.
Jedna se o obsahy, které budou pro danou stranku jedine¢né a které maji byt nositeli vétSiny

ustfednich informaci. Rozlozeni hlavnich obsahti v ramci stranky bude pfedem dané Sablonou.

Sdilené obsahy

V systému bude mozné preddefinovat tzv. sdilené obsahy, coz budou jakési utrzky obsahu,
které budou moci byt sdilené napfic vice strankami. Jedna se naptiklad o obsahy rtiznych bo¢nich

sloupcti. To, jaké sdilené obsahy bude moci dané stranka sdilet, bude fizeno ptes typ stranky.

Globalni obsahy

Globalnimi obsahy budeme rozumét obsahy, které budou spole¢né pro vSechny stranky z
urcité jazykové verze webu. Jako typicky ptiklad uved’'me zapati stranek, slogan v zahlavi webu

a podobng.

Takto koncipované obsahy by mély ze své podstaty pokryt vétSinu v tvahu ptipadajicich
zadani. Specialni sekce, jako naptiklad novinky, budou feSeny nasledovné: bude pro né existovat
specidlni typ stranky, naptiklad ,,pfehled novinek*, ve kterém bude automaticky generovan na-
ptiklad prehled novinek s moznosti strankovani a zobrazeni jejich detaili. Novinky samotné

budou spravované ptes specialni sekci v administraci.

Timto zptisobem lze do systému zakomponovat fadu dalSich béznych funkcionalit, jakymi

mohou byt riizné formuléfe (kontaktni, registracni), fotogalerie a dalsi.

2.2.2. Schéma datového ulozisté

Uvedena koncepce vede k nasledujici struktuie MySQL databaze:
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page
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Obrazek 2.1. Schéma datového ulozisté

Za komentar stoji tabulka content-shared-type to page-type definujici, které stranky mohou
sdilet které sdilené obsahy, a tabulka content-shared to page tidici, které stranky které sdilené

obsahy aktudlne sdili.

Tabulka page obsahuje na prvni pohled nepfili$ ztejmé polozky family, left a right. Jedna
se o polozky potiebné pro uloZeni stromové struktury a prace s ni pomoci tzv. ,traverzovani

kolem stromu*'2.

Neprilis samovysvétlujici je polozka page.currentStep. Ta slouzi k uchovani informace, ve
kterém kroku zakladani se dana stranka nachazi. Jak jsme navrhli jiz dfive v této kapitole, vy-
tvareni stranky bude z diivodu lepsi pouzitelnosti rozdéleno do né€kolika dil¢ich krokl a prave

tato polozka bude slouzit k uchovani informace, ve které fazi se proces tvorby nachazi.

Polozky page-type.presenter, page-type.action a page-type.overloadAbility souviseji s fun-

govanim frameworku a budou popsany pozdé&ji v této kapitole.

12MySQL :: Managing Hierarchical Data in MySQL.: http://dev.mysql.com/tech-resources/articles/hierarchical-data.html
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2.2.3. Vyuziti Nette prezenteri

Nette vyuziva prezentatniho navrhového vzoru MVP, ve kterém je prezentacni vrstva tvofena
hierarchickou strukturou tfid odvozenych od zakladni tfidy Presenter. Ta v jistém smyslu v
Nette predstavuje instanci webové stranky (v historickych verzich frameworku se tato tfida
dokonce nazyvala ptimo Page). My se budeme snaZzit této koncepci co nejvice podiidit a nebu-
deme zakladat zadné nové tfidy pro CMS stranky. Jednoduse kazdy typ strdnky bude mit urceno,

ktery potomek tiidy Presenter jej reprezentuje.

V Nette mize mit kazdy Presenter n€kolik akei, tzv. actions. Pro pochopeni této skutec-
nosti m&¢jme napiiklad dvé prakticky shodné stranky lisici se pouze v rozloZeni hlavnich obsahi
(feknéme jeden versus dva obsahové sloupce). Bylo by zbyte¢né mit pro kazdou z téch stranek
vlastni prezenter. Vhodné&;jsi je reprezentovat ji jednim prezenterem a nadefinovat mu dvé akce.
Tohoto budeme vyuzivat. To je zaroven odpovedi na otazku, k cemu slouzi v databazi polozky
page-type.presenter a page-type.action: skrze n¢ je pro kazdy typ stranky nadefinovana vychozi

kombinace prezenteru a akce. Pro uvedeny ptiklad s dvéma rozlozenimi obsahii bychom mohli

mit prezenter Default s akcemi oneColumn a twoColumns.

Rekli jsme si, Ze pro kazdy typ stranky nadefinujeme vychozi kombinaci. Dalsi klicovou
vlastnosti naSeho systému bude cosi, co bychom mohli nazvat ,,ptetizitelnosti akce*. M¢&jme
typ stranky ,,ptehled aktualit®. Od tohoto prehledu budeme ocekavat nejen moznost prochazet
nadpisy a perexy aktualit, ale i moznost zobrazeni detailu vybrané polozky. Z hlediska prezen-
teru budeme mit dvé akce: jednu, nazvanou feknéme default, kterd bude pouzita pro vygenero-
vani prehledu aktualit, a druhou, feknéme detail, ktera bude pouzita pro zobrazeni detailu aktu-

ality.

Udélejme si nyni zdanlivou odbocku. VSechny uvazované stranky, tj. prehled aktualit i
vSechny jednotlivé detaily, pfirozené potiebuji svou vlastni URL adresu. Jako vhodné feseni se
nabizi pouzit URL novinky pro pfehled novinek a URL novinky/detail/nase-prvni-novinka
pro detail novinky ,,Nase prvni novinka“ a analogicky pro viechny dal§i. Zivotni cyklus Nette
aplikace za¢ind tim, ze soucast frameworku zvana router prevadi URL adresu na vnitini poza-
davek (zapouzdieny do instance tfidy Nette\Application\PresenterRequest) obsahujici

nazev prezenteru a dal$i parametry véetné pozadované akce.
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Jak si detailné ptiblizime pozdéji, budeme pouzivat vlastni router, ktery bude schopen hledat
stranky ulozené v databazi (takovymto routerem Nette v zékladni distribuci nedisponuje). V
nasem prikladu bude router fungovat nasledovné: vyzada-li si klient (klientem je zde myslen
navstévniktiv prohlizec) adresu novinky, router nalezne v databazi stranku s touto URL a zjisti,
ze k ni patii prezenter NewsPresenter a vychozi akce default. Vytvoii tedy instanci tfidy Net-
te\Application\PresenterRequest, v parametrech ji pfedd nazev prezenteru NewsPresenter

a akci default a pteda ji k dalSimu zpracovani.

Co se ale stane, vyzada-li si klient URL novinky/detail/nase-prvni-novinka? Pfimo
tu v databazi router nenalezne. A zde piichazi na scénu polozka v databazi page-type.overloa-
dAbility. Bude-1i mit pro stranku s URL novinky podobu <action>/ <id>'3, router pozadavek
vyhodnoti jako pozadavek na existujici stranku s URL novinky s tim, ze v parametrech instance
tfidy Nette\Application\PresenterRequest pieda namisto vychozi hodnoty akce akci de-
tail, ak tomu vS§emu navic aplikaci pfedd i proménnou id naplnénou hodnotou nase-prvni-

novinka.

2.2.4. Router s napojenim na databazi

Router je ta ¢ast frameworku, kterd zajist'uje pieklad URL na interni pozadavek aplikace. Jinymi
slovy router na zéklad¢ analyzy klientem pozadované URL rozhoduje o tom, co klient od apli-
kace pozaduje (feCeno slovy Nette ktera akce kterého prezenteru a s kterymi parametry se ma

vykonat).

Router, ktery by umél pracovat s databazi, neni nativni sou¢asti Nette (coz je vzhledem k
nezavislosti frameworku na zddném databazovém systému logickée). Hlavni vestavény router
pracuje tak, ze pozadovanou URL za pouZiti regularnich vyrazii postupné porovnava s vyvojarem
nadefinovanymi maskami, a to az do nalezeni takové, ktera pozadované adrese tzv. vyhovuje
(anebo dokud nevycerpa vSechny dostupné masky, coz eventudlné vede na HTTP chybu 404).

Router URL adresu rozd¢li podle schématu obsazeného ve vyhovujici masce na jednotlivé ¢ini-

13 Zapis <action>/<id> predstavuje predpis, ktery urcuje, ze dany fragment URL bude rozdélen podle lomitka na dvé
Casti, z nichz prvni bude brana jako nazev akce a druha jako hodnota parametru id. To je nasledné formou parametrd

uvnitf instance Nette\Application\PresenterRequest pfedano prezenteru.
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tele (typicky prezenter, akci a id) a vrati aplikaci inicializovanou instanci tfidy Nette\Appli-

cation\PresenterRequest.

Router, ktery bude klientem pozadovanou URL porovnévat s adresami stranek ulozenych
v databazi si musime naimplementovat sami. JelikoZ se bezesporu jednd o jednu z nejzajimavéj-
Sich nadstaveb frameworku v ramci nasi aplikace, nastifime si podrobnéji, jak bude takovy

router fungovat.

Preklad URL na Nette\Application\PresenterRequest

1. Router si zdodané instance Nette\Web\ IHt tpRequest zjisti relativni URL pozadavku. Pokud

je relativni URL prazdnd, je vyzadovana tivodni stranka.

2. Router otestuje, zda se v databazi nachézi stranka s URL shodnou s pozadovanou. Pokud

ano, nalezli jsme hledanou stranku.

3. Pokud se ve struktufe webu strdnka s URL shodnou s pozadovanou nenachdzi, je jesté
mozné, ze se jedna o n&jakou ,,pfetizenou verzi. Pii ovéfovani této moznosti budeme postu-
povat nasledovné: z databaze vybereme vSechny stranky, jejichz URL je zatatkem URL
pozadavku. Jinymi slovy bude-li pozadovand URL novinky/detail/nase-prvni-novinka,
vybereme z databaze stranku s URL novinky, protoze pozadovana URL zacind textem
,hovinky*.

Nasledné rozdélime podle lomitek URL poZadavku podle obsazenych lomitek na jednot-
livé Cinitele (ve zminéném piiklad€ na tfi: novinky, detail a nase-prvni-novinka). Poté
postavime stranou posledniho Cinitele (v nasem piikladu nase-prvni-novinka) a zbylé
spojime za pouziti lomitek nazpét do jednoho fetézce. Zkontrolujeme, zda mame ve struktuie
webu stranku s URL ,,0 jednoho ¢initele kratsi* (v naSem piikladu stranku s URL novin-
ky/detail). Pokud ji méme, zkontrolujeme u nalezené stranky hodnotu polozky overloadA-
bility. Neni-li null (tzn. je-li vychozi akce daného typu stranky ,,ptetizitelna“), nalezli jsme
hledanou stranku. Nakonec jiz jen zanalyzujeme hodnotu overloadAbility, abychom védéli,

zda Cinitel postaveny stranou predstavuje akei (<action>) €1 naptiklad id (<id>).

42



2. Vlastni CMS systém jako feSeni

Predstavme si ale nyni, ze jsme v naSem piikladu ani v tomto kroku jesté neuspéli a
stranku s URL novinky/detail jsme ve struktuife webu nenalezli. Budeme tedy pokracovat.
Postavime stranou dalSiho ¢initele a budeme ve struktuie webu hledat stranku s URL novinky.
Tu nalezneme a jelikoZ ma polozku overloadAbility hodnotu <action>/<id>, vime, Ze z
,odstavenych® Cinitelli mé& byt detail ndzvem akce a nase-prvni-novinka hodnotou para-

metru id. Nalezli jsme tedy hledanou stranku a spravné rozpoznali jeji ,,pfetizeni®.

Kompletni ukazka implementace takového routeru je k vidéni v aplikaci ptilozené k této
praci. Oproti popsané funkcionalité navic jesté disponuje schopnosti urcit z pozadované URL
jazykovou verzi, ktera miize byt pfedana v podobé zkratky o dvou znacich na za¢atku URL

(oddé€lené od piipadnych dalsich ¢asti adresy standardné lomitkem).

2.2.5. Struktura prezenteri a moduli v administraci

Frontend systému je koncepcné trividlni. Diky routeru s napojenim na databdzi mizeme pro
vSechny typy stranek na webu jednoduse vytvofit potfebné prezentery s libovolnymi akcemi.
Ty mohou vyuzivat libovolnych modelovych tfid a ve vysledku jsou moznosti omezené prakticky
jen moznostmi frameworku (¢i moznostmi jazyka PHP). VSechny prezentery frontendu budou
v modulu Front.

Vsechny prezentery backendu, tj. celou administraci, umistime do modulu Admin. Zde si
stranek budou zastoupeny riznymi potomky tfidy Presenter. Tak k tomu framework pfimo

navadi.

Vytvareni, Gpravu a mazani strdnek mizeme koncepcné vytesit ndsledovné: pro kazdy
prezenter pritomny ve frontendu a zastupujici urCity typ stranky bude existovat i analogicky
prezenter v backendu. Zatimco prezenter ve frontendu bude mit za kol vykreslit stranku daného
typu tak, jak je urcena pro navstévnika webu, prezenter v backendu bude mit za ukol vykresleni
vstupnich formulafi pro jeji vytvoreni a upravu. Tyto prezentery v backendu (které maji logickou
navaznost na prezentery ve frontendu) pro piehlednost sdruzime do submodulu Pages. To proto,

ze jemu nadfazeny modul Admin bude obsahovat vice prezenterli neZ pouze ty, které zastupuji
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konkrétni typy stranek. Jejich vyclenéni do samostatného modulu tedy ptida systému na prehled-

nosti.

2.2.6. Detail implementace

Ptiklad kompletni implementace systému podle navrzeného konceptu je ptrilohou prace.

V ptilozené implementaci je také zndzornéna snadna rozsifitelnost diskutovaného zékladu.

Oproti samotné spravé stranek a jejich (X)HTML kodu obsahuje totiz ukdzka nasledujici moduly:

Novinky
Modul novinkami s moznosti rozdéleni kazdé novinky na perex a pokra¢ovani. Na uvodni
strance webu se zobrazuje perex posledni novinky a odkaz na stranku s pfehledem novinek.
Piehled je fazen chronologicky a vyuziva strankovani. Ddle je generovéna stranka s detailem

novinky obsahujici novinku v jejim Gplném znéni.

Kontextova fotogalerie

Kazda obsahova stranka miize voliteln€ obsahovat fotogalerii, ktera se zobrazi pod hlavnim
obsahem. K zobrazeni ndhledii je pouzit posuvny pas implementovany na stran¢ klienta a
detaily fotek se oteviraji ve vlastni prekryvné vrstvé. Ta umoziiuje zaroven i prechod mezi
jednotlivymi snimky. Na posuvném pasu s ndhledy jsou déle jest¢ odkazy na kontaktni
stranku a na stranku s objednavkovym formulafem — adresy obou stranek jsou dynamicky
generovany z hierarchie webu.

V administraci je mozné snimky libovoln¢ nahravat, mazat i uzivatelsky ptivétivym ta-

zenim mys$i preskupovat.

Kontaktni a objednavkové formulaie

Na miru vytvofené formulare, v ukdzce odesilané na e-mail nastavitelny v administraci. Z

24

v administraci. E-mail z objednavkového formuléie je pro lepsi prehlednost a ergonomii ve

formatu HTML.
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Vyvoj ceny hliniku
Modul se stara o dvé véci: za prvé automaticky stahuje a parsuje ze vzdaleného zdroje aktu-
alni cenu hliniku a za druhé vykresluje graf vyvoje ceny hliniku z hodnot zadanych adminis-
tratorem v administraci. Jedna se o ptiklad velmi specifického modulu, jehoz ptedchozi

existenci bychom nemohli o¢ekavat u zddného hotového voln¢ dostupného CMS systému.

Vsechny tyto moduly bylo diky rychlosti vyvoje v Nette Frameworku velmi nenaro¢né vy-
vinout a do systému zakomponovat. Zaroven, diky kvalitnimu navrhu, ke kterému Nette Fra-
mework vyvojare vede, vynikaji svou znovupouzitelnosti. Lze je velmi snadno pouzit v prakticky

jakémkoliv dal$im Nette projektu.

2.2.7. Zavér

V kontextu prace je pomérné dilezita narocnost takové implementace, kterd byla 100 hodin
Cistého vyvojarského casu: 80 hodin zabrala implementace jadra systému a 20 hodin poté im-
plementace ukézkovych specidlnich modulii. To je pro mnoho firem plné pfijatelnd investice a
vyvoj vlastniho feseni se tedy pro né stava piijatelnou alternativou k pouziti nékterého zdarma

dostupného CMS systému a feSenim mnohych jejich nedostatkd.

Zejména pak maji-li klienti firmy velmi Casto vskutku specifické pozadavky, miize byt pro

firmu nastinéné feSeni diky jeho efektivni rozsifitelnosti velmi vyhodné.

Zavérem bychom méli zdlraznit, ze predstaveny vlastni systém bychom neméli prezentovat
jako systém, ktery je ve zkratce ,,lepSi* nez systémy analyzované v prvni ¢asti prace. CMS
systémy samotné a i pozadavky na n¢ vynikaji tak velkou variabilitou, Ze jejich kvalitni vzéjemné
srovnani by svym rozsahem vyrazn¢ prekrocilo hranice této prace. Piedstavené vlastni feSeni
ma slouzit jen jako ptiklad toho, Ze 1ze i s omezenym rozpoctem vyvinout kvalitni zdklad CMS
systému, ktery netrpi nedostatky, které mohou zrovna ndm na popularnich volné dostupnych

CMS systémech vadit.
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3. Zaveér

V prvni ¢asti prace byly predstaveny tii popularni voln¢€ dostupné CMS systémy Drupal, CMS
Made Simple a TYPOIight. Na systémy bylo nahliZzeno ze tiech pohledi: z pohledu hodnoticiho
stav komunity, podpory a dostupnosti doplikii, z pohledu administratora a z pohledu vyvojare.
Byly prezentovany riizné zavazné nedostatky, kterymi tyto systémy navzdory své popularité
trpi.

Soucasti prvni ¢asti prace je zaroven i pojednani o mozné podstaté nékterych problémd, na

které 1ze u téchto systému Casto narazit.

Pro subjekty (firmy i jednotlivce) zabyvajici se webdesignem (dale jen pro ,,wedesignery*)
se jako vhodna alternativa k voln¢ dostupnym CMS systémtiim nabizi vyvoj vlastniho fesent,
zejména pak feseni zaloZeného na nékterém z modernich PHP framework. Tohoto vychodiska
webdesignefi v praxi Casto vyuzivaji — mimo jiné pravé proto, Ze jejich vlastni feSeni pak
zpravidla netrpi nedostatky, které konkrétn€ jim na volné dostupnych systémech vadi. Tim je
pro né vyvoj vlastniho zédkladu CMS systému jednim z moznych feSeni, jak se s nedostatky

voln¢ dostupnych systémil vyporadat.

V tvodu druhé ¢asti prace byly uvedeny dalsi vSseobecné vyhody vlastnich feseni zalozenych
na modernich frameworcich a ndsledn¢ byla navrzena koncepce CMS systému v Nette Framewor-
ku. Bylo demonstrovéano, ze navrh a vyvoj dobfe rozsifitelného systému nemusi byt nijak na-
kladny a mize byt efektivni — kliCovy je otevieny navrh a co nejveétsi vyuziti moznosti framewor-

ku.

Ptilohou prace je ukazka kompletni implementace systému podle navrzené¢ho konceptu.
Jeji soucasti je i nékolik modulti na miru, které ukazuji, jak snadno lze takovy systém rozsifovat
a jak snadno v ném Ize realizovat i velmi specifické pozadavky. Ptilozena ukazka se svou im-
plementac¢ni naro¢nosti 100 hodin zaroven dokazuje, ze vyvoj vlastniho feSeni nemusi byt tak

néakladny, jak by se mohlo na prvni pohled zdat.
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3. Zaveér

Hlavni pfinos prace

Hlavnim ptinosem prace k dané problematice (brano z hlediska originality) je v prvni fadé
navrh a ukazka realizace vlastniho feSeni CMS systému v prostiedi relativné mladého frameworku
Nette. Autorovi prace neni znamo, ze by kdy né¢kde byla koncepce ¢i ptimo ukdzka feSeni CMS

systému v prostiedi frameworku Nette publikovana.

Uvedeny koncept spolu s ukazkou implementace mize mit znaény vyznam pro kazdého,
kdo fesi vyvoj vlastntho CMS systému: koncept mu muize byt inspiraci, implementace pak
pfimym zdrojem zdrojovych kodu. Prace jako celek pak miize byt pfinosné pro kazdého webde-
signera, ktery se aktualn¢ rozhoduje, jaky systém typu CMS by optimalné fesil bézné pozadavky

jeho klienti.
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A.DVD s implementaci CMS systému podle

navrhu

Ptilohou préace je DVD s kompletni implementaci vlastniho feSeni CMS systému ve frameworku

Nette podle navrhu popsaného ve druhé kapitole prace.

V kotenovém adresaii DVD je k dispozici soubor readme. txt, ktery obsahuje kompletni
navod ke zprovoznéni aplikace a k jejimu instantnimu naplnéni piedpiipravenym ukazkovym
obsahem.

V pftipad¢ zajmu je celd aplikace zprovoznéna i naplnéna vzorovym obsahem on-line na
adrese http://klient.mravenec.net/bp/document root/. Administracni rozhrani se nachazi na ad-

rese http://klient.mravenec.net/bp/document root/cs/admin, kde uzivatelské jméno je admin a

heslo je prilohaPrace486.
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