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Abstrakt, klicova slova

Cilem prace je zjistit, jak spravné délat grafické navrhy mobilnich aplikaci. Prace je rozdélena na
teoretickou a praktickou ¢ast. Uvod prace je vénovan rozvoji mobilnich aplikaci, definovani pojmd, se
kterymi dale prace pracuje, platformam mobilnich zafizeni a rlstu trhu mobilnich aplikaci poslednich
let. DalSi ¢asti prace je nazvana Mobilni aplikace, definuje termin mobilni aplikace a identifikuje
rozdily mezi nativni aplikaci a mobilnim webem. Zavérecna ¢dast teoretické cCasti se zabyva pravidly
pro vytvareni grafického ndvrhu mobilni aplikace. V praktické casti jsou vybrany tfi aplikace, na
kterych je ovéreno, zda pfi jejich grafickém navrhu byla dodrzena vSechna pravidla pro vytvareni
grafického navrhu mobilnich aplikaci, kterymi se zabyva teoretickd ¢ast bakalarské prace. V Pripadé,
Ze tato pravidla dodrZena nebyla a aplikace neodpovidd standardim mobilnich aplikaci, budou
vytvoreny grafické navrhy na odstranéni chyb, kterych se grafik pfi jejich ndvrhu dopustil. Zavérem
prace bude zhodnoceni jednotlivych aplikaci podle metrik, ktera budou urcena na zacatku praktické

prace.

Klicova slova:

Mobilni zafizeni, chytry telefon, tablet, mobilni aplikace, responsivni design, nativni aplikace, webova
mobilni aplikace.



Abstract, key words

The objective of bachelor’s thesis is to find out, how to make graphic design of mobile applications.
Thesis has two parts. At the beginning is described growth of mobile application market and terms
about mobile devices. After this thesis describes, what is mobile application, identify difference
between native applications and mobile web sites. Last section of teoretical part is about approaches
how to design mobile applications. The second part is practical. There are chosen three applications,
which will be tested, if their graphic design was created well. In case graphic design is not created
well, there will be made solution, which removes lacks in graphic design of application. There will be

also evaluated hypothesis, if graphic designers are making user friendly applications.
Key words:

Mobile device, smartphone, tablet, mobile application, responsive design, native application, web

mobile application
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1 ResSerse

Kniha Vytvarime mobilni web a aplikace pro chytré telefony a tablety od E.

Castledine, M. Eftos a M. Wheeler
Tato kniha se zabyva problematikou vytvareni mobilniho webu a aplikaci pro mobilni zatizeni.
Vychdzim predevsim z druhé kapitoly, ktera se pfimo tykd navrhovani aplikaci, jejich ovladani,

designu, pristuptm k vytvareni aplikace atd. [50]

Kniha Designing Mobile Interfaces od S. Hoober a E. Berkman
Kniha se vénuje vytvareni grafického designu mobilni aplikace, je zaméfena na uzivatelské prostredi
aplikaci. V knize je popsano velké mnozZstvi pfistupd, jak resit design aplikace, aby co nejlépe

vyhovoval koncovym uZivateliim.[44]

Kniha Mobile First od Luke Wroblewski

Kniha je rozdélena na dvé ¢asti. V prvni ¢asti Woblewski popisuje divody, pro¢ implementovat
webové stranky na mobilni webové stranky. Druhd c¢ast knihy se zabyva otdzkou, jak a proc této
implementace docilit. V této bakalarské praci bude z knihy ¢erpano predevsim z prvni ¢asti,
konkrétné z kapitoly Constraints, ktera se zabyva rozdily desktopového a mobilniho webu, respektive

omezenim mobilniho webu na rozdil od desktopového.[49]

Kniha Zaklady softwarového inzenyrstvi materialy ke cviceni od A. Buchalcevova, J.

Pavlickova a L. Pavlicek
Kniha se zabyva fizenim vyvoje nové aplikace od UML diagram(i po samotné programovani aplikace.
V knize se vyskytuje kapitola Faze vyvoje programového systému. Tato kapitola je aplikovdna do mé

bakalarské prace z dlivodu podobnosti mezi vyvojem aplikace a vyvojem mobilni aplikace.[29]

Bakalarska prace Graficky design mobilniho webu

Bakalarska prace od Bc. Ondreje Kostala se zabyva predevsim problematikou mobilnich webd. Je zde
rozebrdna aplikace Integrovaného studijniho informacniho systému, ktery je pouzivan na Vysoké
Skole ekonomickeé. V bakalafské praci vsak je reSen pouze design mobilni webu a nejsou feseny

nativni aplikace, kterym se vénuje moje bakalarska prace.

Bakalarska prace Graficky design mobilnich a PC webovych aplikaci

Bakalarska prace od Bc. Tomase Bélohlava se zabyva webovymi aplikace, které mizeme spustit na

mobilnim zafizeni. Prace se zaméfuje na srovnani mobilnich a PC webovych aplikaci, chybi v§ak



jednotlivé pfistupy a rozloZeni prvkli na obrazovce u nativnich aplikaci. Tomuto problému se vénuiji

podrobné ve své bakalarské praci.



Teoreticka cast

2 Uvod do problematiky a vymezeni pojmd

2.1. Uvod

Vynalez mobilnich telefon(l se datuje pfiblizné do 50. let 20. stoleti. Pocatkem 80. let se mobilni
telefony staly pfenosnymi, ale stdle je vlastnila pouze uzka skupina lidi. Zlom nastal v 90. letech, kdy
doslo k masovému rozsiteni a mobilni telefon se stal soucasti zZivota vétsiny lidi. [1] V dnesni dobé ma
pristup k jednomu mobilnimu telefonu a7 96% domaécnosti v CR, co? je nejvice z celé EU. [2] Vlivem
technologického pokroku a zlepSeni hardwarového vybaveni se postupné mobilni telefony
transformovaly na chytré telefony (z anglictiny smartphone), které dnes svymi vykony uz spisSe

pfipominaji malé pocitace.

S rozvojem chytrych mobilnich telefon( prisla potfeba vybavit tyto pfistroje vhodnymi aplikacemi.
Vyznam mobilnich aplikaci a jejich narGst v posledni dobé nejlépe ilustruje spole¢nost Facebook, coz
je v dnesni dobé nejpopularnéjsi socialni sit na svété. [3][4] Tato socialni sit byla plvodné zalozena
jako stranka pro studenty Harvardu Markem Zurckerbergem, ktery ji zalozil za uUcelem sdileni
digitalniho obsahu a komunikaci. Postupem ¢asu se vSak rozsifila mimo Harvard a dnes je to socidlni
sit, kterou pouziva vice nez miliarda lidi na celém svété. Vroce 2011 podle spoleénosti Enders
Analysis pouzivalo Facebook cca 800 miliond lidi, ztoho 350 miliond k nému pfistupovalo pomoci
mobilniho telefonu, z drtivé ¢asti pres mobilni aplikaci. [5] Podle studie comScore se v roce 2012 vice
uzivatell v Americe pripojovalo pomoci mobilniho telefonu nez pomoci webového prohlizece. To jen

dokazuje, jak rychle se trh mobilnich aplikaci vyviji v zavislosti na rlstu trhu chytrych telefond. [6]

Mobilni aplikace jsou aplikace, kterymi jsou vybavena mobilni zafizeni. Do kategorie mobilnich
zafizeni se zahrnuje vice produktl, napf. moderni mp3 prehrdvace Ci jina zafizeni, tato prace se vsak
zaméruje na aplikace pro dva konkrétni produkty, a to tablety a chytré mobilni telefony. Jednotliva

zafizeni jsou popsana v nasledujici podkapitole Mobilni zatizeni.
2.2 Mobilni zafizeni

Tablety
,Tablet je oznaceni pro prenosny pocitac ve tvaru desky s integrovanou dotykovou obrazovkou, kterd se pouZivd

jako hlavni zpisob ovldadani.” [7]

vy v

Tablety jsou dnes béZné dostupné pro masovou populaci. Prvni vyvoje tabletl se datuji k prelomu tisicileti, kdy

Microsoft predstavil své prvni PC tablety, které umoznovaly rychlé zobrazeni informaci pro pracovniky v terénu.



[8] Avsak nejvétsi boom na IT trhu zazily tablety v roce 2010, kdy americka spolecnost Apple uvadla tablety iPad
s operacnim SW iOS. [9]

Z pocatku byly hypotézy, Ze se jednda o stejny produkt jako v ptipadé prvni generace tabletld od Microsoftu a
tedy, Ze cely projekt s tablety skon¢i podobnym nezdarem, avSak Apple se poucil z chyb svého konkurenta a
predved| produkt, ktery byl kompatibilni s dalSimi produkty od Applu. To pfineslo nebyvaly Uspéch Applu a také
prilakalo ostatni konkurenty. Dnes, o 4 roky pozdéji, jsou hlavnimi lidry trhu Apple, na ktery se pomalu dotahuje
firma Samsung, avsak jisté stoji za zminku konkurence mensich vyrobc( jako Blackberry pfipadné ¢inské firmy,

které postupné pronikaji na trh. [10] [11]

Chytré mobilni telefony
L~Smartphone je mobilni telefon s velkou kapacitou vypocetni schopnosti a pokrocilymi funkcemi

zdkladnich mobilnich telefoni.” [12]

Historie mobilnich telefond byla popsana v Uvodu této kapitoly. Dne 9. ledna 2007 vsak pfrisla
revoluce, kterd otfasla svétem IT a predevsim celym segmentem mobilnich telefon(. V tento den
predstoupil v San Franciscu vizionar, feditel a zakladatel spole¢nosti Apple Steve Jobs a pronesl vétu,

kterd se pravdépodobné zapsala do IT dé&jin:

,Cas od Casu prijde revoluéni produkt, ktery zméni upiné vsechno. Dnesek je ten den, dnesek je den,

kdy znovu vynalezneme telefon.“ [13]

Apple odhalil prvni chytry telefon, ktery byl ovladany pouze pomoci dotykového displeje. | kdyz jeho
slova znéla v tehdejsi dobé velmi sebevédomé, postupem casu se ukazalo, Ze se Jobs v nicem nemylil.
Béhem nékolika let se vétSina vyrobcl preorientovala na vyvoj a vyrobu smartphon( s dotykovym
ovladanim. Jak velky potencidl ma odvétvi dotykovych chytrych telefonl nejlépe ilustruje fakt, ze
predpoklad prodeja chytrych telefon( pro rok 2013 byl 918 milion prodanych kus(. [14] Vyhled pro

jednotlivé trhy ukazuje nasledujici tabulka na nésledujici strané:
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Predpokladany vyvoj v segmentu smartphoni na nejvyznamnéjéich

trzich
: Podil na 2 Podil na —

Prodeje v e Prodeje v iy Srovnani

Stat roce 2013 (v roce 2017 (v prodeju let
: < roce < 2 roce

mil. kusu) 2013 mil. kusu) 2017 2013 a 2017
Cina 301.,2 328 % 4579 302 % +52 %
USA 137.5 15 % 183 121 % +331%
Velka 355 39% 475 31% +33.8 %
Britanie
Japonsko 352 3.8% 37.7 25% +71%
Brazilie 289 31% 66.3 44 % +129.4 %
Indie 278 3% 155.6 10.3 % +459.7 %
ostatni 3525 38.4 % 568.,1 375 % +61.2%

Obrazek 1 - Pfedpokladany vyvoj v segmentu smartphoni na nejvyznamnéjsich trzich [Zdroj:14]

2.3 Platformy mobilnich aplikaci

Zatim zde byly zminény dvé platformy mobilnich aplikaci, a to iOS od Applu a Android od firmy
Google. To vsak nejsou jediné platformy, které existuji, avSak v sou¢asné dobé jsou témi nejvétsimi,
které dodavaji operacni systém, respektive ovladaji trh mobilnich zafizeni a trh aplikaci pro mobilni

zafizeni. Graf od spolecnosti Gartner ukazuje rozdéleni trhu od roku 2009 s vyhledem do roku 2016.

Gartner Forecast Estimates
Mobile OS Sales by Market Share (2009-201¢)
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Source: Gartner
Forecast: Mobile Devices by Open Operating System, Worldwide, 2009-2016, 2Q12 Update

; Gartner.

Obrazek 2 — Rozdéleni trhu mobilnich operaénich systémt podle spol. Gartner v letech 2009 — 2016

[Zdroj:15]

11



Z néj je patrné nékolik faktd. V roce 2009 byla lidrem trhu finskd spolecnost Nokia, ktera vsak
nezachytila rychly nastup Applu a Googlu a postupné vyklidila svou pozici lidra. Urcity potencidl ma
spole¢nost Microsoft s OS Windows Phone. Za zminku pak stoji spolecnost RIM, ktera vyviji operacni
systémy pro telefony BlackBerry, ¢i spole¢nost Samsung, které patfi OS Bada (ta je v grafu uvedena

pouze jako Bada). [15]

3 Mobilni aplikacni software

3.1 Aplikacni software

Jak je jiz popsano v predeslé kapitole, trh mobilnich zatizeni v poslednich letech velmi rychle roste.
Spolecnosti vsak neprofituji pouze diky jejich produkci, znacnou ¢ast jejich obratu tvofi prodej
aplikaci.[16] Ty jsou nabizeny pomoci internetovych obchodd, diky ¢emuz ma zdkaznik moznost si
aplikaci kdykoliv stdhnout. To umoznuje rychly prodej aplikaci a také mnoho mozZnosti si vybrat
aplikaci, kterd vyhovuje presné potfebam uzivatele. Prikladem aplikac¢niho obchodu je Apple Store a

Google Play. [17][18]

Aplikaéni software
Aplikace se déli podle pouziti na desktopové, které vyuzivaji notebooky ¢i PC a mobilni, ty jsou

soucasti softwarového vybaveni mobilnich zafizeni. Rozdil mezi témito aplikacemi je predevsim ve
vypocetnich naroc¢nostech obou aplikaci. Zatimco nejlepsi pocitacové sériové dostupné procesory
disponuji 4 jadry o maximalni frekvenci 3,9GHz, nejvykonné;jsi mobilni procesor chytrych telefonl ma
,pouze” 4 jadra o taktu 1,7GHz. Podobna situace panuje i u dalSiho hardwaru, jako napft. grafickych

CipU, operacnich paméti aj. [19][20][21]

Mobilni aplikacni software
,Mobilni aplikace (neboli mobile app) je softwarovd aplikace vytvorend specidlné pro chytré

telefony (neboli smartphones), tablety a dalsi mobilni zafizeni. [22]

Definice vychazi z teorie, Ze soucasné chytré telefony jsou vytvareny s predpokladem ovladani
pomoci dotykovych displejd. Tomu musi byt uzplsobeny i aplikace. Z tohoto divodu je kladen velky
dlraz na grafickou stranku aplikace, predevsim pak na pohodiné ovladani. Témito problémy se
podrobnéji zabyva 4. kapitola. Mobilni aplikace se déli na nativni aplikace, hybridni aplikace, webové
aplikace a mobilni web. Prace je vSak zamérena na nativni aplikace a mobilni web, obé tyto formy

jsou popsany v dalsi podkapitole.
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3.2 Nativni aplikace a mobilni web

Nativni aplikace je aplikacni software, ktery je vytvoren, resp. kédovan pro konkrétni platformu,
pfipadné pfimo optimalizovan pro urcity druh zafizeni. Hlavni vyhodou je zminéné optimalizovani
aplikace pfimo pro zafizeni. Nativni aplikace se nespoléhd se na dalsi aplikace, které by nativni
aplikaci spustily. Nevyhodou je, Ze nativni aplikace jsou ndrocéné na provoz, optimalizaci vyuzivaji
hardware telefonu a tim vice vybiji baterii zatizeni. Jako ptiklad nativni aplikace miZeme uvést

fotoaparat, aplikaci pro posilani SMS zprav, kalendar, internetovy prohlizec a jiné.

Mobilni web je dalsi forma mobilni aplikace, avSak na rozdil od nativni aplikace neni potreba
instalovat aplikaci do mobilniho zafizeni. Od desktopové webové aplikace se mobilni web lisi tim, Ze
je optimalizovany pro mobilni zafizeni. Tim se rozumi snadnéjsi pfistup pro ovladani, kde jsou napft.
tlacitka Ci texty zobrazeny tak, aby na né uzivatel mohl pohodIné kliknout prstem, zpravidla chybi
flashové prvky webu. Co je hlavni nevyhodou mobilniho webu, Ze se spoléha na dalsi aplikaci, ktera
mobilni web zobrazi. Touto aplikaci je mobilni internetovy prohlize¢. Dojde-li k Upravé prohlizece,
napf. prechodu na vyssi verzi, mobilni web se nemusi zobrazovat jako pred prechodem, jelikoz
nékteré prvky novad verze prohlizeCe jiz nepodporuje a mobilni web bude muset byt znovu

optimalizovén. Vyhodou jsou nizsi naklady na vyvoj mobilniho webu. [23]

3.3 Rozdily mezi mobilnim webem a nativni aplikaci z pohledu vyvojare

Jak vyplyva z predeslé podkapitoly, rozdili mezi nativni aplikaci a mobilnim webem je nékolik. Je
tfeba také pristupovat k témto odliSnostem z rliznych UhlG pohledu, respektive z pohledu vyvojare a
koncového uZivatele. Tato podkapitola se zamértuje na pohled vyvojare, zda je lepsi nativni aplikace ci

mobilni web.
, Teze: nativni zvlddne vice”
LAntiteze: nativni vlastnosti mohou byt rozsireny, a web tak jako tak dohdni ztratu”

Nativni aplikace zvladne vice funkci, je schopna vice vyuzivat moZnosti vykonového vybaveni zafizeni,
graficky chip, procesor, operacni paméti, ale také dalsi vybaveni zafizeni jako je GPS, fotoaparat a jiné
funkce, které nabizi. To ma vsak nevyhodu v podobé rychlejsiho vybijeni baterie, jelikoZ zapojeni a
vyuzivani tohoto vybaveni spotfebovava vice energie. DneSni mobilni weby nabizi tyto moZnosti

pomoci riiznych nativnich aplikaci, které jsou vestavény ve webu. Jedna se o tzv. hybridni feseni.
, Teze: nativni aplikace je rychlejsi”

LAntiteze: béhovd prostiedi webu jsou dnes mnohem rychlejsi a vétsina aplikaci rychlost stejné

nepotrebuje”
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V tomto pfipadé se jedna o tezi, respektive antitezi, kterd vyplyva z predeslého odstavce. Nativni
aplikace lépe vyuZivaji hardware mobilniho zatizeni, avSak dnesni mobilni prohlizece jako Opera Mini

¢i Prohlize¢ Chrome — Google tyto rozdily téméf minimalizuji.
, Teze: nativni aplikace je snadnéjsi nalézt”
LAntiteze: ve skutecnosti jsou webové aplikace snadnéji k nalezeni”

Z teze vyplyva, Ze je jednodussi nalézt danou aplikaci napf. v Google obchodu s aplikacemi ¢i Apple
AppStoru, nainstalovat ji a poté ji koncovy uZivatel mlze kdykoliv spustit pfimo v telefonu. Naproti
tomu mobilni web je moiné uloZit do zadloZek mobilnich prohlizecli, takie kdykoliv budeme

potrebovat aplikaci spustit, miZeme tento pfikaz vyvolat bez zadavani URL adresy. [24]

3.4 Rozdily mezi mobilnim webem a nativni aplikaci z pohledu uzivatele

Uzivatele ke staZzeni aplikace vede nékolik pohnutek. ProtoZze dnes na trhu mobilnich aplikaci existuje
celd rada aplikaci, které maji spoustu alternativ, a uzZivatel si tedy zvoli tu, kterd mu nejvice vyhovuje.
Z pravidla to byva aplikace, kterou uZivatel bude vyuZivat pravidelné, pripadné ma aplikace pfidanou
hodnotu a nabizi to, co konkurencni aplikace ne. [25] Proto jsem vytvofil prizkum mezi 15 vlastniky

chytrych telefond, zda radéji vyuzivaji nativni aplikace ¢i mobilni web. Zde jsou vysledky:

Graf ¢etnosti uzivatell mobilniho webu a
nativnich aplikaci

B Nativni aplikace

= Mobilni web

Graf 1 - ¢etnosti uZivatell mobilniho webu a nativnich aplikaci [zdroj: autor]

Z celkového poctu 15 dotazanych odpovédélo 11 uZivatelQ, Ze radéji pouzivaji nativni aplikace a 4

mobilni web. Pro 11 uZivatel(l, ktefi radéji pouzivaji nativni aplikace, pokraCovala anketa dalsi
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otazkou, proc¢ upfednostnuji nativni aplikace pred mobilnim webem. Na vybér bylo z5 mozZnosti a

kazdy mohl vybrat maximalné 2, pricemz nemohl hlasovat dvakrat pro stejnou moznost. Zde jsou

vysledky:
Dlivody pro vyuziti nativni aplikace pred
mobilnim webem

10

9

8

7

6 ju EE—

5 i EE—

4 i EE—

3 i EE—

2 i EE—

1 ju EE—

0 T T T T )

Rychlost spusténi  Datovd naroCnost  Vizudlni strdanka  Ovladani aplikace Jiné
aplikace aplikace

Graf 2 — Dlvody pro vyuZiti nativni aplikace pred mobilnim webem [zdroj: autor]

Z vysledkl ankety vyplyva, Ze vyuzivani nativnich aplikaci uZivateli je predevsim ze dvou dlvodd, a to
rychlost spusténi aplikace a datova ndroc¢nost. Proto jsem provedl méreni jedné aplikace, kterd je ve
formé nativni aplikace, mobilniho webu i klasického webu. Jednd se o aplikaci Jizdni fady, kterou
uvedla spole¢nost Mafra a. s., coZ je spolec¢nost provozujici napf. portal www.idnes.cz . Aplikace
Jizdni fady vyhrdla v roce 2012 ocenéni Mobilni aplikace roku. [26] K datu 31.3.2014 byla aktudlni
verze aplikace pro platformu Android 1.3.2 a pocet instalaci v intervalu 500 tisic — 1 milion. Aplikace
slouzi pro vyhledavani spojeni MHD a zobrazeni jizdnich ¥add. Nejedna se vsak pouze o aplikaci pro
MHD v Praze, jsou zde téméF véechny MHD spole¢nosti ve méstech v CR, jizdni fady vlakg, linkovych

autobusu aj. [23]

Méreni bylo provedeno nasledujicim zplisobem: hodnoty v tabulkach jsou sekundy, které oznacuji
dobu od spusténi aplikace po ¢as, ktery bylo zapotfebi vynaloZit k dopracovani se vysledku. Dalsi
hodnotou jsou kilobajty, které jsou odeslany i prijaty za ucelem dosaZzeni vysledku, tedy najiti spoje.
Mérena jsou data a to ve tfech kategoriich — 1) odeslana data, 2) datovy pfenos pfi nacitani stranek,
3) data celkem. Testovani probéhlo na zafizeni Samsung Galaxy SlIl a na stabilnim wifi pfipojeni, aby

jednotlivé vysledky nebyly zkresleny. Vysledky jsou tyto:
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Prijata data pro .
Cas nacteni
Odeslana data nacteni Data celkem
aplikace
aplikace

Desktopovy web

Mobilni web

Nativni aplikace

Tabulka 1 — Méfeni datové a casové narocnosti aplikace v zavislosti na formé aplikace [zdroj:

autor]

Tabulka dokonale ilustruje rozdil mezi klasickym webem, mobilnim webem a nativni aplikaci pfi
pouziti na mobilnim zafizeni, konkrétné chytrém telefonu. Nejvétsi rozdil mezi klasickym webem a
mobilnim webem je, Ze mobilni web je optimalizovan pro mobilni zafizeni, predevsim se zde
nevyskytuji flashové prvky pravé kvili Uspofe prenosu dat, z tohoto dlvodu jsou hamérfené hodnoty
u desktopového webu a mobilniho webu tolik odlisné. V pripadé mobilniho webu aplikace Jizdni fady
obsahuje pouze formulare: ¢as, mésto, pfipadné prestupni stanice. Naproti tomu nativni aplikace
zadnda schémata ani obrazky nestahuje, jelikoz tyto komponenty jsou jiz stazeny v instala¢nim balicku
aplikace. Pokud vsak vyuzivdme neplacenou aplikaci Jizdni fady na platformé Android, je v dolni listé

zobrazena reklama.

Zavérem z naSeho testu je potvrzeni hypotézy, ktera vyplyva z ankety a tedy fakt, Ze uzivatelé radéji
vyuzivaji nativni aplikace, protoZe dochazi k nizsSi datové zatézi a uzivatel se rychleji dostane
k vysledku. V dnesni dobé, kdy stdle vice uzivatell pfistupuje k internetovym aplikacim a webim
pomoci mobilnich zafizeni (viz kapitola 2.2), je provoz mobilniho webu ¢i nativni aplikace takrka

nutnosti. [28]
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4 Vytvareni grafického navrhu mobilni aplikace

Vytvareni mobilni aplikace je shodné s vytvarenim aplika¢niho softwaru pro desktopova zafizeni.

Dany proces mizeme rozdélit do téchto fazi:

e Priprava planu projektu

e Specifikace pozadavkut

e Analyza

e Navrh

o Implementace

e Testovani

e Nasazeni

e Udriba
Podle téchto fazi se nemusi fidit cely projekt, avsak ma-li byt dokoncen v poZzadované kvalité a Casu,
je dobré se tohoto schématu drzet. Jednotlivé faze na sebe navazuji, tudiz napt. faze Analyza vychazi

z faze Specifikace pozadavkd. Nejvétsi ¢ast této kapitoly bude vénovana navrhu aplikace, ostatni faze

budou zminény pouze okrajové. [29]

Pfed pfristoupenim k vytvoreni grafického navrhu mobilni aplikace je potfeba zaméfit se na cile
aplikace. Tato faze projektu odpovida na otazky, co se od finalni verze aplikace ocekava, kdo jsou
koncovi uzivatelé, ktefi budou aplikaci vyuzivat, co vytvoreni aplikace prinese apod. Jedna-li se o
projekt, ktery je vytvaren ve spolecnosti specializujici se na vyvoj mobilni aplikace, tyto podklady jsou

dodany od zadavatele projektu. Co nejpresnéjsi definovani jednotlivych cilti vede k lepsimu vysledku.

Dalsi dllezZitou soucasti pti urcCovani cill je urceni jednotlivych charakteristik v projektu. Tim resime
odpovédi na otazky, pro kolik uZivatel(l bude aplikace vytvorena, aby nedochdzelo k jejimu pretizeni
apod. To souvisi se spravnym vybérem layoutu uZivatelského prostredi aplikace, coZz bude popsano v
prabéhu této kapitoly. V pfipadé velkého poctu uzivatell a pripadného Spatné vybraného layoutu

mUiZe dojit ke ztraté prehlednosti v aplikaci a tim i odlivu uzivatel(, ktefi se budou v aplikaci ztracet.

Je tedy zfejmé, Ze bez téchto znalosti neni mozné pfristoupit k navrhovani tak, aby ndvrh a pozdéji

findlni verze aplikace odpovidaly tomu, jak ma vysledny projekt vypadat. [30]

4.1 Rozliseni, velikost a Ul mobilni aplikace

Nejvétsim uskalim u vytvareni mobilni aplikace neni rozdilnost mezi jednotlivymi platformami, jako
rGznorodost displeji kazdé platformy. Platforma Android funguje na mobilnich zafizenich, které
disponuiji displeji o rozliseni od 240x320 pixell aZz po 720x1280 pixeld, u tabletd je rozliseni displejl
jesté vyssi. Presnéjsim méritkem pfi uréovani velikosti displeje je PPl (anglicky pixels per inch), ktery

muUzeme volné preloZit jako pocet pixelu na palec. PPl oznacuje hustotu obrazovych bodl (pixelQ)
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pravé na 1 Ctverecni palec. Méfeni rozliseni timto zplisobem ma zdsadni vyznam pro grafiky, ktefi
musi uzpUsobit velikost jednotlivych objektl na jednotliva zafizeni. Pokud totiZ je rozliSeni Galaxy
S3 720x1280 pixeld a PPl 306, Galaxy S2 ma rozliseni 800x480 pixeld a PPl pouze 216, velikost
displeje Galaxy S2 je znacné mensi nez Galaxy S3 a tudiz grafik musi vyfesit tento problém, pokud

nechce vytvaret pro kazdé zafizeni jinou verzi aplikace. [31][32][33]

10 PPI

2,54cm

M . e

2,54cm

Obrazek 3 - llustrace responsivniho designu v praxi [zdroj: 34]

Tento problém je mozné vyresit velice jednoduchym zplsobem, kterym je vyuZiti responsivniho
designu. PFi vytvareni mobilniho webu diky CSS3 (Cascading Style Sheets 3) muZeme zvolit
responsivni design, ktery nedava fixni velikost jednotlivych prvkid v uZivatelském prostiedi aplikace,
ale rozméry prvkl aplikace jsou zde zadany pomérové. V praxi to znamend, Ze pokud ma displej
zafizeni velikost napf. 800x480 pixelu a druhy 720x1280, na obou zafizenich se ndm zobrazi aplikace
stejné, respektive na obou budou stejné velké k poméru displeji obou zatizeni. U nativnich aplikaci je

feSenim tohoto problému vyuZiti vektorové grafiky namisto bitmap. [34] [35]

Dalsim problémem, ktery je tfeba fesit je co vSechno zobrazit v nasi aplikaci. Pokud totiz obrazovka
aplikace obsahuje pfili§ mnoho funkci, uzivatelé nebudou védét, na co kliknout, pfipadné muize dojit
ke zmateni uZivatel(, ktefi se v aplikaci nevyznaiji, a to bude mit za dlisledek nevoli pouzivani aplikace
uZivateli. Nalézt tzv. zlaty stfed ¢i aplikaci, kterd bude vyvadZena v obou smérech, tedy mnoho

informaci na malém rozhrani, je velice tézké. [49]

Cit.: ,Vasim ukolem je pak vytvorit rozhrani, prostiednictvim néhoZ lze uZivatelim preddvat co

nejvétsi objem informaci, aniz byste je jimi zahltili.“ (Vytvarime mobilni web a aplikace, 2013, str. 39)
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4.2 Ovladani aplikace

Ovladani mobilni aplikace vychazi ztrendu nynéjsich mobilnich zafizeni, tedy ovlddani pomoci
dotykového displeje. Avsak ne vSechny mobilni zafizeni jsou dnes vybaveny a ovldadany pomoci
dotykového displeje. Jedna se predevsim o mobilni zafizeni, konkrétné smartphony spolecnosti
BlackBerry. Tato spolecnost se fadu let vyhybala dotykovym displejim, v posledni dobé se po rfadé
neuspéchl prizplsobila trendu a do svého produktového portfolia zaradila chytré telefony
s ovlddanim pomoci dotykového displeje, avsak starsi telefony jsou ovlddany pomoci tzv. Ctyr
smérného joysticku/touchpadu. Jako ptiklad je mozné uvést model BlackBerry 9720 Samoa Black
QWERTY. K navrhu aplikace je tfeba pristupovat s védomim, aby se i témto uZivateldm aplikace

dobre ovladala. [36]

U dotykovych displejl je ovladani jednoznacéné, aplikaci ovlddame pomoci gest, tahl ¢i poklepanim
na displej. Co je vSak duleZité zminit je skuteénost, jak pfesné jsou lidské prsty. Pro ilustraci, mysS u
pocitace je schopna kliknout do daného prostoru s presnosti jednoho pixelu. Pti pohledu na lidské
prsty je ziejmé, ze dotykova plocha je vyrazné vétsi nez u kurzoru mysi, tudiz by tomu méla byt
prizplisobena i nase aplikace. V praxi to vypada tak, Ze interaktivni objekty v aplikaci, na které
chceme, aby uzivatelé klikli, by nemély byt mensi nez 22x22 pixell. To je pfiblizné nejmensi plocha,

na kterou je ¢lovék schopen svymi prsty kliknout.
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Obrazek 4 — nejcastéji pouzivana gesta u mobilnich aplikaci (platforma Microsoft, Windows 8)

[Zdroj: 37]

Dale je nutné dat pozor na rozlozeni jednotlivych tlacitek. Pokud uzivatel drzi v rukach chytry telefon,
zpravidla to byva tak, Ze displej ovladad pomoci jednoho ¢i dvou palcl (zalezi, zda ma obrazovku
displeje vodorovné ¢i svisle). AvSak u tablet(l je situace jina, jelikoZ tablet je mobilni zafizeni o
velikosti 7 palcl a vice (viz kapitola 2.2.1). U nékterych aplikaci, napf. u her dochazi k situaci, kdy
aplikaci uzivatel ovlada pomoci palcli stejné jako u chytrého telefonu, ale v urcitou chvili potfebuje
stisknout tlacitko uprostred ¢i nahofe. K tomu dochazi proto, Ze aplikace je optimalizovana pro chytry
telefon s mensim displejem, avSak je moZné ji pouzivat i na tabletech diky kompatibilité platforem.
To ma za dlsledek, Ze uzivatel poté neni schopen vcas kliknout na dané tlacitko, které je ve vétsi

vzdalenosti, neZ je délka jeho palce a ztraci tak uZivatelsky proZitek (anglicky user experience). [37]

Cit.: User Experience je soubor technik a zptisobd, jak fizené ovliviiovat, jaky dojem ndvstéva vaseho

webu v lidech zanechd.[38]

S uzivatelskym prozitkem dale souvisi termin uZivatelsky privétiva aplikace (anglicky user-friendly

application).

Cit.: User friendly - uZivatelsky prdtelsky (privétivi). Oznaceni pro systém vhodné pfFizplisobeny
intuitivnimu chdpdni uZivatele (klienta). Za user friendly je moZno oznacit internetové strdanky, které
jsou pfehledné a kde uZivatel lehce nalezne vse, co hledd. Za user friendly se dd oznacit i jakykoliv

program, systém, pristroj, mobilni telefon atd. [39]
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4.3 Barvené schéma mobilni aplikace

Existuje celd rada pfistupd, jak vybrat spravné barevné schéma pro mobilni aplikaci. Jako hlavni
pfistup je oznacen vybér barevného schématu podle cilové skupiny, pro kterou bude aplikace
vytvorena. Smyslem tohoto pfistupu je vytvofit prostfedi, které se vztahuje k tématu dané aplikace.
Prikladem je vytvareni aplikace pro sledovani hokejovych vysledkd. Hokej sleduji prevaziné muzi, tedy
za idedlni barvy m(ze byt oznacena modra, pfipadné Cerna. Hokej se hraje na ledé, tedy jako pozadi
muizZe byt zvolen motiv rozbrusleného ledu, napf. bild barva sryhami, kterd rozbrusleny led

predstavuje.

Dalsim ptistupem je vybér barev, které jsou dobre viditelné. To se tykd predevsim zvoleni takového
schématu, které je privétivé pro odi, protoZe aplikaci mohou vyuZivat i lidé s rGznymi poruchami
zraku, napf. barvoslepost. Barvy by mély zvyrazniovat urcité ¢asti aplikace. Tim se rozumi situaci, kdy
se designer aplikace snazi pfimét uzivatele, aby se na urcitou c¢ast aplikace zamérili. Tuto situaci
ilustruje napfr. modry Facebookovy Like button na zlatém pozadi aplikace, ktery tak Iépe vynikne. Pro
vybér barevného schématu mizeme pouZit rizné emulatory, které ndm pomohou spravné namichat

paletu barev, ktera bude v aplikaci pouZita. [40]

4.4 Layout uzivatelského prostredi mobilni aplikace

Layout mlizZeme volné z anglictiny preloZit jako rozloZeni jednotlivych casti a tlacitek v uZivatelském
prostiedi mobilni aplikace. Volba spravného layoutu uzivatelského prostfedi mobilni aplikace je jedna
z nejdllezitéjSich véci, protoze pfimo ovliviiuje design a rozloZeni jednotlivych Casti uZivatelského
prostiedi mobilni aplikace. Pristupl pro volbu designu je cela fada, zalezi na citu designera. Layout by
mél vychazet z podkladd, které ma designer k dispozici z faze Specifikace pozadavki. Volba Spatného
layoutu mobilni aplikace znemozni pozdéjsi vyuziti vSech funkci, které by méla aplikace obsahovat

podle podkladt z faze Specifikace pozadavkd.

Kartusel
Layout Kartusel mize byt uveden jako balicek hracich karet. Pokud by byl balicek karet rozloZen tak,

Ze jednotlivé karty budou vedle sebe, je zfejmé, Ze kazda karta ma stejné schéma. To mUlze byt
popsano tak, Zze v levém hornim a pravém dolnim rohu je oznaceni barvy karty (kary, piky, atp.),
v pravém hornim a levém dolnim rohu bude ¢islo karty (A,Q, 10, atp.) a uprostied obrazek. Obdobny
je princip layoutu Kartusel. Aplikace ma jedno schéma, kde se méni pouze hodnoty jednotlivych

karet.

Vyhoda tohoto layoutu spociva v jeho jednoduchosti. Jednotlivé karty obsahuji informace, které jsou

ve stejné strukture celé aplikace, coz mlze vyhovovat predevsim uzivatelim, ktefi rychle pochopi
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ovladani. Nevyhoda ovsem spociva ve faktu, Ze schéma jednotlivych stranek neni mozno upravovat,
jelikoz by se celd struktura karet rozpadla. S tim souvisi vyhoda i nevyhoda v podobé toho, Ze aplikace

je na celou obrazovku displeje, avSak na tuto obrazovku se ndm musi vejit vSechny informace.

Ovladani aplikace je pak pomoci tazenim prstu po displeji z levé strany, respektive pravé strany, kdy
dochazi k prechodu mezi jednotlivymi kartami. Nevyhodou tohoto prechdzeni je fakt, Zze nelze
prechazet o nékolik karet dopredu, ale musime projit vSechny karty. Tento nedostatek se vsak da
fesit tim, Ze je mozné pridat fadek miniatur jednotlivych karet a tim se vyhnout prochazeni vsech
karet. To je vSak mozné pouze za predpokladu, Ze mame omezené mnoizstvi karet. V ptipadé, Ze
aplikace obsahuje velké mnoiZstvi karet, je vyhodnéjsi zvolit jiny layout aplikace. Jako layoutu kartusel

pfiklad je uvedena aplikaci Pocasi — Weather. [41]

New York

- 14°

Skoro zatazeno Jasno

Nesedte doma

Obrazek 5, 6, 7 — Aplikace Weather [Zdroj: Printscreen Samsung Galaxy Slil]

Panel karet
Layout panel karet je prevzaty layout klasického webu pro stolni pocitace. Jednd se o rozloZeni, ve

kterém mame definované zaloZzky na panelu karet, pomoci kterych se pohybujeme v aplikaci. To ma
vyhodu v orientaci aplikace, jelikoz vidy vidime, kterou kartu mame zrovna zvolenou. Nevyhodou je,
Ze mame omezené moznosti u mnozZstvi karet, obvykle se doporucuje navrhnout aplikaci s
maximalné 5 kartami, jelikoZ pfi vétSim mnozstvi je velikost karet prili§ mala a uzivatel mlze mit
problém kliknout na kartu, kterou chce zvolit. Dalsi nevyhodou je pak plocha hierarchie, ktera
omezuje jednoduse vkladat vnorené stranky v aplikaci. Zajimavé je, Ze platforma iOS ma seznam

karet dole, naproti tomu platforma Android nahofe. Jako ptiklad zde uvedu aplikaci Facebook. [42]
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Obrazek 8, 9, 10 — Aplikace Facebook [Zdroj: Printscreen Samsung Galaxy SllI]

Seznamy
Jedna se o nejpouzivanéjsi layout u mobilnich aplikaci. Scénar aplikace s timto layoutem vypada tak,

Ze se v aplikaci nachazi seznam polozek, ktery je moZné postupné prochdazet za Ucelem projiti do
dalsich drovni poloZzek (podseznam). Vyhodou je flexibilita aplikace. Pokud se v aplikaci vyskytuje
dlouhy seznam, ve kterém je velké mnoiZstvi poloZek, je vyhodné tyto polozky tfidit do rlznych
skupin, ve kterych existuji dalSi Urovné a podurovné podle jejich tématu. Prikladem aplikace
s layoutem seznam je zpravodajskda aplikace, kde se vyskytuje velké mnoZstvi zprav. Pokud by tyto
urovné nebyly roztfidény, aplikace by obsahovala jeden velky seznam zprdv, ve kterém by se
uzivatelé nemohli dostate¢né orientovat. Proto je layout tfidi na r(izné sekce podle tématu napf.
politika, sport, hobby, atd. Podurovni sekce sport mlze byt fotbal, hokej, alpské lyZzovani, atd. Dalsi

podurovni polozky fotbal je Gambrinus liga, Liga mistr( atd.

Z predchoziho odstavce vyplyva, Ze seznamy maji stromovou strukturu. To ma samoziejmé vyhody i
nevyhody. Jako vyhodu mlzeme zminit pravé rozdéleni dlouhého seznamu do sekci a podsekci. To je
vSak zdroven nevyhoda, jelikoZ stromova struktura neumozniuje rychle se pohybovat v seznamu.
Pokud chce uzivatel najit podsekci, ktera je ve vedlejsi vétvi, musi se nejdfive vratit do uzlu, ktery je
nadrazen této sekci a poté se proklikat do dané podsekce. Prikladem aplikace s layoutem seznam je
aplikace Idnes.cz, kde levy obrazek oznacuje hlavni stranku se viemi zprdvami, pravy poté rubriku

sport. [43]
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SPORT PODRUBRIKY § | IDNES.cz RusAky  §

Ctvrty den MS: Miadicka chodkyné Drahotova zazéfila a je sedma, Baba konci

Riditi viétla za bryle vosa. Auto sielo do pifkopu, &koda je 800 tisic

Japonci nechtéi pamticu na tsunami. Vyplavend lod z mésta zmizi

Stribmé zklamani Lavillenieho. Rusové neumi postavit sektor, prskal Rohy nosoroic pasoval z Afriky i stranik z Dubi, skonéil ve vazbé

POCASI

Na sampariské jsme malem zapomnéli, smal se otec bronzového Melicha JAK JSTE SPOKOJEN S APLIKACH?

Obrazek 11, 12 - Aplikace Idnes.cz

Soucasné chytré telefony ddle nabizi moZnost tzv. preklopit telefon ze svislé polohy do vodorovné,
coz vede k tomu, Ze se aplikace otoci 0 90°, aby se napt. zvétsila obrazovka aplikace. Tim vznikaji dalsi

varianty layoutll mobilnich aplikaci, avSak vSechny vychazi z téchto tfech zakladnich layoutl. [44]

4.5 Dratovy model

Dratovy model (z angli¢tiny wireframe) je modelem, ktery vytvaren ve chvili, kdy ma designer
aplikace jasnou predstavu o tom, co vSechno bude aplikace obsahovat, jaké bude mit funkce atd.
Dratovy model je prvnim grafickym navrhem, jak by mohla aplikace vypadat. Jedna se o model, kde
nejsou feSeny barevna schémata, ale pouze umisténi tlacitek, formulafl a dalSich objektd na

obrazovkach aplikace.

K vytvoreni dratového modelu slouzi fada moZznosti. Nejjednodussi je pravdépodobné tuzka a papir,
designer si nakresli pfibliznou velikost displeje, pro ktery navrhuje aplikaci a dale kresli jednotlivé
prvky, které chceme v uzivatelském prostfedi aplikace mit. Vyhodou tohoto feSeni je, Ze nepotfebuje
zadny dalsi software. Nevyhodou je, Ze vystup neni digitalizovany a tudiZ jeho sdilni je mozZné azZ po
prevedeni do digitalni podoby. S tim souvisi i fakt, Ze v pfipadé nevyhovujiciho navrhu je tfeba cely

dratovy model prekreslit. [45]

Aplikaéniho softwaru pro vytvoreni dratového modelu existuje celd rada, at uz freewarovych ci
placenych. Aplikace se déli na nativni, tedy ty, které jsou instalovany do pocitace a aplikace, které

bézi tzv. v cloudu.

Ptiklad aplikaci pro vytvoreni dratového modelu mobilni aplikace jsou WireframeSketcher Studio a
iPlotz. Tyto aplikace jsou freewarové. Jak uz nazev napovid3, iPlotz je aplikace zamérend predevsim
na navrhovani dratovych modell pro zafizeni od spolec¢nosti Apple, tedy chytré telefony iPhone a
tablety iPad. Naproti tomu WireframeSketcher nabizi celou fadu modeld, kde staci zadat ktery model

chytrého telefonu ¢i tabletu a aplikace vdm zobrazi jeji obrazovku, kam jsou poté pridavany
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jednotlivé ikony a prvky, které bude mobilni aplikace obsahovat. Vystup pak mlizeme uloZit v mnoha
vystupech, jako je jpeg, pdf a jiné.[32] Nasledujici obrazek ilustruje chytry telefon a 2 tablety v levé

Casti, v pravé jsou pak ikony, které miZeme pretdhnout pravé na displeje téchto zatizeni: [46][47]

- =D

et tim
/ \ ® Set time
28
s | wooers i 2
[ Yrr— x \I\ cers 7
€ > C = 1 I\ wer | ez | e o8 30 AM
Textfield Q Search Tetarea | 09 3 M
lcdonic) A
e urron | Cancel set
Spinner O
: ° Dowrised
g
<[adl] ction 8 v — e X | setdate
e o
G2 Use menus | \'
- sep 06 2010
- -
el Sparingly, and only. ps ' [
F g - Oct o7 201
LA conmusage (=)
o O o ‘ . ‘ Nov 08 2012
; ot | =
. 09
Alert message
a ) I |
P ™ o "o
oK I Cancel
SINGLE LinE LST
List item mber one Qoo
15t item nu
A\ Nert Option one =]
Second list item
Alert message Option two m]
This s third item
o ] Cancel Option three o
3 Lane st AADIO UST
List item number one Option one ®
Second ine ext
Option two
Second list item o o
Second
res— Option three (o]
@O @MY, T S
ord e test
List item
3 LINE LIST
List item number one
Second line text
. Second list item
Second line text
This is third item

-

4.6 Zaver

4

Second line text
Thied line text

DX

Obrazek 13 - Aplikace WireframeSketcher [Zdroj:46]

[33]

Vyse popsané pristupy umoZiuji vytvoreni uZivatelsky privétivé aplikace. Poté, co je vytvoren dratovy
model, je do néj pfidano barevné schéma a mame kompletni graficky ndvrh mobilni aplikace, ktery je
navrhu. Po otestovani navrhu pokracuje

nasledné grafického

pfipraveny k testovani
faze implementace, kdy je aplikace kddovdna. Nasleduje faze testovani, kdy je testovana aplikace
pred uvedenim jeji findlni verze, kde se odhali bugy a dalsi nedostatky. Po testovani mize dojit
k nasazeni aplikace a posledni fazi vyvoje aplikace je udrzba, kdy dochazi k vydavani riznych updatd,

vylepseni atd.
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v 7

Prakticka cast

5 Uvod a kritéria pro vybér aplikaci

Poté, co byly probrany vsechny dllezité pristupy pro vytvoreni grafického navrhu mobilnich aplikaci
v teoretické Casti, se prace zaméruje na praktickou cast bakaladrské prace. V praktické praci budou
nejdfive vybrany tfi aplikace, na kterych bude proveden test jejich grafického designu. Test bude
proveden na mobilnim zafizeni Samsung Galaxy S lll podle scénare, ktery bude navrzen tak, aby
otestoval zpracovani grafického designu jednotlivych funkci aplikaci. Vysledkem jednotlivych ¢asti
testu bude pridélené bodové ohodnoceni, které aplikace v dané casti ziskaji podle toho, zda je jejich
graficky design odpovida standarddm a doporucenym pfistuplim, které jsou popsany v teoretické

¢asti.

Vysledkem testu bude jiz zminéné bodové ohodnoceni. Na zakladé tohoto ohodnoceni pak bude
rozhodnuto o hypotéze: designéfi a grafici vytvari grafické ndvrhy mobilnich aplikaci podle
doporucenych pristupt tak, aby vysledné aplikace byly co nejvic uzivatelsky privétivé. V pripadé
dosazeni urcitého bodového hodnoceni bude hypotéza potvrzena, pokud vsak aplikace neziska

v jedné z ¢asti testu dostatecny pocet bod(, hypotéza bude vyvracena. Vystupem testu tedy bude
potvrzeni hypotézy, v ptipadé jejiho zamitnuti bude vytvoreno feseni v podobé grafického navrhu,

které by problém v dané oblasti fesilo.

Kritéria pro vybér aplikaci
Vsechny aplikace musi byt volné dostupné ke staZzeni z portalu Google Play a iTunes Store . Z toho

vyplyva, Ze se bude jednat o nativni aplikace, nikoliv mobilni weby, jelikoZ mobilni weby jsou vétSinou
zjednodusené desktopové weby, zpravidla nenabizi tolik programatorskych moznosti jako nativni
aplikace a uzivatelé mobilnich zafizeni radéji vyuZzivaji nativni aplikace (viz kapitola 3.3 a 3.4). Co se
tyCe poZadavkd na aplikace, tak hlavnim pozadavkem, ktery musi kazda aplikace splfiovat je, aby
aplikace nebyla provozovéna pouze jako nativni aplikace, ale také byla dostupna v jinych formach a
na jinych zatizenich. Tim se rozumi mobilni web pfipadné desktopovy web nebo desktopova aplikace.
Také je potfeba urcit metriky, vtomto pfipadé pocty instalaci, aby bylo zajiSténo, Ze se jedna o

masove instalovanou a rozsifenou aplikaci. Tento limit je stanoven na 100.000 a vice instalaci.
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2Zvoleni aplikaci
Po peclivém vybéru jsem dospél k rozhodnuti, Ze tyto kritéria nejlépe splfiuji aplikace, které funguji
jako zpravodajska media. Jedna se o aplikace, které jsou mobilni verzi desktopovych a mobilnich

web, které prinasi aktualni zpravodajstvi z domaci scény i celého svéta. Vybrany byly tyto aplikace:

1) Idnes.cz
2) Novinky.cz
3) CT24

Davody, proc¢ byly zvoleny tyto nativni aplikace, bud’ vyplyvaji z teoretické ¢asti, kde jsou podrobné

popsany, nebo jsou dostupné online. Divody jsou nasledujici:

1) S nastupem internetu Ctenafi zprav prechazi ze Cteni zprdv v tisténych denicich na ¢teni zprav
z internetovych zpravodajskych portald.

2) Dochazi krlistu prodeji mobilnich zafizeni a tedy i poptdvce po mobilnim aplikacnim
softwaru (viz kapitola 2.2 a 2.3).

3) Spolecnost bez optimalizovaného webu pro mobilni zafizeni pfipadné nativni aplikace pro
mobilni zafizeni nema Sanci v dneSnim konkurenénim svété udrzet svou zdkaznickou skupinu.
[28]

4) Uzivatelé uprednostiuji nativni aplikace pfed mobilnim webem (viz kapitola 3.4).

Pokud plati vySe zminéné predpoklady, které vychazi z ivodu teoretické prace o ristu trhu mobilnich
zafizeni a mobilnich aplikaci a zaroven vyzkumu v teoretické casti tykajiciho se preference nativnich
aplikaci a mobilnich web, pak je moZzné dojit k zavéru, Ze deniky s ¢tenarskou zakladnou 3.500.000
dennich navstév se musi zaméfit na podporu nativnich aplikaci pro mobilni zatizeni. Z tohoto didvodu

byly vybrany tyto aplikace. [51]

Hodnoceni aplikaci

Aplikace budou hodnoceny v nasledujicich kategoriich, které budou zaméreny predevsim na graficky
design aplikaci. V kazdé kategorii lze ziskat 0-10 bodU, pficemz pokud aplikace v kategorii ziska 0
bodl, je v této oblasti naprosto nevyhovujici, pokud ziska 10, pak odpovida doporucenym pfistuplim

a zadroven potiebam a pozadavkim koncovych uZivatel( aplikace. Kategorie jsou nasledujici:

1) Vhodné zvoleny layout aplikace

2) Vhodny vybér barevného schématu
3) Ovladani aplikace

4) Celkovy dojem

27



Po vyhodnoceni jednotlivych oblasti aplikaci bude vytvoren zavér, kde budou shrnuty jednotlivé

kladné i zdporné stranky aplikace. V pfipadé neuspokojivého vysledku vjedné z oblasti bude

navrhnuto feSeni ve formé grafického navrhu, které by fesilo dany problém.

6 Predstaveni aplikaci a jejich technicka specifikace

Aplikace Idnes.cz je mobilni verzi internetového portdlu www.idnes.cz. Obé tyto aplikace, nativni i

webovou, spravuje vydavatelstvi MAFRA, a. s., které rovnéz vydava denik MF Dnes. Aplikace

Novinky.cz je mobilni nativni aplikaci internetového portdlu www.novinky.cz, které patfi pod

spole¢nost Seznam.cz, a. s. Posledni testovanou aplikaci je aplikace CT 24, coi je aplikace, kterou

vytvofila Ceska televize. Jedna se o nativni aplikaci, ve které je mozné ¢ist nejen aktudlni zpravy, ale

také je zde moZnost sledovat streamované vysilani programu CT 24. [52][53][54]

Idnes.cz
Vydavatel: MAFRA, a. s.

Velikost: 1,3 Mb
Pocet instalaci: 100.000-500.000
Aktualni verze: 1.4.3

Posledni aktualizace: 7. inora 2014

Novinky.cz
Vydavatel: Seznam.cz, a.s.

Velikost: 3,9 Mb
Pocet instalaci: 100.000-500.000
Aktualni verze: 2.2.7

Posledni aktualizace: 29. dubna 2014
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http://www.idnes.cz/
http://www.novinky.cz/

CT24
Vydavatel: Ceska televize

Velikost: 1,5 Mb
Pocet instalaci: 100.000-500.000
Aktualni verze: 1.6.0

Posledni aktualizace: 23. fijna 2013

Obrazky 14, 15, 16 — Loga aplikaci, Idnes.cz, Novinky.cz a €T 24 [zdroj: 52,53,54]

7 Testovani aplikaci a hodnoceni pfistupt

NeZ bude pristoupeno pfimo k rozboru a hodnoceni jednotlivych pfistupd, je tfeba urcit jednotlivé
cile aplikace a cilovou skupinu aplikaci. Jelikoz tyto informace nejsou nikde dostupné, tyto zavéry
budou vytvoreny pomoci analyzy z dostupnych zdroji na internetu (podet instalaci atd.) a dale za

pomoci teorie v teoretické ¢asti bakalarské prace, konkrétné v kapitole 4.

7.1 Cile aplikaci a cilova skupina aplikaci
JelikoZ se jedna o aplikace, které jsou navzajem tematicky propojeny, neni potfeba rozebirat cil kazdé

aplikace zvlast, ale na aplikace je v tomto pfipadé mozné nahlizet jako na celek. Cil aplikaci je mozné
odvodit podle skupiny, do které spadaji. Tou je skupina aplikaci pod nazvem Noviny a ¢asopisy.
Ucelem novin a &asopisG je, aby prenasely texty od autorl, ktefi je pidi, k co nejvétd§imu poctu
Ctenard, ktefi tyto texty Ctou. To je velice dilezitd informace, jelikoz pokud designér aplikace
navrhuje aplikaci, ve které se vyskytuje velké mnoZstvi informaci a tato aplikace je navrhovana pro
velké mnoistvi rdznych informaci, pak mdze vybrat vhodné rozloZeni aplikace — layout, ktery presné

odpovida potfebam pouzivani aplikaci.

Co se tyce cilové skupiny, tak zde je situace ponékud sloZitéjsi. Jednd se o uZivatele, ktefi si kupuji
noviny za Gcelem &teni zprav a dale uZivatele, ktefi sleduji zpravodajstvi CT 24, p¥ipadné Etou zpravy
z tohoto programu v psané podobé. Z toho neni mozné uréit Zadny zavér, jelikoZz zpravy mize Cist
pfipadné sledovat jak dospivajici tak i uzivatel v dichodovém véku. Co je vSak podstatné, cilovou
skupinou budou tvofit jednoznacné uzivatelé, ktefi nemaji pfistup k tiSténym novinam, PC nebo
televizi, ale maji k dispozici mobilni zafizeni, na kterém je mozné spustit dané aplikace a precist si

z nich zpravy. Proto musi byt aplikace optimalizovana pro zafizeni jako chytry telefon nebo tablet.

Zavérem z této podkapitoly jsou informace a znalosti o cili a cilové skupiné aplikaci. Cilem je tedy, aby

aplikaci pouZivalo co nejvice uzivatelll (¢tenarl), aplikace byla optimalizovana pro velké mnozZstvi
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rlznorodych zprdv, které se tykaji nejriznéjsich odvétvi, pro uZivatele, ktefi si chtéji precist aktualni
zpravodajstvi a prfipadné spustit reportaz na mobilnim zafizeni. Cilovou skupinu poté tvofi tito
uzivatelé, ktefi z jakéhokoliv divodu nemaji k dispozici tisténé noviny, televizi nebo PC, odkud by si
tyto zpravy precetli, pfipadné se podivali na vysilani. Jak jiz bylo naznaceno v teoretické casti, tyto

informace nam pomohou pfi hodnoceni jednotlivych pristupl aplikace.

7.2 Uzivatelské prostredi a design aplikaci

Rozbor uzivatelského prostifedi a designu aplikaci opét vychdzi zteorie, kterd byla popsdna
v teoretické Casti prace, konkrétné v kapitole 4.5 Layout uZivatelského prostfedi mobilni aplikace.
Tato teorie je aplikovana pfi testovani aplikaci, aby bylo mozné vyhodnotit hypotézu, zda designéfi

aplikaci zvolili vhodny layout a barevné schéma.

Idnes.cz

RozloZeni prvki v uZivatelském prostredi aplikace

Layout aplikace je uzplsoben cilim aplikace, které byly popsany v uvodu 7. kapitoly. Designer
vtomto pfipadé musel vychazet z podkladll, Ze se v aplikaci bude zobrazovat velké mnoiZstvi
informaci (¢lanku), proto layout, ktery byl pouZit, je seznam. To umoznuje roztridit ¢lanky v aplikaci
podle rubriky, do které tematicky patti, takZze uZivatel spusti v aplikaci rubriku, kterd ho zajima a dale
v ramci této sekce vybirat dalsi podrubriku nebo pfimo ¢lanky. To ma jiz zminénou vyhodu tfidéni
¢lankd do rubrik, takZe pokud je za den vydano pfiblizné cca 200 ¢lankd, uZivatel neprochazi jeden

dlouhy nestrukturovany seznam ale roztfidéné slozky (rubriky).
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21:49

iIDNES.cz RUBRIKY

ZPRAVY KRAJE
SPORT KULTURA
EKONOMIKA FINANCE
BYDLENI CESTOVANI
AUTO HOBBY
MOBIL TECHNET
ONADNES XMAN
REVUE BONUSWEB

8] OoCIMA CTENARU

Amazonie se otevrela tézariim.
Ekvador smetl referendum za
zachranu lest

Pred 27 minutami

Obrazek 17 — Rubriky v aplikaci Idnes.cz [Zdroj: Printscreen Samsung Galaxy SllI]

Layout seznam je zde poutzit jak ve vertikdlni tak horizontalni poloze, podle toho, v jaké poloze se
nachazi cely telefon. Vyhodou horizontalniho rozloZeni je, Ze pokud uzivatel ¢te dlouhy clanek,
nemusi neustale scrollovat obrazovkou dold, jelikoZ v horizontélni poloze se na obrazovku vejde vice
textu. Naopak vertikdlni layout je vhodny pravé pro prochdzeni seznamu, protoZe v seznamu jsou
uvedeny pouze nadpisy ¢lankl s obrazkem a tudiZz se na obrazovku ve vertikalni poloze vejde vice

nadpisu.

RozloZeni prvk( aplikace a tlacitek je nasledujici: aplikace je rozdélena na nékolik ¢asti. V horni ¢asti
se nachdzi cervena lista, kde jsou tlacitka pro ovladani aplikace. V levém hornim rohu listy se
zobrazuje logo Idnes.cz. Po kliknuti na toto logo se uzivatel dostane na Uvodni stranku aplikace.
Dalsimi tlacitky jsou Rubriky a vedle tlacitko, které je reprezentovano 3 teckami nad sebou. Po
kliknuti na tlac¢itko Rubriky se uZivatel dostane do seznamu rubrik, odkud mUze vybirat pravé odvétvi
¢lanka, které ho zajimaiji. Tlacitko se tfemi teckami nad sebou je nastaveni aplikace. Pod ¢ervenou
listou se nachdzi hlavni obrazovka aplikace. Zde se zobrazuji nejnovéjsi clanky ve formé nadpisu.

Nadpisy jsou od sebe oddéleny tenkou Sedivou cCarou kvili prehlednosti. U kazdého nadpisu je

zobrazena fotka, ktera je pfipojena ke ¢lanku. U nadpisu je ddle uveden cas, kdy byla zprava vydana.
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Jedna-li se o prvni zpravu, nadpis je vétsi nez ostatni zpravy a je doplnén o mensi preview (preview je

mozné chapat jako prvni odstavec ¢lanku), aby se uZivatel zaméfil na nejaktualnéjsi zpravu z rubriky.

O / T .43 21:49

IDNES.cz RUBRIKY
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Putin navrhl odlozit referenda. Mlati
prazdnou slamu, reagovala Ukrajina

Dnes v 19:54

Penize z prohrané sazky poslal
ministr vnitra rodiné zemrelé
policistky

Dnes v 18:26

Vedeni Usvitu opousti
"Vecernicek". Mam malou
dceru, nestiham, rika
Dnes v 20:21

Amazonie se otevrela tézaram.
Ekvador smetl referendum za
zachranu lest

Pred 27 minutami

35%gm 21:50

iDNES.cz ZPRAVY = ZAHRANICNi

Soud v Indii zatrhl krvavé hratky,
byky pfi nich krotili holyma rukama
Dnes v 19:22

Indicky nejvyssi soud zakazal krvavé byci
zapasy, které se po staleti konaji v jiznim staté
Tamilnadu. Zapasu zvanych Dzallikattu se
kazdorocné ucastni tisice muzd, jejichz cilem
je holyma rukama premoci byka a spoutat ho.
Soud brutalnim hratkam ucinil pfitrz s
odlvodnénim, Ze jde o tyrani zvirat.

Galerie (8)

Riskantni sport kazdy rok zaplati nékolik
matadorl Zivotem.

Na rozdil od Spanélské koridy pfi indickém

Obrazky 18, 19 - Vlevo vypis ¢lanki v aplikaci Idnes.cz, vpravo rozloZeni Ul €lanku [Zdroj:

Printscreen Samsung Galaxy SliI]

Po kliknuti na nadpis se uZivatel dostane na ¢lanek. Obrazovka je znovu rozdélena na nékolik ¢asti,
cervena lista s ovladacimi tlacitky zGstava, ale pod nim se objevuje zvétSena fotka. Pod fotkou pak
nasleduje ¢lanek. Pokud ¢lanek obsahuje vice fotek, je moZné spustit jejich prezentaci pomoci kliknuti
na prvni fotku pod cervenou listou. Struktura kazdého ¢lanku je jednotnd, avSak neni zde vyuZit
kartuselovy layout, takZe uZivatel se musi vzdy vratit na vypis ¢lank( a poté rozkliknout nasledujici

¢lanek v seznamu.

Barevné schéma

2

Barevné schéma je vtomto pripadé zvoleno podle loga tisténych novin, tedy kombinaci bilé a
Cervené barvy (logo Mladé Fronty Dnes nebo MF Dnes je Cervené). Jakozto seridzni denik se drzi
konzervativnich barev, tedy bilého pozadi v kombinaci s ¢ervenou. Co je vSak zde podstatné zminit,

tak Ze aplikaci je mozné zapnout v no¢nim modu. To znamena, Ze pokud uZivatel ¢te ¢lanek ve tmé, je

32



mozné zapnout nocni mdéd a misto bilého pozadi a cerného textu se barevné schéma zméni na ¢erné

s

pozadi a bily text. To ma vyhodu v podobé mensi ndrocnosti a namdahani oéi a také lepsi viditelnost

textu ve tmé.

iDNES.cz AUTO PODRUBRIKY %

Octavia RS: nejpovedenéjsi Skodovka nauci dracit kazdého

Je to opravdu sportovni auto. A nejlepsi sSkodovka soucasnosti. Ale k tomu nabidne jesté sluzby
rodinného, kazdodenné pouzitelného auta. I s tim obfim kufrem a prostornou kabinou. Nejrychlejsi
octavii véech dob Octavii RS jsme prohnali klikatici v rumunskych Karpatech, které se fika...

- izza= o o Autofotka tydne: Seat 600 zménil Spanélum zivot

S O =

Obrazek 20 — Nocni rezim v aplikaci Idnes.cz, horizontalni rozloZeni seznamu. [Zdroj: 52]
Zavér a hodnoceni

U aplikace ldnes.cz je vybran vhodny layout i barevné schéma. Jako velkou vyhodu povazuji nocni
rezim, tedy zménu barevného schématu pro lepSi moZnost Cteni textu ve tmé. Avsak chybi zde
mozZnost napf. zvolit si barevné pozadi aplikace, pokud uZivatel nechce Cist text na bilém pozadi.
Proto hodnotim 7 body volbu layoutu kvali chybéjicimu kartuselovému layoutu a rovnéz 7 body volbu

barevného schématu.

Novinky.cz

RozlozZeni prvki v uzivatelském prostredi aplikace

Layout aplikace je feSen obdobné jako v pfipadé aplikace ldnes.cz, ale v nékterych ohledech se obé
aplikace lisi. Zatimco po spusténi aplikace ldnes.cz je na hlavni strance prehled posledni dilezitych
zprav, v aplikaci Novinky.cz je pouze seznam, kde jsou vypsany vsechny rubriky, které jsou v aplikaci
dostupné. Tim padem uzZivatel ma moznost si pfimo vybrat, kterd rubrika ho zajima a tu rozkliknout
ihned po otevieni aplikace. Z toho vyplyva, Ze layout aplikace je ve formé seznamu, coz md vyhodu jiz

v s

zminéného tridéni zprav do rubrik podle tématu.
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Hlavni zpravy
» Domaci
Zahranicni
Krimi
Kultura
Ekonomika
Finance
Zena
Koktejl
Internet a PC
AutoMoto

Muzi

Obrazek 21 — Seznam rubrik v aplikaci Novinky.cz [Zdroj: Printscreen Samsung Galaxy SliI]

Po rozkliknuti rubriky se layout aplikace zméni a zmizi seznam. V hlavicce obrazovky zlistane nazev
rubriky a pod nim je strukturovany seznam zprav roztfidény a sefazeny sestupné podle ¢asu od
nejaktualnéjsiho ¢lanku, jak byly ¢lanky postupné pridavany a zverejiiovany. Seznam clank( je tvoren
tak, Ze vlevo je miniatura fotky, v pravé ¢asti je potom ndzev ¢lanku a cas, pred jakou dobou byl
¢lanek uverejnén. Jednotlivé ndzvy clanku jsou oddéleny tenkymi Sedymi linkami, obdobné jako u
aplikace Idnes.cz. Co se tyce rozlozeni uzZivatelského prostredi samotnych clank(, tak to je reseno
nasledujicim zplsobem: celd obrazovka je rozdélena tak, Ze na zacatku ¢lanku je obrazek, pod nim je
nadpis ¢lanku. Dale ¢lanek pokracuje jiz zminénym ¢asovym Udajem, kdy byl naposled aktualizovan,

pfipadné vydan a samotny ¢lanek.
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i ANO pied volbami potvrdilo
vedeni v dal$im prizkumu
Vydano pied 7 minutami

. Podminky pro zaloZeni rodiny se
“& v Cesku zhoruji
R Vydano pied 35 minutami

ANO pred volbami
mistoptedsedy Usvitu pOtVI‘dﬂO vedeni v

Novik rezignoval na funkei

Vydano pied hodinou

dalsim prizkumu

v e v vda Yod 7 ms ami - Prah:
Itvan dokondil obZalobu Jany Vydano pied 7 minutami - Praha

Nagyové Hnuti ANO stéle vede v priizkumu
Aktualizovano pfed hodinou pf‘ed volbami do EVl‘OpSkéhO

parlamentu. Vyplynulo to z Setfeni
Snémovna odsoudila nésili v agentur Median a STEM/MARK, ktery
Odése a podpofila volby na si nechala vypracovat Ceska televize.
Ukrajiné

» Volby se budou konat 23. a 24. kvétna.
Vydano pired 4 hodinami

Feleitv ptedvolebiin spoti Volebni potencial ANO ¢ini 37 procent,

7enou Cesko kupredu CSSD 30,5 procent, TOP 09 22,5
Vydéno pred 4 hodinami procent. Na ¢étvrtém misté by se

umistila KSCM s 19 procenty, za ni s

Obrazky 22, 23 - Vlevo vypis clankl v rubrice v aplikaci Novinky.cz, vpravo Ul élanku v aplikaci

Novinky.cz [Zdroj: Printscreen Samsung Galaxy SliI]

Zménou oproti aplikaci Idnes.cz je fakt, Ze je zde moZnost prochazet jednotlivé ¢lanky dvéma
zprdv pomoci gest tazenim. Diky jednotné strukture jednotlivych ¢lankd je zde vyuZit kartuselovy
layout, diky ¢emuz uZivatel neni nucen vratit se na seznam ¢lankd, ale mUzZe prochazet postupné
jednotlivé ¢lanky, jak byly do rubriky pfidavany. Toto feseni prechazeni mezi jednotlivymi zpravami je

uzivatelsky privétivéjsi nez vraceni se do seznamu.

Barevné schéma

Vybér barevného schématu inspirovano desktopovym portdlem Novinky.cz. Designer, ktery vytvarel
nativni mobilni aplikaci, pouZil stejné logo i barevné schéma. To je tvofeno predevsim cervenym

pruhem, ktery oddéluje fotografie od nadpisu a dale je pouZito opét bilé pozadi. Na rozdil od aplikace
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Idnes.cz zde neni nocni rezim a opét chybi moznost zmény barvy pozadi. Celkové je barevné schéma
bez napadu a aplikace plsobi dost chudym, témér az nedodélanym dojmem. JelikoZz se jedna o
aplikaci, ktera se snazi prenaset seridzni zpravy, je absence vétsi barevnosti pochopitelnd, avsak vétsi
napaditost a decentni pouziti barev by jisté prispélo k lepSimu celkovému obrazu aplikace. Za zminku
stoji fakt, Ze v aplikaci je pouZit stejny font (Georgie), ktery je pouZit rovnéZ v desktopové verzi

aplikace.

Zavér a hodnoceni

Hodnoceni aplikace Novinky.cz je velice rozporuplné. Design aplikace neni $patny, podle mého
nazoru je vyborné vybrany layout, jak seznam, tak kartuse pro prfechazeni mezi ¢lanky. Na druhou
stranu je pouZité barevné schéma velkym zklamanim, jelikoZz aplikace v tomto ptipadé nenabizi
zadnou pridanou hodnotu pfipadné funkci, ktera by ji vyraznéji odliSovala od konkurence. Proto je
mé hodnoceni nasledujici: volbu layoutu hodnotim 10 body, jelikoz je zde pouzit navic kartuselovy
layout. AvSak z dlivodu zklamani z volby barevného schématu tuto oblast aplikace hodnotim pouze 6
body. Pro srovnani uvadim obrazek, jak by aplikace mohla vypadat, pokud by zde byla moznost volby
jiné barvy pozadi nez bilé.

CT24

RozloZeni prvk( v uZivatelském prostredi aplikace

Layout je opét tvoren formou seznamu. RozloZeni je podobné jako v pripadé aplikaci Novinky.cz a
Idnes.cz, avsak je zde nékolik tlacitek navic, které uZivatelé rozhodné oceni. V zahlavi uZivatelského
prostfedi se nachazi hlavni lista aplikace, ktery je tvofen modrym pruhem. Zde jsou celkem tfi
tlacitka. V levém rohu lidty se nachazi logo aplikace, které je shodné s logem Ceské Televize, po jeho?
stisknuti se uZivatel dostane na uUvodni stranku aplikace. V pravé casti liSty se nachazi dalsi dvé
tlacitka: prvni je tlacitko play, které spusti stream televizniho vysilani. Druhym je aktualizace aplikace,
po kliknuti na toto tlacitko se aktualizuje vypis ¢lanka, které jsou v aplikaci zvefejnény. To ma vyhodu
pred konkurencnimi aplikacemi, jelikoZz v jejich pfipadé je nutnost aplikaci vypnout a poté znovu

spustit, aby se vypis ¢lank( aktualizoval.
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) Hlavni zpravy

Obzaloba v kauze Nagyova je P
1 » e
hotova, po roce zamifi pred soud l

Porosenko: Nulova tolerance vici
separatistim - rozuméji jen reci... g
Berlin - "Nulovou toleranci" vici /.
ozbrojenym separatistm, ktefi n...

Dne 07.05.2014 v 17:22

Norska vlada ignoruje navstévu
dalajlamy - aby si udobfila Cinu
Oslo = VInu kritiky vyvolalo v
Norsku rozhodnuti tamni viady...

Dne 07.05.2014 v 18:45

Ukrajinsky ministr varoval pred
vypuknutim plynové valky
inistr
o
€ ¥

Dne 07.05.2014v 17:14

Obrazek 24 — Vypis ¢lanka v aplikaci Idnes.cz [Zdroj: Printscreen Samsung Galaxy SliI]

Pod hlavni listou se nachazi seznam rubrik, ktery se rozbali v pfipadé kliknuti na néj. Pod timto
seznam je vypis jednotlivych ¢lank( v rubrice. Zde je opét rozdil oproti konkuren¢nim aplikacim.
Obrazek ¢lanku je zarovnany doprava. Vlevo je nadpis a pod nim preview ¢&lanku. Nechybi ani

7

informace o ¢asu pridani ¢lanku. Po vybrani a otevieni ¢lanku na strance zlistane modra lista s logem,
nabidka s rubrikami zmizi. Pod panelem je zobrazen nadpis €lanku, ¢as a datum vyddni ¢lanku a
v zavorce je uvedena rubrika, ve které je €lanek zobrazen. Pod témito informacemi se nachdazi

obrazek, pfipadné video reportaz a nasleduje samotny ¢lanek.

Stejné jako v pripadé aplikace Novinky.cz je moznost prechazeni mezi zpravami pomoci posouvani
karet, tedy designer vyuZil kartuselovy layout. Navic je zde u clanku moznost oznacit ¢lanek
hvézdickou, napf. pokud se chce uzivatel vratit k ¢lanku pozdéji, pripadné ho pfidat do oblibenych.
Hvézdicka pro oznaceni ¢lanku se nachazi v pravém hornim rohu vedle nazvu ¢lanku. Aplikaci je
mozné spustit rovnéz v horizontdlni poloze telefonu, coz vede k lepSimu rozloZzeni obrazovky pfi ¢teni

¢lanka.
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(€ Hiavni zpravy Ukrajinsky ministr varoval
pred vypuknutim plynové
Domaci valky

Dne 07.05.2014 v 17:14 (Hlavni zpravy)

Regiony
Ekonomika
) Svet

Kultura

Média/IT Kyjev — Ukrajinsky ministr pro energetiku Jurij
Prodan dnes prohlasil, Ze spor mezi Ruskem a
Ukrajinou o ceny plynu by se mél vyresit do Cervna.
Cestovani Jinak pry vypukne nova plynova vélka a Ukrajina
nebude moci garantovat stabilni tok plynu do
Evropy.

Relax Podle ministra Ukrajina potfebuje mit do poloviny
fijna v zasobnicich 17 az 20 miliard metrt
krychlovych plynu, aby mohla zajistit tranzit
ruského plynu do Evropy. V soucasnosti je v nich
pouze 8,3 miliardy metr( krychlovych. Proto
vyzyva, aby se spory o plyn vyresily co nejrychleji.

Evlduzivna AT24

) Hlavni zpravy

Obrazky 22, 23 — Vlevo vypis €lankd v rubrice v aplikaci CT 24, vpravo Ul &lanku v aplikaci CT 24

[Zdroj: Printscreen Samsung Galaxy Slii]
Barevné schéma aplikace

Aplikace je ladéna do modré a bilé barvy. Znovu zde chybi moZnost pfizplsobeni barvy pozadi, které
je pouze v bilé barvé. Co je vsak velice efektivné reSeno, je oznaceni jiz prectenych clank(. Pokud
totiz uzivatel rozklikne clanek, jeho nazev se prebarvi z modré na Sedou barvu a uZivatel tak ma

prehled, které ¢lanky jiz cet a které ne.
Zavér

Hodnoceni aplikace CT 24 je nasledujici. Layout aplikace je vybrdn opét vhodné, navic je pouzit
kartuselovy prechod mezi jednotlivymi ¢lanky. Proto hodnotim vybér layoutu 10 body. Co se tyce
barevného schématu, kombinace modré a bilé barvy vypadd velice profesionalné. Bohuzel znovu
chybi moznost volby barevného pozadi. | pfes poufZiti vice barev aplikace vypada stale seridézné a i
celkovy dojem je lepsi nez napt. u aplikace Novinky.cz. Proto za volbu barevného schématu davam 9

bodU, bod opét strhavam za bilé pozadi.
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7.3 Ovladani aplikaci
Ovladani aplikaci vychazi z teorie, ktera je popsdna v teoretické ¢asti bakaldrské prace, konkrétné

v kapitole 4.2 Ovladani aplikace. Test aplikaci byl provadén podle nasledujiciho scénare:

1) Spustit aplikaci

2) Spustit 3. ¢lanek na Uvodni strané aplikace

3) Vrubrice sport, podrubrice fotbal, podrubrice Liga mistrd vyhledat 2. ¢lanek
4) Najit a precist libovolny ¢lanek, ktery obsahuje video a to spustit

5) Najit a precist libovolny ¢lanek, ktery obsahuje fotografie a ty spustit

6) Aktualizovat seznam ¢lank( v libovolné rubrice

7) Zménit libovolné nastaveni v aplikaci

Po projiti tohoto scénare jsem dosel k nasledujicim vysledkim:

ldnes.cz

Aplikace Idnes.cz je velice lehce ovladatelna. Diky layoutu seznam je prehledna a uzivatel se v ni
neztraci. Interaktivni prvky, na které lze v aplikaci kliknout jsou dostatecné velké. Jako hlavni problém
vidim prechody mezi jednotlivymi zprdvami, které jsou jiz popsdny v kapitole uzivatelského prostredi.
Jedna se o chybéjici kartuselovy prechod, takZze se uZivatel musi vratit na seznam clankd a poté
vybrat dalsi ¢lanek. Proto ovladani aplikace Idnes.cz hodnotim 8 body, jelikoZ aplikace nabizi pouze

standardni ovladaci prvky a nic navic.

Novinky.cz

Tato aplikace se pfiliS nelisi od aplikace ldnes.cz. AvSak je zde rozdil v podobé kartuselového
prechodu mezi jednotlivymi ¢lanky bez nutnosti vraceni se na seznam ¢lanku. Za velky nedostatek
povazuji chybéjici funkci preklopeni aplikace do horizontalni polohy. To je pfi ¢teni clank( velice
nepohodlné, jelikoz uZivatel musi neustale scrollovat, aby mohl ¢ist dal. Velikost interaktivnich prvk(
je dostacujici, stejné tak neni problém se spusténim videi ¢i prochazeni pfilozenych fotek. Celkové
hodnotim ovladani aplikace 6 body, pravé kvili chybéjici moznosti prepnuti aplikace do horizontaini
polohy.

CT 24

Nejlepsi aplikaci v ovlddani je jednoznaéné aplikace od Ceské Televize. Aplikace je pfehlednd, viechna
tlacitka a interaktivni prvky jsou dostatec¢né velké a nechybi ani funkce navic v podobé znackovani
¢lankd hvézdickou pripadné moznost spusténi streamu vysildni. Clanky je moZné aktualizovat bez
vypnuti aplikace, celkovd navigace v aplikaci je jednoduchd a uZivatel ji pochopi béhem prvniho
spusténi. Pfechazeni mezi ¢lanky je moiné bud vybérem ze seznamu pfipadné pomoci gesta tazenim

z jedné strany displeje na druhou, tedy kartuselovym prechodem. Aplikaci je mozné preklopit do
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horizontalni polohy. Celkové je ovladani aplikace uzivatelsky privétivé a nabizi vice mozZnosti nez
konkurence, z tohoto divodu hodnotim aplikaci 9 body.

Zaveér

Novinky.cz, jelikoz aplikace postradd zminénou moznost preklopeni displeje, coz je u aplikace, ktera
je predevsim zamérena na Cteni textu stéZejni funkce. Aplikace Idnes.cz nikterak nevybocuje, 8 bodl
z 10 je pfijatelné a zaroven naznacuje, Ze zde nejsou fatalni chyby v ovladani, na druhou stranu zde
nechybi prostor pro zlepeni. Velice pfijemnym prekvapenim je aplikace CT 24, jejiz ovladani je
dotazeno témér k dokonalosti, avSak pro dosaZeni 10 bodového maxima zde chybi zdsadni funkce,
ktera by posunula aplikaci jesté dal. Zavérem testu tedy je potvrzeni hypotézy, Ze designéfi vytvari

aplikace podle doporucenych pfistupt tak, aby bylo mozné aplikace jednoduse ovladat.

7.4 Celkovy dojem a tabulka s hodnocenim aplikaci

Celkovy dojem z designu aplikaci je nadpriimérny. Jako positivni zpravu bych uvedl, Ze Zadna

z testovanych aplikaci nepropadla v testu, tedy neziskala méné nez 3 body, takze zde nejsou zadné
zasadni chyby, které by omezovaly uZivatele pfi pouzivani aplikace. Na druhou stranu je skoda, Ze
aplikace nejsou dotazeny do konce, je zde urcity naznak, zZe jejich vyvoj se ubird spravnym smérem,

avsak k ziskani nejvyssiho bodového hodnoceni z celkového dojmu chybi tzv. pridana

hodnota aplikace, diky niz by bylo mozné aplikaci vyrazné odlisit od ostatnich aplikaci. Tento problém
se tyka predevsim aplikaci Idnes.cz a Novinky.cz. Aplikace CT 24 ma oproti dvéma zminénym
aplikacim vyhodu v podobé moZnosti spusténi streamu vysilani, coZ je pravé pfidand hodnota, kterd
aplikaci odlisuje. U aplikace ldnes.cz musim velice kladné zhodnotit funkci no¢niho rezimu. Slabou
strankou této aplikace je absence kartuselového prechazeni mezi jednotlivymi ¢lanky. Aplikace
Novinky.cz je na dobré cesté, ale celkovy dojem kazi absence prepnuti aplikace do horizontdlni
polohy, ktera je podle mého nazoru stézejni v aplikacich tohoto typu. Nejlepsim celkovym dojmem
pGsobi aplikace CT 24, ktera ziskala nejvy$si bodové hodnoceni. Zde neni co vytknout, aplikace pasobi
naprosto profesionalné a vyvojafi konkurencnich aplikaci by se méli inspirovat pfi vyvoji svych

aplikaci tohoto typu. Hodnoceni celkového dojmu je uvedeno v nasledujici tabulce:
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Vhodny vybér

Vhodny vybér Ovladani

barevného . Celkovy dojem
layoutu i aplikace
schématu
Idnes.cz 7 7 6 6
Novinky.cz 10 6 8 7
CT24 10 9 9 10

Tabulka 2 — Tabulka s hodnocenim jednotlivych ¢asti aplikaci [zdroj: autor]

Zavér souhrnného hodnoceni testovanych webU vychazi z testovani grafického navrhu aplikaci, ktery
byl proveden v kapitole 7. Nejlépe dopadla aplikace CT 24, kterd ziskala nejvy3si hodnoceni. Na
druhém misté se umistila aplikace Novinky.cz. Velkym zklamdanim je tfeti misto Idnes.cz. Positivni je
viak potvrzeni hypotézy, ktera byla uvedena na zacatku praktické c¢asti, tedy Ze designefi aplikaci
vytvari grafické ndvrhy mobilnich aplikaci tak, aby aplikace byly co nejvic uzivatelsky pfivétivé. Tim
padem navrhovana feseni jsou spi$ tzv. doporucenimi, jak aplikaci dokoncit do podoby, aby zde

nechybéla Zadna zasadni funkce. Doporuceni jsou nasleduijici:

Idnes.cz
- Pridat kartuselovy prechod do ¢teni ¢lanka
- Pridat moZnost volby barvy pozadi aplikace

- Pridat tlacitko na aktualizaci vypisu ¢lanki

Novinky.cz

Zménit barevné schéma aplikace

Pridat vice prvk(l do aplikace, ktera v soucasné podobé pUsobi neprofesionalnim dojmem

Pridat moZnost volby barvy pozadi aplikace

Pridat tlacitko na aktualizaci vypisu ¢lanki

CT 24
- Pridat moZnost volby barvy pozadi aplikace
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Pokud designéri doplni tyto funkce, uzZivatelé budou moci aplikace Iépe ovladat a jejich uzZivatelsky
prozitek bude vétsi, nez je tomu u soucasnych verzi. Jelikoz v posledni dobé dochazi k trendu, kdy
uzivatelé prechazi ke ¢teni novin v tisténé podobé na ¢teni v elektronické podobé, je témér nutnosti
tyto aplikace vylepsovat, hledat nové ptistupy k feSeni jejich grafice tak, aby uzivatelé pouzivali tyto

aplikace.
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8 Zavér a shrnuti prace
Cilem teoretické prace bylo popsani jednotlivych pristupl a feseni pfi navrhovani grafického designu

mobilnich a PC webovych aplikaci. V Uvodu prace je popsdna historie a predpokladany vyvoj na trhu
mobilnich zafizeni a aplikaci, ktery ukazuje potencidl mobilnich aplikaci. Dale je v praci vysvétleno, co
je to mobilni zafizeni, mobilni aplikace a rozdily mezi nativni aplikaci a mobilnim webem z pohledu
VYV0jarud a uZivatell. Po popisu téchto Uvodnich informaci nasleduje seznameni se s jednotlivymi
pristupy, jak vytvaret grafické navrhy mobilnich aplikaci, aby aplikace byly uzivatelsky privétivé. Jedna
se o souhrn doporuceni, na které by mél grafik ¢i designer pfi navrhu Ul dat pozor, konkrétné se
jednad o rozliseni a velikost Ul, ovladani aplikace, vybér barevného schématu aplikace, vybér

spravného layoutu a sezndmeni se s dratovym modelem.

Cilem praktické ¢asti bylo prijmout ¢i zamitnout hypotézu, zda grafici a designefi, ktefi vytvari
grafické navrhy mobilnich aplikaci, dodrzuji popsané pristupy a vytvari tedy aplikace, které jsou
uzivatelsky privétivé. K vyhodnoceni hypotézy dopomohl test, ktery byl proveden a nasledné
vyhodnocen v praktické ¢asti. Test sestaval ze 4 ¢asti a kazda ¢ast byla bodovana. Pokud aplikace
neziskala urcity minimalni pocet bodu, hypotéza byla zamitnuta se zavérem, Ze grafici a designefi
nedodrzuji doporucené pristupy a nevytvari uzivatelsky privétivé aplikace. Soucasné se zamitnutim
hypotézy bylo poZadovano navrhnout feSeni nedostate¢ného designu aplikace ve formé grafického

navrhu aplikace, ktery by tento problém fesil. Testovany byly 3 aplikace z oblasti Noviny a ¢asopisy.

Vysledky testovanych aplikaci byly uspokojivé, Zadna z aplikaci v testu nepropadla, takze dana
hypotéza byla pfijata. Z testu viak vyplynulo, Ze 2 ze 3 aplikaci maji urcité nedostatky, nikoliv viak
zasadni, a pouze jedna aplikace ma design, ktery je uzivatelsky privétivy a bez chyb. Tento fakt by
mohl byt v budoucnu velkym problémem a vyvojafi by se méli na tyto nedostatky zaméfit a
minimalizovat je, jelikoz stdle vice uZivatell ¢te zpravy pomoci internetu a pfi sou¢asném trendu, kdy
prudce roste poptavka po mobilnich zafizenich a tedy soucasné poptavka po mobilnich aplikacich, je

nutné tyto aplikace neustdle vylepSovat a optimalizovat, aby je uZivatelé dale pouZivali.

Vzhledem k vytycenym cilim prace se mi povedlo potvrdit hypotézu, Ze aplikace jsou navrhovany tak,
aby byly uZivatelsky privétivé. Jednd se pouze o tfi aplikace, avSak jsou to aplikace, které jsou masové

rozsifeny a je zde velky potencidl, Ze tyto aplikace mohou jednou nahradit dnesni papirové noviny.

PFinos prace vidim v tom, Ze byla odhalena slaba mista a nedostatky aplikaci. V pfipadé, ze by tato
slaba mista odhalena nebyla a spolec¢nost by se rozhodla distribuovat zpravy pouze pomoci mobilnich
aplikaci v dobé, kdy aplikace bude disponovat témito nedostatky, uzZivatelé by aplikaci postupné
prestaly pouzivat a spole€nost by se fitila do krachu. Nyni je vSak moZné tyto nedostatky v grafickém

designu odstranit.
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9 Terminologicky slovnik

Vyraz Zkratka Vyznam
, Smartphone je mobilni telefon s velkou kapacitou vypocetni schopnosti a
Chytry telefon X E) . J o , . P oyp P
pokrocilymi funkcemi zdkladnich mobilnich telefont. [12]
. , CSS je Sablona v HTML kodu, pomoci které je mozno definovat formu
Kaskadovy styl CSS . X N . , , (.
webovych stranek, napf. barvu, velikost pisma, pozadi, zarovnani atd. [56]
Layout X Layout oznaduje rozlozeni zakladnich prvk( na strance (obrazovce). [57]
Mobilni aplikace (neboli mobile app) je softwarova aplikace vytvorena
Mobilni aplikace X specialné pro chytré telefony (neboli smartphones), tablety a dalsi mobilni
zarizeni. [22]
Mobilni web X Mobilni web je desktopovy web optimalizovany pro mobilni zafizeni. [23]
e Mobilni zafizeni je vypocletni zafizeni, které nahrazuje desktopova zatizeni
Mobilni zafizeni X . . v e,
za Ucelem jeho prendseni.
L Nativni aplikace je forma aplikaéni software, ktery je moZné nainstalovat
Nativni aplikace X Ny e . .
do mobilniho zatizeni a poté spustit. [23]
Operacni systém je zakladni programové vybaveni pocitace, které je
Operacni systém (0N instalovano do paméti pocitace a obstarava zakladni funkce vypocetniho
zatizeni. [58]
P Osobni pocitac je vypocetni zafizeni, pocitac, ktery je uréeny pro pouziti
Osobni pocitac PC . 'p J yp, g pv, veo V) yprop
jednotlivcem, na rozdil od sdlovych pocitacl. [59]
Responsivni design je design, ktery neudava rozméry prvkl v uzivatelském
Responsivni design X prostfedi pomoci pevné danych obrazovych bod(, ale pomoci
procentudlniho rozméru. [34]
e Stranka nebo aplikace, pomoci které komunikuje propojena skupina lidi.
Socialni sit X P P I€ propo P
[55]
Tablet je oznaceni pro prenosny pocitac ve tvaru desky s integrovanou dotykovou
Tablet X . v o .. S
obrazovkou, ktera se pouziva jako hlavni zplsob ovladani. [7]
Uniform resource URL URL je zkratka, ktera oznacuje presné umisténi dokumentd na internetu.
locator [60]
.. 5 o UZivatelské prostredi je kanal, ktery slouzi k ovladani aplika¢niho softwaru
UZivatelské prostredi ul “ oy P ) y P
Clovékem. [61]
.. , .. User Experience je soubor technik a zpUsobd, jak fizené ovliviiovat, jaky
UzZivatelsky prozitek UE P J P J J3%y

dojem ndvstéva vaseho webu v lidech zanecha. [37]
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