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7. Práce s informačními zdroji, relevance, rozsah, reference

dostatečné

2. Náročnost tématu na teoretické znalosti

3. Náročnost tématu na praktické dovednosti

dobré

Podpis vedoucího bakalářské práce

Otázka:  Uveďte trendy v grafickém návrhu mobilních aplikací. Jsou patrné nějaké důležité odlišnosti v grafickém návrhu podle 

typů aplikací?

9. Logická struktura práce a její členění

10. Jazyková a terminologická úroveň práce

11. Formální úprava a náležitosti práce

Jméno vedoucího bakalářské práce: Ing. Zuzana Šedivá, Ph.D.

dobré

dobré

......................................................................................

dobře (3)Navržená známka

8. Adekvátnost a srozumitelnost závěrů práce dobré

dobré

Cílem práce je zjistit, jak správně řešit grafické návrhy mobilních aplikací. V práci byly vybrány tři aplikace, na kterých je 

ověřeno, zda při jejich grafickém návrhu byla dodržena všechna pravidla pro vytváření grafického návrhu mobilních aplikací, a 

následně byla autorem navržena doporučení pro odstranění chyb a nedostatků současného řešení grafického designu.  

HODNOCENÍ BAKALÁŘSKÉ PRÁCE

dobré

dobré

POSUDEK VEDOUCÍHO BAKALÁŘSKÉ PRÁCE

Jan Čapek

Grafický design mobilních a PC webových aplikací

4. Adekvátnost použitých metod, způsob jejich použití

Kritéria

1. Vymezení cíle práce a jeho naplnění 

Hodnocení 

dobré

dobré

dobré

5. Hloubka a správnost provedené analýzy

6. Vlastní přínos k řešené problematice


