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Abstrakt

Tato diplomova prace se zaméruje na responzivni webdesign. Jejim hlavnim cilem je
poskytnout uceleny pohled na tvorbu webovych stranek pravé v tzv. responzivnim
provedeni a tim jejim Ctenaiim piedat povédomi nejen o samotném pojmu responzivni

webdesign, ale také i o jinych zplisobech vytvareni mobilnich webii.

Dale se tato prace zabyva sestavenim prehledu a porovnani vybranych technologii a

frameworkt s podporou tvorby responzivnich webovych stranek.

KaZzdé skupiné technologii ¢i postupii je vénovana samostatna kapitola tak, aby se ¢tenar

mohl jednoduse a piehledné vracet k jednotlivym pojmUm.

Po precteni této prace by si mél ctenadr odnést nejen podrobné znalosti v oblasti
responzivniho webdesignu, ale také rady a navody pro tvorbu webovych stranek a pro
rozhodovani pii volbé jednotlivych druht technologii, které je mozné pfi tvorbé

webovych stranek vyuzivat.

Klicova slova

Web, webova stranka, mobilni web, responzivni webdesign, framework, media queries,

mobile first, desktop first, viewport, CSS reset, CSS preprocesor, LESS, SASS, Bootstrap.



Abstract

This Master thesis focuses on responsive web design. The main objective is to provide
comprehensive view of the website created in so-called responsive realization, and
impart awareness to readers not only about idea of responsive web design itself, but also

about other ways of creating mobile webs.

Furthermore, thesis deals with constructing of overview and comparison of selected

technologies and frameworks with support of creating responsive websites.

Every group of technologies or procedures is discussed in single chapter, to let reader

simple and clearly return to particular concepts.

After reading this thesis the reader should acquire not only detailed knowledge about
responsive web design, but also suggestions and manuals for creating websites and for

decisions in choosing the type of technology, which is possible to use to creating websites.

Keywords

Web, web page, mobile web, responsive webdesign, framework, flexible images, media
queries, mobile first, desktop first, viewport, CSS reset, CSS preprocesor, LESS, SASS,
Bootstrap.
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1 Uvod

Autor si zvolil za téma své diplomové prace responzivni webdesign. Toto téma je mu
blizké hned z nékolika dlivodi. Autor se tvorbé webovych stranek vénuje jiz vice nez
12 let, z toho posledni 4 roky je v tomto oboru zaméstnan. Webdesign a obzvlasté
responzivni webdesign je mu konickem, a rovnéz zaméstnanim. Responzivni webdesign
je dle autora zajimavé a dulezité téma v oblasti tvorby webovych stranek a to jak

v soucasné dobé, tak také v kontextu s vyvojem webili v budoucnosti.

1.1 Cile prace

Tato diplomova prace ma za hlavni cil poskytnout uceleny pohled na tvorbu webovych
stranek v tzv. responzivnim provedeni. Ctenaf by si mél odnést povédomi jak o
responzivnim zobrazeni webovych stranek, tak i o jinych zptsobech vytvareni mobilnich

webu.

Dil¢im cilem této prace je také sestaveni prehledu a porovnani vybranych technologii a
frameworkl s podporou tvorby responzivnich webovych stranek a podrobné popsani
frameworku, ktery v hodnoceni ziska nejvice bodli a to vCetné nazorné ukazky jeho
pouziti.

1.2 Zpitsob dosazeni cile

Piredani znalosti ¢tenaifiim bude dosaZeno za pomoci popisu technik responzivniho

kédovani a také samotné ukazky zdrojového kdodu.

Vypracovani diplomové prace predchazelo studium odpornych publikaci a ¢lanki s touto

tématikou.

1.3 Struktura prace

V kapitole 2 je popsan pojem responzivni webdesign vcetné vyjmenovani jeho tii
zakladnich pilirt. Dale tato kapitola predstavuje i dalsi zplisoby tvorby webovych stranek
a strucny statisticky prehled nékolika ukazateldi, které jsou dle autora vyznamné pro

pochopeni dileZzitosti mobilnich web.

Kapitola 3 popisuje dva zakladni pristupy k tvorbé responzivniho webdesignu, mobile
first a desktop first. Zde se jiz Ctenar setkava s prvnimi ukazkami zdrojového kodu, o které

jsou doplnény jiZ vSechny nasledujici kapitoly teoretické c¢asti.
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Kazda z kapitol 4, 5 a 6 se vénuje jednomu z jiz zminénych zakladnich piliti responzivniho

webdesignu, tedy layoutu, flexible images a media queries.

Kapitola 7 dopliiuje predchazejici kapitoly o ukazky zdrojovych kédi dalsich dilezitych

technologif, vyuzivanych pti tvorbé responzivnich webii.

V 8. kapitole jsou predstaveny CSS preprocesory. Kapitola obsahuje ukazky zdrojovych
kodil jejich zakladni funkci. Dale jsou predstaveny vybrané CSS preprocesory a dva

nejpouzivanéjsi CSS preprocesory jsou vzajemné porovnany.

Kapitolou 9 zacind prakticka cast této diplomové prace a to konkrétné definici
srovnavacich kritérii frameworkl s podporou tvorby responzivnich webovych stranek.
Autor zde uvadi jednotliva kritéria, jejich slovni popis, bodovaci stupnici a také vahy
jednotlivych kritérii. Nasledujici kapitola 10 obsahuje popis vybranych frameworkt
vcetné jejich bodového ohodnoceni dle stanovenych kritérii. V kapitole 11 je poté
znazornéna souhrnna tabulka s vlastnostmi jednotlivych frameworki a souhrnna tabulka

jejich hodnocent, véetné slovniho popisu vysledku celého srovnani.
V kapitole 12 je podrobné predstaven framework, ktery ve srovnani ziskal nejvice bodi.

Zavérecna Kkapitola 13 shrnuje vSechny piedchozi kapitoly a konsoliduje naplnéni

stanovenych cilt.

1.4 Ocekavané prinosy

Ocekavanym prinosem této diplomova prace by mélo byt pribliZeni pojmu responzivni
webdesign jejim Ctendrtim, ponévadz i kdyZ se jedna o pomérné rozsSireny vyraz a
moderni trend v oblasti tvorby webovych stranek, stale mnoho lidi dle autora netusi, co

se pod timto pojmem piesné skryva.

Tém, ktefi tento termin jiZ dobie znaji, mlze tato prace poskytnout ndvod pro samotnou
tvorbu webovych stranek, nebo také napovédu pro rozhodovani pti volbé jednotlivych

druhti technologii, které je mozné pii navrhu a implementaci webovych stranek vyuzivat.

1.5 ReSerse

Pri sestavovani reSersi se autor setkal s nékolika bakalarskymi a diplomovymi pracemi
na podobné téma, které byly sepsany a obhajeny na Vysoké skole ekonomické. Odbornych
a recenzovanych c¢lanka ¢i publikaci zabyvajicich se responzivnim webdesignem vsak

neni mnoho. To je dle autora zplisobeno tim, Ze se jedna o obor, kde vyvojari
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programovacich jazykd poskytuji pouze programové moznosti vyvojarim webovych
stranek, ale jak s nimi kazdy nalozZi je jen a jen pouze na ném. V mnoha pripadech nelze
nalézt jen jedno spravné reseni, ale kazdy kodér mlize mit své vlastni, trochu jiné feseni.
Proto se podobné informace v tomto oboru hledaji spiSe na férech a diskusich vyvojara

webovych stranek. Tyto zdroje vSak neni moZné pro tuto praci pouZit.

Jako prvni reSersni zdroj autor vybral diplomovou praci Ing. Petra Havelky s nazvem
Responzivni webdesign [1], obhajenou v roce 2014. Tento zdroj autor vybral, ponévadZ
se v nékterych bodech velmi priblizuje tématu této diplomové prace. Jedna se o novy zdroj
s Cerstvymi informacemi, ktery ma prehlednou strukturu a obsahuje zna¢né mnozstvi
praktickych ukazek v podobé zdrojovych kéda. Ing. Petr Havelka taktéZ porovnava
vybrané frameworky s podporou responzivniho webdesignu. Frameworky jsou vSak jen
srovnavany. Jednotlivé vlastnosti sledovanych nastrojii nejsou nijak hodnoceny ani
opatfeny vahami, jedna se tedy pouze o souhrnny piehled jejich jednotlivych funkci.
Diplomova prace je psana jiZ pro pokrocilé v oblasti kédovani webdesignu a tak je i pro
tuto praci vhodna. I pres drobné vyhrady a netlplny terminologicky slovnik povazuje

autor tento zdroj za relevantni a prospésny.

Hlavnim reSersnim zdrojem byla pro autora kniha Ethana Marcotta s nazvem Responsive
web design [2]. Ethan Marcott je v kruzich webdesignu obecné uznavanou kapacitou a je
mu i prisuzovan ,vynalez“ slovniho spojeni responzivni webdesign. Marcott stanovil tfi
zakladni pilife responzivniho webdesignu, kterymi se autor v této diplomové praci
inspiroval a kazdému pilifi vénoval jednu samostatnou kapitolu. Tuto knihu autor
povazuje za uceleny souhrn mysSlenek a technik responzivniho webdesignu, nebot
responzivni webdesign neni pouze o zdrojovém kdédu a technikach programovani, ale také

o pochopenti a prevzeti vize a pohledu na danou problematiku v Sirsich souvislostech.

Dal$imi, i kdyZ jen okrajovymi, reSer$nimi zdroji byly autorovi bakalarské prace studentt

Bc. Zdeniky Hatniankové [3], Bc. Davida Kolinka [4] a Bc. Milana Némce [5].
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2 Responzivni webdesign

2.1 Coje toresponzivni webdesign

Kazda webova stranka poskytuje svym uZivateliim (navstévnikiim webu) urcitou formu
grafického uZzivatelského rozhrani. Pomoci uzivatelského rozhrani mize navstévnik webu
danou webovou aplikaci ovladat, tedy zadavat vstupy nebo ziskavat vystupy, pripadné
kombinace obojiho. UZivatel ptistupuje na web z urcitého typu zarizeni. To jak se uzivateli
dana webova stranka vykresli na jeho zarizeni, se odviji od typu a rozlisSeni displeje tohoto

zarizeni.

Jak uvadi Martin Kelnar ve svém clanku [6], samotné slovni spojeni responzivni
webdesign (angl. responsive webdesign) bylo poprvé pouZito ve stejnojmenném clanku
amerického programatora Ethana Marcotta v roce 2010. V tomto ¢lanku popisuje jeho
autor i pojem responzivni architektura (angl. responsive architecture), ktery ho

inspiroval pravé k pojmenovani pohyblivého a flexibilniho zobrazeni.

Responzivni webdesign zajiSt'uje, aby bylo grafické uZivatelské rozhrani pro navstévnika
webu vzdy automaticky prizptisobeno jeho typu zarizeni a rozliSeni displeje, a to at’ na
web pristoupi s jakymkoliv standardnim typem zarizeni, tedy desktop, tablet ¢i mobiln{
telefon. Kompaktniho zobrazeni je dosazeno preskupovanim ¢i zmenSovanim

jednotlivych prvki na webové strance [7].

obr. 2-1 - Schéma responzivniho webdesignu [Zdroj: wikipedia.org]
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Tak jak uvadi Ethan Marcotte ve své kniZce [2], stoji responzivni webdesign na trech

zakladnich pilitich:

¢ Flexibilni layout (kapitola 4)
e Flexibilni obrazky (kapitola 5)
e Media Queries (kapitola 6)

Vsem témto tfem hlavnim bodim responzivniho webdesignu se autor vénuje

v nasledujicich kapitolach.

2.2 Typy mobilnich webt

Jesté pred detailnim popisem responzivnich webli je dle autora potreba zminit i dalsi
pristupy k tvorbé webovych stranek dostupnych pro mobilni zarizeni. Jedna se o tri
zakladni typy webt [2]. Dlivodl pro¢ uptrednostnit jeden pied druhym je hned nékolik.
Jedna se napriklad o potizovaci cenu vysledného reseni, dobu, za kterou je mozZné webové
stranky zhotovit, ale také jaké dana webova stranka potrebuje mobilni zobrazeni. VSechny
tii typy jsou popsany a porovnany autorem niZe na zakladé poznatkii z knihy [2]
od Ethana Marcotta a autorovych zkuSenosti z oblasti tvorby webovych aplikaci na

zakazku.

2.2.1 Dva oddélené weby

Prvnim typem mobilntho webu je samostatnd webova stranka, nejCastéji oznacena
subdoménou (napf. m.alza.cz nebo mobil.idnes.cz). Jedna se o Castecné oddélenou
webovou stranku se spole¢nou datovou zakladnou, ktera je plné prizplisobena mobilnim
zatrizenim. Server detekuje typ zarizeni (podrobnéji v kapitole 7.1) a podle toho
presméruje uZivatele na klasicky web pro desktopova zatizeni anebo na mobilni web.

Vétsinou je takovy web doplnén o mozZnost prepnuti z mobilniho webu na klasicky.

Vyhodou tohoto ptistupu k tvorbé webii je, Ze mobilni web je plné prizpiisoben mobilnim
zatizenim, tedy i datovy tok je sniZen na minimum, aby se webova stranka nacitala
co nejrychleji. Dale odpada reSeni kompatibility mobilnich zatizeni napriklad s nékterymi

prehravaci videi nebo technologii Flash.

Nevyhodou je naopak potizovaci cena, ktera byva az témér dvojnasobnd, ponévadz se
jedna o tvorbu dvou webi. Dalsi nevyhodou je, Ze pokud uZivatel sdili napiiklad na
socialnich sitich odkaz pfimo z mobilniho zarizeni, sdili tak URL adresu mobilniho webu,

ktery se po Kkliknuti na odkaz zobrazi i uzivatelim desktopu. Navic pii Spatné detekci
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mobilniho zarizeni mize byt uzivatel tabletu i s velikosti displeje 10“ presmérovan na web
pro mobilni telefony, ktery je pro takovyto displej nevhodny. Naptiklad na zpravodajském
portalu www.idnes.cz se tomu snaZi predejit vytvorenim tretiho samostatného webu

na subdoméné t.idnes.cz, ktery je prizplisoben pro mobilni zarizeni s vétSim displejem.

Obrazky obr. 2-2, obr. 2-3 a obr. 2-4 zobrazuji jednotlivé tii webové stranky
zpravodajského portalu www.idnes.cz. Jedna se o snimek klasického desktopového webu,

webu pro mobilni zarizeni s vétSim displejem a webu pro mald mobilni zarizenti.

iDNES.cz owi i ssn
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Lahti

11:35 Snowden sni o azylu ve Svjcarsku. Kvili USA ho nechtéji v
21 zemich

obr. 2-3 - tidnes.cz (ndhled ziskdn z deviceponsive.com)
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mobil.
iDNES.cz

iDNES | Rubriky | Hiedéni

Nejvykonnéjsi Samsung a
navic zahnuty. Recenze
Samsung Galaxy Note Edge

Ta prava Nokia se do hry
vraci s vyprodanym tabletem.
O ravdu se povedl

SOnV chce poradnou |nova0|
v
o

obr. 2-4 - mobil.idnes.cz (ndhled ziskdn z deviceponsive.com)

Vyhodou i nevyhodnou je pak dle autora i to, Ze web pro riizna zarizeni miva casto
naprosto odliSné zobrazeni stranky, tedy napriklad rozdilné rozloZeni ovladacich prvki
na webové strance. Mobilni web je sice 1épe prizplisoben pro ovladani tahem prstu po
displeji a poklepani na néj, ale uzivatel klasického webu si rychle navykne, kde v
desktopovém zobrazeni nalezne menu, novinky, kalendar apod. Proto se uzivatel
v naprosto odliSném mobilnim zobrazeni velmi ¢asto ztraci, ponévadz se v ném nedokaze

rychle zorientovat a navic nékteré prvky klasického webu ani na mobilni verzi nenalezne.

2.2.2 Responzivni webdesign
Responzivni webdesign je druhym typem mobilniho zobrazeni. Jemu je vénovana cela
kapitola 2, a proto zde autor zmini pouze, tak jako u predchoziho typu, klady a zapory ve

smyslu porovnani jednotlivych typl mobilniho zobrazeni.

Vyhodou responzivniho zobrazeni je, tak jako u predchoziho typu, niZ$i ndroc¢nost na
datovy prenos, ponévadZ je moZné nepienadSet vSechna data a v takové kvalité jako
pro klasické desktopové zobrazeni. Uzivateli responzivni zobrazeni prinasi prehledné
a snadno ovladatelné prostredi, které se velmi podoba klasickému zobrazeni, jen
napriklad misto ti{ ¢lanki vedle sebe uvidi uzivatel tti ¢lanky pod sebou. Mnohem snaze
a hlavné levnéji je mozné vytvorit mobilni zobrazeni pro rizné typy mobilnich zatizeni

nezli u predchoziho typu, a to za pomoci media queries a nékolika radki CSS.

Nevyhodou responzivniho webdesignu je, Ze se obvykle neni moZné prepnout
do klasického zobrazeni pro desktop, i kdyZ je to v silach programovaciho jazyka. Vyvojari
webovych stranek natolik véri svému mobilnimu zobrazeni, Ze nepovazuji za nutné tuto

moZznost uzivateli poskytnout.
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2.2.3 Klasicky desktop

Treti a posledni typ mobilniho zobrazeni dle autora nelze povaZovat za mobilni, ackoliv je
mezi né zatrazen. Jednd se o webové stranky, které se nijak neptizpisobuji velikosti
displeje zarizeni. Jejich obsah je totoZny, at na web uzivatel pristoupi z jakéhokoliv

zatizeni. Design takovéhoto webu klade dliraz na jednoduchost a pouZzitelnost.

Nevyhodou je, Ze pokud je na webu napriklad pouZita technologie Flash, pak se
na mobilnich zarizenich, ktera Flash nepodporuji, Flash objekt nezobrazi. Nékdy se jedna
o zasadni prvky, které by uZivateli s mobilnim zarizenim mohly znemoZnit prohliZeni
webu (napt. Flash menu). Dal$i nevyhodou je, Ze mobilni zarizeni, ¢asto pripojené
k pomalejSimu mobilnimu internetu s limitem staZenych dat FUP, dostava stejné mnoZstvi
dat jako klasicky desktop. VyuZiva-li uzivatel mobilniho zarizeni webovy prohlizec, ktery
sam dokaze snizit mnoZzstvi stazenych dat, napriklad nac¢itdm obrazki v nizsi kvalité, stava

se tato nevyhoda podiadnou.

2.2.4 Shrnuti

Autor se priklani k nazoru, Ze pokud si majitel webu zvoli jakykoliv z vyse uvedenych typi
mobilniho zobrazeni a programatori odvedou kvalitni praci, je jedno, ktery z pristupi
bude vyuzit. Kazdy typ ma sva pro a proti. Responzivni zobrazeni je vSak moderni
zalezitosti a se stile se vyvijejicim programovacim jazykem HTML5 a CSS3, spolecné
s vyuzivanim CSS preprocesort a dalSich nastroji a technologii se stane dle autora
budoucnosti webovych stranek, nebot mobilni zafrizeni budou stdle vice vytlaCovat
desktopova zatizeni a bude kladen vétsi dliraz na prehledné, ale i zajimavé a originalni

zobrazeni webové stranky.

Rozhodnuti o zvoleni typu mobilniho zobrazeni miize uleh¢it naptiklad sledovani

procentniho podili navstév webové stranky s mobilnim zatizenim.

2.3 Statistické prrehledy mobilnich webii

Na zavér této kapitoly autor uvadi nékolik statistickych udajt.

Dle autora je velmi diilezité sledovat trendy, z jakych zarizeni uzivatelé pristupuji
na webové stranky a témto trendiim ptizplsobovat vzhled a ,funk¢nost” webdesignu.
Funkc¢nosti webdesignu autor mini schopnost designu se prizpiisobit koncovému zarizeni

navstévnika webové stranky.
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V nasledujicich odstavcich jsou zminény konkrétni statistické prehledy, které je dle autora

dulezité sledovat.

2.3.1 Prehled vyuZivani mobilnich zarizeni pri pristupu na web
Nasledujici graf na obr. 2-5 zobrazuje procentni pomér poctu pristupt na webové stranky

z mobilnich zatizeni a to v obdobi od ¢tvrtého ctvrtleti 2010 do prvniho ctvrtleti 2014.

Graf znazornuje, Ze trend ve vyuzivani mobilnich zarizeni pro piistup na webové stranky
az na velmi drobna kolisani stale roste. Dle autora je tento trend zptisoben nejen rostouci
kvalitou a dostupnosti mobilnich zatizeni s pristupem na internet, ale také se na tomto
vyvoji vyznamné podili pravé rozmach responzivniho webdesignu, ktery od roku 2010

[7] uZivatelim poskytuje prehledny pristup na web, ktery je z jejich zatizeni snadno

ovladatelny.
Procentudlni vyjadieni pristupl na webové stranky
z mobilnich zafizeni
35%
31,3% 31,2%
30% 29,0% 58 0%
25% 23,1% 23.9%
20% 0
16,6% 17,5%
15% 12.6% 13:4%
10,3%
o 8,4%
10% 63 6.9% 6
) ..l
0%
4 a @ @ a4 a Q@ 0 0 a Q@ a3 o al

'10 11 11 11 11 12 '12 '12 '12 '13 '13 '13 '13 '14

obr. 2-5 - Graf vyvoje pristupu na web z mobilnich zarizeni [Statista 2015]
2.3.2 Prehled nejpouzivanéjSich mobilnich prohlizeca
Tak jako na klasickém pocitaci i pti prohliZeni webovych stranek na mobilnim zarizeni je
moZné vyuZzit pro tento ikon urcity webovy prohliZe¢. A také jako u klasického pocitace
se kazdy webovy prohliZe¢ ,,chova“ vice ¢i méné odlisné, tedy vykresluje danou webovou
stranku dle svych moznosti a nastaveni. Pravé proto je dle autora taktéz dtilezité sledovat,
které webové prohliZzeCe se vyuZivaji nejvice a pfi optimalizaci se zamérit na ty

nejvyuzivanéjsi.
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StatCounter Global Stats
Top 9 Mobile & Tablet Browsers from Aug 2012 to Feb 2015
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obr. 2-6 - Graf mobilnich webovych prohliZecii [Zdroj: gs.statcounter.com 2015]
Z grafu na obr. 2-6 je jasné patrné, jak prichazi do obliby webovych prohliZe¢ Google
Chrome a to hlavné od druhé poloviny roku 2013. Nyn{ je vyrazné nejpouZivanéjSim
mobilnim webovym prohliZzecem, ktery vyuziva témér 30% vSech uzivateld mobilniho

webu.
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3 Pristupy k tvorbé (mobile first/desktop first)

Jak autor zminil a odtivodnil v kapitole 2, jeho favorizovanym pristupem k mobilnimu

webu je responzivni webdesign, proto se nadale bude vénovat pouze tomuto tématu.

Pri tvorbé mobilniho webdesignu Ize zaujmout jeden ze dvou zakladnich pristupl. Mobile
first nebo desktop first. Kazdy ma své vyhody, ale také své nevyhody. Podstatou jejich
odliSnosti je poradi zarizeni, pro ktera se design webové stranky vyviji [8].

U mobile first jdeme tzv. cestou zdola, kdy prvni vytvoreny design (CSS) webové stranky
miuZe byt napriklad osobni mobilni telefon, pro ktery je vytvoren cisté jednosloupcovy
layout. Poté se postupuje k sofistikovanéjSim zarizenim jako je napriklad smartphone,
tablet, netbook nebo notebook az k osobnim pocitacim s monitory o vysokém rozliseni,

pricemZ plvodni jednosloupcovy layout rozSifujeme a obohacujeme o dalsi grafické

0 0L

obr. 3-1 - Mobile first [Zdroj: designshack.net]

prvky a funkcionality [8].

Desktop first uprednostiiuje opacny smeér vyvoje, tedy od velkych monitori osobnich

pocitact az po malé displeje mobilnich telefonii.

[0

obr. 3-2 - Desktop first [Zdroj: designshack.net]
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3.1 Desktop first
Programovani s pristupem Desktop first tedy obnasi v prvni fadé vytvoreni designu pro
rozliSeni osobnich pocitact. Vytvoreny CSS soubor se poté doplni o Media Queries

podobneé jako na ukazce kod 3-1.

@media screen and (max-width: 480px) {

@import ‘mobile.c

}

1]

kdd 3-1 - Media queries, desktop first
Dochazi zde tedy k ,piebijeni” ptivodniho CSS kédu pro desktopova zarizeni restrikcemi
pro mobilni zarizeni. Sdm o sobé tento zplisob programovani neni pfilis ,Cisty*, a takovy
kod se navic velmi téZko udrzuje, protoze pri kazdé zméné CSS pro desktopova zarizeni
se musi vytvaret pripadné restrikce smérem dold. Dale také takto ,dodavame“ CSS kod
v plném rozsahu i star$im prohliZe¢iim, které leckteré nové prvky (napiiklad CSS3)

nepodporuji a nepodporuji napiiklad ani samotné media queries. Mezi takovéto

prohliZece fadime napriklad Internet Explorer verze 8 a nizsi [9].

3.2 Mobile first

Naopak u mobile first se nejprve vytvori zakladni CSS soubor pro zvolené zarizeni na

nejnizsi arovni, ktery je dale rozsirovan pro vétsi rozliseni.

@media screen and (min-width: 1824px) {

@import 'mobile.css®;
¥
kéd 3-2 - Media queries, mobile first
Z predchazejici podkapitoly vyplyva, Ze zakladni CSS soubor plati i pro staré webové
prohliZece, které nepodporuji media queries a tak sviij design nerozsiii o kdd pro vétsi
rozliSeni. Z toho plyne vyhoda i nevyhoda. Vyhodou je moZnost pouZiti nejmodernéjsich

prvkl CSS3, které by na starych prohliZzeCich nefungovali, protoZe si je ani nenactou,
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protoZe nepodporuji media queries. Nevyhodou je naopak to, Ze existuje stale velké
mnozstvi uzivateld, ktefi pouzivaji webovy prohlize¢ Internet Explorer 8, ktery ziska
pouze zakladni vzhled z nejjednodussiho CSS, je proto potreba zohlednit i tyto uzivatele.
Pro staré verze Internetu Exploreru lze snadno pripravit specialni CSS a za pomoci
podminénych komentara ,vyladit” vzhled stranek pro konkrétni verze, které jsou jinak
velmi omezené co se jejich podpory CSS tyce [8][10].

¢1--[if lte IE 8]>

Zdrojovy kéd uréeny pouze pro Internet Explorer verze 8 a niZsi.
<![endif]--»

kéd 3-3 - HTML podminény komentdr
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4 RozloZenilayoutu

Dle autora se pred samotnym kédovanim designu musi vyvojar rozhodnout, jaky zvoli
pristup k tvorbé layoutu. Jak uvadi Kayla Knight ve svém internetovém ¢lanku [11], ma
kodér na vybér z nékolika zakladnich moznosti: fixni layout nebo fluidni layout. Fluidni
layout se pritom jesté dale déli na plné fluidni layout, fluidni layout s maximalni $itkou
(tzv. fluid-fixed) a skokovy layout. Kazda z téchto moZnosti ma sva pro a proti. Tak jak
uvadi Ethan Marcotte ve své knize [2], rozloZeni layoutu je prvnim pilifem responzivniho

webdesignu.

4.1 Grid

RozvrZeni prvki na webové strance se u responzivnich webtli velmi ¢asto ridi tzv. gridem.
Grid je hruba struktura, podle které jsou umistovany jednotlivé prvky webdesignu [12].
Takovyto grid se sklada nejcastéji z 10 nebo 12 stejné Sirokych sloupct, jejichz Sitka je
v piipadé responzivni webové stranky udana v procentech. Sitka jednotlivych prvki jako

7 vr

jsou bloKy textu, bannery apod. se poté ridi poctem sloupcii, které zaujimaji, viz obr. 4-1.
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obr. 4-1 - Schéma gridu [12]
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4.2 Fixnilayout (fixed)
Fixni layout je snem kaZdého kodéra webového designu. VSechny prvky maji predem
stanovou pevnou S$ifku. Jedna se o nejjednodussi pristup. Kddovani takovéto stranky je

velmi jednoduché a rychlé. Pevna sitka prvki je vzdy stejnd nehledé na prohlize¢ viz

schéma na obr. 4-2.

520px 200px 200px

\ 20px/

obr. 4-2 - Schéma fixniho layoutu [Zdroj: smashingmagazine.com]
Nevyhodou fixniho designu je, Ze pokud si uZivatel zobrazi web na displeji s niZ$im
rozliSenim, neZ pro jaky byl web optimalizovan, v prohliZec¢i neuvidi cely web najednou,
ale bude muset za pomoci posuvniku zobrazit presahujici ¢ast webu. Naopak pro uzivatele
s vysokym rozliSenim displeje se web zobrazi prili§ maly a neni tak vyuZit potencial jejich

rozliSeni [11].

4.3 Fluidni layout (fluid)

4.3.1 PIné fluidni layout

Fluidni (flexibilni) layout, viz schéma na obr. 4-3, na rozdil od fixntho nema pevné
definovanou S$itku, nybrz je $itka udana v procentech. Layout se tak do jisté miry
prizplsobuje Sifce displeje uzivatele. Kodér vsak nemd plnou kontrolu nad Sifi
jednotlivych prvkd na webu. Toto je problém hlavné u obrazki a videi, ktera ¢asto musi

mit stanovenou pevnou velikost nebo alespont minimalni velikost.

Plné fluidni layout je postaven na relativnich jednotkach em nebo rem.
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Jednotka em vyjadruje relativni velikost fontu daného elementu. Napr. 2em udava
dvojnasobnou velikost fontu daného elementu. Jednotka rem patfi mezi ty novéjsi

relativni jednotky a jeji podpora je dostupna az od Internet Explorer 9 [13].

50% 20% 20%

= o

N 5%

obr. 4-3 - Schéma fluidntho layoutu [Zdroj: smashingmagazine.com]

4.3.2 Fluid-fixed layout
Pii velmi malém rozlisSeni displeje mliZe dojit ke ,kolizi“ v zobrazeni jednotlivych prvki

a naopak na displeji s vysokym rozliSenim muze dojit k nadmérnému roztazZeni layoutu.

Takovyto layout pak miize byt doplnén o svou minimalni a maximalni Sifku, kterou
neprekroci. O takovém layoutu poté hovorime jako o fluid-fixed. To vSak nemusi vzdy
zamezit vySe zminénym problémm, protoze vlastnost min-width a max-width

je podporovana u Internetu Exploreru az od verze 6 [11][13][14].

4.3.3 Skokovy layout

Skokovy layout vyuziva pevné sifky, avsak za pomoci media queries stanovi body zlomu,
tedy Sifky displeje, pri kterych si webova stranka prepne jiny zdroj kaskadovych styld,
ktery prizpusobi pevné Sifky nové Sifce displeje. Pfi zmenSovani okna prohliZece tak
nedochazi plné ke kontinudlnimu zmensovani prvki na webové strance, ale pti dosaZeni

urcité $irky okna prohliZece se skokoveé prvky jeho obsahu zmensi.

4.4 Ovladani pracovni plochy
At jiz kodér zvoli jakykoliv typ layoutu, musi mit vZdy dle autora na paméti, aby se
jednotlivé prvky rozvrZzené v layoutu dali jednoduSe ovladat. Luke Wroblewski ve své

knize [15] uvadi dotykové schéma displeje pro uzivatele, ktefi drzi mobilni telefon v pravé

25



ruce. Na obr. 4-4 je toto schéma znazornéno. Schéma zobrazuje oblasti displeje, které jsou
s riznym stupném ndmahy dosazitelné palcem pravé ruky, je-li mobilni telefon uchopen
pravé v pravé ruce. Pro dosazeni nékterych mist (oblast REACH), je u zarizeni s vétSim
displejem zapotrebi pfehmatu a zmény uchopeni mobilniho telefonu, proto by v téchto
mistech dle autora nemeéli byt dtilezité a Casto pouzivané prvky, hlavné pak ovladaci prvky

webové stranky.

obr. 4-4 - Dotykové schéma [15] str. 73
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5 Flexible images

DalSim pilifem responzivniho webdesignu [2] jsou flexibilni obrazky (flexible images).

Jak zachazet s obrazky na webové strance pro mobilni zarizeni je nékolik zptisobi.

5.1 HTML5 <PICTURE>
Jednou z moZnosti, i kdyZz zatim nedostupnou, jak optimalizovat velikost obrazk
je vyuziti HTML5 a tagu <PICTURE> (kéd 5-1). Pouziti tohoto tagu vyZaduje uloZeni
obrazku v nékolika velikostech pro kazdou zvolenou velikost displeje [2]. Tento zpiisob
s sebou prinasi nékolik vyhod i nevyhod.
<picture>

<source srcset="img/large.jpg" media="(min-width: s8@@px)">

<source srcset="img/default.jpg">

<img srcset="img/default.jpg" alt="4 gray cat loocks

on with anticipation™:»
</picture:

kéd 5-1 - HTML5 <PICTURE> [2] str. 64
Vyhodou je v tomto pripadé to, Ze dané zarizeni, pres které uZivatel pristupuje na web,
ziska obrazek v optimalizované velikosti. To také znamena Usporu v prenosu dat, coZ je
obzvlasté v pripadé datového tarifu vyhodou. Obrazek optimalizovany pro mobilni
zarizeni je tedy méné naro¢ny na datovy prenos a tim se také zvysi rychlost jeho staZeni

a nacteni.

Nevyhodou je uklddani kazdého obrazku v nékolika velikostech. V ptipadé pouziti
redakéniho systému tento kon nijak administratora webové stranky nezatizi, ponévadz
kazdy lepsi redakéni systém umi vloZeny obrazek automaticky uloZit v poZadovanych

velikostech. Dalsi a jiZ klasickou nevyhodou HTMLS5 je podpora ve webovych prohliZecich.

Tag <PICTURE> je zatim pouze ve fazi ptipravy a v souc¢asné dobé jesté neni v HTML5

dostupny [2].

5.2 Fluidni obrazky
Snadnym, avSak ne zcela kompatibilnim, zpiisobem jak docilit responzivnich obrazkd je
pouziti vlastnosti elementli max-width. Tato vlastnost byla zminéna jiZ v souvislosti

s fluidnim layoutem. U obrazkt vykonava kodértim podobnou sluzbu.

Ethan Marcott ve své knize [2] uvadi nasledujici ptiklad (kéd 5-2 a kéd 5-3). Na ukazce

kéd 5-3 silze navic povSimnout jeho techniky vypoctu velikosti elementt, a to absolutnich
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i relativnich, kdy velikost ziskanou podilem dvou jinych hodnot nikterak nezaokrouhluje
a do kaskadovych stylli zapisuje celou jeji hodnotu. K tomuto zpiisobu zapisu
necelociselnych hodnot se priklani i sdm autor.
<div class="figure":»
L4 FI =

{img Src:“r':'hl:t.jpg" alt:“" _,|'I>
<b class="figcaption">Lo, the robot walks</b>

{fp}
</divs
kod 5-2 - HTML, fluidni obrdzek [2] str. 46
.figure {

float: right;

margin-bottom: @.5em;

margin-left: 2.55319149%; /% 12p: 478p
width: 49.14893617%; /* 231p 47ap

¥

kod 5-3 - CSS, fluidni obrdzek [2] str. 46
Obrazek je zabalen do elementu figure, kterému je nastaveno zarovnani, odsazeni a

flexibilni $ifka. Element je tak definovan a zarovnan v prostoru. Sitka elementu figure ale

nijak obrazek neovliviiuje.

ann ROBOT...OR NOT?
()2) ()0 v ocrsponsveirobomp-vos-no-ma T )@ oo @) () e

>
T

mann THE BOT BLOG

“KILL ALL HUMANS?” BUT WHY?

The last question was asked for the first time, haif in jest, on May
21,2061, 3t 2 time when humanity first stepped into the light. The
question came about as a resuit of a five dollar bet over highballs,
and it happened this way:

Alexander Adell and Bertram Lupov were two of the faithful attendants of
Multivac, As well human beings could,

cold, cicking, flashing face — mies and miles of face — of that giant
computer. They had at least 3 vague notion of the genera! plan of relays 3nd
circults that i pa

‘could possibly have a firm grasp of the whle.

Multivac was self-adjusting and
sef-correcting. It had to be, for
nothing human could adjust and
cormect it quickly enough or even
adequately enough — 50 Adell and
Lupov attended the monstrous giant
only lihtly and superficially, yet as
‘well as any men could. They fed it
data, acjusted questions to s needs
and translated the answers that were
issued. Certainly they, and all others
ke them, were fully entitied to shae

- In the glory that was Muthac’s.

i
For decades, Multivac had helped
Gasign the ships and piot the
trajectories that enabled man to
reach the Moon, Mars, and Venus,

obr. 5-1 - Fluidni obrdzek 1 [2], str. 47
CSS kéd je jesté netplny. Velikost obalového elementu neurcuje velikost obrazku, ktery je
v elementu zanoren. Obalovy element se zmenSuje a zvétSuje na zakladé Sirky jeho

rodicovského elementu, obrazek ale zlistava stale stejné velky. Dochazi k jeho ,preteceni”

pres okraj obalového elementu.
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Chybi zde klicova vlastnost obrazku, ktera obrazku v elementu figure nastavi maximalni
Sirku max-width na hodnotu 100% (kdéd 5-5). Obrazek se zmensi na Sifrku obalového
elementu (obr. 5-2).

figure img {

max-width: 18e%;

¥

kod 5-4 - CSS, fluidni obrdzek, max-width [2] str. 48

8eno ROBOT...OR NOT?
(DE] (] [ http://local.responsive/ robot/tmpl-blog-no-ma.html 72 v | @] (3~ Google Q) [Feedback <

s
N

womy THE BOT BLOG

]“ “KILL ALL HUMANS?” BUT WHY? RECENT ENTRIES
OCTOBER

The last question was asked for the first time, half in jest, on May COMPLIANCE
. e . . Posted by Max on 23 Dec 2010
21, 2061, at a time when humanity first stepped into the light. The
question came about as a result of a five dollar bet over highballs, That CLU guy’s a snappy
dith d thi - dresser
AnciItnappend WY Posted by Master Control on 22 Dec
2010
Alexander Adell and Bertram Lupov were two of the faithful attendants of
Multivac. As well as any human beings could, they knew what lay behind the Will | dream?
cold, clicking, flashing face — miles and miles of face — of that giant Posted by HAL on 18 Dec 2010

computer. They had at least a vague notion of the general plan of relays and Hey, nice software!
4

circuits that had long since grown past the point where any single human Posted by Johnny-5 on 11 Dec 2010
could possibly have a firm grasp of the whole.

Klaatu Barada and

the Niktones

Posted by Gort on 9 Dec 2010

Multivac was self-adjusting and
self-correcting. It had to be, for
nothing human could adjust and
correct it quickly enough or even
adequately enough — so Adell and
Lupov attended the monstrous giant
only lightly and superficially, yet as
well as any men could. They fed it
data, adjusted questions to its needs
and translated the answers that were

Skynet: learningat a y
geometric rate!

Posted by Sarah Connor on 27 Nov

2010

issued. Certainly they, and all others Lo, the robot walks
like them, were fully entitled to share
In the glory that was Multivac’s.

For decades, Multivac had helped design the ships and plot the trajectories

that enabled man to reach the Moon, Mars, and Venus, but past that, Earth’s
poor resources could not support the ships. Too much energy was needed for
the long trips. Earth exploited its coal and uranium with increasing efficiency,

but there was onlv sa much of hoth I

obr. 5-2 - Fluidni obrdzek 2 [2] str. 49

Velkou vyhodou vlastnosti max-width je, Ze se obrazek zmensi se zachovanim poméru

stran a nedochazi tak k deformaci obrazku (obr. 5-3).

Lo, the robot walks

Lo, the robot waks

obr. 5-3 - Fluidni obrdzek, zachovdni poméru stran [2] str. 50
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Vlastnost max-width se da pouzit nejen pro obrazky, ale také pro videa a dalsi objekty.

[ zde se kodéri setkavaji s problémem kompatibility vlastnosti max-width u prohlizeci
Internet Explorer. U této vlastnosti se vSak jedna pouze o problém u verze prohliZece 6 a
starsi [2]. Autor obecné nepovazuje zajisténi kompatibilniho zobrazeni pro zminénou
verzi prohliZzeCe za dilezitou, a proto tento problém neshledava nikterak zavaznym.
Bude-li vyvojar chtit alespon trochu ochranit uZivatele Internetu Exploreru 6 a starsich
verzi, je mozné za pomoci podminéného komentare (viz kéd 3-3) nastavit pro tyto verze
maximalni §itku obrazku na hodnotu 100%. Obrazek sice obalovy element nepretece, ale
nezachova si pomeér stran. Jedna se tedy o reSeni, které umozni uzivateli web prohliZet,

ale nedoprava mu pftilis kvalitni obsah, ktery vSak uZivatelé tohoto webové prohliZece

nemohou, dle autora, prili§ ocekavat.

5.3 Flexibilni obrazky na pozadi
Ethan Marcott dale v knize [2] popisuje jak dosahnout flexibilnich obrazkd na pozadi
webové stranky. Priklad opét demonstruje na své cvicné webové strance blogu, ktera

ilustruje jeho ukazky zdrojovych kédi v celé knize.

U flexibilnich obrazkd na pozadi se zabyva problémem barevného pozadi se vzorem.
Webova stranka ma dva zakladni bloky. Blok s obsahem a blok s vypisem dalSich
prispévki. Bloky jsou na sobé vySkové nezavislé, kazdy blok mize mit riznou vysku
v zavislosti na svém obsahu, neni tedy moZné nastavit pozadi kazdému bloku zvlast,

ponévadz by ve vétsSiné pripadl pozadi jednoho bloku nedosahovalo na konec webové

v v

stranky. Ponévadz maji bloky flexibilni $ifku, je potfeba pocitat s tim, Ze se jejich Sirka

’

v zavislosti na $i

v v__ 7

fce webového prohliZzece méni.

| 0O | robot or not responsive - BLOG ONLY.psd @ 100% (bg, RGB/8)
ifo |SO '100 150 200 IZSU 300 |350 |400 [450 |500 |SSD lEOG: ISSO |700 |750 '800 850 900 1950 1000 1050 A
il B B0 B0 B892  BB80 B90 0 B8 800 IR B00 IR 890 I R IR 8RR IR 890 IR RO BRED
LE
E i L7 ) e e o w Fi
3
: weamyn THE BOT BLOG
T3
PE
o
= “KILL ALL HUMANS?" BUT WHY?
IE COMPLIANCE ]
LE o
3 The last question was asked for the first time, half in jest, on May 21, e e e DRl |
7 2061, at a time when humanity first stepped into the light. The question 4
3 came about as a result of a five dollar bet over highballs, and it That CLU guy’s a I §$
3 » snappy dresser B
— happened this way: Posted by Master Control on 22 b
tE Dec 2010 ;
3 i
E Alexander Adell and Bertram Lupov 3
Ex : ; R ISl DO Will | dream?
] Multivac was self-adjusting
LE were two of the faithful attendants of : as Se :! 1) g Posted by HAL on 18 Dec 2010
3 Multivac. As well as any human beings and s('[/-('z rrecting.
% could, they knew what lay behind the Hey, nice software!
3 cold, clicking, flashing face — miles and Posted by Johnny 5 on 18 Dec 2010
Ex miles of face — of that giant computer. They had at least a vague notion of the - : v
100%  [(9] Doc: 3.57M/104.7M »

obr. 5-4 - Zdkladni graficky ndvrh [2] str. 57
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Zakladni sirka gridu je dana z grafického navrhu. Celkova Sirka layoutu je 900 px, pricemZ
levy blok ma Sifku 568 px a pravy blok 302 px. Zakladem je vytvoreni dostatec¢né Sirokého
canvasu, napiiklad 3 000 px, jak voli Ethan Marcott (obr. 5-5). Sifky bloki je zapotiebi

prevést do nového canvasu v pivodnim poméru. Relativni sifka levého bloku se rovna
568 /900=63,111111111111111111111111111111 %.
Stejny pomér musi mit levy blok i na canvasu o Sifce 3 000 px, tedy

3000 *0,63111111111111111111111111111111 = 1893,3333333333333333333333
333333 px.

Zde opét nedochazi k zaokrouhlovani neceloc¢iselnych hodnot. Takovyto obrazek
vyzaduje horizontalni posunuti pozadi o 63,111111111111111111111111111111 %
(kod 5-5).

568px

: 900pX ‘ |
| 1

“KILL ALL HUMANS?" BUT WHY?

COMPLIANCE

The last question was asked for the first time, half in jest, on May 21, SR e ]

3000px

ane [¥| blog-bg.png @ 25% (Index)
H () 3 IZDC X 1400 5 600 s ISOC 5 POCDI 11200‘ |1400I IIGQQ‘ EllBBDI IZQCQ‘ IZZUDI Z4CQI [2500‘ I?EUOI

25% |9  Doc: 468.8K/468.8K »

obr. 5-5 - Relativni a absolutni $itka [2] str. 59

.blog {
background: #F8FS5F2 url{"blog-bg.png")
repeat-y £3.1111111111111% &;
}
kéd 5-5 - CSS, relativni $itka obrdzku na pozadi [2] str. 60

Takto ziskané flexibilni pozadi neni flexibilnim v pravém slova smyslu, ponévadz se jedna

pouze o horizontalni posouvani pozadi. Pozadi se ale jako flexibilni jevi.
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6 Media queries

Tretim a poslednim pilitem responzivniho webdesignu [2] jsou media queries,
které umoznuji vyuzivat rtizné ¢asti CCS styli nebo celé rtizné CSS soubory naprtiklad
podle detekce velikosti, orientace ¢i typu displeje. NiZe autor uvadi ukazky CSS3 media

queries.

Syntaxe zapisu media queries je dvojiho typu. Podminka se zapisuje do kaskadovych styli
(kéd 6-1) nebo ptimo do HTML (kdd 6-2). Autor ze svych zkuSenosti uprednostiiuje zapis
do CSS soubort. Poté jsou kaskadové styly zcela oddéleny od zdrojového kédu Sablony,
ktera je témito kaskadovymi styly graficky formatovana. Takto je dodrZen obecny format,

kdy je sada CSS stylii oddélena od implementace zdrojového kddu webové stranky.

- S e o
@media ( podminky ) {

kéd 6-1 - CSS, media queries

<link rel="stylesheet" href="mobile.css" media=" podminky ">

kéd 6-2 - HTML, media queries
Zakladnim zptlisobem jak detekovat mobilni zarizeni je dle Sitky viewportu max-width

(kapitola 7.2), nebo $ifky displeje obrazovky max-device-width.

Aby bylo mozné 1épe strukturovat CSS a lépe od sebe odlisit jednotliva zarizeni naptiklad
dle viewportu, je moZné pri sestavovani podminek media queries pouZit logicky operator

AND (kéd 6-3).

@@media { podminka )} AND { podminka ) {
¥

kéd 6-3 - CSS, media queries, logicky operdtor
Kromé Sirky viewportu (viz kapitola 7.2) a displeje zarizeni, je také mozné detekovat
orientaci daného zarizeni, tedy zdali je displej orientovan na $itku nebo na vysku, dale
detekovat poméru stran obrazovky a detekovat vysokokapacitni displeje typu Retina.

Zptsob detekce je v ukazce kod 6-4 [16].
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Detekce orientace zafizeni:
@media (orientation:portrait) { ... } - na wy3ku
@media (orientation:landscape) { ... } — na 3ifku

Detekce poméru stran cbrazovky:
@@media screen and (device-aspect-ratio: 16/9) { ... }

Detekce vysockokapacitnich displejd typu Retina:
@media only screen and (-webkit-min-device-pixel-ratic : 1.5),
only screen and (min-device-pixel-ratiec : 1.5) { .. }
kdd 6-4 - CSS, media queries, detekce vlastnosti displeje
Ani u media queries se vyvojaifi nevyhnou problému s kompatibilitou u prohlizect
Internet Explorer. UZivatelim Internetu Exploreru verze 8 a starsi jsou media queries

odepreny.
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7 Dalsi technicka reSeni responzivniho webdesignu

7.1 Zpusoby identifikace mobilnich zarizeni

Zakladni myslenkou responzivniho webdesignu je prizptisobeni vzhledu webové stranky
pro dané zatizeni. Aby bylo mozné prizplisobit vzhled webové stranky, je zapotiebi
koncové zatizeni rozpoznat, tedy urcit, zdali se jednda o klasické PC nebo o mobilni
zatrizeni. K rozpoznani zarizeni, které navstévnik webu pouZiva, slouzi dvé zakladni

metody. Na strané klienta a na strané serveru [17].

7.1.1 Na strané klienta

Pri detekci zarizeni na strané klienta je serverem vZdy dodan na koncové zarizeni stejny
vystup. Zpusob vykresleni se urcuje az ve webovém prohliZe¢i. Pomoci CSS3 je mozné
detekovat nejen, zdali se jedna o mobilni webovy prohliZe¢, ale také je mozno detekovat
napriklad sitku okna prohliZeCe nebo piimo displeje zatizeni a tim dokonale prizptisobit
vzhled webové stranky. Ve vétSiné pripadl se k detekci vyuzivd media queries, ale

je mozné vyuzitiJavaScript [17].

@media screen and (max-width: l1le@px) {
body {
font-size: 1868%;
}
¥

@media screen and (max-width: 7e8px) {
body {
font-size: 95%;

".

J

P < j

#main-wrapper aside {
display: mone;

1

}

¥

@media screen and (max-width: 42@px) {
body,
#comments {
font-size: B5%;

.I.
1

}

kéd 7-1 - CSS, detekce zarizeni na strané klienta [Zdroj: igloonet.cz]
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Nevyhodou tohoto postupu je, Ze nékteré starsi webové prohliZze¢e nepodporuji tento

zplsob detekce [17].

7.1.2 Na strané serveru
Druhou moznosti jak detekovat zarizeni je na strané serveru, kdy je typ zarizeni
rozpoznan pomoci parametru User-Agent v hlavicce HTTP. Detekovat je moZné platformu
zarizeni, ktera velmi napovi, o jaké zarizeni se jedna. V parametru User-Agent se také
prenasi informace o prohlizeci [17][18].
User-Agent Google Chrome:
Mozilla/5.@ (X11; Linux i686) AppleWebKit/534.38 (KHTML, like Gecke)
Chrome/12.8.742.12 Safari/534.30

User-Agent Mozilla Firefox:
Mozilla/5.@ (X11; Linux i686; rv:6.8.2) Gecko/20108101 Firefox/6.8.2

User-Agent iPhone:

Mozilla/5.@ (iPhone; U; CPU iPhone 05 3 @ like Mac OS5 X; en-us)
ApplellebKit/528.18 (KHTML, like Gecko) Version/4.8 Mcbile/7A341 Safari/528.16

kéd 7-2 - User-Agent, detekce zarizeni na strané serveru [Zdroj: igloonet.cz]

v

Nevyhodou tohoto zpisobu detekce zarizenti je, Ze kazdy webovy prohliZe¢ a kazda verze
webového prohliZece ma vlastni parametr User-Agent. S rostoucim mnozstvim webovych
prohliZeci a jejich verzi je témér neudrzitelné pokryt vSechny moznosti, které se mohou
v parametru User-Agent objevit. K odstranéni tohoto problému slouZi vefejné databaze
verzi mobilnich zatizeni, které po predani obsahu parametru User-Agent vraci

poZadované informace. Takovouto databazi je napriklad WURFL [17].

7.2 Viewport

Viewport oznacuje Sifrku okna prohliZece, tedy prostor pro vykresleni webové stranky.
U webovych stranek, které jsou optimalizované pro mobilni zarizeni, je diilezité pomoci
META tagu VIEWPORT a jeho parametru CONTENT, nastavit spravnou Sifku webové
stranky.

<meta name="viewport" content="width=device-width">

kéd 7-3 - HTML, META VIEWPORT
Zdrojovy kod 7-3 zajisti, aby webovy prohliZze¢ nastavil viewport na sifku displeje

zarizeni. ProhliZeC poté vi, jak ma rozmistit obsah na dostupném prostoru [19].
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Dale je moZné pomoci hodnoty user-scalable parametru CONTENT prohliZeci rici, zdali
uzivatel miize obsah webové stranky zoomovat, tedy priblizovat a oddalovat a tim

zvétSovat a zmensSovat jeji obsah.

7.3 CSSreset

CSS reset je soubor pravidel zapsanych v jazyce CSS, ktery resetuje vychozi styly
nékterych HTML elementd, které jsou prednastavené ve webovych prohlizecich. Pati{

mezi né napiiklad zbarveni a podrzeni odkazti, odsazen{ odstavct a podobné.

Vyhodou vyuZzivani CSS reset je ten, Ze programatora nezaskoci nékteré vychozi nastaveni

webového prohliZece a s kddovanim zac¢ina opravdu na ,zelené louce” [20].

Na obr. 7-1 je vidét webova stranka bez a s vyuzitim CSS reset.

- World Wide Web
World Wide Web The WorldWideWeb (W3) is a wide-area hypermedia information
retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of
. . . . . documents.
Thn? Wﬂr_ld_‘i?_\p'u_ith_tb !'W3) Iﬁ.ﬂ wjdf,-amaw Lﬂfﬂmﬂ.mﬂ E"'cl'}'ﬂ‘“ng Ihlll'l: is ﬂﬂ]iﬂc abm" w:‘ is H“k@d diﬂ:l.:[l}' or il‘ldil'l:l,:tl}' o
retrieval initiative aiming o give universal access (o a large universe Ithis document, including an exccutive summary of the project, Mailing
of documents. lists , Policy , November's W3 news , Frequenily Asked Questions .
. P _— . - [What's out there?
Ew:r_ymmg there 15 U"I"fc about W3 15 linked dtrq:tty or '"d'fm'y [Pointers to the world's online information, subjects , W3 servers, etc,
to this document, incleding an gxecutive summary of the project, lFel
Mailing lists , Policy , Movember's W3 news , Frequenty Asked m;nhmwmryﬁumusing
e Software Products
What's aut there? | list of W3 project components and their curment state. (e.g. Line
Pointers to the world's online inf ion, subiects , W3 %{cﬁ;iﬁﬂl 1 Viola , NeXTStep , Servers , Tools , Mail robot , Library )|
Hel BELVEDS, B0 IDetails of protocols, formats, program intemals ¢ic
on the browser you are using [Bibliography
frw cts [Faper documentation on W3 and references.
" ; . . [People
A list of W3 project components and their current state. (e.g. ! . . .
Line Mode X11 Viols , NeXTStep , Servers , Tools , Mail h 55 of some people involved in the project.
chhn;!:allm Leibrary ) |4 summary of the history of the project.
. Details of protocals, formats, program intemals etc E(;:ucznol]t::fk: to support the web..
Paper documentation on W3 and references. ng :l?dcod b FTP
Peanle serting the code by anonymous , EIC.
A list of some peophe involved in the project.
History
A summary of the history of the project.
How can T help ?
If you would like 1o support the web..
Gegting code
Geming the code by anonymous FTF , etc.

obr. 7-1 - CSS reset [Zdroj: cssreset.com]

Zakladni CSS reset miize vypadat napriklad takto, viz kéd 7-4, kdy resetuje vychozi
nastaveni vnéjSiho a vnitfniho odsazeni a vlastnosti ramecku u zakladnich HTML

elementt, jako jsou HTML, BODY, DIV, SPAN, nadpisy a odstavec.
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html, body, div, spam, hl, h2, h3, h4, h5, he, p {
margin: @;
padding: @;
border: @;

kod 7-4 - CSS reset

Mezi nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi CSS resety patfi tyto [20]:

e Eric Meyer’s “Reset CSS” 2.0
e HTMLS5 Doctor CSS Reset

e Yahoo! (YUI 3) Reset CSS

e Universal Selector *’ Reset

e Normalize.css 1.0

7.4 Moznosti testovani responzivniho zobrazeni

Vyvojar ma stoprocentni jistotu, Ze se jeho webova stranka zobrazi spravné na vsSech
mobilnich zatizenich, pouze pokud sviij web otestuje na vSech dostupnych zarizenich
vSech znacek se vSemi typy prohliZe¢i. Autor upozoriiuje, Ze je to ukol nejen nelehky,
ale primo nemozny. Neni v silach vyvojare vzit do ruky kazdé mobilni zarizeni a otestovat

vném své webové stranky, tak jako na obr. 7-2.

) % W 12:40

+ www.se.cz/ (@ I_EI 0

Downioad  FAQ  Kontakt  Zménownk RSS  §m  f  |ENGLISH I:I

Mistopredseda Evropské
komise na VSE
20.2.2015

Na V!

obr. 7-2 - Snimek obrazovky webu vse.cz na zarizeni LG Nexus 5
K usnadnéni této ¢innosti slouZzi rtizna rozsireni do webovych prohlizect, ktera simuluji
pouziti napriklad chytrého telefonu nebo tabletu. Webovy prohliZze¢ Google Chrome a
Opera poskytuji jiz v zakladu Siroké moznosti pro vyvojare. Opera navic vytvorila celou
verzi svého prohlizece prizptisobeného pro vyvojare pod nazvem Opera developer. Mezi

oblibend rozsifeni patii Firebug nebo naptiklad Web Developer, viz obr. 7-3, ktery je

37



dostupny pro prohliZzece Google Chrome, Opera a Mozilla Firefox. Microsoft poskytuje ve

v v/

svém prohliZec¢i Internet Explorer verze 10 a vyssi taktéZ vyvojarské nastroje, vcéetné

v

kompatibilniho zobrazeni na starsich verzich tohoto prohliZece.

€D SE DEJE NA VSE7
24.2.20%

T r—

Mistopredseda Evropske

komise na VSE

obr. 7-3 - Ndhled webu vse.cz ve vyvojdi'ském ndstroji Opera Developer

Dal$i moZnosti jsou on-line webové nastroje, které po zadani URL adresy webové stranky

zobrazi ndhled webu v zakladnich rozliSenich a orientacich displeje.

Mezi takovéto on-line webové nastroje patii napriklad: ami.responsivedesign.is (ukazka
viz obr. 7-4), deviceponsive.com, responsivetest.net, responsive.is, screenqueri.es nebo
quirktools.com [21]. Tyto nastroje sice dokaZzi vykreslit webovou stranku a simulovat tak
mobilni zobrazeni, neni vSak vZdy jisté, Ze web bude na skute¢ném zarizeni takto vypadat.
Slouzi spiSe pro ramcovy nahled, zdali je webova stranka na malém displeji prehledng,
zdali se dobre ovlada tahem prstu apod. Nabizi-li nastroj vyuZiti proxy serveru je mozné
za pomoci této funkce simulovat, jak se webova stranka zachova, pristoupite-li na web
napriklad z jiného statu nebo s jinak jazy¢nym prohliZeCem. Nahled webovych stranek se

da také vyuzit pro prezentaci webu napriklad klientovi ¢i sponzorovi.
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obr. 7-4 — Ndhled webu vse.cz [ndhled vytvoren na ami.responsivedesign.is]

Nastroje, které poskytuji simulaci mobilniho prostiedi, jsou velmi uzitecné a vyvojarim
usnadni praci. VZdy by vSak mél dle autora vyvojar své dilo otestovat alesponi na nékolika
malo skute¢nych mobilnich zarizenich s témito dnes hojné vyuZivanymi rozliSenimi

displejt.
Klasické PC - 1600 x 992 px
Notebook - 1280 x 802 px
Tablet - 768 x 1024 px

Mobilni telefon - 320 x 480 px
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8 CSS preprocesory
CSS preprocesor je nastroj (programovaci jazyk), ktery umoziuje rozsirit zakladni syntaxi
programovaciho jazyka CSS, nebo spiSe umoznuje vytvorit si ,vlastni“ syntaxi pro zapis

kaskadovych styll a poté vygenerovat vysledné CSS [22][23][24].

CSS preprocesory pracuji na dvou zakladnich principech, a to bud’ na strané klienta nebo

na strané serveru nebo pripadné umoziuji oboji [22].

PouZziti na strané Kklienta obnasi preklad ,vlastni“ syntaxe az primo
ve webovém prohliZeci. Tento ukon je naro¢ny na vykon a tedy prodluzuje dobu nacitani
weboveé stranky. Proto existuji v CSS preprocesorech tzv. hlidaci, kteri kontroluji, zdali se
dany soubor, pojmenovany napriklad style.less, zménil a pouze v takovém pripadé

provedou znovu jeho preklad [23].

Pri vyuzivani principu na strané serveru je potifeba doinstalovat danou knihovnu
s kompilatorem pifimo na server, kde se pfi zméné souboru, opét naptiklad style.less,
automaticky tento soubor preloZi a vygeneruje se soubor s klasickym CSS. Timto
zplUsobem je méné zatéZovan webovy prohlizeC uzivatele, ale vyuZzivani CSS preprocesori

vyzaduje kompatibilni instalaci kompilatoru [24].
CSS preprocesory obecné usnadiuji zapis slozitych a rozsahlych kaskadovych styli, které
se pri vyssi slozitosti stavaji nepiehlednymi. Dale umoZziuji vyuZivat napriklad

matematické vyrazy, proménné, tzv. mixiny a jmenné prostory [23][24][25][26][27].

Jednotlivé CSS preprocesory se od sebe lisi vétSinou jen syntaxi programovaciho jazyka
[6].
8.1 Funkce CSS preprocesori

8.1.1 Vnorené definice
Vnorené definice umoziuji ,procisténi“ kédi CSS od duplikace ndzvl nadiazenych

selektort a trid v kaskadé a tim CSS kod zjednodusit a zptrehlednit [22].

Na niZe uvedeném prikladu je vidét tentyZz kéd zapsany bez a s CSS preprocesorem

[22][23][24][25].
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box { box {

width: 50%; width: 50%;
¥

.box .title { .title {

font-size: 2em; font-size: Zem;
¥ }
.box .text {

font-size: lem; text {
} font-size: lem;

.box .text p {

margin: @.S5em @; p 1
1 margin: @.5em @;
¥
}
}

kdd 8-1 - Porovndni vnorené definice CSS a LESS
8.1.2 Proménné
Velkou vyhodou oproti béZnému CSS je moZnost definovani proménnych. Vhodné zvolené
proménné pak jsou definovany na zacatku CSS dokumentu a zménou jejich hodnoty se
provede zména vSude tam, kde je dand proménna pouZita. Pomoci proménnych se mohou

napriklad jednodusSe globalné ménit barvy, pisma, velikosti a podobné [22][23].

hi { ibase-font-color: #ffccee;
color: #ffccee;

i} il {

celor: [@base-font-color;
}

kéd 8-2 - Porovndni proménnych CSS a LESS

8.1.3 Matematické vyrazy
Na rozdil od samotného CSS, s vyuzitim preprocesort odpada manualni dopocitani sirek,
délek a dalSich podobnych vlastnosti. Nyni je mozné jednodusSe scitat, odecitat, ndsobit a
délit pixely ¢i jiné jednotky [22][23].

@base: 5%;

@filler: @base * 2;

@other: (@base + @filler;

color: #EBEB / 4;
background-color: @base-color + #111;
height: 18e% / 2 + @filler;

kéd 8-3 - LESS, matematické vyrazy [Zdroj: lesscss.cz]
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v

Pokud je potreba napriklad rozdélit DIV o Sifce 500 px na tretiny, staci jeho Sirku vydélit
tremi. SCitat se daji napriklad i barvy. Chceme-li zakladni barvu zesvétlit nebo ztmavit,
staci pripsat nasledujici fadek kodu.

8.1.4 Mixin

Pomoci mixinu, viz kéd 8-4, je mozné predavat vlastnosti jedné tiidy tride jiné. Tiida mize
byt doplnéna o parametry. V praxi to oproti klasickému CSS vypada tak, Ze se nadefinuje
napriklad tfida .h1 pro nadpisy které maji vypadat jako nadpis H1. Tfida bude obsahovat
informace o barvé, velikosti a fontu pisma, které budou nadefinovany v parametrech.
Pri pouziti mixinu ziska dana trida vlastnosti tridy .hl s predem nadefinovanymi

defaultnimi hodnotami anebo hodnotami nové nadefinovanymi [22][23].

.rounded-corners (@radius: Spx) { .header {
border-radius: {@radius; border-radius: Spx;
-webkit-border-radius: @radius; -webkit-border-radius: S5px;
-moz-border-radius: @radius; -moz-border-radius: Spx;

¥ ¥

.header { .footer {
.rounded-corners; border-radius: 18px;

} -webkit-border-radius: 1@px;

-moz-border-radius: 1@px;
footer { 1

.rounded-corners(18px) ;
i
kéd 8-4 - LESS, mixins v porovndni s CSS

8.1.5 Prace s barvami

CSS preprocesory umoziuji pracovat s barvami za pomoci prednastavenych funkci. Mezi
tyto funkce u CSS preprocesoru LESS patii naptiklad lighten() nebo darken(), které maji
dva parametry. Prvnim parametrem je vstupujici barva a druhym parametrem je zména
odstinu vyjadifend procentem. Autor uvadi ndzorny piiklad pouziti funkce
darken(#0000FF, 20%). Funkce ma na vstupu modrou barvu v hexadecimalnim zapisu,
kterou funkce darken() ztmavuje o 20%. Vystupni hodnota funkce s témito parametry je

#000099. Porovnani odstinu vstupni a vystupni barvy je znazornéno na obr. 8-1.

color: #0000FF color: darken(#0000FF, 20%4)

obr. 8-1 - LESS, darken(), porovndni vystupni barvy
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Ukazka kdd 8-5 zobrazuje dalsi funkce pro praci s barvami, které jsou definovany v CSS

preprocesoru LESS.

lighten{@color, 18%); ff wrati barvu, ktera je o 1% svétlejEi nei g@color
darken(@color, 18%); JSf wrati barva, ktera je o 18% tmavii nei @color
saturate{@color, 18%); £ wrati barvu o 18% vice sytou nei @color
desaturate(@color, 18%); // wvrati barvu o 18% méné sytou nei @color

fadein(@color, 18%); Jf wrati barvu o 18% méné prihlednou ne: @color
fadeout({@color, 18%); Jf wrati barvu o 18% vice prihlednou ne: gcolor
fade(@color, Se%); /f wrati barvu @celor s Se% prohlednosti

spin{@color, 18); Jf wrati barvu 5 o 18 stupdd teplejSim odstinem nei @color
spin{@color, -18); £ wrati barvu o 18 chladnéjii nef @color

mix(@colorl, @color); ff vrati kombinaci barev @colorl a @color2

kdd 8-5 - LESS, prdce s barvami [Zdroj: http://www.lesscss.cz/]

8.1.6 Jmenné prostory
Jmenné prostory umoziuji stejné tak jako v ostatnich programovacich jazycich zabalit
vice definovanych pravidel do jednoho ,baliku“, ktery je mozné vyuzit pozdéji
ve zdrojovém kédu [22][23]. Na kod 8-6 je ukazano, jak Ize odkazu ve tiide header priradit
vlastnosti z prednastavené tridy bundle button.
.bundle {
button() {
display: block;
border: 1px solid black;

background-color: grey;
&:hover { background-color: white; }

1
tab { ... }
.citation { ... }
Iy
.header a {
color: orange;
.bundle > .button;
Ij

kéd 8-6 - LESS, jmenné prostory [Zdroj: lesscss.cz]

8.2 CSS preprocesory - typy

CSS preprocesort je celd tada, lisi se vSak vétSinou jen svou syntaxi. Mezi dva
nejrozsirenéjsi patri LESS a SASS. Autor tak usuzuje dle cetnosti vyskytu téchto dvou CSS
preprocesort v mnozstvi ¢lanki, které pri zpracovani diplomové prace piecetl a také dle

podpory prekladu kddu CSS napiiklad u PHP frameworka.
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Pro tplnost autor uvadi i nékolik dalSich CSS preprocesort. Nejsou u nich uvedeny ukazky

zdrojovych kodd, ale o to vice se autor zaméiuje na rozdily v syntaxi mezi LESS a SASS.

8.2.1 LESS
Jednim z nejpouzivanéjsich CSS preprocesort je LESS. Umoziiuje kompilaci jak na strané

klienta, tak na strané serveru [22][23][24].

Pro veskeré predchozi ukazky zdrojovych koédi preprocesoru v kapitole 8, byl pouZit

pravé CSS preprocesor LESS.

LESS je deklarativni, to znamena, Ze zachovava deklarativni povahu CSS. Zapis je snadno
Citelny a pochopitelny i pro zacatecniky. Neni tedy prilis slozité prejit z klasického CSS

do zapisu pomoci LESS [25].

Domovskou strankou CSS preprocesoru LESS je web http://lesscss.org, ktery se dockal i
Ceského prekladu na webu http://www.lesscss.cz/. Je tedy velmi jednoduse dostupny pro

ceskou skupinu kodért.

8.2.2 SASS
Zkratka SASS znamena Syntactically Awesome Style Sheets. K vyuzivani SASS je zapotiebi

nainstalovat si skriptovaci programovaci jazyk Ruby [27].

SASS je na rozdil od LESS imperativni, coZ znamena, Ze syntaxe SASS vice pripomina jiné
programovaci jazyky jako je naptiklad PHP nebo Ruby. Tento styl zapisu vice vyhovuje

zkuSenéjsim programatortim [25].

SASS podporuje dvé rtizné syntaxe. Plivodni SASS syntaxi a novu SCSS (Sassy CSS), ktera
je prehlednéjsi. Autor pii ukazkach kédu SASS preprocesoru preferuje SCSS syntaxi.

Domovskou strankou s popisem instalace, dokumentaci a ukazkami pouZiti je web

http://sass-lang.com/.

8.2.3 Stylus
Stylu je dalSim z rady CSS preprocesort. Stejné tak jako SASS se jedna o imperativni CSS
preprocesor [25].

Jeho domovskou strankou je web http://learnboost.github.io/stylus/, ktery je

v porovndani se strankami CSS preprocesort LESS a SASS velmi strucny.
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8.2.4 Dalsi CSS preprocesory
e (CSS-Crush (http://the-echoplex.net/csscrush/)
e Myth (http://www.myth.io/)
e Rework (https://github.com/reworkcss/rework)
e Clay (http://fvisser.nl/clay/)
e DtCSS (https://code.google.com/p/dtcss/)

8.3 Zakladni porovnani syntaxe LESS a SASS (SCSS)

Jak jiz bylo v této kapitole zminéno, zapis LESS a SASS jsou riizného typu. LESS pouZziva
deklarativni zapis kédu a SASS imperativni. To znamena, Ze v nékterych pripadech se
syntaxe zapisu velmi lisi. Ve vétSiné pripadid si jsou vSak oba zpiisoby zapisu velmi

podobné a mnohdy se lisi pouze v pouZiti zdstupného znaku.

8.3.1 Proménné
LESS pouziva na zacatkl proménnych symbol @. SASS ve své syntaxi pouziva na zacatku

proménnych symbol $. Dal$i manipulace s proménnymi se jiz nikterak nelisi.

@base-font-color: #ffccee; fthase-font-color: #ffccoa;
hi { hi {

color: {@base-font-color; color: $base-font-color;
i Ij

kéd 8-7 - Porovndni proménnych LESS a SASS (SCSS)
8.3.2 Funkce
[ CSS preprocesor SASS umi pracovat s barvami pomoci preddefinovanych funkci. VétSina
funkci se jmenuje stejné. Jedinym rozdilem je tedy syntaxe zapisu proménnych. Pokud
jsou parametry funkci predavany v proménné, LESS pouZivd na zaCatku proménné @,

SASS pouziva $.

8.3.3 Mixins
V pripadé mixind je syntaxe SASS vice obsahla. Deklarace mixinu se uvozuje pomoci

@mixin a pti jeho vyuZiti je obsah mixinu vkladan pomoci @include.
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.rounded-corners (@radius) { fimixin rounded-corners (%radius) {

border-radius: (@radius; border-radius: $radius;
-webkit-border-radius: @radius; -webkit-border-radius: %radius;
-moz-border-radius: @radius; -moz-border-radius: %radius;
b ¥
.header { .header {
.rounded-corners{1@px); @include rounded-corners(lépx);
T 5

kdd 8-8 - Porovndni mixins LESS a SASS (SCSS)

8.3.4 Shrnuti

Jak jiz autor zminil, obecné plati, Ze deklarativni zapis vyuzivajici LESS je blizsi
zaCatecniklim nebo napftiklad grafickym designertim, kteii s kaskddovymi styly taktéz
nékdy prijdou do styku. Programatoriim zvyklym na imperativni zapis zdrojovych kodg,

miuzZe dle autora vice vyhovovat syntaxe preprocesoru SASS.

Rozdily v zapisu nejsou vsak nijak velké a nauci-li se nékdo jedné syntaxi, mliZe se snadno
naucit i té druhé. Pokud zacate¢nik nejprve zacne napiiklad s preprocesorem LESS a
pozdéji prejde k SASS, mize si své predchozi prace prekonvertovat do SASS pomoci

riznych online konvertort dostupnych zdarma.
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9 Definice srovnavacich Kritérii

Tato kapitola se zabyva popisem a definici kritérii, podle kterych autor srovnal vybrané
frameworky s podporou responzivniho webdesignu. Srovnavaci kritéria sestavil autor
sam metodou expertniho odhadu na zakladé svych zkuSenosti programatora
s vyuzivanim frameworkl. Kritérii je celkem Sest. Kazdé kritérium hodnoti dany
framework na bodové Skale od 0 do 10 bodd, kdy 10 bodlG symbolizuje maximalni
pozitivni pocet bod, které je mozné ziskat. Dale ma kazdé kritérium prifazenou vahu.
Vahy jsou normované, cili soucet vSech vah pres vSechna kritéria dava jednicCku.
Maximalni pocet ziskanych bodi je tedy 60 a maximalni pocet ziskanych vazenych bod
je 10. Kazdy ze sledovanych frameworki ma svou tabulku, do které jsou vypliiovany

hodnoty jednotlivych kritérii a ziskané body. Vzor této tabulky je uveden v priloze 1.

Néktera kritéria nejsou primo srovnavaci, ponévadz dle autora neni mozné v nékterych
piripadech primo rozhodnout, kterd z moznosti, kterou dany framework podporuje,
je spravna nebo lepsi. U takovych kritérii vidy autor dany dlivod slovné vysvétluje.
V takovych pripadech se hodnoti napriklad pouze fakt, zdali dany framework podporuje

alespon jednu z vy¢tu moznosti, pripadné zdali jich podporuje vice.

Po sestaveni vSech kritérii a jejich doplnéni pro jednotlivé frameworky se ukazalo,
Ze mohou kritéria nabyvat v nékterych pripadech stejné hodnoty u vSech sledovanych
frameworkt. Ve vysledné tabulce tab. 11-1 autor vSak tato kritéria ponechava, i kdyz
nemaji na vysledné hodnoceni Zadny vliv. Je tedy nasnadé dat takovymto kritériim vahu
nula, ponévadZ nemaji na celkové hodnoceni Zadny vliv a uSetfenou vahu pak rozmélnit
mezi ostatni kritéria, které by bylo mozné vice od sebe odliSit a zpresnit tak vysledné
hodnoceni. Autor tak v§ak neucinil z jednoho pragmatického dtivodu, a to proto, aby bylo
mozné v budoucnu vlozit do tohoto zplisobu srovnani a hodnoceni frameworki jiny
libovolny framwork, a porovnat ho tak s jizZ vybranymi frameworky. Bude-li v budoucnu
potieba vlozit do soucasného porovnani dalsi framework, je pravdépodobné, Ze bude mit
hodnotu nékterych kritérii odliSnou od soucasnych frameworkt, u kterych se dana
hodnota nelisi. Tato kritéria jsou také v tabulce zobrazena, aby tak ucelila celkovy prehled
vybranych frameworkd, ktery poskytuje komplexni informace o jejich funkcionalité a

vlastnostech.
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9.1 Pristup k tvorbé responzivniho webdesignu

Jak jiZ bylo zminéno v kapitole 3, existuji dva zakladni pristupy k tvorbé responzivniho
webdesignu. Mobile first (dale ,MF“) a desktop first (dale ,DF“). V ramci srovnani nelze
hodnotit dle toho, ktery z pristupli dany framework podporuje, ponévadz neni obecné
jeden pristup uznavany lepsim neZli druhy a oba pristupy maji ve svété své skalopevné

zastance. Hodnotit Ize pouze podle toho, kolik téchto pristupli framework podporuje.
Vycet hodnocenych mozZnosti kritéria: zadny, MF, DF.

Zptisob hodnoceni: hodnoti se dle poctu podporovanych pristupi k tvorbé

responzivniho webdesignu (MF, DF), které dany framework podporuje, a to nasledovné:

e neni podporovan zadny: 0 bodl
e je podporovan prave jeden: 7 bodu

e jsou podporovany oba dva: 10 bodt

Ponévadz autor nastavil bodovani pouze v kladnych hodnotach, je rozdil mezi Zadnou
podporou a podporovou jednoho z typli pristupu celych 7 bodt. Dle autora je podpora
alesponl jednoho typu pristupu k tvorbé responzivniho webdesignu diileZitd. Naopak
rozdil mezi jednim a dvéma podporovanymi ptistupy jiz neni tak dilezity a bodovy rozdil

je zde vyjadien pouze 3 body.
Vaha Kritéria: 0,2

9.2 Typ layoutu

DalSim kritériem srovnavani frameworkd je typ layoutu, viz kapitola 4. Autor pivodné
zamySlel toto kritérium nehodnotit, ponévadZ neexistuje obecné minéni, ktery typ
layoutu je lepSi. Ponévadz se vSak jednd o porovnani frameworkli s podporou
responzivniho webdesignu, je u tohoto kritéria hodnoceno, zdali dany framework
podporuje tvorbu responzivniho (fluid) layoutu. Zdali se jedna o plné fluidni, fluid-fixed
nebo skokovy jiZ nijak bodové hodnoceni neovliviiuje, tato informace je v§ak uvedena ve

srovnavaci tabulce pro presnéjsi a podrobnéjsi prehled.

Vycet hodnocenych moZnosti Kritéria: fixed, fluid, fluid-fixed, skokovy
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Zptisob hodnoceni:

¢ neni podporovan fluidni layout: 0 bodti

e je podporovan fluidni layout: 10 bodi
Vaha Kritéria: 0,1

9.3 Podpora CSS preprocesorti
CSS preprocesoriim je vénovana cela kapitola 8. Zde taktéz neni mozné jednoznacné urcit,

ktery z preprocesorti je lepsi.

Autor zde ve vyc¢tu hodnocenych moznosti kritéria uvadi pouze dva z celé rady CSS
preprocesori. Jedna se o obecné nejrozsifenéjsi a nejvyspélejsi preprocesory a jak

srovnani ukazalo, také jediné dva, které vybrané frameworky podporuji.
Vycet hodnocenych moZnosti Kritéria: zadny, LESS, SASS
Zptisob hodnoceni:

e neni podporovan zadny: 0 bodt
e podporovan prave jeden: 7 bodl

e jsou podporovany oba dva: 10 bodi

Stejné tak jako u pristupu k tvorbé responzivniho webdesignu, je i u tohoto kritéria dle
autora velmi dulezitd podpora alespon jednoho z CSS preprocesorti. Podpora obou

preprocesort je jiz jen malé plus s piidavkem 3 bodu.
Vaha kritéria: 0,25

9.4 C(CSSreset

Funkce CSS resetu je bliZze popsana v kapitole 7.3. Jak je v této kapitole zminéno, existuje
nékolik typi CSS resetil. Dle autora neni mozné v pripadé tohoto kritéria urcit, ktery typ
CSS resetu je lepsi, ponévadz kazdy slouzi pro jiny zptsob programovani. Napiiklad je-li
webova stranka programovana v HTMLS5, je vhodné vyuZit CSS reset pro HTML5.

vivzs

je pouze hodnoceno, zdali dany framework obsahuje néktery z téchto typt CSS resetu.
Pokud framework pouziva vlastni zestru¢nély CSS reset, je tato moZnost dle autora ne

zcela vhodna a tudiZ i bodové znevyhodnéna, ponévadZ takovy reset nemusi pokryvat

=7 o
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Vycet hodnocenych moZnosti Kritéria:

e Eric Meyer’s “Reset CSS” 2.0 (dale ,EM")
e HTMLS5 Doctor CSS Reset (dale ,,D“)
e Yahoo! (YUI 3) Reset CSS (dale ,Y“)
e Universal Selector *’ Reset (dale ,U")
e Normalize.css 1.0 (dale ,N“)
e vlastni CSS reset (dale ,vlastni)
e Zadny
Zptisob hodnoceni:

¢ neobsahuje CSS reset: 0 bodi
e obsahuje vlastni zjednoduseni CSS reset: 5 bodt

e obsahuje CSS reset: 10 bodt
Vaha Kritéria: 0,1

9.5 Kompatibilita s Internet Explorer

Kompatibilita s webovym prohliZze¢em Internet Explorer (dale ,IE“) je dle autora stale
dilezitym parametrem srovnani, protoze i kdyz za poslednich nékolik let jeho obliba
strmé klesa (obr. 9-1), jedna se stdle o jeden z nepouzivanéjsich webovych prohlizect
mezi uzivateli internetu, a i kdyZ je jiz jen malé procento uZzivatell vyuzivajici jeho starsi
verze, je potfeba poskytnout v§em navstévniklim webovych stranek kvalitni zobrazeni a
to bez vyjimky. Autor uvazuje zpétnou kompatibilitu jen do verze 7. Od verze 10 jsou jiZ
prohliZzecem ve znacné mife podporovany nejmodernéjsi prvky HTML5 a CSS3 a
prohlizeni webovych stranek se tak stalo pro uzivatele Internetu Exploreru

kompatibilnim [9].
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StatCounter Global Stats
Top 5 Desktop Browsers from Q3 2008 to Q1 2015

obr. 9-1 - Graf desktopovych webovych prohliZecu [Zdroj: gs.statcounter.com]

Vycet hodnocenych moznosti Kritéria: Zadna, 7+, 8+, 9+
Zptisob hodnoceni:

e bez zpétné podpory IE: 0 bodl
e podpora 9+: 6 bodt

e podpora 8+: 8 bodl

e podpora 7+: 10 bodt

Hodnoti se zptisobem ¢im vice podporovanych verzi prohliZzece Internet Explorer, tim vice
bodl. Napriklad kompatibilita s prohlizecem verze 9 je hodnocena pouze 5 body,
ponévadZ se jedna o prohliZe¢ vydany v roce 2011, je vyuZivan mnoha uZivateli a jeho

podpora by dle autora méla byt samozi'ejmosti.
Vaha Kritéria: 0,15

9.6 Drubh licence
Poslednim parametrem, ktery bude naptic frameworky srovnavan je druh licence. U typu
licence se hodnoti jeji ,volnost”, tedy zdali je moZné dany framework volné vyuzivat pro

nekomercni i komercni ucely.
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Frameworky poskytuji nejc¢astéji tento druh licence:

e MIT - tato licence umoZznuje se software nakladat témér libovolné. Je mozné
software pouzivat, kopirovat, upravovat, distribuovat a dokonce i prodavat.
Jedinou podminkou této licence je, Ze musi byt vZdy uveden text licence MIT u

kazdé kopie a odvozenin ptivodniho software [28].

Vycet hodnocenych moZnosti kritéria: MIT
Zpusob hodnoceni:

e placenad licence pro nekomerc¢ni vyuziti: 0 bodi
e placenad licence pouze pro komercni vyuziti: 3 bodt

e volné Sititelna licence pro komer¢ni i nekomercni vyuziti: 10 bodi

Jak jiZz bylo nastinéno na zacatku této kapitoly o hodnoticich kritériich, toto kritérium
nabyva u vSech pozorovanych frameworki stejné hodnoty. Nové pozorovany framework
vSak miliZe nabizet zcela odliSny typ licence nezli tyto soucasné a proto u tohoto kritéria

zustava nenulova vaha.
Vaha kritéria: 0,2

9.7 Nezarazena Kritéria

Autor zamyslel zaradit mezi kritéria i nasledujici vlastnosti frameworki. Neucinil tak, ale
protoZe se povétSinou jedna o vlastnosti, které maji vSechny vybrané frameworky stejné,
jejich zatazenim mezi kritéria by nedoSlo ke zméné potradi. Jednd se o nasledujici

vlastnosti: zakladni $ifka gridu, pocet sloupct gridu a JavaScriptové knihovny.

Dle autora je v dneSni dobé jiZ neodmyslitelnou soucasti webovych stranek vyuzivani
JavaScriptu, i kdyZ jeho pouZitim casto dochazi ke ztraté kompatibility, ponévadzZ ne
vSechny webové prohliZece JavaScript a jeho nejnovéjsi knihovny podporuji. JavaScprit
dodava webové strance patficnou dynamiku a uZivateli zprijemnuje, je-li ho pouZito
vkusné a s mirou, ovladani webu. Vybér knihoven je v§ak velmi Siroky a s prihlédnutim
k tomu, Ze neexistuje Zadné relevantni poradi nebo hodnoceni jednotlivych knihoven, je
tato vlastnost také vynechana, ponévadZ hodnotit pouze pocet podporovanych knihoven

neni vypovidajici.
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10 Frameworky s podporou responzivniho webdesignu

Pred samotnym vyctem vSech sledovanych frameworki je potfeba zminit, co to vlastné
framework je. Jifi Knesl [29] uvadi, Ze framework je obecné skupina knihoven,

ktera usnadiiuje reSeni dané problematiky.

Framework s podporou responzivniho webdesignu pak dle autora usnadnuje praci pravé
v oblasti responzivniho webdesignu, protoZe obsahuje zakladni responzivni reSeni,
které je mozné dale rozvijet a dale obsahuje knihovny pro podporu responzivniho

zobrazeni.

DileZité je také upresnit, Ze se u frameworkl pro responzivni webdesign jedna o tzv.
Front-end frameworky, tedy nastroje pro podporu vyvoje té Casti webové stranky,

kterou vidi navstévnik webu, tedy interaktivni interface [30].

Jako zdroje informaci o jednotlivych frameworcich slouZily jejich domovské webové
stranky, které jsou vidy uvedeny v popisu kazdého frameworku, a dale zdroje [31][32] a

web github.io.

10.1 Bootstrap

Bootstrap je jednim z nejrozsifenéjsich a nejkomplexnéjSich frameworki pro tvorbu
webovych stranek s responzivnim zobrazenim. Framework podporuje pristup mobile
first se skokovym layoutem optimalizovanym pro nékolik zakladnich Sitek okna

webového prohliZecCe. Framework podporuje jak CSS preprocesor LESS tak i SASS.
Hodnocena verze: 3.2
Autor: Twitter Inc.

Domovska webova stranka: http://getbootstrap.com/

tab. 10-1 - Hodnoceni Bootstrap

Kritérium Hodnota Body V.al’la_ Ohodnoceni
kritéria

Pristup k tvorbé MF 7 0,20 1,40

responzivniho webdesignu

Typ layoutu Skokovy 10 0,10 1,00

Podpora CSS preprocesori LESS, SASS 10 0,25 2,50

CSS reset N 10 0,10 1,00
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Vaha

Kritérium Hodnota Body ... . | Ohodnoceni
kritéria

, vy . 750 px, 970 px,
Zakladni Sirka gridu 1170 px
Pocet sloupcii gridu 12
Kompatibilita s IE 8+ 8 0,15 1,20
Druh licence MIT 10 0,20 2,00
Soucet - 55 - 9,10

10.2 Foundation

Foundation je dalsim frameworkem, ktery podporuje pristup mobile first. Svym

uzivatelim nabizi CSS preprocesor SASS, ¢imz klade na vyvojare vy$Si naroky na

softwarovou vybavu, aby mohli s timto CSS preprocesorem pracovat (kapitola 8.2.2).

Kompatibilita s prohlizecem Internet Explorer nejde prilis dozadu a plné funkcéni web je

dopian uzivatelim tohoto prohliZece az od verze 9.

Hodnocend verze: 5.5

Autor: ZURB, Inc.

Domovska webova stranka: http://foundation.zurb.com/

tab. 10-2 - Hodnoceni Foundation

Kritérium Hodnota Body kyiilZ;a Ohodnoceni
Egs)t(l)lr?z?vtnvi(})ll;)b\?vebdesignu ME 7 0,20 1,40
Typ layoutu Fluid-fixed 10 0,10 1,00
Podpora CSS preprocesort SASS 7 0,25 1,75

CSS reset N 10 0,10 1,00
74Kladni $ffka gridu mg‘;‘_'swéfrfh

Pocet sloupcii gridu 12

Kompatibilita s IE 9+ 6 0,15 0,90
Druh licence MIT 10 0,20 2,00
Soucet - 50 - 8,05
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10.3 Gumby

Gumby je prvni z vybranych frameworkd, ktery se tidi pristupem desktop first.
Ma fluid-fixed layout s maximalni $iifkou 940 px se zakladnim gridem o poctu 12 sloupct.

Stejné jako Foundation podporuje CSS preprocesor SASS.
Hodnocena verze: 2.6
Autor: Primavision Inc. or Prema Toy Inc.

Domovska webova stranka: http://gumbyframework.com/

tab. 10-3 - Hodnoceni Gumby

Kritérium Hodnota Body kl",iét‘fél;a Ohodnoceni
Eef:)t(l)lrlljzl;vtrlvi(})lr()ijebdesignu DE 7 0,20 1,40
Typ layoutu Fluid-fixed 10 0,10 1,00
Podpora CSS preprocesort SASS 7 0,25 1,75
CSS reset EM 10 0,10 1,00
Zakladni Sirka gridu max-width 940 px - - -
Pocet sloupcii gridu 12 - - -
Kompatibilita s IE 9+ 6 0,15 0,90
Druh licence MIT 10 0,20 2,00
Soucet - 50 - 8,05
10.4 Skeleton

Skeleton je neuspornéjsSim frameworkem ze vSech sledovanych. Jeho tviirci se pySni tim,
Ze jeho zdrojovy kod se rozkldda na pouhych 400 Fadcich. To se vSak odrazi na jeho
knihovnach, které oproti ostatnim frameworkiim nejsou prili§ rozsahlé. Vyuziva pristup
mobile first a ma fluidni layout s fixni maximalni Sifkou 960 px. Jako jediny ze sledovanych

frameworkl nepodporuje zadny CSS preprocesor.
Hodnocend verze: 2.0.1
Autor: Dave Gamache

Domovska webova stranka: http://getskeleton.com/
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tab. 10-4 - Hodnoceni Skeleton

Kritérium Hodnota Body kl",ii(léll:'iia Ohodnoceni
E;;;tcl)lr?zli(vtr‘lli(})li)ijebdesignu MF / 0,20 1,40
Typ layoutu Fluid-fixed 10 0,10 1,00
Podpora CSS preprocesori Zadny 0 0,25 0,00

CSS reset N 10 0,10 1,00
Zakladni Sirka gridu max-width 960 px - - -

Pocet sloupcii gridu 12 - - -
Kompatibilita s I[E 7+ 10 0,15 1,50
Druh licence MIT 10 0,20 2,00
Soucet - 47 - 6,90

10.5 Less Framework

Less framework je poslednim ze sledovanych. Jak jiZ jeho nazev napovida, svym

uzivatelim umoznuje vyuzivat CSS preprocesor LESS. Je to také druhy zastupce desktop

first. Jedna se podobné jako u Skeletonu o jednodussi a méné obsahly framework. Za jeho

vyvojem stoji Finsky vyvojar Joni Korpi.

tab. 10-5 - Hodnocenft Less Framework

Kritérium Hodnota Body leiil(lél;a Ohodnoceni
E(:;)t(l)lrlljzli(vtr‘lli(})lr()b\?vebdesignu DF 7 0,20 1,40
Typ layoutu Fluid-fixed 10 0,10 1,00
Podpora CSS preprocesori LESS 7 0,25 1,75

CSS reset vlastni 5 0,10 0,50
Zakladni sitka gridu max-width 992 px - - -
Pocet sloupcii gridu 10 - - -
Kompatibilita s [E 7+ 10 0,15 1,50
Druh licence MIT 10 0,20 2,00
Soucet - 49 - 8,15
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Hodnocend verze: 4
Autor: Joni Korpi

Domovska webova stranka: http://lessframework.com/
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11 Srovnani vybranych frameworki

Samotné srovnani frameworkd obsahuje dvé tabulky. Prvni tabulka tab. 11-1 obsahuje

souhrn hodnot sledovanych frameworki v ramci jednotlivych kritérii. Tato tabulka slouZzi

jako struc¢ny prehled funkci a vlastnosti vybranych frameworkd.

Druha tabulka tab. 11-2 zobrazuje bodové ohodnoceni jednotlivych frameworki.

Posledni radek tabulky je souctovy a udava celkovy soucet bodl kazdého frameworku.

tab. 11-1 - Srovndni vybranych frameworki (hodnoty)

Bootstrap | Foundation Gumby Skeleton Less
Framework

Verze 3.2 5.5 2.6 2.0.1 4
Pristup
Kk tvorbd RW MF MF DF MF DF
Typ layoutu Skokovy Fluid-fixed | Fluid-fixed | Fluid-fixed | Fluid-fixed
CSS NP

LESS, SASS SASS SASS zadny LESS
preprocesory
CSS reset N N EM N vlastni

, , 750 px, . . . .

Zakladni 970 px max-width | max-width | max-width | max-width
Sifka gridu 1170 px 62.5 em 940 px 960 px 992 px
Pocet 12 12 12 12 10
sloupct gridu
anmpatlblhta 8+ 9+ 9+ 74 74
Druh licence MIT MIT MIT MIT MIT
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tab. 11-2 - Srovndni vybranych frameworkii (body)

P . Less
Vaha Bootstrap | Foundation Gumby Skeleton
Framework
Body Vazené Body Vazené Body Vazené Body Vazené Body Vazené

body body body body body

Pristup

Ktvorberw | 02 | 7 |140| 7 140 7 |140| 7 |140| 7 |140

Typlayoutu | 0,1 | 10 |[1,00] 10 |1,00| 10 |1,00| 10 | 1,00| 10 |1,00

Lo 0,25 | 10 | 250 7 1,75 7 1,75 0 |0,00 7 1,75
preprocesory

CSS reset 0,1 10 | 1,00 10 |[1,00| 10 |1,00| 10 |1,00 5 10,50
Zakladni

Sirka gridu

Pocet
sloupcii gridu

Kompatibilit

A IE 0,15 8 (1,201 6 |090]| 6 |[090| 10 |1,50] 10 | 1,50

Drubh licence 0,2 10 | 2,00 10 |2,00(| 10 |[2,00| 10 |2,00| 10 |2,00

Soucet = 55 | 9,10 | 50 [ 8,05| 50 |8,05]| 47 [690]| 49 | 8,15

11.1 Bootstrap

Framework Bootstrap ma nejvyssi soucet bodtl i vaZzenych bodu. Je tedy z vybranych
frameworkt nejlepsi v ramci zadanych kritérii a jejich hodnoceni. Bodovy naskok ziskal
hlavné v oblasti CSS preprocesor(, ponévadz umoziuje pracovat jak s LESS, tak i SASS.

Z tohoto hlediska je dostupny jak zac¢ate¢nikiim, tak i pokrocilym a profesionaltim.

11.2 Less Framework

Na druhém misté je s naskokem 0,10 bodi Less Framework. I kdyZz oproti svym
konkurentlim ztraci v oblasti CSS resetu, kdy nepouZziva Zadny ze standardnich soubord,
ale pouziva svij vlastni. Naopak ziskava diky své zpétné kompatibilité s prohliZzecem

Internet Explorer, kterad saha az k verzi 7.
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11.3 Foundation a Gumby

Oba frameworky se umistily tésné za Less Frameworkem. Oba maji zcela totozné
hodnoceni. Jejich ztrata 0,10 bodu je témér zanedbatelna, ale i tak v tomto srovnani
zaujimaji treti pozici a to i presto, Ze maji v souc¢tu bodi o jeden vice. Stanovené vahy vSak
vysledny vazeny soucet bodi rozdélily v jejich neprospéch. Oproti Less Frameworku maji
navrch co se CSS resetu tyka, ale oba frameworky ztraceji v kritériu kompatibility

s prohliZe¢em Internet Explorer, kde nabizeji kompatibilni zobrazeni pouze do verze 9.

11.4 Skeleton

Diiraz na jednoduchost a tspornost zdrojového kédu vynesla Skeletonu posledni misto
v tomto srovnani. Framework ztratil hodné bodi v kritériu CSS preprocesorti, protoze
nepodporuje zadny. A i kdyz ziskal jesté nékolik bodi navic diky kompatibilité
s Internetem Explorerem 7+, déli ho od tretiho frameworku 1,15 bodt a od prvniho

dokonce 2,20 bodu.

11.5 Souhrn

Z tabulek tab. 11-1 a tab. 11-2 je patrné, Ze vybrané frameworky se od sebe pftilis nelisi.

Nejvétsi bodovy rozdil ma kritérium CSS preprocesory, kde je rozdil mezi nejvyssim a

vV

Bootstrap (9,10 bodi)

Less Framework (8,15 bodi1)
Foundation, Gumby (8,05 bodii)
Skeleton (6,90 bodi)

B W Noe
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12 Ukazka prace s Bootstrap framework

12.1 Instalace

Na domovské webové strance frameworku http://getbootstrap.com jsou ke staZeni
zakladni tfi balicky.

Prvni balicek Bootstrap obsahuje pouze kompilované a minimalizované soubory s CSS,

JavaScript a sadu pisma.

Druhy bali¢cek s nazvem Source code obsahuje predchozi balicek Bootstrap a dale
zdrojové soubory s LESS, dokumentaci, sadu ukazek a Sablon a Grunt. Bootstrap pouZziva
Grunt (http://gruntjs.com/) ke kompilaci LESS souborti do formatu CSS. Aby bylo moZné
pouzivat Grunt, je nutné nejdrive nainstalovat na vyvojarsky pocita¢ Node.js
(https://nodejs.org/), ktery obsahuje npm, neboli node packaged modules

(https://www.npmjs.com/). Npm poté zajisti instalaci Grunt pres prikazovou radku.
Treti a posledni balicek s nazvem Sass obsahuje podporu SASS.

12.2 Ukazkova sablona

Pro ukazku frameworku autor vybral Bootstrap Sablonu s nazvem Off-canvas (obr. 12-1).

Home

Hello, world! .

This is an example to show the potential of an offcanvas layout pattern in
Bootstrap. Try some responsive-range viewport sizes to see it in action.

Heading

risus. Etiam port
magna moliis euismod 0
dui dui du

View details » View details » View details »

Heading

magna mollis eulsmod. Donec sed odio
dui

View details » View details » View details »

® Company 2014

obr. 12-1 - Ukdzkovd sablona Off-canvas
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Autor tuto Sablonu vybral, protoZe obsahuje dva druhy menu a texty v obsahu jsou
roz¢lenény do nékolika bloki. Na S$abloné jsou proto ndzorné vidét zmény,

v v

které prichazeji s riznymi Sitrkami okna prohliZece.

12.3 Zalomovani layoutu
Layout ukazkové Sablony je skokovy. Zakladni grid je rozdélen do 12 stejné Sirokych

Vv

sloupcti. Kazdy sloupec ma $ifku 8,33 % a odsazeni zprava a zleva 15 px.

PonévadZ se jedna o mobile first, je $ifka gridu nastavovana od nejniZsi po nejvyssi Sirku
okna prohliZece. Prvni skok nastava, pokud okno prohliZze¢e dosdhne minimalni sirky
768 px. Pri sSifce nizsi neZ je 768 px je web plné optimalizovan pro mobilni zatizeni, viz
snimek obrazovky mobilniho zarizeni na $ifku na obr. 12-2. Na tomto obrazku je vidét
klasické mobilni menu symbolizované tfemi vodorovnymi ¢arkami. Navigac¢ni liSta s
napisem ,Project name“ a ikonka menu ma fixni pozici, je tedy vZdy vidét na vrchu stranky

a to i pii posunu po strance smérem dolt.

© 4 W 20:06

Project name =

Hello, world!
This is an example to show the potential of an offcanvas O
layout pattern in Bootstrap. Try some responsive-range
viewport sizes to see it in action.
<

obr. 12-2 - Off-canvas (mobilni zarizeni)

Pravé menu, které je na obr. 12-1 zobrazeno vedle obsahu po pravé strané a obsahuje
seznam odkazl (Link) je zde ukryto pod tlacitkem ,Toggle nav“. Po kliknuti na toto
tlacitko se obsah webové stranky posune ¢aste¢né mimo obrazovku a zobrazi se zminéné
menu tak, jak je vidét na obr. 12-3. Timto zplisobem je dle autora velmi Sikovné a

hospodarné nakladano s mistem na malé ploSe mobilnich zatizeni.
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© V4N 204

Project name —

Toggle nav

the potential of an offcanvas
Try some responsive-range
ction.

obr. 12-3 - Off-canvas, Toggle menu (mobilni zarizenf)

v

DalSi skoky nastavaji pri Sifce 992 px a 1 200 px. Skoku neboli zmény Sitky gridu je
v Bootstrapu docileno pomoci media queries tak, jak je zndzornéno na ukazce kod 12-1,
na které je zobrazena ¢ast zdrojového kédu ze souboru bootstrap.css, konkrétné radky
1585 az 1 599, které na zakladé Sirky okna prohliZze¢e méni Sitku gridu, tedy Sitku tridy

container.

@media (min-width: 7e8px) {

.container {
width: 75@px;
¥
Iy
@media (min-width: 992px) {
.container {
width: 97@px;
¥
Iy
fimedia (min-width: 128@px} {
.container {
width: 117@px;
¥
¥

vy

kéd 12-1 - Bootstrap, media queries, sitka gridu

V Bootstrapu se pomoci media queries zdaleka neméni pouze Sirka gridu, ale také

napriklad ramecek nebo odsazeni navigacni listy viz kéd 12-2.
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@media (min-width: 7e8px) {
.navbar {
border-radius: 4px;
h

}

@media (min-width: 7e8px) {
.navbar-header {
float: left;
h

}

kéd 12-2 - Bootstrap, media queries, navbar

Vv

Na obr. 12-4 je znadzornéna Sirka gridu a jednotlivych blokii obsahu (text a menu) pfi Sifce
okna prohliZece vyssi nez je 1 200 px, kdy je Sitka gridu nastavena na 1 170 px (horni

modra plocha na obrazku).

Obsah na levé strané, ktery obsahuje text ,Hello, world!“ ma $itku 9 sloupct, tedy 75 %
(prostredni modra plocha na obrazku) a ma odsazeni zprava i zleva 15 px (prostredni

zelené plochy na obrazku).

Vv

Pravé menu ma Sifku 3 sloupct, tedy 25 % (spodni modra plocha na obrazku) a taktéz
odsazeni zprava i zleva 15 px (spodni zelené plochy na obrazku). Tento model Sirky

obsahu je pouZit pro minimalni $ifky okna prohliZece 1 170 px, 992 px a 768 px. Pri skoku

Vv

se méni pouze zakladni Sitka gridu, ale pomér $irky obsahu zlistava stejny.

1170 px

Hello, world!

This is an example to show the potential of an offcanvas layout pattern in
Bootstrap. Try some responsive-range viewport sizes to see it in action.

75 %
Hello, world!

This is an example to show the potential of an offcanvas layout pattern in
Bootstrap. Try some responsive-range viewport sizes to see it in action

Hello, world!

This is an example to show the potential of an offcanvas layout pattern in
Bootstrap. Try some responsive-range viewport sizes to see it in action.

obr. 12-4 - Off-canvas, rozloZeni sloupcti (desktop zarizeni)
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12.4 Srovnani zobrazeni
Komplexné porovnat jednotliva zobrazeni je mozné na obr. 12-5. Na ném je pomoci
souhrnného vystupu z webové stranky ami.responsivedesign.is znazornéno zobrazeni

Sablony Off-canvas ve vSech trech zakladnich Sitfkach gridu a pfi Sifce niZsi neZ 768 px.

Pii minimalni Sifce okna prohlizece 1 200 px a 922 px jsou textové bloky s nadpisem
»,Heading“ zobrazeny vzdy tti vedle sebe. Pfi minimalni Sifce 768 px a nizsi, tedy zobrazeni
urcené pro zarizeni typu tablet a mobilni telefon, jsou tyto textové bloky vedle sebe jiZ

pouze dva.

v 7V

Kromé zobrazeni s mensi Sifrkou neZ 768 px se stale zachovava pomér Sifky obsahu a
menu 75 % a 25 %. ZmenSuje se pouze zakladni Sitka gridu a ubyva mista po stranach

webové stranky.

Hello, world!

obr. 12-5 - Off-canvas, riiznd zobrazeni [ndhled vytvoren na ami.responsivedesign.is]

12.5 Predpripravené styly

Velkou vyhodou takovychto frameworki jsou praveé predpripravené kaskadové styly CSS.
Prednastavené styly velmi urychluji zprovoznéni webové stranky, ponévadZz staci
vyuzivat preddefinované tiidy kaskddovych stylii na rozdil od psani vlastnich a testovani

v wvrs

jejich kompatibility v prohliZecich.
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Pro ukazku preddefinovanych kaskadovych stylt autor vybral tiidy btn a btn-default. Obé
tridy slouzi ke stylovani odkazti. Rozdil mezi odkazem bez vyuZziti a s vyuzitim téchto dvou
trid je znazornén na obr. 12-6. Na levé strané je odkaz s textem ,View details »“, ktery
nevyuziva zadny styl, pouze dédi zakladni atributy jako barvu, pismo a velikost od
elementli A a BODY. Na pravé strané je stejny odkaz, ktery ale pouziva tridy btn a

btn-default.

Heading Heading

Donec id elit non mi porta gravida at eget Donec id elit non mi porta gravida at eget

metus. Fusce dapibus. tellus ac cursus metus. Fusce dapibus, tellus ac cursus
commodo, tortor mauris condimentum commodo, tortor mauris condimentum
nibh, ut fermentum massa justo sit amet nibh, ut fermentum massa justo sit amet
risus. Etiam porta sem malesuada risus. Etiam porta sem malesuada
magna mollis euismod. Donec sed odio magna mollis euismod. Donec sed odio
dui dui

View detalls » View details »

obr. 12-6 - Off-canvas, styl odkazu
CSS kod vybrané tridy btn-default je znazornén na ukazce kéd 12-3. Tato tiida dodava
odkazu barvu pozadi, ohraniceni, hover efekt a dalsi vlastnosti. Autor pro ilustraci
znazornuje na téze ukazce zdrojového kodu zapis stejné tridy btn-default v CSS a také v
LESS, ktery Bootstrap obsahuje v bali¢cku Source code. LESS zapis vyuziva hned nékolik
svych vyhod. Ve vynatku zdrojového koédu jsou pouzity vnotrené definice, mixins
.button-variant(), funkce darken() a proménné @btn-default-color, @btn-default-bg,
@btn-default-border, @color, @background a @border.

Zapis se syntaxi LESS je dle autora jednak mnohem pirehlednéjsi, ale také jeho
znovupouZitelnost je na vysoké drovni. Vyuziti mixins umoZiuje konfigurovat barvu
textu, barvu pozadi a barvu ramecku tlacitka, pricemz se nijak neduplikuje zdrojovy kod

tridy .button-variant, ktera tyto vlastnosti pridéluje.

vvvvvv

to vSak vyvazuje ,funkcnost téchto zastupnych symbold. Na levé strané ukazky je

klasicky zapis v CSS, na pravé strané pak zapis v LESS.
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.btn-default { .btn-default {

color: #333; .button-variant({@btn-default-color;
background-color: #fff; @btn-default-bg;
border-color: ffccc; @btn-default-border);
} }
.btn-default:hover,
.btn-default:focus, .button-variant{@color; @background; @border) {
.btn-default. focus, color: @color;
.btn-default:active, background-color: @background;
.btn-default.active, border-color: @border;

.open » .dropdown-toggle.btn-default {

color: #333; &:hover,
background-color: ttebeges; &:focus,
border-color: #adadad; &.focus,
} E:active,
.btn-default:active, E.active,
.btn-default.active, .open > .dropdown-toggle& {
.open » .dropdown-toggle.btn-default | colaor: @color;
background-image: none; background-color: darken(@background, 18%);
} border-color: darken(@border, 12¥);
.btn-default.disabled, }
.btn-default[disabled], E:active,
fieldset[disabled] .btn-default, &.active,
.btn-default.disabled:hover, .open > .dropdown-toggle& {
.btn-default[disabled]: hover, background-image: none;
fieldset[disabled] .btn-default:hover, }
.btn-default.disabled:focus, &.disabled,
.btn-default[disabled]:focus, E[disabled],
fieldset[disabled] .btn-default:focus, fieldset[disabled] & {
.btn-default.disabled.focus, &,
.btn-default[disabled]. focus, &:hover,
fieldset[disabled] .btn-default.focus, &:focus,
.btn-default.disabled:active, &.focus
.btn-default[diszabled]:active, &ractive,
fieldset[disabled] .btn-default:active, L.active {
.btn-default.disabled.active, background-color: @background;
.btn-default[disabled].active, border-color: @border;
fieldset[disabled] .btn-default.active { ]
background-color: #fff; }
border-color: #ccc;
} .badge {
.btn-default .badge { color: @background;
color: #FFF; background-color: @color;
background-color: #333; 1
} }

kéd 12-3 - Bootstrap, .btn-default, porovndni CSS a LESS

12.6 Souhrn

Frameworky, jakym je napiiklad Bootstrap, jsou dle autora vhodné zejména, pokud
potiebujete rychle a s nizkymi naklady zprovoznit webové stranky, u kterych neni kladen
vysoky narok na originalitu designu a jejich design neni prili§ komplikovany. Zdarma
ziskate rozsititelny zaklad designu webové stranky, ktera je navic responzivni. Autor
osobné vyuziva takovychto frameworkil v ramci Skolnich projektti nebo v piipadé tzv.

proof of concept, tedy ovéfeni urcitého predpokladu v zacatcich projektu.

Takovéto frameworky mohou ale také slouzit jako predloha a inspirace pti navrhu a

kédovani designu, nebot’ jejich zdrojovy kdd je propracovany a provéieny tisici uzivateld.
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13 Zaveér
Autor v této diplomové prace konsoliduje znalosti nabyté z knih a ¢lankf, které zpracoval

pro ucely tohoto textu. Ziskané poznatky dopliiuje o své osobni nazory a zkuSenosti

ziskané praxi v tomto oboru.

Dle autora bylo dosaZeno vSech cilti definovanych v ivodni kapitole. Hlavnim cilem bylo
poskytnuti uceleného pohledu na tvorbu responzivniho web designu. Toho bylo dosaZeno
definovanim pojmu responzivni webdesign v kapitole 2, dale popisem zplisobii dosaZeni
mobilniho webu véetné kladi a zapori jednotlivych zplisobii v kapitole 3. Kapitoly 4,5a 6
se vénuji tfrem zdkladnim pilitidm responzivniho webdesignu a postupné tak popisuji
druhy layoutu, moZnosti flexible imagase a media queries. Kapitoly 7 a 8 jsou vénovany
dal$im technickym feSenim, kterd se vyuzivaji pfi tvorbé responzivniho webdesignu,
pricemz kapitola 8 je celd vénovana CSS preprocesorl, vcetné srovnani dvou

nejpouzivanéjsich preprocesord.

Jednotlivé kapitoly obsahuji pro ilustraci ukazky zdrojovych kédta a ukazky v podobé

snimkl webovych stranek, na které jsou tyto zdrojové kody aplikovany.

Dil¢iho cile této diplomové prace bylo dosaZeno v kapitolach 9, 10, 11 a 12, kde jsou
nejdirive definovana jednotlivd kritéria pro hodnoceni frameworki s podporou
responzivniho webdesignu, poté jsou predstaveny vybrané frameworky, které byly
hodnoceny dle stanovenych kritérii a nasledné jsou jejich vlastnosti porovnany, bodové
ohodnoceny a frameworky jsou serazeny dle nejvysSiho ziskaného poctu bodu.
Framework, ktery ziskal nejvyssi pocet bodt je podrobné piredstaven v kapitole 12, ktera

obsahuje i ukazky prace s timto frameworkem.

Dle autora miZe tato diplomova prace poskytnout cenné informace a rady nejen
zaCateCniklim a laikim v tomto oboru, ale také pokrocilym webovym vyvojaitm, kteri
zminéné pristupy a technologie v souc¢asné dobé jesté neznaji nebo nevyuzivaji, ale radi
by se priucili novym trendiim v oblasti webového designu a tvorby webovych stranek

obecné.
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Terminologicky slovnik

Termin Zk. | Vyznam [zdroj]

Canvas Plocha ohranujici pracovni plochu. [2]

Default Vychozi, téZ standardni. [33]
Elementy jsou rizné velké kousky dokumentu
psaného v jazyce HTML, XHTML, CSS apod.

Element Jednotlivé elementy se skladdaji z tzv. tagia v
nékterych pripadech i z dopliiujicich atributii a
svého obsahu. [34]

Deskto Obecné oznaceni PC - jednd se o osobni pocitac, ne o

p server, mainframe nebo konzoli. [33]

Fair User Policy FUP Srvuzem pr,opustnostl sité po prekroceni objemu
prenesenych dat. [35]
Flash je technologie vyuzivajici se pti tvorbé

Flash bannerd, menu, celych prezentaci, vytvareni on-line
her ¢i interaktivnich aplikaci. Technologie vyZaduje
instalaci tzv. Flash plugin. [34]

Framework Skupina knihoven, ktera usnadnuje feseni dané
problematiky [29]
Pojem frontend pochazi z oblasti programovani
webovych aplikaci, kde slouzi k oznaceni ¢asti webu

Front-end viditelné béZnym navstévnikim. Napft. u
internetového obchodu slouZi jako frontend katalog
zboZi, nakupni kosik a objednavkovy formular. [34]

Grid Hruba struktura, podle které jsou umistovany
jednotlivé prvky webdesignu. [12]

Hypertext Transfer Protokol pouzivany pri komunikaci mezi prohliZeci a

HTTP A
Protocol webovskymi servery. [18]
JavaScript IS JavaScript je objektové orientovany programovaci

jazyk, vyuzivany pii tvorbé webovych stranek. [34]
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Kaskadové styly

CSS

Kaskadové styly (z anglického Cascading Style
Sheets) jsou modernim jazykem umoziujicim dcinné
formatovani stranek psanych v jazycich HTML,
XHTML & XML. [34]

Layout

Pojmem layout oznacuji webdesignéti rozmisténi
zakladnich prvki na strance. Layout je tedy jakési
schéma, jeZ rika, kde bude umistén logotyp, hlavni
navigace, drobeckova navigace, formular pro
fulltextové vyhledavani a dalsi obvyklé soucasti
stranky. [34]

Media queries

Modul CSS, ktery zjistuje vlastnosti zatizeni. [9]

Netbook

Oznaceni Netbook zavedl Intel v souvislosti s
uvedenim své nové platformy Atom (kédové jméno
Diamondpville). Termin oznacuje malé, lehké (vaha
okolo 1 kg) a levné notebooky, ur¢ené primarné pro
nenarocné pouziti - internet a jednodussi
kancelarské aplikace. [33]

Retina displej

Retina displej je takovy displej, u kterého nejsou
uzivatelé schopni pouhym okem rozlisit jednotlivé
pixely. [36]

Tablet

Tablet je zkracené oznaceni pro "Tablet PC". Jedna se
vétSinou o leh¢i notebook s dotykovym displejem.
Lze ovladat pomoci stylusu a pouZivat jej napf. jako
poznamkovy blok. Nejleh¢i variantou jsou tablety,
které neobsahuji klavesnici, ale pouze nékolik
funkénich klaves kolem displeje, ovladaji se
kompletné pomoci stylusu a veskery HW tabletu je
zabudovan primo v téle dotykové LCD obrazovky.
[33]

Tag

Tag (anglicky Stitek, cedulka) oznacuje ¢asti znacek
(elementil) v k6du HTML jazyka. Tag miiZe byt
parovy i neparovy. [34]

User-Agent

UA

Parametr hlavicky http [18]
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Priloha 1 - Tabulka pro hodnoceni frameworkii

Kritérium Hodnota Body kl",ii‘(l’:'lia Ohodnoceni
ll‘aer;i)t(l)lrlljzl'l(vtrlvi(})lrt)b\?vebdesignu 0az10 0,20 0az2,00
Typ layoutu 0az10 0,10 0az1,00
Podpora CSS preprocesorti 0az10 0,25 0az2,50
CSSreset 0az 10 0,10 0az1,00
Zakladni Sirka gridu - - -
Pocet sloupcii gridu - - -
Kompatibilita s IE 0az10 0,15 0az 1,50
Druh licence 0az10 0,20 0az 2,00
Soucet - 0az60 1,00 0az 10,00
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