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Abstrakt

Bakalarska prace se zabyva CSS frameworky, jejich analyzou a vybérem, s piihlédnutim na
responzivni webdesign.

Hlavnim cilem je predstavit CSS frameworky, zohlednit jejich piinos pri tvorbé
responzivniho webu, popsat priklady jejich uziti, porovnat frameworky dle zakladnich
kritérii a popsat problémy a vyhody framework?.

Bakalarska prace se nejprve vénuje problematice responzivniho webu a samotnych CSS
framework. Na tuto ¢ast navazuje porovnani CSS frameworkil dle stanovenych kritérii,
detailni porovnani a zavérecné porovnani na vytvorené aplikaci. Na zavér jsou popsany
vyhody a nevyhody pramenici z vyvoje s CSS frameworky a je nastinéno spravné pouzivani
frameworki .
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Abstract

This Bachelor thesis reviews, analyses and makes recommendations about selected CSS
frameworks with regards to responsive webdesign.

The main objective is to introduce CSS frameworks, take their benefits into account in the
development of responsive web, describe examples of their usage, compare frameworks
according to fundamental criteria and describe the problems and advantages of the
frameworks.

This Bachelor thesis deals with responsive web issues and CSS frameworks themselves
first. This part is then followed by a brief comparison of CSS frameworks according to the
established criteria, detailed comparison and final comparison described in the created
application. At the end of the thesis advantages and disadvantages resulting from the web
development with various CSS frameworks are described, supplemented with insights into
the framework's proper usage.
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1 Uvod

1.1 Téma

Bakalaiska prace se zabyva tématem CSS frameworkd s ohledem na responzivni

webdesign, jejich vybérem a vyuzitim pfi vyvoji webovych aplikaci.

1.2 Cile a predpoklady

Cilem préce je vytvorit analyzu CSS frameworkti, popsat piiklady uziti framework,
porovnat zakladni kritéria rozhodujici pfi jejich vybéru a popsat problémy a vyhody

uziti frameworki pfi vyvoji aplikace. Soucasti prace budou i doporuceni pro vyvojare.

Svou stavbou je prace uréena frontend vyvojarim, ktefi ovladaji HTML, CSS,

JavaScript a zaklady LESS a SASS. V praci jsou vyuzity rizné frontend nastroje.

Pouzivani anglickych vyrazi odpovida terminologii v oblasti webovych technologii a

absenci prekladii. Zékladni terminy jsou strucné popsany v Terminologickém slovniku.

1.3 Struktura

V prvni ¢asti obecné objasiiuji problematiku tykajici se responzivniho webdesignu a
CSS frameworkl. Nasleduje kapitola zamétujici se na seznam dileZitych kritérii pti
vybéru frameworku a jejich vah (stanoveny dle vysledkt z dotazniku). Cilem ¢asti prace
zabyvajici se porovnanim dle vybranych kategorii je vybér omezeného poctu
frameworktl. Pokrocilé frameworky jsou nasledné pouzity Vv praktické ¢asti prace. Na
tuto kapitolu navazuje ¢ast s podrobnym popisem vybranych frameworkt a ukazkami
kodu. Prakticka Cast je zamétfena na vyvoj aplikace, ktera vyuziva zvolené frameworky.
Vysledkem praktické ¢asti jsou hotové aplikace a zhodnoceni prace s frameworky.

Nasleduje shrnuti na zdkladé zkusenosti s vyvojem aplikace.

1.4 Konvence
Pro prehlednost jsou ukazky kody vlozeny do boxd a je vyuzito zvyraznéni syntaxe

jazyka, jak je uvedeno na ukézce.

<p class="className">...</p>



1.5 ReSerse

Vzhledem k faktu, ze CSS frameworky patii k nové&jsi technologii, je pocet odbornych

praci na toto téma maly.

Diplomova prace Responsivni webdesign (FIS) pojednava ucelené o problematice
responzivniho webdesignu. Autor se Vv kapitole s ndzvem Frameworky zaobira CSS
frameworky, jejich zakladnim porovnanim, popisem funkci a ukazkou gridu. Jedna se

vsak pouze o hruby nastin a autor nezachazi do hloubky. [51]

Bakalaiska prace Flexibilni design webovych stranek pro riznd zobrazovaci zarizeni
(FIS), kterou sepsala Zdenika Hatniankova, se o CSS frameworcich zminuje jako o
mozné alternativé usnadnujici vyvoj responzivniho webu a vysvétluje pojem CSS

frameworku. Dale se timto tématem autorka nezaobira. [52]

V diplomové praci Optimalizace webu pro mobilni zarizeni a analyza jejiho viivu (FIS)
autor stejn¢ tak jako autorka piedchozi zminéné bakaldiské prace poukazuje na
existenci frameworkt, na jejich pouziti a ptiklada seznam nejvice pouzivanych CSS

frameworkd. [53]

Bakalatfska prace Analyza CSS preprocesoru a frameworkit usnadnujicich stavbu
webového rozhrani (FIT) se nejvice strukturou a obsahem piiblizuje této praci. Autorka
definuje CSS frameworky a v dalsi kapitole je i srovnava. Porovnani v této praci ale
stoji spiSe na fungovani samotnych frameworkll a autorka se tak problematice
implementace a problémy spojenymi s vybérem frameworku detailnéji nevénuje. Prace

taktéz postrada ukazky kodu u slozitéjsich piikladt pouziti frameworku. [54]



2 Responzivni webdesign

2.1 Co je to responzivni web?
V pribéhu let doslo ke znacnému posunu technologii v oblasti mobilnich telefontl. S
prvnim masovym rozsifenim smartphonti s opera¢nimi systémy jako Android a iOS

vznikla také veEtsi potieba uzpiisobit webové stranky raznym rozliSenim.

Responzivni webdesing fesi prizptisobeni stranek riznym velikostem displeju zatizeni.
Pojem samotny uzil poprvé Ethan Marcotte v ¢lanku ze dne 25. kvétna 2010 v A List
Apart. [1] Definoval tak tfi zakladni pilife responzivniho webu:

o flexibilni layout

e flexibilni obrazky

e media queries [2 str. 9]

2.2 Historicky vyvoj

Historicky vyvojafi webovych strdnek pocitali s optimalizaci jen pro tehdejsi
zobrazovaci zafizeni reprezentovana stolnimi pocitaci a pozdéji i notebooky. Stranky
byly ptizptisobené pro desktopy nejCastéji s rozliSenim 1024px na Sitku a vice. [3]
Casto se vyskytovala optimalizace na pfesné danou velikost a podpora funké&nosti
stranek jen pro nekteré prohlizece. Takova situace nebyla vhodna pro mobilni zatizeni,
kde raznorodost velikosti obrazovek a pouzitych webovych prohlize¢ti byla a je

obrovska.

2.3 ReSeni problému

Jednim z feSeni, které se vyvojariim nabizelo, bylo vytvofit mobilni verzi webu pro
mobilni zafizeni. Funk¢nost feSeni byla provedena pomoci kddu na strané serveru, kde
se zjistilo, jestli uzivatel pfistupuje z mobilniho zafizeni. Poté byl uZivatel pfesmérovan
na mobilni verzi webu, nejcastéji na subdoménu typicky na adrese m.priklad.cz. [4]
Mobilni verze webu byla uzplisobena mobilnim zatizenim velikosti pisma, odstranénim

nepotitebnych obrazki a jiné grafiky a pfizpiisobenim menu.

Tento zpusob mél nékolik nevyhod. Hlavni nevyhodou byly dal$i naklady na tvorbu
nového webu. Pribyla i prace a naklady spojené s provozem druhého, mobilniho webu.

Dalsi nevyhody vznikly uzivatelim.



Ti na mobilnim webu ¢asto nalezli neuplné informace, web nebyl kompletni a
obsahoval odkazy na tUvodni stranku desktopové verze webu. [4] Tuto cestu
nedoporucuje ani samotny Google, ktery upfednostituje prave variantu s pouzitim media

queries. [5], [6]

Jak Marcotte ptedestiel, budoucnost patifi webim, které se budou flexibilné
ptizplisobovat zobrazovacimu zatizeni. Neni nutné vytvaret jeden web pro smartphone,

druhy pro tablet a tieti naptiklad pro ¢tecku. [1]

2.4 Pristupy k responzivnimu webdesignu
Existuji dva piistupy k feSeni responzivniho webdesingu. Jedna se o mobile first a

desktop first.

2.4.1 Desktop first

Ptistup, jak jeho nazev uz napovida, vychazi z toho, Ze hlavni orientaci je desktop.
Vyvojafi nejdiive vytvoii webovou stranku ¢i aplikaci pro desktopové zatizeni se vSemi
funkcemi, grafikou a animacemi. Poté jsou stranky pfizptisobovany pomoci media
queries pro jina zafizeni. Pfi tomto postupu jsou odebirany jednotlivé funkce a layout
webu se upravuje pro riizna zobrazovaci zafizeni. Casto se jedna o levngjsi a rychlejsi

cestu, jak dosahnout, aby webova stranka byla responzivni.[7]

2.4.2 Mobile first
Je opakem desktop first piistupu. Mobile first upfednostiiuje mobilni verzi webu a pii
vyvoji webovych stranek se zacind pravé u nejmenSich mobilnich zafizeni. Pt

zvétSovani zobrazovaci plochy vyvojafi ptidavaji dalsi funkce, obrazky a obsah. Postup

24
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navstivi. Obsah je jednim ze zékladnich kamenti mobile first. [8]

Dalsi, co se musi nejen v mobile first pfistupu fesit, je datova velikost webové stranky a
to z nckolika divodd. Jednim z nich je FUP. Po jeho piekroceni dojde ke sniZeni
rychlosti pfipojeni na internet pro uzivatele, a druhym divodem je stale chybéjici
infrastruktura pro rychly mobilni internet. Je tudiz vhodné, aby dana stranka méla co

nejmensi datovou velikost a data byla co nejrychleji k uzivateli pfenesena.

4



2.4.3 Shrnuti obou pristupi
Pristupy pouzivaji stejné technologie, ale mobile first piistup pohlizi na véc
komplexnéji a snazi se zamé&fit na obsah a snizit datovou narocnost. K vyuziti mobile

first dochazi nejcastéji pii tvorbé novych webovych stranek nebo redesignu webu.

2.5 Vyuzivané technologie a postupy
V této cCasti jsou uvedeny zakladni vyuzivané technologie a feSeni pii tvorbé

responzivniho webdesignu.

2.5.1 Viewport

Vznik nového meta tagu viewport se Uzce vaze s uvedenim iPhonu od spolecnosti
Apple. [2 str. 80] Funk¢nost tagu spoéiva v tom, Ze se uzivateli zobrazi cela, ale
zmen$ena webova stranka, a uzivatel si jednoduse muze pfiblizit pozadovanou oblast
webu. Pii tvorbé responzivniho webu pak nastavujeme, ze Sitka stranky je rovna Sitce

zobrazovaciho zatizeni - width = device-widht.
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Viewport se ale ze strany Internet Exploreru na Windows Phone chova odlisné, proto je

nutné ptidat do CSS nasledujici pravidlo.

@-ms-viewport{
width: device-width;

Timto pravidlem vznikne problém s Windows Phone 8 a IE 10, kde se web za¢ne
zobrazovat v hardwarovém rozliseni misto CSS rozligeni. ReSeni pak spodiva v uziti
JavaScriptu, podrobnéji o tomto problému pise Martin Michalek na webu
vzhurudolu.cz. [47]

2.5.2 Flexibilni layout
Na rozdil od fixniho layoutu, ktery je postaven na fixni Sifce, je flexibilni layout zaloZen

na procentech. Fixn¢ zadané Sitky pfepiSeme na procenta, proto takto vytvorené stranky

reaguji flexibilné na rizné zobrazovaci zatizeni.



Pro vypocet procent pouzivame vzorec - Sirka v procentech = pozadovana velikost v
pixelech / sitka rodicovského elementu v pixelech * 100 [2 str. 20]. Misto procent
muzeme pouzit jiné jednotky, naptiklad jednotku em, jejiz velikost zavisi na velikosti

font-size.

2.5.3 Grid systém

Princip spociva v rozd€leni webové stranky na n-sloupct, pti¢emz Sitka sloupce se
uvadi v procentech. Casto se grid systém uziva u CSS frameworkd. Naptiklad Twitter
Bootstrap pouziva 12 sloupcti. [9] Mezery, gutters, v grid systému maji jednoduchou
funkci, odde€luji jednotlivé bloky obsahu. Toto rozlozeni umoziuje vyvojaiam lepsi

uzpuisobeni stranek riznym velikostem obrazovek mobilnich zatizeni.

2.5.4 Media queries

Jeden ze tii hlavnich kament responzivniho webdesignu. [1] Umoziuji aplikovat sadu
styll pfi splnéni uvedenych podminek. Nejcasteji takto vyuzivame podminek urcenych
pomoci min a max width. Podminky media queries je mozné aplikovat i na meta tag
link pro nacteni daného souboru se styly. [2, str. 75] Vyhoda pouziti tagu link spociva
ve snizené datoveé naro€nosti zejména pak u mobile first pfistupu, protoZe nenacitame

nepotiebné soubory se styly.

2.5.5 Flexibilni obrazky

Podobny problém s pevné zadanou Sitkou a vySkou plati pro obrazky. Pfi vyvoji
responzivnich webovych stranek je nutné také prizptisobit obrazky. Nejjednodussi
moznosti je nastavit obrazku v kaskadovych stylech parametry max-width: 100% a
height: auto. Obrazek se tak prizplsobi elementu, ve kterém je umistén. V tomto
piipadé mobilni prohliZze¢ stahuje cely obrazek a az poté ho zmenSuje, coZ je z hlediska
datové uspory nevyhodné. Jednou z moznosti je ulozeni obrazku na serveru ve vice

velikostech a odeslani rizné velikosti obrazku podle rozliSeni obrazovky uZivatele.



3 CSS frameworky

3.1 Coto je framework?
je definice, kterd framework vysvétluje jako ,standardizovany soubor konceptu,
postupu a kritérii pro reSeni beznych typu problémii, které mohou byt pouzity jako

doporuceni pro pristupovani a reseni novych problémii podobného charakteru®. [10]

Ptedchozi definice ndm vysvétluje obecné pojem framework. Ve svéte webovych
technologii je chapani frameworku daleko uzsi, proto framework mutizeme chapat jako
,,balicek predpripravenych souborii a slozek standardizovaného kodu, které jsou vyuzity

pFi vyvoji webovych stranek nebo jako zdaklad pri tvorbé nového webu *“.[10]

3.2 Druhy frameworki pouzivanych pri tvorbé webu
V oblasti webu mizeme frameworky rozdélit do tfi hlavnich skupin podle vrstev, které
obsluhuji:

e Frontend frameworky

e Backend frameworky

e Frameworky pro datovou vrstvu[10]

Backend frameworky patii do aplikacni vrstvy a umoziiuji snadnéji teSit logiku
webovych stranek a aplikaci. [10] Napiiklad u nas je nejrozsifenéjsi framework pro

programovaci jazyk na strané serveru PHP Nette framework od Davida Grudla. [11]

V oblasti databazi se nejCastéji setkdme s pojmem databazovy wrapper, ktery odstifiuje
aplikaci od pouzité databaze, umoznuje vymeénit databazi bez nutnosti velkych zasahu v

kodu aplikace a fesi 1 bezpe€nostni problémy typu SQL injection.

Pro nas jsou ale nejzajimavéjsi frontend frameworky, zejména pak CSS frameworky,
které nalezneme i pod oznacenim HTML5 frameworky ¢i responzivni frameworky, ale
nejvystiznéjsi je oznafeni CSS framework. Tyto frameworky jsou totiz nejcastéji
sloZzeny ze soubori s CSS, popfipadé¢ doplnény JS kody a reprezentuji takzvanou

prezentacni vrstvu. Jsou zalozeny na best practice S podporou RWD.



Ty umoznuji rychle vytvofit responzivni webovou stranku, aniz se musi vymyslet nové
postupy a ftesit jiz nékolikrat vytesené problémy. CSS frameworky nelze chapat jenom
jako responzivni frameworky, protoze to neni jedind funkce, kterou podporuji. [12]
Umoznuji teSit nejenom responzivnost, ale i layouty, typografii, definici vzhledu

komponent a zobrazovani napii¢ platformami. [12]

3.3 Déleni CSS frameworki

Frameworky délime do dvou zékladnich skupin podle slozitosti a to na jednoduché a
pokrocilé frameworky. [10] Jednoduché frameworky jsou ¢asto nazyvany grid systémy,
ale stale se tadi do kategorie frameworkll. K jednodu$sim patii napiiklad Base nebo
Responsive Grid System. Pokrocilé predstavuji slozité a komplexni frameworky, které
obsahuji pfidané JavaScriptové knihovny a pokrocilé komponenty, umoziuji riznorodé
nastaveni pro vyvojafe a praci s CSS preprocesory. Mezi nejznamé;jsi predstavitele se

tadi Bootstrap, Foundation a Skeleton.

3.4 Divody uziti CSS frameworki podporujicich RWD

Tyto frameworky usnadiiuji tvorbu responzivniho webu, pfinaSi hotové feSeni pro
vyvojate, splituji ¢asto mobile first princip a umoziuji se tak vice zamétit na obsahovou
stranku webu, ¢imZ piinasi uZivatelim vétsi informacni hodnotu. Zptistupnuji také
snadng&jsi spolupraci mezi programatorem a grafikem, protoZze se vychazi z predem
jasné definovanych komponent. [12] Frameworky umi feSit také béZné problémy s
kaskaddovymi styly, podporuji aktudlni verze nejpouzivanéjSich prohlizect a nékteré

jejich starsi verze a jsou zalozené na best practice.

Na zacatku si je nutné uvédomit, co vSechno je k pocate¢ni implementaci frameworku
potieba. Nekteré jsou dostupné jen v podobé jednoho balicku, ktery je nutny
importovat, dal§i je mozné pfed implementaci do projektu do zna¢né miry upravit a
naimplementovat jen ty Casti, které opravdu potiebujeme, coZ nejenom snizuje datovou
naro¢nost, ale také zrychluje nacitani a v neposledni fad¢ si piimo stahnout zdrojoveé
kédy v LESS ¢i SASS a framework si zcela prizplisobit svému ucelu. Pozornost
bychom méli vénovat také dokumentaci a jejimu detailnimu zpracovani. Opomenout

bychom neméli ani dlouhodobou podporu a statistiky vyvoje daného frameworku.



4  Definovani kritérii pro porovnavani

Pti definovani kritérii pro porovnavani se musime zaméfit na hlavni pozadavky jak

vyvojaita, webdesignért tak i provozovatele webtl.

Z hlediska vyvojarti se jednd zejména o snadnou implementaci CSS frameworku.
Zajimava je také podpora preprocesorti. Vyhodou pak je, kdyz framework podporuje
vice feSeni s moznosti stazeni zdrojového kodu v CSS preprocesorech. Dalsi nedilnou
soucasti je dokumentace frameworku, kterd vyvojati usnadiiuje tvorbu webu. Dilezita je
také customizace, zejména pak u pokrocilych frameworkl jako je Bootstrap a jemu
podobnych. Z takto rozsahlého frameworku se vyuzije na tvorbu webu jen mensi ¢ast
funkei, a proto je vhodné implementovat jen ty casti, které pii vyvoji budou zapotiebi.
Samotné pouzivani, prace s frameworky a dalsi vlastnosti jsou popsany v praktické ¢asti
prace. Pro uzivatele je dulezita podpora jednotlivych prohlize¢li, zejména pak podpora
starSich verzi nejrozsifen¢jSich prohlizeci. Nesmi chybét podpora ze strany
frameworku, ktera ndm zajist'uje nejenom budouci vyvoj novych funkci, ale také opravu

stavajicich chyb.

cv v

nejvyssi. Pii stanoveni téchto vah bylo vyuzito dotazniku, ktery vyplnilo celkem 65
dotazanych. Dotaznik byl cilen na samotné vyvojafe CSS frameworki (zakladatele
Bootstrapu, Foundation, Less frameworku, Responsive Grid Systemu a dalSich) a na
¢eskeé 1 zahrani¢ni pfedni vyvojare frontendu S vyuzitim technologie Google Forms a za

pomoci socialni sit¢ Twitter, skupin pro frontendisty na Facebooku a Google+.

Vlastnost, funkce je ohodnocena body od 0 (funkce neni podporovéana) do 5 (funkce je
vyborné podporovana). Vysledné skoére frameworku je spocteno sumaci z vynasobeni

ziskanych bodt a vah.



Jednoduchost implementace

Vaha 1,0

Tyka se vlastni implementace frameworku s ptihlédnutim i na Cast dokumentace
souvisejici s navodem na implementaci. Vyvojafi implementaci frameworku piikladaji
nejvyssi vyznam.

Dokumentace

Vaha 0,97

Resi se rozsah, nazorné piiklady a piehlednost dokumentace. Logicky nejduleZit&jsim
kritériem spolu s implementaci je rozsah a kvalita dokumentace, to vysledek dotazniku
potvrzuje.

Customizace

Vaha 0,93

Cast vénovana nejenom existenci moZnosti customizace, ale i jejimu provedeni a
rozsahu. | Customizace je u vyvojafi povazovana za dulezitou a to kvuli datové
narocnosti.

Podpora (opravy chyb a podpora novych technologii)

Vaha 0,5

Zamgéiujeme se na aktivitu na GitHubu. Zohlediiujeme aktivitu v ¢ase, pocet commitii a
dalsi ukazatele. Bodovani je zalozeno na setazeni frameworkl podle téchto ukazatelt.
Framework, ktery je nejlépe umistén, je ohodnocen 5 body a framework, ktery se umisti
jako posledni, 1 bodem. Framework, ktery by podobnou sluzbu nepouzival, ziskava 0
bodli. Podpora ze strany vyvojaia frameworkli je pro frontend vyvojafe nejméné
dualezita ze vSech vybranych kritérii.

Preprocesory

Vaha 0,86

Pocet bodli odpovida poctu podporovanych preprocesorti. V potaz bereme jen LESS a
SASS. S vyuzitim CSS frameworkl vzriusta dilezitost pouzivani riznych podplrnych

jazykt pro CSS, tento fakt dotaznik jasné dolozil.
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Podpora prohliZzeci

Vaha 0,97

Zohlediiujeme podporu aktudlnich verzi nejvice rozSifenych prohlizeci (Google
Chrome, Internet Explorer, Safari, Mozilla Firefox a Opera) a jejich starSich verzi.

Podporu prohlize¢u spolu s kvalitou dokumentace vnimaji vyvojati jako nejdulezitéjsi

kritéria.
Vybrany budou tfi frameworky, které se umisti jako nejlepsi ve své kategorii s tim, Ze z

prvni kategorie pokro€ilych frameworkd budou vybrani dva zéastupci a z kategorie

jednoduchych jeden framework.
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5 Porovnani frameworki dle vybranych vlastnosti

CSS frameworky se déli do dvou skupin. Porovnani za¢ind komplexnimi, pokroc¢ilymi
frameworky. U nekterych je ale roz¢lenéni do jedné ¢i druhé skupiny obtizné, a proto se
Casto urcité frameworky uvadéji jak ve skupin€ jednoduchych, tak i v pokrocilych.
Nekteti vyvojari a redaktofi zavadéji i meziskupinu ,,middleweights* frameworku. [13]

Pro jednoduchost nebudeme ,,middleweights* skupinu uvazovat.

5.1 Pokrocilé frameworky

5.1.1 Twitter Bootstrap

Bootstrap je moderni frontend framework, ktery neslouzi jenom k vyvoji responzivnich
webl. Framework plivodné vytvofili v roce 2010 Jacob Thornton a Mark Otto pro lepsi
implementaci a vyvoj internich nastroju ve spole¢nosti Twitter. O rok pozdéji byl
framework poskytnuty vefejn¢ vSem vyvojaiim. Nejnovéjsi verze ke stazeni je

Bootstrap 3.3.2. [14]

Implementace

Koéd frameworku je dostupny z oficialnich stranek getbootstrap.com. Bootstrap nabizi
ke stazeni tfi verze. Prvni verze obsahuje CSS, JavaScript a fonty a snazi se omezit
velikost frameworku na minimum. Druhd verze uréena pro praci s LESS obsahuje
LESS, CSS, JavaScriptové soubory a dokumentaci. K druhé verzi Bootstrap doporucuje
nainstalovat Grunt, ktery napiiklad umozinuje kompilaci LESS a SASS do CSS,
minifikaci CSS soubort nebo nahravani projekti na FTP. [15] Tieti verze je urena pro
praci se SASS. [16]

Bootstrap také umozituje ziskat zdrojové soubory z CDN (Content Delivery Network)
serveru jménem MaxCDN. [16] Vyhodou tohoto feSeni je spora datové narocnosti pfi
nacitani stranek. Uzivatelé, ktefi jednou navstivi stranku s timto frameworkem, si ze
serveru Bootstrap stdhnou a pii pfiSti navstéveé jiné stranky vyuzivajici technologii

Bootstrap jiz balicek se zdrojovym kodem nestahuji, nybrz ho ziskaji z Cache.
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Vyvojaii frameworku dale doporucuji nainstalovat Bower, spravce frontend balicku,
ktery se stard o jejich stahovani, instalaci, aktualizaci a spravu vzajemnych zavislosti.
[17]

Hodnoceni: 5 bodii

Dokumentace

Dokumentace obsahuje jednoduchy névod s ptiklady pro prvni sezndmeni s
frameworkem. Doporucuje také instalaci dalSich nastroju pro spravu ¢i kompilaci
balickil. V ,.getting-started” sekci nalezneme i hotova feSeni pfimo od Bootstrapu,
informace o podporovanych prohlizecich a typ licence, pod kterou je framework

zvetejnén. [16]

V sekci CSS nalezneme podrobny piehled pouzivaného grid systému, tabulek,
formulai, tladitek, obrazkl a navod pro pouziti LESS a SASS. V sekci Komponenty se
nachazi seznam glyphti, pouziti vstupnich poli u formuléit, navigaci, vyskakovacich
notifikaci, progress bart a panelti. Pod sekei JavaScript se skryvaji manualy pro tvorbu
notifikaci v JavaScriptu, webovych prezentaci, napoved a dalSich funkei vyuzivajicich
JavaScript od Bootstrapu. [18], [19], [20]

Hodnoceni: 5 bodii

Customizace

Stranky Bootstrapu podporuji customizaci. Jednou z mozZnosti je nahrat jiz
pfeddefinovany konfiguraéni soubor a nechat si vygenerovat kod. Druhd moZnost
spo¢iva v zaskrtnuti pozadovanych funkeci CSS, potfebného seznamu komponent a
JavaScriptu. Vyvojéii je umoznéno nadefinovat proménné u barev, typografii, odsazeni,
barvu u jednotlivych komponent, tabulky, barvy tlac¢itek, formulare, zlomové body u
media queries, samotny grid systém a dal$i nastaveni. [21]

Hodnoceni: 5 bodii
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Podpora

Vyvoj a opravy chyb ve frameworku probihaji neustale, jak je zfejmé z tabulky 1.
Tab. 1 Bootstrap GitHub

Pocet commiti Posledni update Pocet hvézd
10 433 Pted 23 hodinami 74 496
Preprocesory

Bootstrap podporuje LESS i SASS. [23]
Hodnoceni: 2 body

Podpora prohlizect

Podpora je zaruCena u Internet Explorer verze 8 a vyssi, aktualnich verzi ostatnich
prohliZze¢t, krom¢ Safari na opera¢nim systému Windows a Opery na iOS a Androidu.
[23]

Hodnoceni: 3 body

5.1.2 ZURB Foundation

Foundation je framework od spole¢nosti ZURB zabyvajici se designem webovych
stranek. Framework byl stejné jako Bootstrap ur¢en jako interni néstroj ve firmé. Pivod
ma v interni designové ptirucce, kterou ZURB pouziva pro kazdy klientsky projekt. Po

vytvoteni byl framework uvolnén v roce 2011. [24]

Implementace

Zdrojové kody jsou ke stazeni na webu foundation.zurb.com. Ke stazeni Foundation
nabizi tfi typy balickt. Balicek s CSS soubory, druhy balicek urceny pro praci se SASS
a balicek ur¢eny pro aplikace vyuzivajici framework Ruby on Rails. Zdrojové kody je
mozné ziskat i v minifikované verzi. Balicky obsahuji JavaScript s frameworkem
JQuery. V ,getting started* sekci nalezneme navod, jak implementovat Foundation do
svého projektu. CDN pro ziskani zdrojovych kodi nebylo v dokumentaci a manualu pro
implementaci nalezeno. [25]

Hodnoceni: 5 bodu
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Dokumentace

Dokumentace frameworku je rozsahld. Krom¢ manualu pro stdhnuti a naslednou
implementaci do projektu dokumentace obsahuje i ndzorné priklady jednotlivych funkeci
a nastaveni frameworku. V dokumentaci nalezneme dale i ptiklady pouziti navigacnich
panel na webu, vyuziti galerii, webovych prezentaci a videi. Jsou zde uvedeny i
ptiklady vyuziti formulafovych poli a tlacitek, ukazky progress bari a notifikaci.
Nechybi ani dokumentace ke star§im verzim frameworku. [26]

Hodnoceni: 5 bodni

Customizace

I na strankach Foundation nalezneme mozZnost customizace. Muzeme si Vybrat
jednotlivé komponenty, nastavit grid, Sest zakladnich barev komponent a zlomové body.
[25]

Hodnoceni: 4 body

Podpora

Vyvoj a opravy chyb ve frameworku probihaji neustale, jak doklada tabulka 2.
Tab. 2 Foundation GitHub

Pocet commiti Posledni update Pocet hvézd
7919 Pied 2 dny 18 619
Preprocesory

Foundation podporuje pouze SASS. [23]
Hodnoceni: 1 bod

Podpora prohlizect

Foundation podporuje v§echny aktualni typy prohlizec. Chybi ale podpora pro Internet
Explorer 8 a starsi. [23]

Hodnoceni: 3 body
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5.1.3 Skeleton
Framework vytvoril Dave Gamache. Jeho soucasti jsou zékladni funkce, Ul elementy a
je tvoten sbirkou pfeddefinovanych CSS soubort, které usnadnuji vyvoj responzivnich

stranek, zejména pak tvorbu jednoduchych webii. Posledni zvefejnéna verze je Skeleton

1.2.[28]

Implementace

Framework je mozné stdhnout pouze v jednom balicku ze stranek getskeleton.com,
ktery obsahuje veskeré zdrojové kody. V sekci pro stazeni je popsana zakladni struktura
celého frameworku. Pomoci skeleton-rails je mozné importovat framework do Ruby on
Rails aplikace. [28]

Hodnoceni: 3 body

Dokumentace
V dokumentaci je popsan grid frameworku, pouziti typografie, tlacitek, formulait a
media queries. Ke vSem komponentam je uveden i piiklad se zdrojovym kodem. [28]

Hodnoceni: 3 body

Customizace
Stranky frameworku neposkytuji Zadnou moZznost customizace. [28]

Hodnoceni: 0 bodi

Podpora
Vyvoj jiz pres dva roky neprobihd. Framework je ale mezi vyvojaii oblibeny, to
potvrzuje pocet hvézd v tabulce 3. [29]

Tab. 3 Skeleton GitHub

Pocet commita Posledni update Pocet hvézd
93 Pred 2 lety 4 506

Preprocesory
Skeleton nepodporuje zadné preprocesory, obsahuje jen kod s CSS. [23]
Hodnoceni: 0 bodii
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Podpora prohlizecu

Framework podporuje vSechny aktudlni verze prohlizecu. Internet Explorer podporuje
od verze 7, ¢aste¢na podpora je i u verze 6. [28], [23]

Hodnoceni: 5 body

514 Gumby
Jedna se o responzivni 960px grid framework od spolecnosti Digital Surgeons a je uren
pro webové stranky zalozené na 960 gridu. Na strankach je ke stazeni nejnovéjsi verze

Gumby 2.6. [30]

Implementace

Balicek s frameworkem je ke stazeni jen v jedné verzi se SASS. V dokumentaci jsou
uvedeny navody pro pouzivani Gumby s Ruby on Rails. Je doporuc¢ené pii vyvoji s
Gumby vyuzivat i Claymate, pomocny program pro bézné ukoly spojené s pouzivanim
Gumby. [31]

Hodnoceni: 3 body

Dokumentace

Dokumentace frameworku kromé navodu na implementaci do projektu obsahuje
informace o gridu a zakladnich komponentach. Nalezneme zde i dokumentaci k
mixinim v SASS a k JavaScriptu, kde jsou na piikladech vysvétleny zékladni funkce
jako je validace, udalosti a debugovani. Nechybi ani zakladni informace o frameworku
urcené designéram. [31]

Hodnoceni: 5 bodii

Customizace

Stranky umoznuji customizaci. Vyvojar si mtize zvolit které CSS prvky a JavaScriptové
funkce bude potiebovat, je mozné nastavit grid, typografii, zakladni barvy, barvy
notifikaci a zlomové body. [32]

Hodnoceni: 4 body
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Podpora
Vyvoj frameworku stale probiha, ackoliv ne v takové mife jako u Foundation ¢i

Bootstrapu, coz dokazuje posledni update pted 3 mésici v tabulce 4.
Tab. 4 Gumby GitHub

Pocet commiti Posledni update Pocet hvézd
737 Pied 3 mésici 2634
Preprocesory

Gumby podporuje SASS. [23]
Hodnoceni: 1 body

Podpora prohlizect

Framework podporuje vSechny aktualni verze prohlizect a Internet Explorer od verze 8.
[23]

Hodnoceni: 4 body

515 Kube
Kube je dalSim z frameworkil vyznacujici se jednoduchosti. Framework mysli i na
webdesignéry a umoziiuje tak jednoduSe pfizplsobit rlizné komponenty. Vyviji ho

spole¢nost Imperavi a aktualni verze je 4.0.2. [34]

Implementace

Kube nabizi ke stahnuti dva balicky, jeden s minifikovanym CSS a JavaScriptem a
druhy s LESS a JavaScriptem. V néavodu je piilozena i HTML Sablona s
naimplementovanym frameworkem. [34]

Hodnoceni: 3 body

Dokumentace

Kube obsahuje zakladni dokumentaci ke gridu, typografii, tabulkdm a pouZitym
komponentdm. Velice dobie jsou zpracované nazorné piiklady uziti komponent. V
dokumentaci nalezneme 1 vysvétleni k pouzitym mixinim a JavaScriptovym funkcim.
Dokumentace dale obsahuje Stencils pro tvorbu wireframu s Kube. [35], [36], [37]
Hodnoceni: 5 bodii
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Customizace
Stranky nepodporuji customizaci. [34]
Hodnoceni: 0 bodii

Podpora

Vyvoj a podpora frameworku stale probiha, potvrzuje to i update pred 14 dny.
Tab. 5 Kube GitHub

Pocet commitii Posledni update Pocet hvézd
50 Pied 14 dny 186

Preprocesory
Framework podporuje LESS. [23]
Hodnoceni: 1 bod

Podpora prohlizect

Kube podporuje vSechny aktudlni verze prohlizect, Internet Explorer od verze 9 a vyssi.
[23]

Hodnoceni: 2 body
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5.2 Jednoduché frameworky

5.2.1 Responsive Grid System, by Graham Miller
Autor projektu vidi ve frameworku rychly a flexibilni zptsob jak vytvaret responzivni
stranky. Umoziuje také jednoduchou implementaci do stavajicich projektti. Autorem

projektu je webdesignér Graham Miller. [39]

Implementace
Framework je dostupny jen v jedné verzi s CSS soubory. V dokumentaci je uvedena
Sablona pro spravné pouziti frameworku. [39]

Hodnoceni: 4 body

Dokumentace

Dokumentace frameworku ndm nabizi Sablonu se zdrojovym kdédem, informaci o grid
systému, zékladni layouty pro podnikové weby, blogy, portfolia a defaultni layout,
jednoduchy kalkulator gridu a zlomové body. [39]

Hodnoceni: 4 body

Customizace
Stranka nepodporuje customizaci. [39]

Hodnoceni: 0 bodi

Podpora
Vyvoj frameworku neprobihd, protoZe posledni update byl téméf pred 2 lety.

Tab. 6 Responsive Grid System GitHub

Pocet commiti Posledni update Pocet hvézd
1 Pred 2 lety 229

Preprocesory
Framework nepodporuje preprocesory. [39]
Hodnoceni: 0 bodii
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Podpora prohlizecu

Framework podporuje v§echny aktualni verze prohlizec, Internet Explorer od verze 6 a
vyssi. [39]

Hodnoceni: 5 bodii

5.2.2 Less Framework

Framework se stejné jako Skeleton zaméfuje na jednoduchost. Tvoti ho ¢ty layouty
urcené pro desktopové zafizeni, tablety, mobily a mobily s orientaci displeje na Sitku.
Autorem projektu je Joni Korpi, finsky webdesignér. Na strankach je framework ke

stazeni ve verzi 4. [41]

Implementace
Less Framework je ke stazeni v jedné verzi. V dokumentaci je uveden zakladni popis
soubort ve frameworku. [41]

Hodnoceni: 3 body

Dokumentace

V dokumentaci jsou popsany 4 typy layoutt (default, mobilni, mobilni s orientaci
displeje na Sifku a layout pro tablety). Na strance projektu jsou umistény odkazy s
navodem na pouziti Less Frameworku. [41]

Hodnoceni: 2 body

Customizace
Zakladni customizace se nachazi pouze v predchozi verzi Less Framework v3. [42]

Hodnoceni: 1 bod

Podpora
Vyvoj frameworku byl ukoncen pted 3 roky.

Tab. 7 Less Framework GitHub

Pocet commiti Posledni update Pocet hvézd
8 Pted 3 roky 688
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Preprocesory
Verze Less Framework 4 nepodporuje zadny preprocesor. [41]
Hodnoceni: 0 bodu

Podpora prohlizect

Podpora je zaruCena u vsech aktualnich verzi prohlizec¢ti. U Internetu Exploreru je
podpora uz od verze 6 s tim, Ze V nejstar$i verzi neni zarucena kompletni funkénost
frameworku. [23], [41]

Hodnoceni: 5 bodii

5.2.3 Base
Framework, ktery se snazi i o podporu star§ich webovych prohlizect. Vyvoj probiha
pod vedenim Matthew Hartmana, autora projektu, a na GitHubu je Base ke stazeni pod

verzi 1.8.5. [44]

Implementace

Base je dostupny v jedné verzi s LESS i SASS soubory. V dokumentaci jsou
doporucené zakladni pozadavky a nastroje pro praci s frameworkem. Popséna je téz
adresarova struktura frameworku s obsahem jednotlivych soubort. [45]

Hodnoceni: 4 body

Dokumentace
Kromé navodu pro implementaci do projektu je vysvétlena zakladni typografie, grid,
funkce CSS tfid, pouziti seznamil, formulari a tlacitek s ndzornymi ptiklady. [45]

Hodnoceni: 5 bodii
Customizace

Stranka neumoziiuje customizaci. [44], [45]

Hodnoceni: 0 bodii
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Podpora

Jak tabulka 8 uvadi, vyvoj neustale probiha.
Tab. 8 Base GitHub

Pocet commitii Posledni update Pocet hvézd
198 Pted 4 mésici 467
Preprocesory

Framework podporuje SASS i LESS. [44]
Hodnoceni: 2 body

Podpora prohlizect
Podpora je zarucena U aktudlnich verzi vSech prohlizect a u Internetu Exploreru od
verze 7 a vyssi. [44]

Hodnoceni: 4 body
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5.3 Vyhodnoceni podpory - vyvoj frameworku

Tab. 9 Vyhodnoceni podpory, vyvoje frameworki

Pokrocilé Frameworky =~ Commity Posledni Update
Bootstrap 10 433 23 hod 74 496 5 bodu (1)
Foundation 7919 2 dny 18 691 4 body (2)
93 2 roky 4 506 2 body (4)
737 3 mésice 2634 3 body (3)
50 14 dni 186 1 bod (5)
Jednoduché Frameworky Commity Posledni Update Vysledek
Responsive Grid System 2 roky 1 bod (3)
Less Framework 8 3 roky 688 3 body (2)
Base 198 4 mésice 467 5 bodt (1)

Piehled aktivit jednotlivych frameworkli na GitHubu v hlavnich vétvich (branches) ma
vyvojafim podat zdkladni informace o stavu vyvoje frameworkd a predpokladané

budouci podpofte.

Samotné mnozstvi commitli nenese vypovidaci schopnost o stavu vyvoje frameworku,
ale ve spojeni s dalSimi ukazateli uz ndm tabulka 9 ukazuje uceleny ptehled o vyvoji
frameworkll. Frameworky s velkym poétem commitli a aktivitou v piedchozich

mésicich tak zarucuji rychlou opravu chyb a za¢lenéni nové vzniklych technologii.

V tabulce se sleduje 1 pocet hvézd (stars), které poskytuji prehled o oblibenosti
frameworku. MUize nastat i pfipad, ze vyvoj frameworku nepokracuje, ale pocet hvézd
je vysoky, coz svédci o oblibenosti daného frameworku a vétSim mnozstvi navodu a

piikladi v komunité vyvojaia. Typickym zastupcem je Skeleton.
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5.4 Vysledek porovnavani

Tab. 10 Vysledek porovnavani

Frameworky

Pokrocilé Implementace Dokumentace Customizace Podpora Preprocesory Prohlize¢ Vysledek Poradi
Bootstrap

Foundation

Skeleton

Jednoduché Implementace Dokumentace Customizace Podpora Preprocesory Prohlized Vysledek Potadi

4 3,88 0 0,5 0 485 13,23 2.
3 1,94 0,93 15 0 485 12,22 3.
Framework
Base 4 4,85 0 25 1,72 3,88 16,95 1.

Z tabulky 10 vyplyva, Ze nejlepsi hodnoceni maji rozsahlé frameworky. To neni nijak
prekvapujici fakt, protoze vyvoji téchto frameworkd je vénovano velké Tusili.
Spolecnym faktorem téméf pro vSechny frameworky je omezeny pocet vyvojaru, ¢asto

se jedna o jednoho ¢i dva autory.

VSechny frameworky se snaZi o co nejjednodu$s$i implementaci. I dokumentace
frameworku je obvykle na vysoké trovni. Customizace ¢asto podporovana neni, anebo
je moznost nastaveni importovanych casti frameworku pro vyvojafe znaéné¢ omezena.
Customizaci usnadiuje existence CSS preprocesorti, kde si vyvojafti muizou
naimportovat jen vybrané ¢asti. U preprocesorti zavisi na orientaci daného frameworku.
Piekvapivou vyjimkou je pak jednoduchy framework Base, ktery podporuje SASS i
LESS. VSechny frameworky se snazi podporovat co nejvice prohlizecli, problémy pak
nastavaji s podporou Internet Exploreru, ktery ve starSich verzich nepodporuje vSechny

vyuzivané technologie.
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Z pokrocilych frameworkii vybereme pro dal$i porovnavani prvni dva v pofadi
Bootstrap a Foundation, z jednoduchych frameworkii pak prvni umistény Base.

Porovnévani ptimo na aplikaci bude provedeno jen za pomoci pokrocilych frameworkii.
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6 BIliZSi seznameni s vybranymi frameworky

6.1 Base

Jednoduchy CSS framework Base obsahuje zakladni funkce potfebné pti vyvoji
responzivniho webu. CSS framework zahrnuje tabulky, formulare, zakladni typografii,
tlacitka a grid systém. Podporuje vSechny aktualni verze nejrozsitenéjSich prohlizeci.
Tabulka 11 uvadi, ze Base podporuje dva preprocesory. LESS a SASS kody jsou
zvetejnény pod licenci MIT. [44]

Tab. 11 Base zakladni vlastnosti

Zakladni vlastnosti

Aktuélni verze 185
Sitka gridu 960px
Zakladni pocet sloupct 12
Licence MIT
Preprocesor LESS, SASS

6.1.1 Souborova struktura

Base obsahuje zakladni HTML S$ablonu a soubor s kaskadovymi styly. Nastaveni pro
Apache server, adresaie s LESS, SASS, obrazky a JavaScriptem jsou Vv kofenovém
adresafi. Slozky s LESS a SASS obsahuji mixiny a soubor se zdkladnimi styly. V js se

nachazi prazdny JavaScriptovy soubor a Modernizr. [45]

base/
— index.html

— style.css

— .htaccess
—less/

| |— mixins.less
| L—style.less
— sass/

| |— mixins.scss

| L—style.scss
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— images/
| — default js

| L— apple-touch-icon (3x)
L—js/

— default.js

L— modernizr.js [45]

6.1.2 Grid

Jak je v tabulce 11 uvedeno, grid u frameworku Base je zaloZen na 12 sloupcich. Pfi
vyuziti gridu musime nadfazenému divu prifadit tfidu clear. Pomoci tfidy col poté
definujeme sloupec a jeho $itku udavame pomoci spojeni tiidy col a &isla. Sitku pro
smartphony nastavime pomoci mobile-col-*, pro tablety tfidou tablet-col-* nebo
uvedeme pouze tidu col-*. Pomocné téidy ke gridu nam umoziuji nastavit $ifku gridu
na 25, 33, 50, 75 ¢i 100 procent tak, Ze do tfidy pro dané zatfizeni doplnime bud’ 1-4, 1-
3, 1-2, 3-4 nebo slovicko full. [45]

6.1.3 Stylovani

Nadpisy h1 az h6 Ize nastylovat pomoci pouziti tfid h1 az h6. Je tudiz mozné aplikovat
styl nadpisu typu h4 i na tag h3 pomoci pouziti pravé CSS tiidy h4. Base pouziva
nespocet tfid pro stylovani, pomoci kterych miizeme nastylovat tloustku fontu, zménit
text na velka pismena, zarovnat text doleva, doprava ¢i na stied, zarovnat celé elementy
nebo pfipadné¢ smazat padding kolem elementl. Urcité zmény mizeme pomoci tiid

aplikovat na vSechny zatizeni nebo jenom na ur€ity vybér. [45]
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Framework podporuje jak setfidéné a nesetiidéné seznamy, tak i seznamy bez odrazek.
Déle podporuje seznam s definicemi. Nezapomind se ani na jiz zminéné tabulky ¢i

citace. Samoziejmosti je podpora tlacitek a formulafovych elementd.[45]

<div class="row clear">
<div class="col col-1 tablet-col-11 mobile-col-1-2">

</div>
<div class="col col-11 tablet-col-1 mobile-col-1-2">
</div>

</div>

6.2 Bootstrap

Pokroc¢ily framework podporujici mobile first pfistup pro tvorbu responzivnich webt a
aplikaci obsahuje komponenty, typografii, tabulky, tlacitka a grid systém, ale zahrnuje
Vv sobé 1 pokroc€ilé komponenty typu navigacnich paneld, informac¢nich panell, progress
barti a JavaScriptovou knihovnu pro reakci na udalosti a obsluhu komponent. Umoziiuje
vyvojafim pracovat jak v ¢istém CSS, tak i1 s preprocesory typu LESS a SASS.
Zdrojové kody frameworku jsou zvetejnény pod licenci MIT. [16]

Tab. 12 Bootstrap zakladni vlastnosti

Zakladni vlastnosti

Aktualni verze 3.3.2
Sitka gridu 1200px
Zakladni pocet sloupcii 12
Licence MIT
Preprocesor LESS, SASS

6.2.1 Souborova struktura

Pro zobrazeni souborové struktury pouzijeme verzi s LESS, se kterou byl framework
primarné vyvinut. Zdrojové kdédy LESS se nachazeji v adresatfi less, JavaScriptova
knihovna pod adresafem s ndzvem js a fonty pod adresafem fonts. Adresar s ndzvem
dist obsahuje jiz ptekompilované zdrojové kody vSech tii vySe zminénych adresait a to

i Vv minifikované verzi.
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Dokumentace k Bootstrapu, respektive ukazky hotovych webovych stranek, nalezne
vyvojaf v examples. Tato slozka je spolu s dokumentaci na webu jednou z dulezitych
priklady témét vSech pokrocilych komponent, ukazku gridu i ndzorny web. Nedilnou
soucasti jsou rizné konfigurani soubory pro verzovani a pouziti frameworku s nastroji

Bower a Grunt. [16]

bootstrap/

— less/
—is/
— fonts/
— dist/

| F—css/
| s/

| L— fonts/

— docs/

| L— examples/
L config files
[16]

6.2.2 Grid

Grid systém u Bootstrapu je zaloZeny na 12 sloupcich a pro praci s layoutem ma
preddefinované tiidy. Bootstrap vyzaduje, aby fadky byly umistény do t¥idy container
s fixni Sitkou nebo do container-fluid s Sitkou plné se prizpusobujici maximalni
velikosti nezéavisle na breakpointech. Vyuziti fadkii spociva v horizontalnim rozdéleni
sloupcti do skupin. Pro mala zafizeni, nejcastéji smartphony, framework pouziva tfidu
col-xs-*, pro tablety tfidu col-sm-*, pro desktopy col-md-* a pro desktopy nad 1200px
pak tfidu col-1g-*. Hvézdicka vyjadiuje ¢islo, které ve tiidé umoznuje nastavit Sitku
panelu. Ttidy je vhodné spolu kombinovat a urcovat tak riiznou §itku panelu v zavislosti
na velikosti zobrazovaci plochy. V pfipadé, ze je potieba panel posunout doprava,
vyuzijeme tfidy col-*-offset-*. Framework umoznuje také schovat ¢i zviditelnit panely
pomoci tiidy visible-typ-* a hidden-typ. Ttida visible-sm-* zobrazi pozadovany panel

jen na tabletech a hidden-xs-* jej naopak na smartphonech schova.[18]
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Nazorny piiklad gridu pfi pouziti téidy container v Bootstrapu je ukdzan na nasledujicim
kodu, kde prvni panel bude na smartphonech pies vSech 12 sloupcii a na tabletech pies
8 sloupcti a druhy panel bude zabirat polovinu na malych zatizenich a na tabletech jen 4

Z 12 sloupct.

<div class="container">
<div class="row'">
<div class="col-xs-12 col-md-8 ">

</div>
<div class="col-xs-6 col-md-4">

</div>
</div>
</div>

6.2.3 Stylovani
Typografie

Bootstrap velmi dobie tesi typografii. U nadpist udrzujeme znamé tagy hl az h6.
V ptipadé, Ze nechceme tyto tagy vyuzit, mizeme pouzit preddefinované tfidy hl az ho.
Miizeme také kombinovat tagy nadpisi a jednotlivé tfidy. Existuji i vytvorené styly pro
tagy small a strong (vyjadiujici dilezitost textu). Zarovnani textu se provadi pomoci tiid
text-*, se kterymi mulzeme text zarovnat doleva text-left, vycentrovat text-center,
zarovnat doprava text-right. Pro transformace textu vyuzivame tfid text-lowercase, ktera
text pievede do malych pismen, text-uppercase, ktera text ptevede do velkych pismen, a
tiidu text-capitalize, kterd pfevede pocatecni pismena na velkd. Stylovani nefesi jenom
zakladni typografii, ale dalsi dulezité formaty textu. Jedna se o zkratky, adresy, citace,
seznamy, popisky a zobrazeni zdrojovych kodu. [18]
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Tabulky

K zobrazeni zékladnich tabulek je vhodné pfifadit tiidu table, ktera zobrazi tabulku bez

okrajti.

<div class="table">

</div>

Pro zobrazeni okraju ptidame tiidu table-bordered ke tiid¢ table. Pfi stylovani tabulky

vyuzije vyvojar i zvyraznéni aktualnich fadku, to umoziuje tiida table-hover.

Miuzeme také barevné odlisit rizné fadky ¢i buriky a to pomoci tiid active, success, info,
warning a danger. Ukazka zobrazuje zvyraznéni fadku pomoci téidy success (defaultné

zelena barva). [18]

<tr class="success">

<[tr>

Formulate

Formulafe jsou feSeny ve frameworku pies tiidu form-group, ktera seskupuje popisek a
vstupni pole do logickych celku, jak je uvedeno v nasledujicim kodu pro ziskani mailu

od uzivatele.

<form>
<div class="form-group">
<label>Email:</label>
<input type="email" placeholder="Email">
<div>
<button type="submit" class="btn btn-default ">0OK</button>
</form>
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Bootstrap podporuje vice layoutl formulaiti. Kdyz chceme popisky a vstupni pole

zobrazit do jednoho tadku, vyuzijeme tfidy form-inline pro tag form.

<form class="form-inline">
<div class="form-group">
<label>Email:</label>
<input type="email" placeholder="Email">
<div>
<button type="submit" class="btn btn-default ">0OK</button>
</form>

V opacném piipadé mizeme pouzit tfidu form-horizontal. Tfida form-group se v tomto

ptipadé chova jako tiida row.

<form class="form-horizontal>
<div class="form-group">
<label class="col-sm-2">Email:</label>
<div class="col-sm-10">
<input type="email" placeholder="Email">
</div>
<div>
<button type="submit" class="btn btn-default ">OK</button>
</form>

Zobrazeni textové oblasti, tagu textarea, je ve frameworku také osetfeno, ale je potiebné

urcit u atributu rows pocet radki.

<textarea rows="5"></textarea>

Zaskrtavaci tlacitka a pfepinace feSime pomoci tfidy checkbox ¢i radio na obalujicim

divu. Jejich zaskrtnuti zakazeme pfidanim tfidy disabled.

<div class="checkbox">
<label>
<input type="checkbox" value= “true">
Agree
</label>
</div>
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Existuji dalsi funkce frameworku pro zobrazeni stavu pole pii validaci, pfidani ikonek

ke vstupnim polim a zobrazeni vstupnich poli jen pro ¢teni. [18]

Tlacitka

Ttida btn je uréena pro tlacitka vyjadiena tagem a, button nebo input. Ke stylovani
tlacitka existuje celkem 7 tfid, u defaultniho tlacitka se pouzije tfida btn-default, u
primarnich tlacitek btn-primary, btn-link pro tlacitka vyjadiujici odkaz a dale pak tfidy

btn-success, btn-info, btn-warning a btn-danger.

<button class="htn btn-default>Default</button>

Kuréeni velikosti a vyznamnosti tlacitek existuji tfidy btn-lg (velké tlacitko), btn-sm

(malé¢ tlacitko) a btn-xs (velmi malé tlacitko).

<button class="btn btn-default btn-1g">Defaultni big button</button>

Stisknuti tlacitka zakazeme pomoci atributu disabled. [18]

<button class="btn btn-default" disabled="disabled “ >Button disabled</button>

Obrazky

Podporu responzivnich obrazka tfes$i Bootstrap tfidou img-responsive, ktera nastavuje

maximalni §itku na 100% a vySku na hodnotu auto. [18]

<img class="img-responsive" src="path" alt="Image >

6.2.4 Pokrocilé komponenty
Glyphicons

Ikonek je v Bootstrapu témét na 260. Pfi jejich pouzivani se nedoporucuje kombinovat
ikonky pfimo s jinymi komponentami. Namisto toho je vhodné vytvofit tag span

s tfidou glyphicon a druhou tfidou vyjadiujici danou ikonku.
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Dokumentace dale doporucuje, abychom pii pouzivani ikonek, které maji dekora¢ni
funkci, pfidali atribut aria-hidden="true“. Ten zabraniuje nechténému a matoucimu
vystupu u asistivnich technologii. Nasledujici koéd ukazuje vyuziti ikonek u tlacitek.

[19]

<button type="button “ class= “btn btn-default “ >
<span class="glyphicon glyphicon-search™ aria-hidden="true" ></span> OK
</button>

Rozbalovaci nabidka

Tuto komponentu fes$i framework pies tiidu dropdown umisténou v divu. Pfidanim
tlacitka s ikonkou Sipky a seznamem s téidou dropdown-menu vytvoiime jednoduché
vysuvné menu. Do komponenty mizeme také vlozit nadpis, ten vnotfime do seznamu
s tiidou dropdown-header. Framework tesi i oddélovace (tfida divider). Kod ukazuje
zakladni pouziti vysuvného menu v Bootstrapu, které je po nacteni stranky vysunuté.

[19]

<div class=“dropdown‘ >
<button type="button “ class= “btn btn-default dropdown-toggle “
i1d="dropdownMenu * data-toggle="dropdown * aria-expanded=""true “ >
Dropdown Menu
<span class="caret" ></span>
</button>
<ul class="dropdown-menu “ role=“menu “
aria-labbeledby="dropdownMenu ** >

<li role="presentation “ ><a role="menuitem *“ tabindex="-1
href=“#hello > Menultem</a></li>

<li role="presentation “ ><a role="menuitem “ > tabindex="-1 “
href="“#hello “> Menultem2</a></li>

</ul>
</div>

35



Skupina tlacitek

Pomoci frameworku mizeme seskupovat jednotliva tlacitka do ptehlednych paneli. Je
vhodné do obalujictho divu uréit roli, aby byla tlacitka ve skupiné interpretovana
spravné. Dokumentace frameworku dale uvadi, Ze je vhodné odlisit skupinu pomoci
aria-label. Doporuceni se tyka hlavné pii vyuzivani ruznych asistivnich technologii.
Velikost panelu nastavujeme v divu pomoci tfid btn-group-lg, btn-group-sm a btn-
group-xs. Defaultné je panel horizontalni, vertikalni rozloZzeni ndm umozni tfida btn-
group-vertical, kterou nahradime btn-group. Nasledujici ptiklad nam uvadi

nejjednodussi vyuziti panelu s tlacitky. [19]

<div class=“btn-group “ role=“group *“ aria-label= “Confirmation “>
<button type="button “ class= “btn btn-default “ >Ok</button>
<button type="button “ class= “btn btn-default “ >Storno</button>
</div>

Panel tlac¢itek miZzeme obalit do panelu nastroji a to pomoci dal§iho divu s t¥idou btn-

toolbar.

Navigacni lista

minimem je tag nav s tfidou navbar a navbar-default a obalujici div s tfidou container-
fluid. Poté se vytvoii hlavicka navigace, kterda umoznuje Vv piipadé¢ mobilnich zatizeni
vyuzivat vysuvného menu a nakonec vlastni menu. Tato komponenta vyzaduje

naimportovany JavaScriptovy plugin.
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Kod v ukédzce obsahuje nejzakladngjsi tagy a tiidy potfebné pro vytvoreni navigacni

listy.

<nav class=“navbar navbar-default*>
<div class=“container-fluid*“ >
<div class="navbar-header‘ >
<!—Mobile menu-->
</div>

<div class= “collapse navbar-collapse “ >
<ul class= “nav navbar-nav* >
<I-- Menu-->
</ul>
</div >
</div >
</nav>

Do navigaéni listy mizeme umistit také logo spole¢nosti za pomoci téidy navbar-brand,
formuléfe s tfidou navbar-form, tlacitka navbar-btn a jiné komponenty. K urceni
umisténi navigacni liSty slouzi tfida navbar-fixed-*, kde uvedeme bud’ top (umisténi
nahote), ¢i bottom (umisténi dole). Pokud chceme statické menu, vyuzijeme tiidy

navbar-static-top a divu s tfidou container. [19]

Drobeckova navigace
Komponentu vytvoiime pomoci seznamu s tiidou breadcrumb. Prvek v seznamu, ktery

je aktivni, framework automaticky odlisi. [19]

<ol class=“breadcrumb “>
<li><a href="#"“>Home</a></li>
<li><a class="active “>About</a></li>
</ol>
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Strankovani
Bootstrap podporuje jednoduché strankovani, ale muizeme vyuzit také strankovani

pomoci ¢isel. Jednoduché strankovani bez pouziti ikonek ukazuje nasledujici kod. [19]

<ul class="pager >
<li><a href="#"“>Previous</a></li>
<li><a href="#"“>Next</a></li>
</ul>

Stitky

Dalsi jednoducha komponenta, ktera se vytvaii pomoci tagu span a tfidy label. Mame

stejné jako u tlacitek na vybér z 6 druha stitku. [19]
<span class="label label-success “>Success</span>
Jumbotron

Tato komponenta slouzi ke zvyraznéni kli€ového obsahu na webové strance. PouZiti

najde zejména u stranek produkt, jak znazornuje ukazka. [19]

<div class="jumbotron ‘>

<h1>Product</h1>

<p>...</p>

<p><a class="btn btn-primary “ href="“#* role="“button * >Info</a></p>
</div>
Upozornéni

Soucasti frameworku jsou i vyskakujici informacni zpravy. Ty miiZzeme stylovat dle
druhu upozornéni, ptidavat k nim ikony ¢i odkazy. Vytvaii se jednoduse pomoci divu

s tfidou alert a tfidou alert-druh_upozornéni. [19]

<div class="alert alert-success “ role=“alert ‘“>Success</div>
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Progress bar

Komponentu vytvofime kombinaci dvou divi, jednoho s tfidou progress a druhou
s tiidou progress-bar. Procentni vyjadieni vkladame do divu s tfidou progress-bar.
Komponentu mizeme stylovat pomoci tiidy progress-bar-druh (success, info, warning a
danger). Miizeme ptidat také rizné animace a dalsi efekty, ale ty nejsou podporovany

ve vSech prohlize¢ich. Progress bary nejsou funkéni v IE 9 a star§im. [19]

<div class="progress">
<div class="progress-bar" role="progressbar" aria-valuenow="60"
aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 60%;">
60%
</div>

</div>

6.2.5 JavaScript
Bootstrap patfi k frameworkiim, které maji i vlastni JavaScriptovou knihovnu.
Framework umoznuje vypnout urcité funkce, zménit zakladni nastaveni, nebo volat

jednotlivé akce spojené s komponentami s metodou on().

Tab. 13 Bootstrap akce komponent

Zakladni akce komponent

Akce
show.bs.komponenta Akce pied zobrazenim komponenty

shown.bs.komponenta Akce po zobrazeni komponenty
hide.bs.komponenta Akce pied skrytim komponenty
hidden.bs.komponenta Akce po skryti komponenty

Dialogové okno

Pomoci JavaScriptu Bootstrap umoznuje zobrazit dialogové okno. Na ukézce je toto
okno zobrazovano pomoci tlacitka s atributem data-target, ktery urcuje, jaké modalni
okno se zobrazi. Modalni okno musi mit nastavené stejné id a sklada se ze tii

zékladnich casti - hlavicky, t€la a paticky.
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Je umoznéno nastavit dvé velikosti dialogového okna a to pomoci tfidy modal-1g, kterou

pridame ke tiidé modal-dialog, nebo pomoci tfidy modal-sm.

<button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-
target="#myModal">

Launch demo modal
</button>
<!-- Modal -->
<div class="modal fade" id="myModal" tabindex="-1" role="dialog"

aria-labelledby="myModalLabel" aria-hidden="true">
<div class="modal-dialog">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header">
<!-- Header -->

</div>

<div class="modal-body">
<!-- Body -->

</div>

<div class="modal-footer">
<!--Footer -->
</div>
</div>
</div>
</div>

Dialogové okno volame pomoci JavaScriptu ptes id, takto miZeme nastavit chovani

okna. [20]

$("#modal “).modal(options)

Tab. 14 Bootstrap Dialogové okno nastaveni

Zakladni nastaveni dialogového okna

Atribut Hodnota
backdrop boolean nebo static

Zavteni okna po kliknuti na pozadi
keyboard boolean Zavieni okna tlac¢itkem ESC
show boolean Pro zobrazeni a zavieni okna
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Rozbalovaci nabidka

Komponentu volame pomoci JavaScriptu pies nasledujici kod. [20]

$(".dropdown-toggle “).dropdown()

ScrollSpy

JavaScript scrollspy se stara o automatickou aktualizaci navigacniho menu dle pozice
uzivatele. Komponenta dale vyzaduje pouziti position relative, atributu data-spy
S hodnotou scroll a ur€eni aktualizované komponenty pomoci atributu data-target u
elementu, na kterém kontroluje pozici — nejéastéji se jedna o télo stranky. U scrollspy

existuje odlisna akce activate.bs.scrollspy. [20]

$("body “).scrollspy()

Tab. 15 Bootstrap Scrollspy akce

Zakladni akce scrollspy
Akce

activate.bs.scrollspy Akce, kdyZ je aktivovana nova polozka pomoci scrollspy
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Popisky
Vyvojaii mohou vyuzit Ctyfi typy popiskd dle jejich ukazatele. V atributu title je

popisek, ktery se uzivateli zobrazi po najeti na danou komponentu. [20]

<button class="btn btn-primary “ type=“button ** data-toggle= “rooltip
data-placement=“left “ title="“Tooltip on left “>Button</div>

$("#tooltip “).tooltip(options)

Tab. 16 Bootstrap Popisky nastaveni

Zakladni nastaveni popiskt

Atribut Hodnota
animation boolean

Pouziti CSS fade k popisku
delay int Zpozdéni, s kterym se popisek zobrazuje/skryva

placement string Urcuje typ pozice popisku.
title string Text popisku

trigger string Jakym zpisobem je popisek zobrazen —
kliknutim, najetim mysi, atd.

Collapse

Umoznuje skryvani a zobrazovani komponent v reakci na urcitou akci. Nasledujici kod
zobrazuje pouziti collapse pfi kliknuti na odkaz typu tlacitka. Bootstrap vyzaduje atribut
data-toggle shodnotou collapse a urCeni panelu, ktery se zobrazi/skryje, pomoci
atributu href. [20]

<a class="btn btn-primary" data-toggle="collapse™ href="#collapseExample™ aria-
expanded="false" aria-controls="collapseExample”> Link with href</a>
<div class="collapse™ id="collapseExample">
<div class="well"> </div>
</div>

$(".collapse “).collapse()
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Carousel
Komponenta se sklada ze tii zékladnich casti. Prvni c¢ast tvofi seznam slidi a uréeni
poradi slidi pomoci data-slide-to. Druha cast se sklada ze samotného obsahu, ktery

pomoci prezentace chceme zobrazovat, a posledni ¢ast tvoti piepinaci tlacitka. [20]

<div id="carousel " class="carousel slide" data-ride="carousel">
<I-- List -->
<ol class="carousel-indicators">
<li data-target="#carousel " data-slide-to="0" class="active"></li>
<li data-target="#carousel ** data-slide-to="1"></li>
<li data-target="#carousel " data-slide-to="2"></li>
</ol>
<I-- Slides -->
<div class="carousel-inner" role="listbox">
<div class="item active">
<img src="..." alt="...">
<div class="carousel-caption">

</div>

</div>

</div>

<!-- Buttons -->

<a class="left carousel-control" href="#carousel " role="button"
data-slide="prev">

</a>

<a class="right carousel-control" href="#carousel " role="button"
data-slide="next">

</a>

</div>

$(".carousel “).carousel()

43



Tab. 17 Bootstrap Prezentace nastaveni

Zakladni nastaveni prezentace

Atribut Hodnota
interval int

Cas, po ktery bude slide zobrazen

pause string Na jakou akci uZivatele se prezentace zastavi,
typicky ,,hover®.

keyboard boolean Zda ma prezentace reagovat na udalosti
klavesnice

6.3 Foundation

Jeden z hlavnich konkurentl Bootstrapu se také orientuje na tvorbu webd pomoci
mobile first. Framework je postaveny na praci s preprocesorem SASS, ktery také jako
jediny podporuje. Obsahuje zdkladni komponenty, typografii, tabulky, formulare a
dalsi. JavaScriptem mlzeme nastavovat chovani jednotlivych komponent frameworku.

Zdrojové kody jsou stejné jako u Bootstrapu zveifejnény pod licenci MIT. [26]

Tab. 18 Foundation zakladni vlastnosti

Zakladni vlastnosti

Aktualni verze

Sitka gridu

Zakladni pocet sloupcii

Licence

Preprocesor

6.3.1 Souborova struktura

Pro zjednoduSeni pouZijeme Bower a stdhneme si verzi se SASS. Framework se sklada
ze tii zakladnich ¢asti, konfiguracnich souborti, dalSich potfebnych komponent jako
jQuery, fastclick.js, zdrojovych kodi Foundation se SASS a JS a jinych frameworkt
nutnych pro fungovani Foundation umisténych v bower_components (defaultni nazev
nastroje Bower). V adresafi js se nachazi soubor app.js, ve kterém se inicializuji veskeré
komponenty frameworku. Dokumentace doporucuje sloucit vlastni JavaScript pravé do

tohoto souboru.
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Kody se SASS nalezneme ve sloZce scss, proménné nastavujeme v _settings.scss a
Vv app.scss importujeme komponenty, které v projektu pouzijeme. V adresafi stylesheets
nalezneme jiz vygenerovany soubor s CSS. Zdrojové kédy Foundation se SASS a
JavaScriptem se nachazi v bower components. Framework dale obsahuje zakladni
Sablonu (index.html), soubor robots.txt a humans.txt a konfiguracni soubory pro rizné

vyvojové nastroje.

foundation/
— bower_components/

s/

| —appis
— scss/

| |— settings.scss
| L—app.scss

|— stylesheets/
| L—app.css

— index.html

L config files

6.3.2 Grid

Foundation pouziva 12 sloupcovy grid systém a pro praci s layoutem vyuziva tiidy row
Vv obalujicim divu. Jednotlivé sloupce se vytvaii tfidou columns specifikovanim $iiky
pomoci tfid small-* pro mala zafizeni, medium-* pro tablety a large-* pro desktopy.
K posunuti sloupcti doprava slouzi tfida *-offset-*. Prvni Cast nazvu tfidy definuje
zafizeni, pro které pravidlo plati, a posledni ¢ast samotné posunuti. Centrovani feSime

pomoci tiidy *-centered. [26]
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Nazorny ptiklad gridu ukazuje rozlozZeni, které na malych zafizenich zobrazi prvni div
na jeden sloupec a zbylad ¢ast bude tvofena druhym divem. Na velkych zafizenich se

obsah divli zobrazi na strance ptl na pul.

<div class="row">
<div class="small-1 large-6 columns ">

</div>
<div class="small-11 large-6 columns">
</div>

</div>

6.3.3 Stylovani

Typografie

Stylovani nadpisti nevyuziva tfid, ale existuje specialni tfida pro podnadpisy subheader,
kterou miZeme piifadit jakémukoliv tagu hl az h6. Pro zarovnani textu slouzi ttidy
text-left, text-right a text-center. Existuje i pokro€ilé nastaveni zarovnani textu, které je
omezeno jen pro mala, stiedni nebo velka zafizeni (*-text-left|right|center). Seznamtim
mizeme U tagu ul nastavit odrazky pomoci ttid disc, circle, square nebo no-bullet. Styly

fesi také citace a adresy. [26]
Tabulky

Foundation nevyzaduje ptidani dalSich tfid pfi pouziti tabulek. Pouze doporucuje

vyuziti riznych atributd pro usnadnéni interpretace asistivnim softwarem. [26]
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Framework ale podporuje specidlni tabulky vyjadfené tagem ul pro vypis produkti.
Ttida title definuje nazev produktu, tiida price cenu, description popis a bullet-item

vlastnosti produktu. [26]

<ul class="pricing-table">

<li class="title">Product</li>

<li class="price">90 Eur</li>

<li class="description">Description</li>

<li class="bullet-item">50km/h</li>

<li class="bullet-item">300kg</li>

<li class="cta-button"><a class="button™ href=“#"“>Buy</a></li>
</ul>

Formulate
Formulafe jsou zalozeny na stejném principu, ktery je popsan na piikladu v kapitole
Grid. Ukéazka znazornuje zakladni vyuziti formuldfového pole pro ziskani vstupu od

uzivatele. Vstupni pole se zobrazi na vSech 12 sloupcti u velkych zatizeni.

<form>
<div class="row">
<div class="large-12 columns">
<label>Input
<input type="text" />
</label>
</div>
</div>
</form>
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V piipadé, ze potfebujeme Stitek pouzit na jednom fadku spolu se vstupnim polem,
vyuzijeme tfidy right a inline u tagu label a definujeme $itku jak samotného tagu label,
tak vstupniho pole, jak je uvedeno na ukazce. Ttida right zarovna Stitek doprava a inline

Stitek vycentruje.

<form>
<div class="row">
<div class="small-8 columns">
<div class="row">
<div class="small-3 columns'>
<label for="right-label “ class= “right inline “->Input</label>
</div>
<div class="small-9 columns">
<input type="text" id="right-label">
</div>
</div>
</div>
</div>
</form>

Pro vytvofeni slozeného inputu s tlacitkem ¢i dal$im elementem nabizi Foundation
ptidané tfidy jako prefix a postfix. U divu s tfidou row je nutné definovat i t¥idu
collapse a tagu span pfifadit tfidu prefix, nebo postfix. K dals$imu stylovani existuji

tiidy *-radius a *-round, které méni tvar elementu spojeného se vstupnim polem. [26]

<form>
<div class="row collapse">
<div class="small-3 large-2 columns">
<span class="prefix">http://</span>
</div>
<div class="small-9 large-10 columns">
<input type="text" placeholder="Enter your URL...">
</div>
</div>
</form>

Chybové hlasky jsou ve Foundation podporovany pomoci tiidy error, kterou ptifadime

tagu label, a vypis hlasky provedeme pomoci tagu small také s tfidou error. [26]
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Tlacitka

Framework styluje tlacitka pomoci tfidy button. Pro nastaveni velikosti pfifadime tfidé
button tfidu tiny pro nejmensi tlacitka, tfidu small pro mala tlacitka nebo tfidu large pro
velka tlacitka. Na stylovani existuji jesté tfidy round a radius. Piiklad ukazuje vyuziti

malého tlacitka s kulatymi okraji.
<a class="button tiny round" href="#"“>Default button</a>

Barvy tla¢itek se definuji pomoci tiid success, alert a info. Tlacitka znepfistupnime
tiidou disabled a sekundarni tlacitko ur¢ime tfidou secondary. Ve vsech ptipadech maji

tlacitka specifické barvy, ty vyvojaf mize nastavit ve zdrojovém kodu se SASS. [26]

<a class="button alert" href=“#“>Alert button</a>

Obrazky
Framework te$i velmi jednoduse pouziti ndhledl. Tagu a vyjadiujici odkaz ptifadime

tiidu th a uvnitf zobrazime obrazek pomoci tagu img. [26]

<a class="th" href="pathToPicture >
<img src="“pathToPicture >
</a>

6.3.4 Pokrocilé komponenty
Glyphicons

Samotny CSS framework ikonky neobsahuje, ale existuje set ikonek, Foundation Icon
Fonts, od stejné vyvojaiské firmy jako je CSS framework. Ikonky si stdhneme,
naimportujeme do HTML stranky CSS soubor a ikonky pouZivame s tfidou fi-

jmeno_ikonky. [55]
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Rozbalovaci nabidka
Rozbalovaci nabidka je tvotena tlacitkem, kterému definujeme atribut data-dropdown a

ptidame tfidu dropdown, a seznamem, ktery ma id shodné s data-dropdown v tlacitku.

<button href="#" data-dropdown= “dropExample “ aria-controls="dropExample"
aria-expanded="false" class="button dropdown" >Dropdown Button</button><br>

<ul id="dropExample™ data-dropdown-content class="f-dropdown" aria-
hidden="true" tabindex="-1">

<li><a href="#">This is a link</a></li>

<li><a href="#">This is a link 2</a></li>
</ul>

Tlacitko, které vyvold nabidku, mizeme dale stylovat a to pomoci tiid nastavujicich

velikost, barvu ¢i okraje tlacitka. Oddélovac piidame pomoci dalSiho prvku s tfidou

divider. [26]

Skupina tlacitek
Tlacitka seskupime pomoci seznamu, kterému piifadime tfidu button-group. Zména
okrajii funguje jako v pfedchozich piipadech pfidanim tfidy radius nebo round, jak

uvadi nazorna ukazka.

<ul class="button-group radius">
<li><a href="#" class="button">Button 1</a></li>
<li><a href="#" class="button">Button 2</a></li>
<li><a href="#" class="button">Button 3</a></li>
</ul>

Ptidanim tfidy even specifikujeme pocet tlacitek ve skupiné, ta nasledné nastavi Sitku

jednotlivym tlacitkiim.

50



Orientaci skupiny tlacitek zménime pomoci tiidy stack, kterd nastavuje vertikalni
orientaci. Existuje také tfida stack-for-small pro vertikalni orientaci na malych

zatizenich a horizontalni na velkych. [26]

<ul class="stack button-group">
<li><a href="#" class="button">Button 1</a></li>
<li><a href="#" class="button">Button 2</a></li>
</ul>

Navigacni lista

Framework umoznuje, aby se navigacni liSta prizptisobovala velikosti zobrazovaciho
zatizeni. U tagu nav uvedeme tiidu top-bar a atribut data-topbar. Prvni ¢ast, kterou tvoii
seznam s tfidou title-area, se skldda z ndzvu strdnky a ikonky s ndzvem, kterd se zobrazi
pouze u mobilnich zafizeni. Druha ¢ast s tiidou top-bar-section obsahuje prvky daného

menu s tim, ze jej mizeme rozdélit na levou a pravou ¢ast pomoci tfid right a left.

<nav class="top-bar" data-topbar role="navigation">
<ul class="title-area">
<li class="name">
<hl><a href="#">My Site</a></h1>
</li>
<li class="toggle-topbar menu-icon">
<a href="#"><span>Menu</span></a>
</li>
</ul>
<section class="top-bar-section">
<ul class="right"><I-- Right Nav Section -->
<li class="active"><a href="#">Right Button Active</a></li>
</ul>
<ul class="left"><!-- Left Nav Section -->
<li><a href="#">Left Nav Button</a></li>
</ul>
</section>
</nav>

Do listy muzeme piidat kromé¢ odkazi a tlacitek i1 dal§i komponenty, nejcastéji

vyhledavaci pole. To pfidame pomoci dalsiho prvku v seznamu s tfidou has-form. [26]
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Drobeckova navigace

Foundation podporuje drobeCkovou navigaci jak se seznamem, tak s tagem nav. Jak je
ziejmé z ukazky, k zobrazeni slouzi jen tfida breadcrumbs. U aktualniho prvku
v seznamu uvadime jesté tfidu current. Existuje také tiida unavailable, ktera signalizuje,

ze sekce neni dostupna. [26]

<ul class="breadcrumbs">
<li><a href="#">Home</a></li>
<li class="unavailable"><a href="#">Unavailable</a></li>
<li class="current"><a href="#">Actual</a></li>

</ul>

Strankovani
Framework fe$i strankovani pies seznam, kterému je pfifazena tfida pagination.
Ukazatele jsou vytvoreny pomoci tiidy arrow, popfipadé prifadime tfidu unavailable.

Aktualni stranku vyjadiime pomoci prvku v seznamu s tiidou current. [26]

<ul class="pagination'>
<li class="arrow unavailable"><a href="">&laquo; Previous</a></li>
<li class="current"><a href="">1</a></li>
<li><a href="">2</a></li>
<li><a href="">3</a></li>
<li class="unavailable"><a href="">&hellip;</a></li>
<li><a href="">12</a></li>
<li><a href="">13</a></li>
<li class="arrow"><a href="">Next &raquo;</a></li>
</ul>
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Stitky
K vytvoreni Stitku vyuzivd Foundation tag span s tfidou label. Stylovani Stitku se
provadi ptidanim tfid jako success, alert, a jiné a tiid upravujici okraje round a radius.

[26]

<span class="label">Label</span>

Upozornéni
Vyuziva atributu data-alert a tfidy alert-box v obalujicim divu. Text zpravy je umistén

uvniti tohoto divu s tagem a slouzicim k uzavieni upozornéni. [26]

<div data-alert class="alert-box success radius">
This is a success alert with a radius.
<a href="#" class="close">&times;</a>
</div>

Progress bar
Komponenta vyuziva divu s tfidou progress a tagu span s tfidou meter. Pro dalsi
stylovani vyuzivame tfid small, large, alert, success, radius, round u obalujiciho divu,

jak je znazornéno na nasledujici ukazce kodu. [26]

<div class="progress success radius ">
<span class="meter" style="width: [1 - 100]%"></span>
</div>

6.3.5 JavaScript
I Foundation obsahuje JavaScriptové funkce na praci a obsluhu akci jednotlivych
komponent. Samotny JavaScript je ale nutné jeSté inicializovat, jak je uvedeno na

ukazce. Dokumentace doporucuje provést inicializaci na konci stranky. [26]

<script>
$(document).foundation();
</script>
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Nastaveni chovani komponent se provadi pomoci nasledujiciho kodu.

$(document).foundation({
"component™: {
property: value

i

[26]

Dialogové okno

Dialogové okno vyvolame pomoci atributu data-reveal-id="id*, samotné okno se sklada
z divu nesouci dané id, tfidy reveal-modal a atributu data-reveal. Kiizek pro uzavieni

okna se vytvoii pomoci tagu a s tiidou close-reveal-modal. [26]

<a href="#" data-reveal-id="modallD">Click Me For A Modal</a>

<div id="modallD" class="reveal-modal" data-reveal>
<h2>...</h2>
<p>..</ p>
<a class="close-reveal-modal">&#215;</a>
</div>

Tab. 19 Foundation Dialogové okno nastaveni

Zakladni nastaveni dialogového okna

Atribut Hodnota
animation_speed int

Rychlost animace.
close_on_background_click boolean Zavirani po klinuti na pozadi.
close_on_esc boolean Zavirani po stisknuti klavesy Esc.
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ScrollSpy

ScrollSpy je ve Foundation feSeno pies komponentu s nazvem Magellan. Nasledujici
kod zobrazuje vytvoieni zakladniho menu S tim, ze u tagu dd uvadime blok, se kterym

prvek v menu souvisi.

<div data-magellan-expedition="fixed">
<dl class="sub-nav">
<dd data-magellan-arrival="style"><a href="#style">Style</a></dd>
<dd data-magellan-arrival="js"><a href="#js">JavaScript</a></dd>
</dI>
</div>

Pro ur€eni pozice a zmény aktualné prohlizené ¢asti v menu se pouziva tag a s atributem
name a hodnotou definujici danou oblast a nadpis s atributem data-magellan-
destination. [26]

<p><a name="js"></a></p>
<h3 data-magellan-destination="js">JavaScript</h3>

Tab. 20 Foundation Magellan nastaveni

Zakladni nastaveni prezentace

Atribut Hodnota
active_class string

Urcuje tfidu pro aktivni usek
destination_threshold int Kolik pixeld nad blokem zaktivni menu

fixed_top int Horni vzdalenost v pixelech pfitazena
fixnimu prvku
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Popisky

Komponentu vytvofime pomoci tagu span, jak je uvedeno na ukazce. Samotny text je

jako hodnota atributu title. [26]

<span data-tooltip aria-haspopup="true" class="has-tip" title="Tooltips...">extended
information</span>

Collapse

Ke skryvani a zobrazovani obsahu pouziva Foundation komponentu Tabs (zalozky).
Tabs mizou slouzit i jako pfepinac¢e mezi jednotlivymi polozkami. Zalozky vytvotime
pomoci seznamu s tiidou tabs a polozkami v seznamu s tfidou tab-title. Aktivni zalozku
oznacuje tfida active. Samotny obsah je pak obalen divem s tfidou tabs-content, je
oznacen tfidou content a id, které se vaze k odkazu uvadénému na polozkach seznamu.

[26]

<ul class=""tabs" data-tab>
<li class=""tab-title active><a href="#tab1">Tab 1</a></li>
<li class=""tab-title"><a href="#tab2">Tab 2</a></li>
</ul>
<div class=""tabs-content">
<div class="content active" id="tab1">
<p> Content </p>
</div>
<div class="content" id="tan2">
<p> Content </p>
</div>
</div>

Carousel

Komponenta se ve Foundation nazyva Orbit, ale vyvojafi frameworku ji v kvétnu 2014
prestali podporovat a je vedena jako deprecated. Vyvojaii doporucuji pouzit feSeni jako

Slick Carousel ¢i Owl Carousel. [48]
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7 Prakticka ukazka CSS frameworki na aplikaci RedSys

7.1 RedSys

7.1.1 Popis aplikace

RedSys je jednoduchy CMS pro spravu mensich webt typu osobnich prezentaci, blogt,
webovych stranek hotelll, pensiond a jinych organizaci. Hlavni funkcionalitou aplikace
je vytvareni a editace rizného obsahu na webu. Samotny CMS dale podporuje Gpravy
kodu piimo pies rozhrani aplikace, piidavani uzivatel, nahravani souborti na web a
jejich spravu a testovani HTML kodu. Konfigurace aplikace probiha v modulu Settings,
kde se nastavuje pfipojeni k databazi, cesta k webové prezentaci a aktivace vSech

modulu.

Zdrojové kody aplikaci postavenych na CSS frameworcich Bootstrap a Foundation jsou
dostupné na adrese github.com/jkmas pod nazvem RedSys 2.0 — jmeno_frameworku,
samotné aplikace jsou dostupné na adrese bc.jkmas.cz. O piihlasovaci udaje muzete

pozadat na mail jkmasg@gmail.com nebo na xmejjO07@vse.cz.

7.1.2 Funkce
e registrace uZivatell
e editor ¢lankh
e cditor souboril
e nahravani na server
e testovani HTML kodu

e nastaveni CMS

7.1.3 RedSys 2.0

Cilem je zpfistupnit stavajici aplikaci verze 1.0 pro mobilni zatizeni. Aplikace bude
postavena na skupiné¢ vybranych CSS frameworkd. Pro ucely porovnavani se
frameworky nebudou nijak upravovat. U ¢lankd bude vytvofeno chytré vyhledavani,
trvani session pifi neaktivité uZivatele bude omezeno na stanoveny limit, po kterém
aplikace uzivatele automaticky odhlasi. Nova verze aplikace bude postavena na
objektovém PHP s vyuzitim knihovny Dibi pro komunikaci s databazi. Pfi tvorbé soli a

hashovani hesel se vyuziji funkce jazyka PHP password *.
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7.1.4 Struktura aplikace

Aplikace je logicky strukturovdna dle vyuzitych jazykt a technologii. Soubory
index.php a editor.php jsou soubory obsahujici zakladni kostru aplikace. Z téchto
souboril se vola backend aplikace. V mvc se nachéazeji soubory PHP obsluhujici rizné
udalosti vyvolané uzivatelem, komunikuji s databazi a poskytuji konecny vystup
aplikace. Zakladni nastaveni aplikace se nachazi v souboru settings.ini. Soubory se styly
k aplikaci se nachazeji v adresafi css, adresat js obsahuje JavaScriptové soubory.
Adresar 1ib pak obsahuje veskeré frameworky, pluginy a aplikace tfetich stran, které se

pti vyvoji aplikace vyuzily.

RedSys/
— css/
— images/
—is/
it/
| |— cssframework/
| — codemirror/
| dibis
| — htmiSie/
| —query/
| L— tinymce/

— mvc/
|— controllers/

|
| — models/
|

L— views/

— settings/

| L— settings.ini

— editor.php

L— index.php

7.1.5 Pluginy
CodeMirror

Pro modul HTML editor je vyuzit textovy editor, ktery je uréeny k editovani kodu a

zvyraziuje syntaxi nejpouzivanéjSich programovacich jazyku. [49]
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TinyMCE

V modulu Article editor aplikace vyuzivd JavaScriptového WYSIWYG editoru
TinyMCE, ktery umoziuje zakladni 1 pokrocilou praci s textem, vkladani textl nebo

tisk vytvotreného textu. [50]

7.1.6 Nové funkce
e chytré vyhledavani
e omezena doba session

e optimalizace pro mobilni zafizeni

7.1.7 Popis moduli aplikace

Registrace

Modul Registration slouzi k pridavani novych uzivatelti do samotné aplikace. Aplikace
vyzaduje i e-mail uzivatele, aby ho byla schopna notifikovat pii provedeni zmén u jeho
¢lankl. Pfidaného uZivatele aplikace informuje e-mailem o UspéSném provedeni

operace.
Editor ¢lanka

Hlavni cast aplikace, kterd umoziuje vytvaret clanky a editovat je. Pro grafickou Gpravu
¢lanku vyuziva aplikace jiz vySe zminény plugin TinyMCE. Vytvofeny c¢lanek se
zobrazi v seznamu ¢lankt, a pokud ¢lanek dale editujeme, ostatnim se tato informace

zobrazi pomoci $titku u daného ¢lanku.
Editor HTML

Editor HTML neslouzi jen k editovani HTML kodu, zvyraziuje syntaxi vétSiny
programovacich jazykli pouzivanych na webu. Umoziuje déale editovat i textové
soubory. Samotny editor zvyraznujici syntaxi je nastylovany plugin CodeMirror.
V piipadé, ze se aplikace pokusi pomoci tohoto editoru oteviit soubor, ktery plugin

nepodporuje, nabidne uzivateli jeho staZeni.
Uploader

Jednoduchy modul slouzici k nahravani souborii na server.
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HTML tester

Tento modul umoziiuje uzivateli zobrazit vyslednou podobu HTML kodu, ktery zapsal

do prvni Casti testeru.
Nastaveni CMS

Nastaveni celé aplikace je zpiistupnéno jen pro admina. Nastavuje se zde cesta, kde se
budou ukladat vytvotené a nahrané soubory, dale se zde nastavuje pfipojeni k databézi a
podrobnéjsi nastaveni chovani aplikace jako je maximum pro nahravani, ¢as trvani
zamkl pro editovani ¢lankd a soubori, Ize zde zménit admina a vypnout ¢i zapnout

jednotlivé moduly aplikace.

7.1.8 Wireframe

Pti zobrazeni aplikace v desktopovém prohlizeci se hlavni diraz klade na ¢ast editoru,
ta uzivateli nej€astéji zobrazuje pluginy pro editaci ¢lankl ¢i soubori. Vlevo pod menu
je umistén formulat pro dopliujici informace. Pod hlavni ¢asti aplikace se pak nachazi

vypis existujicich ¢lankt a soubort.

Firadss

€ 9 O M [noiedsys J
RedSys

Regatration

Editor

HTML editor
Article editor
Tester

Upkiades

Cpbons ] v

Articles:

Article_Name Fie_Name
Articke_Name I Fie_Name
Article_Name Fie_Name
Ariice_Nams Fie_Name
Articke Name I File_Name
Articie_Name | Fle_Name

Obr. 1 Wireframe - desktop
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Na mobilu jsou jednotlivé komponenty fazeny pod sebou tak, ze informacni zpravy
uzivateli jsou zobrazovany jako prvni. Poté nasleduje menu aplikace a Cést
s formuladfem a editorem. Cast s editorem je ve wireframu zmenSena kvili zobrazeni

nasledujicich komponent. Mezi ty patii seznamy s ¢lanky a soubory.

d N
§ )
S
RedSys FX1.25h
( Alert )
Registration
HTML editor
Arficle editor
Tesier
Uploader
Opticns | v
Editor
A =
Q Search [x)
Aricle_Mame
Article_Mame
Files:
File_Mame
File_Mame

©

o J
Obr. 2 Wireframe - mobil

7.2 RedSys s vyuzitim Bootstrapu

7.2.1 Zhodnoceni
Vyvoj frontendu aplikace pomoci Bootstrapu je velmi usnadnén kvili velkému poctu
komponent a moznych modifikaci, které framework obsahuje. Samotna rozsahlost

v

frameworku s sebou pfinasi uskali. Pro vyvojafe, kteti s frameworkem zaCinaji, je

vvvvvv

ktera popisuje vSechny komponenty, tfidy a JavaScriptové funkce. Pfi vyvoji aplikace

jsem ale narazil i na nevyhody dokumentace a to zejména v ukazkach zdrojovych kodu.
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Ty Casto obsahuji kompletni komponentu se vSemi riznymi variantami a chybi tak
ukdzka zakladni kostry komponenty. Dalsi nevyhodou je zplsob zanofovani HTML
tagli komponent a jejich jednotlivych casti. U slozitych komponent je pouzivani vice
divii nevyhnutelné, ale framework s nimi neSetii ani u jednoduchych komponent ¢i
prvku. Obrovskou vyhodou frameworku je vyuzivani CSS preprocesoru a to jak LESS,
tak 1 SASS. Struktura, kterou Bootstrap vyuzivd, dovoluje snadnou modifikaci

komponent a naimportovani pouze potfebnych komponent.

7.2.2 Pouzité ¢asti frameworku

V ramci aplikace byl Bootstrap vyuzit pfi tvorbé hlavicky stranky, pro zobrazovéni
zprav uzivateli se vyuzila komponenta alert (upozornéni). Menu aplikace se sklada
z vertikalni navigace. U formuldii se v ptipad¢ vice tladitek vyuzila komponenta
button-group (skupina tla¢itek). Hojn¢ se vyuzily i ikonky, které v sob&é framework

obsahuje. K vypisu ¢lanku se vyuZily panely a k odliSeni stavu ¢lanka Stitky.
7.2.3 Vysledna aplikace

4 RedSys
,

1

4

Obr. 3 Aplikace na desktopu (Bootstrap)
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" 4 RedSys
Editor 2 pokus

Welcome to the administration, you
are logged in as pokus

1. adfasdfasdsdfa
2. hahahahaha

3. houhvhoubhv 5 v
Obr. 4 Aplikace na mobilu (Bootstrap)

7.3 RedSys s vyuzitim Foundation

7.3.1 Zhodnoceni

I Foundation usnadnil a urychlil vyvoj frontendu. Samotny framework obsahuje velkou
Skalu komponent a moznych modifikaci. Foundation na rozdil od Bootstrapu Setfi
s velkym mnozstvim nastaveni a Uiprav komponent, coz vyvojati zna¢n¢ usnadnuje a
zrychluje vyvoj. I mnozstvi kédu potiebného k tvorbé riznych komponent je mensi.
Samotnd dokumentace popisuje detailn¢ cely framework 1 s pifiklady v SASSu.
Nevyhodou je pak nutnost psat tfidu columns, na kterou vyvojat Casto zapomina, a
nezaclenéni glyphicons do samotného frameworku. Ty sice Foundation m4, ale je nutné

je dodate¢né doinstalovat. Nedostatkem je pak také absence CSS preprocesoru LESS.
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7.3.2 Pouzité ¢asti frameworku

Pii vyvoji aplikace se nejvice vyuzivaly komponenty typu panel. K zobrazeni
upozornéni se pouzila komponenta alert. Pro tvorbu postranniho menu se vyuzila
komponenta side-nav, pro kterou ale neni vytvofena rozbalovaci verze pro mobily, ta
existuje jen ve formé off-canvas. Ve formulafich bylo vyuzito dodate¢né pficlenénych
ikonek, tiid prefix a postfix a komponenty button group. K zobrazeni dalSich informaci

se pouzily komponenty label.

7.3.3 Vysledna aplikace

“ RedSys ==

Editor

Articles: Files.

{ mobots it

Obr. 5 Aplikace na desktopu (Foundation)
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Y 4 RedSys

Editor
Log out

Registration

Article editor

HTML editor

File upload

Source code tester
CMS settings
Articles:

o)

1. adfasdfasdsdfa fTeszs

Obr. 6 Aplikace na mobilu (Foundation)

7.4 Porovnani frameworki na zikladé vyvoje aplikace RedSys

Tab. 21 Porovnani CSS frameworki na zakladé vyvoje aplikace

Vlastnost Bootstrap Foundation
Velikost CSS 141,4 kB 195,0 kB
Velikost JS 66,7 kB 198,8 kB
Komponenty (16) 15 14
Grid tiidy 4 3
CSS preprocesory LESS/SASS SASS
Dokumentace e obsahla e obsahla

e chybi jednoduché e dikladna dokumentace
ptiklady k preprocesorim
e chybi dikladnéjsi
dokumentace
LESS/SASS u
komponent
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Pti vyvoji jakékoliv webové stranky ¢i aplikace nas zajima zejména rychlost nacitani a
potiebny objem ptrenesenych dat. Zakladni ¢ast tvoti kaskddové styly, v tomto piipadé

jednoznacné 1épe vychazi Bootstrap, neuvazuje minifikaci, jak vyplyva z tabulky ¢. 21.

vvvvvv

podobny pocet. Foundation postradd komponentu pro badges (odznaky), tuto
komponentu je ale jednoduché vytvofit pomoci slozeni né€kolika tfid ve Foundation.
Dalsi komponentou, kterou do porovnavani nelze zapoditat, je carousel (Orbit). Ten
autofi oznacili jako deprecated, ale komponentu je mozné pouzivat a v dokumentaci je
také uvedena. Bootstrapu chybi naopak off-canvas navigace. Na strankach
getbootstrap.com v Sablonach pod oznacenim experimenty piiklad off-canvas navigace

v Bootstrapu ale nalezneme.

Tab. 22 Porovnani CSS frameworki - komponenty

Komponenty Bootstrap Foundation

Upozornéni (alert) Ano Ano
Odznaky (badges) Ano Ne (jen kombinaci dalSich tfid)

Drobeckova Ano AnNo
navigace

Skupina tlacitek Ano Ano
Carousel Ano Ne (deprecated)
Rozbalovaci nabidka Ano Ano
Ikonky Ano Ano (nutné doinstalovat)
Stitky Ano Ano
Dialogové okno Ano Ano
Naviga¢ni menu Ano Ano
Off-canvas Ne (jen experimentalni Sablona) Ano
Strankovani Ano Ano
Panely Ano Ano
Progress bar Ano Ano
ScrollSpy Ano Ano
Popisky Ano Ano
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Foundation na rozdil od Bootstrapu obsahuje jen 3 grid tfidy, small pro mobilni
telefony, medium pro tablety a large pro desktopy. S Bootstrapem mutzeme definovat
jesté tfidu pro velmi malé zafizeni xs. Déle pak sm pro tablety, md pro notebooky a

tablety a Ig pro desktopy.

Jak je vidét na ptikladu, uziti gridu je v obou pfipadech podobné. Foundation je
napohled jednodussi, nemusime uvadét tfidu container jako je tomu u Bootstrapu.
Ptipadnou nevyhodou Foundation je nutnost uvést tfidu columns, na kterou lze snadno
zapomenout. Vyhodou Foundation je pak moznost centrovani pomoci tfidy *-centered.
V Bootstrapu je mozné podobného vysledku dosahnout jen pomoci offsetu ¢i
modifikaci tfidy center-block. [18]

<I-- Foundation -->
<div class="row">
<div class="small-1 medium-6 columns ">

</div>
<div class="small-11 medium-6 columns'>

</div>
</div>

<!-- Bootstrap -->
<div class="container'>
<div class="row">
<div class="col-xs-1 col-md-6 ">

</div>
<div class="col-xs-11 col-md-6">

</div>

</div>
</div>
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Nevyhodou Foundation mtze byt chybéjici podpora LESS. Ta je vSak kompenzovana
velmi podrobnou dokumentaci k CSS preprocesoru u kazdé komponenty. Dokumentace
Bootstrapu nabizi jeden velky ptehled k preprocesoriim, 1épe je popsan primarni LESS.
Avsak u jednotlivych komponent se S vysvétlenim nastaveni a souvisejicich informaci

k CSS preprocesorum nesetkame.

Bootstrap obsahuje mnoho nastaveni a moznosti nastylovani. To na jednu stranu
vyvojar uvita, ale na druhou stranu to s sebou nese mnozstvi piidaného HTML kodu. To
je dobie vidét na ukazce kodu pro dialogova okna. Velké mnozstvi, zejména pak do

sebe zanotenych divil, zvysuje pravdépodobnost tvorby chyb a neptehlednost v kddu.

<!-- Bootstrap -->
<button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-
target="#myModal">

Launch demo modal
</button>
<I-- Modal -->
<div class="modal fade" id="myModal" tabindex="-1" role="dialog

aria-labelledby="myModalLabel" aria-hidden="true">
<div class="modal-dialog">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header">
<I-- Header -->

</div>

<div class="modal-body">
<!-- Body -->

</div>

<div class="modal-footer">
<!--Footer -->
</div>
</div>
</div>
</div>
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<I-- Foundation -->
<a href="#" data-reveal-id="modallD">Click Me For A Modal</a>

<div id="modallD" class="reveal-modal" data-reveal>
<h2>...</h2>
<p>..</ p>
<a class="close-reveal-modal">&#215;</a>
</div>

Moznost jednoduchého zdpisu ve Foundation pifinasi zrychleni vyvoje stranek a lepsi

zapamatovatelnost struktury jednotlivych komponent.

Oba frameworky maji kolem sebe velkou komunitu, ktera vytvaii rtizné Sablony, a

k jednotlivym frameworktim nalezneme dalsi manualy a rady.

Foundation bych obecné doporucil vyvojarim, ktefi maji potiebu komponenty nebo
framework znacné€ upravit a nastylovat. Bootstrap naopak tém, co tvorbu slozitych

komponent nezvladnou, ¢i si cht&ji uSetfit ¢as ztraceny vyvojem a upravou komponent.
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8 Zavéreéné zhodnoceni

8.1 Proc¢ pouzivat CSS frameworky

Nejedna se jen o podporu responzivnosti, frameworky s sebou pfinasi mnoho vyhod a
usnadnéni. Mezi klicové patii v ptipadé vyvoje webu zalozeného na CSS frameworcich
uspora Casu a nakladii souvisejicich s vlastnim vyvojem riznych komponent. Pokrocilé
frameworky obsahuji velké mnozstvi komponent, které vyvojaii mohou pouzit ¢i

upravit a uSetieny ¢as vénovat klicCovym castem webu.

S tim souvisi 1 usnadnéni pfi tvorbé Sablon a prototyptt webu. SniZzeni nékladi se da
ofekavat pii vyvoji jednoduchych prezentacnich webl nebo internich webovych
aplikaci. Zde se ukazuje dalsi pfinos CSS frameworkd - znovupouzitelnost. Jednu
komponentu z frameworku, nasledné upravenou, muzeme pouzit znovu pii vyvoji

podobného webu, jak je tomu nej€astéji u prezentac¢nich webt firem.

CSS frameworky oceni i programatofi, ti mohou snadno a velmi rychle vytvofit

prototyp frontendu aplikace nebo jiz zminéné interni aplikace.

S tim souvisi 1 nastoleni pravidel napti¢ vSemi profesemi, které se na vyvoji webu ¢i
webove aplikace podileji. CSS frameworky jsou tak jednotnym nastrojem, ktery piesné

definuje pouzivané komponenty.

8.2 Nevyhody vyuziti CSS frameworki

Pouziti CSS frameworkll ssebou nese i mnoho nevyhod. Ngkteré ale prameni

ze $patného pouziti frameworku.

Velkou nevyhodou je v pfipad¢ pouziti vice slozitych prvka a komponent nepiehlednost
celého HTML kédu. Neékteré frameworky s obalujicimi divy neSetii, a proto je vhodné,

aby dal vyvojaf ve vhodnych ptipadech ptednost jen nutnému zakladu komponenty.

Podobnym problémem je mnozstvi CSS tfid, které jenom zpiehlednuji kod. Proto je
vhodné spolu s CSS frameworky vyuzivat i CSS preprocesori a obalit tak vice

Vlastnosti do jedné ttidy, ktera se nasledné pouzije v HTML.

Problémem je i datova naro¢nost frameworkt, proto neni vhodné vyuzivat vSechny CSS

styly a JavaScript, kdyz pouzivame jen ¢ast frameworku.
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S CSS frameworky souvisi problém s breakpointy, které se vyuzivaji pro detekci
zafizeni. Samotna media queries slouzi jen k Gpravé ¢asti webu pii rizném rozliSeni na

zaklade chovani obsahu stranek. Jejich nastaveni dle velikosti zatizeni je Spatné.

V neposledni fadé se naskyta problém s tvorbou designove vyjimeénych stranek.

8.3 Jak spravné pouzivat CSS frameworky

Zpisobi, jak pouzivat CSS frameworky, je mnoho. Odviji se to zejména od ucelu, ke
kterému framework uzivame. Obecné by se ale spravné pouzivani dalo shrnout do

téchto zdkladnich bodu:

1. Implementovat jen tu ¢ast frameworku, kterou opravdu vyuzijeme
a. Pomoci CSS preprocesortii
b. Pomoci nastroji na webech frameworkt
c. Pomoci implementace jen urcité ¢asti JavaScriptu

2. Vyuzivat CSS preprocesory
a. Importovat jen potiebné komponenty
b. Vytvafet vlastni CSS tfidy obsahujici celek tiid z frameworku
c. Upravit si proménné frameworku ovlivilyjici vzhled stranek

d. Umoznit snazsi pfechod na nov¢jsi verzi frameworku pomoci oddélené

customizace souborti s proménnymi a mixiny.
3. Udrzovat piehlednost kodu

4. Minifikovat CSS a JS soubory frameworku

8.4 Na zakladé ¢eho vybrat CSS framework
kazdého vyvojare patii kvalita dokumentace, podpora prohlizech a rozsitenost, podpora
ze strany vyvojait a komunita okolo samotného frameworku. Neptehlédnout bychom

méli také moznosti customizace, podporu CSS preprocesort a poc¢et komponent.
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8.5 Shrnuti
CSS frameworky se staly soucasti dnesniho frontendu na webu. Vyvojati je ¢im dal
Castéji vyuzivaji pii vyvoji prototypi nebo kvili zrychleni vyvoje aplikaci a

vvvvv

s sebou best practice.

Jednoduché frameworky nam umozni rychle vytvotit layout webu, ty pokrocilé s sebou
pfinaseji velké mnozstvi jednoduchych nebo slozitéjsich komponent a moznost snadné

upravy.

CSS frameworky se nejéastéji hodi na standardni prezentacni weby, rizné aplikace, i
vnitropodnikové, prototypy webl ¢i Sablony. V piipadé webi a aplikaci s velmi
specifickym designem ale pouziti CSS frameworkt neni vhodné, zde se ale nabizi

vyuziti CSS preprocesort tak, Ze vyuzijeme jen uréitou komponentu z frameworku.
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9 Zavér

Bakalafskd prace je svym tématem zameéfena na vyuziti CSS frameworki jako
technologie v dnesnim webovém frontendu feSici nejen tvorbu responzivnich stranek.
Hlavnim cilem prace byla analyza CSS frameworkd. V prvni ¢asti prace jsou uvedeny
zakladni technologie nutné pro spravné pochopeni podstaty tvorby responzivnich

stranek a prace s CSS frameworky.

Samotné porovnavani CSS frameworkll ma vyvojafim usnadnit jejich vybér, ¢i nastinit
kritéria, kterd jsou pfi vybéru rozhodujici. Kritéria a jejich vahy jsou stanoveny na
zékladé dotazniku, ktery vyplnili samotni vyvojafi CSS frameworkd a dalsi vyvojati
frontendu na webu. Pfi porovnani jsou zohlednéna kritéria z dotazniku a to tak, ze
vyvojafum umozni vytvorit si uceleny prvni dojem o vybranych CSS frameworcich. Na
zakladé prvniho porovnani jsou vybrany tii frameworky, u kterych se detailngji
zaobiram jejich vlastnostmi, podporovanymi technologiemi, feSenim samotného gridu,
typografii nebo komponentami. Praktické zkusenosti s frameworky jsou pak nastinény

na aplikaci RedSys.

Pii vyvoji frontendu aplikace RedSys se jasné projevuji vyhody a nevyhody pouziti
CSS frameworkl. Ukazuji se zde problémy s chapanim breakpointii, mnozstvim CSS
tfid u tagh ¢1 zhorSenim piehlednosti celého HTML kodu. Na druhou stranu jsou vidét
pfednosti jako je urychleni vyvoje a stim spojené snizeni nakladid, rychld tvorba

responzivniho webu nebo moznost tvorby prototypti webu.

Zavérecné shrnuti pak napliluje dalsi cile prace. Poskytuje vyvojarim jasny souhrn
vyhod a nevyhod CSS frameworkil. Jsou zde nastinény nejvhodnéjsi pifipady pouziti

framework a rady, jak spravné pouzivat a zachazet s CSS frameworky.
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Terminologicky slovnik

Termin Zkratka
Smartphone

Tablet

Layout webu

Fair User Policy FUP

Tag

Hardwarové a CSS
rozliSeni

Meta tag link

HyperText Markup HTML
Language

Kaskadové styly CSS

JavaScript JS

HTML5
Best practice

CSS Preprocesor

Customizace

Vyznam [zdroj]

Chytry telefon, ktery je vybaven pokroc¢ilym
operac¢nim systémem a umoziuje instalaci
aplikaci. [autor]

Jedna se o pienosny pocita¢ s dotykovou
obrazovkou rozmérové mensim nez notebook
a vétsim nez chytré telefony, ktery je
vybaveny opera¢nim systémem a umoziuje
instalaci aplikaci. [autor]

Rozlozeni a uspotadani prvka, obsahu, na
webové strance. [autor]

Soubor pravidel a opatieni, ktera zabranuji
jednomu uZivateli nadmérné vyuzivat
internetové pripojeni. Nejcastéji se jedna o
omezeni pfenosové rychlosti. [56]
Elementy v HTML kodu. Existuji oteviraci
tagy s ptifazenymi atributy a uzaviraci tagy.
[autor]

Hardwarové rozliseni se tyka samotného
zatizeni. CSS rozliSeni se pouziva u
webovych technologii. Pomérti mezi hw. a
CSS rozliSenim je vice a souhrnné je
oznacujeme jako device-pixel-ratio.[57]

Slouzi k pfipojeni CSS stylii v jiném souboru
k HTML. [autor]

Znackovaci jazyk pro tvorbu webovych
stranek. [autor]

Slouzi k nastylovani jednotlivych prvka na
webové strance. Pouzivaji se také ve spojitosti
s technologii XML [autor]

Programovaci jazyk nejcastéji na stran¢
klienta pouzivany pti tvorbé webovych
stranek. [autor]

Nejnovéjsi verze jazyka HTML. [autor]

Seznam provéfenych a osvédcenych postupti
a doporuceni. [autor]

Nastroj, pomoci kterého je vyvojaii
umoznéno psat zdrojovy kod v syntaxi CSS
preprocesoru a poté jej vygenerovat do CSS.
Nejcastéji se jedna o SASS nebo LESS. [58]

Uprava dle individualnich potieb. [autor]
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GitHub
Commit

Minifikace zdrojového
kédu

File Transfer Protocol
Content delivery network

Cache

Glyphicon

JQuery
Typografie

Update
Ruby on Rails

Progress bar

Debugovani

Mixins

Stencils

Wireframe
Branches

Padding
Checkbox

FTP
CDN

Webova sluzba pracujici s verzovacim
nastrojem Git. [autor]

Nahrani zmén v projektu do verzovaciho
systému. [autor]

Snaha o zmenSeni datové velikosti. Nejcastéji
spociva v odstranéni ptebyte¢nych znaki a ve
zkracovani nazvi proménnych. [autor]

Protokol pro ptenos soubori. [autor]

Sit’ servert distribuujici obsah kone¢nym
uzivatelim. [autor]

Vyrovnavaci pamét’ umoziujici rychly
pfistup k datim. [autor]

Ikonky ve vysokém rozliSeni nebo vektoru
snadno pouZitelné ve webovém projektu.
[autor]

Framework usnadnujici praci s JavaScriptem.
[autor]

Oblast zamé&fujici se na text, jeho strukturu a
grafickou podobu. [autor]

Posledni commit Vv repozitati projektu. [autor]

Framework pro tvorbu webovych aplikaci
Vv jazyce Ruby. [autor]

Graficky prvek, ktery zobrazuje stav operace.
[autor]

Ladéni programu s cilem odhaleni chyb.
[autor]

Pojmenovana sada pravidel s parametry, ktera
se pouziva v LESS. [59]

Definovany vzhledovy prvek, ktery se
pouziva naptiklad pfi tvorbé wireframu.
[autor]

Jedna se o skicu webové stranky. [autor]

Vyvojové vétve projektu, naptiklad testovaci,
ur¢ené k distribuci. [autor]

Sitka vnitiniho okraje v CSS. [autor]

Zaskrtavaci policko, které se pouziva
ve formularich. [autor]
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Radio button Prepinaci policko, které se pouziva ve
formularich. [autor]

Modernizr JavaScriptova knihovna uréena pro detekci
HTML5 a CSS3. [26]
Asistivni technologie Technologie zptistupnujici web

handicapovanym uzivatelim. [autor]

Drobeckova navigace Navigace sloZena z prvki cesty k aktualni
strance, na které se uzivatel vyskytuje. [autor]

Carousel Komponenta, ktera slouZi k prezentaci slida,
nejcastéji obrazkl,, mize byt doplnéna
piepinaci. [autor]
VAEIRYIVEEER R EIRYOIVI \WY SIWIG  Co vidis, to dostanes. Tato zkratka se pouziva
get. v souvislosti s editory, které zobrazuji
uzivateli vyslednou verzi editovaného
dokumentu. [autor]

Hashovani hesel Technika, ktera slouzi k tomu, aby se
v databazi neukladala hesla formou prostého
textu. [autor]

Stl (hesla) Nahodn¢ vygenerovany fetézec znaku, ktery
se pfidava k heslu. SlouZzi k tomu, aby méla
stejna hesla v databazi jiny hash. [autor]

Personal home page PHP Programovaci jazyk na strané serveru, uréeny
Casto pro generovani stranek na zakladé
ptikazli od uZivatele. [autor]

Off-canvas Navigace umisténa mimo viditelnou cast
stranky, ktera se po aktivaci zobrazi vyjetim,
nejcastéji ze stran. [26]
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Prilohy

A. Dotaznik vysledky

OIPossibility to Support from
Casova znatka Documentation | Implementation ownload only framework Prepocessor | Browsers
selected parts of a developers support support
framework

12.2.2014 22:16:57 1 0.8 0.1 0.5 0 0.9
12.3.2014 14:48:16 1 0.5 1 0.2 1 1
12.3.2014 14:49:22 0.9 0.9 0.9 0.7 1 1
12.3.2014 14:49:45 1 0.7 0.8 0.4 0.5 1
12.3.2014 14:50:50 0.7 0.8 0.8 0.6 0.8 0.7
12.3.2014 14:51:26 1 0.9 0.4 0.4 0.7 1
12.3.2014 14:51:53 05 0.7 0.3 0.8 0.7 1
12.3.2014 14:52:41 1 0.8 0.7 05 0.5 1
12.3.2014 14:53:20 0.9 0.8 0.8 0.7 0.8 1
12.3.2014 14:56:38 1 0.8 0.7 0.5 1 1
12.3.2014 14:57:11 0.7 0.9 0.5 0.7 0.9 0.9
12.3.2014 14:59:29 1 1 0.7 1 1 1
12.3.2014 15:07:36 05 0.7 0.4 0.3 0.2 0.9
12.3.2014 15:14:04 1 0.8 1 05 1 0.7
12.3.2014 15:17:44 0.8 0.6 0.3 0.2 0.5 0.8
12.3.2014 15:21:03 0.8 1 0.5 1 1 0
12.3.2014 15:22:14 1 1 0.2 0.8 0.7 0.9
12.3.2014 15:25:11 1 0.7 0.7 0.3 05 1
12.3.2014 15:28:58 05 1 0.6 0 0.8 1
12.3.2014 15:31:23 05 1 0.5 0 1 0.8
12.3.2014 15:36:42 1 0.7 1 0.7 0.9 0.6
12.3.2014 15:42:22 0.7 1 0.3 0.5 05 1
12.3.2014 15:56:55 1 0.8 0.8 0.2 1 05
12.3.2014 16:01:13 0.6 0.5 0.2 0.3 1 1
12.3.2014 16:14:55 1 1 0.6 05 0.7 0.8
12.3.2014 16:19:47 0.9 0.7 0.8 0.8 1 0.7
12.3.2014 16:23:36 1 0.8 0.2 0.2 1 1
12.3.2014 16:25:58 0.5 0.9 0.2 0.7 0 0.8
12.3.2014 16:37:32 1 0.8 1 0.3 0.7 1
12.3.2014 17:34:18 1 0.8 0.8 0.9 0.9 1
12.3.2014 17:36:29 0.8 0.8 0.5 0.8 0.3 1
12.3.2014 17:38:37 0.8 0.7 0.8 0.7 1 0.8
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12.3.2014 17:55:39 1 1 1 0.7 1 1
12.3.2014 18:20:08 0.8 1 0.3 05 1 0.7
12.3.2014 18:37:35 0.9 1 0.7 0.1 0.6 0.8
12.3.2014 18:44:32 0.8 0.8 1 0 0.5 0.9
12.3.2014 19:54:26 0.7 0.5 0.5 0.2 0.9 1
12.3.2014 20:33:36 1 0.8 0.5 0.7 1 1
12.3.2014 21:38:47 1 0.8 0.4 05 0.6 1
12.3.2014 21:39:30 1 0.5 0.1 0.7 0.8 1
12.3.2014 21:47:13 1 0.5 0.7 0.5 0.7 1
12.3.2014 21:59:51 0.8 0.8 0.5 0.7 0.3 0.2
12.3.2014 22:01:17 1 1 0.9 0.9 0.9 0.9
12.3.2014 22:09:37 1 0.6 0.6 0.2 1 1
12.3.2014 22:15:52 1 0.7 0.7 0.9 1 0.8
12.3.2014 22:31:30 1 0.8 0.3 0.8 1 0.9
12.3.2014 22:35:40 1 0.8 0 0.6 0.8 0.8
12.3.2014 22:42:37 1 1 1 1 1 1
12.3.2014 22:42:58 0.3 1 0.5 0.3 0.8 1
12.3.2014 23:00:42 1 0.8 0.7 0.8 0.8 0.8
12.3.2014 23:17:11 1 0.8 0.3 0 0.5 0.9
12.3.2014 23:21:09 1 0.2 1 0 1 1
12.3.2014 23:21:54 1 0.7 0.9 0.3 0.3 1
12.3.2014 23:40:27 0.7 1 1 0.9 1 0.8
12.3.2014 23:47:32 0 0.7 0.1 0.8 0 0.9
12.3.2014 23:51:30 1 0.9 0.7 0.6 0.8 1
12.4.2014 0:00:34 0.8 0.5 0.2 0 0 1
12.4.2014 0:15:53 1 0.7 0.5 0.7 0.9 0.9
12.4.2014 7:44:09 0.7 0.7 0.7 0.7 1 0.8
12.4.2014 10:08:52 0.8 0.7 0.4 0.3 0.5 1
12.4.2014 13:47:28 0.5 0.8 1 1 1 1
12.4.2014 19:27:51 0.8 0.9 0.4 0.4 0.4 1
12.5.2014 1:01:12 1 1 1 1 1 1
12.7.2014 23:05:10 0.7 0.6 0.7 0.8 0.7 0.8
12.8.2014 8:41:46 0.5 1 1 0.2 0.2 1
12.8.2014 10:47:01 0.8 0.6 0.5 0.7 0.7 0.9
12.9.2014 13:36:15 1 1 1 1 1 1
Vysledek (primér) 0,97 1,00 0,93 0,50 0,86 0,97
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