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Priloha k posudku oponenta diplomové prace

Autor diplomové prace: Martin Moravec
Téma diplomové prace: Foundations of Sequential Art Driven Development

K oponentufe jsem dostal diplomovou praci Martina Moravce na téma ,Foundations of Sequential Art Driven
Development®.

Za velice zajimavy a podnétny povaZzuji pfedlozeny pohled na ,Sequential Art“ ne jen jako na ,komixy pro zabavu®,
ale jako mozny prostfedek komunikace, dokumentace, propagace ¢i modelovani. Platformu a médium pro uchovani
a sdileni informaci a postup, logické a srozumitelné shromazdéni roztfisténych znalosti na jednom misté. Tuto
mySlenku, ktera je stfedobodem celé prace, povazuji za nosnou a pfi vhodném prevzeti i vyuZitelnou v praxi.

Popisovana metodologie Sequential Art je zajimavy teoreticky zaklad, ktery je ale v dalSi fazi potfeba rozpracovat

a podpofit praktickym nasazenim a pouzivanim. Autor ji pfedklada jako moznou ucelenou platformu pokryvajici cely
proces, a to z pohledu rGznych roli v projektu, riznych fazi i velikosti projektu. V tom se neshodneme, osobné rozhodné
nepovazuji metodu za univerzalni a v praxi samostatné pouzitelnou napfi¢ celym procesem, protoZze zdaleka nepokryva
v8echny potifebné pfipady a varianty, které v realném svété nastavaji, a vychazi z pfedpokladu jistého idealniho svéta.

Prace je na muj vkus pfili§ zatizena autorovym subjektivnim ,geek” pohledem na svét. Prace na mé velmi nadnesené
fe¢eno Casto plUsobila dojmem, Ze autor Zije ve svété, ve kterém ,nejsou valky, kde se vSude plati bitcoiny, kazda
hospodyrika si ve volném odpoledni na svém pocitaci kompiluje posledni kernel Linuxu, mobily vdem pohani Nemo,

kde je GitHub nastroj vyuZivany nejen geek programatory, ale i spisovateli a umélci, vSe je oteviené a decentralizované,
v8ichni lidé jsou proaktivni, nad3eni pro vSe, co délaji, plni osobni odpovédnosti“. Realita svéta je vSak nékde uplné jinde.

Pokud ale praci chapu jako idealisticky mySlenkovy koncept, za¢nu ji povazovat za pomérné zajimavou a
inspirativni. Chapu ji jako vybornou inspiraci pro ob&asné vyuZiti v pfesné vymezenych pfipadech nebo dil€ich &astech

a komunikacni strategie apod.

Autor v praci popisuje zakladni principy, ale ddsledné se vyhyba moznym rizikdm a nevyhodam takového novatorského
pfistupu. Mam sice popsanou platformu, ale pro jeji vyuziti je nezbytné nutné popsat a zménit i souvisejici procesy.

U potencialnich uzivatell bude urcité i vysoka vstupni bariéra, bude nutné zménit staré mysleni, zkostnatélé pristupy,
zucastnéné lidi do véci aktivné a nadSené zapojit. Otazka také je, zda Sequential Art nepfinasi oproti starym
konzervativnim cestam komunikace, dokumentace €i produktového managementu v podobé bézného textu pfiliSnou

V praktické ¢asti prace se autor podle mého nazoru zacal zbyte¢né vzdalovat plvodnimu tématu celé prace. Podrobné

a zbyte¢né zde popisuje funkénost bitcoind, Nemo Mobile nebo podstatu crowdsourcingu, aniz by to mélo jakoukoliv
pfimou souvislost se Sequential Art a navazujicim textem. | samotny experiment viibec neukazuje pouziti Sequential Art,
ale jen propagaci a Sifeni jeho vysledku. Chybi mi zde jakakoliv ukazka aplikace samotného Sequential Art jako takového
pravé v ramci ,platform for mind mapping, modeling, communication, documentation, promotion, and feedback
acquisition®, vyhodnoceni, shrnuti, co se pfi tom povedlo i nepovedlo, zobecnéni z toho vyplyvajicich zavér...

Paradoxné pak cela prace jako takova je plna textu a v zasadé sama o sobé viilbec Sequential Art nevyuziva.
Pfes vSechny své vyhrady vySe, z nichz velkou &ast je nutno brat spis jako podnét k diskuzi, nez jako tvrdou vytku,
povazuji pfedloZeny koncept za velice zajimavy a inspirativni, vyuZitelny i v praxi v dil€ich vymezenych pfipadech
a Castech projektu.

Proto navrhuji hodnoceni velmi dobfe.

V Praze dne 20. kvétna 2015

Ing. Jan Tichy



