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Abstrakt

V teoretické Casti tato bakalarska prace popisuje historii a zakladni syntaxi jazyktt HTMLS,
CSS3, JavaScript a PHP. V ¢asti vénované HTML nabizi ptehled novych sémantickych
elementii a mapuje jejich podporu v mobilnich i desktopovych prohlizecich. Déle v teoretické
¢asti strucné predstavuje knihovnu JavaScriptu jQuery a jeji soucasné vyuziti na webovych
strankach v porovnani s dal§imi knihovnami tohoto jazyku. V PHP casti poskytne prehled

vybranych klicovych vlastnosti, které nové piinesla verze PHP 7.

V praktické ¢asti jsou vytvoreny nové webové stranky pro spoleénost KL-Accounting s.r.o.
s ohledem na nejnovéjsi trendy a moderni piistup k tvorbé webovych stranek. Kazdy krok

tvorby je fadné vysvétlen a demonstrovan na prislusném kodu.
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Abstract

The theoretical part of this bachelor thesis describes the history and basic syntax of HTMLY5,
CSS3, JavaScript and PHP. In the section devoted to HTML it provides an overview of the
new semantic elements and maps their support in mobile and desktop browsers. Furthermore,
the theoretical part is briefly introducing jQuery, the JavaScript library and its current usage
on the websites compared with other libraries of this language. The PHP section provides an

overview of selected key features that was newly introduced in PHP 7.

In the practical part new website is created for the company KL-Accounting Ltd. according to
the latest trends and modern approach of creating web pages. Each step of the development is

properly explained and demonstrated by the relevant code.
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1. UVOD

Jiz od pocatku devadesatych let je znackovaci jazyk HTML zdkladem webu a pravé on do
velké miry piispél kK vytvoieni webu takového, jak ho zname dnes. K tspéchu HTML vedla
predevsim jeho jednoduchost a podpora napfi¢ riznymi zafizenimi. Rychly rozvoj webovych
technologii a s nimi spojené zvySujici se pozadavky uzivateli znamenaly vznik novych

technologii, které mély zaklad v podobé HTML rozsifit.

Jako prvni vznikla potfeba oddélit vzhled od struktury, a tak pfichazi na fadu kaskadové styly
oznacované jako CSS. Ty umoznily nejen oddéleni webové struktury od jejiho obsahu, ale

pfinesly taky onen koncept ,.kaskddovani®.

K ptechodu od jednoduchych statickych webii ke komplexnim dynamickym vedlo predevsim
rozsifeni jazyka JavaScript, ktery v§ak puvodné viibec pro web navrhnut nebyl. Tento
skriptovaci jazyk, jenz bézi na stran¢ klienta, umoznuje vytvaret dynamicky obsah a rtizné

efekty na strance.

Mezi serverové jazyky spojené s webovymi technologiemi patii predev§im jazyk PHP, ktery

je v dnesni dob¢ viibec tim nejpouzivanéjSim.

Potieba ptizplsobit webovy obsah pro riizné zatizeni, jako jsou mobilni telefony, tablety a
televizni obrazovky, znamenala nutnost rozsifeni moznosti veskerych webovych technologii.
Ty jsou tak pravidelné aktualizovany, aby vyhovovaly potfebam dne$ni doby. HTMLS je
nejnovejsi specifikaci jazyka HTML, kterd byla finalizovéana 28. fijna 2014. V soucasné dob¢

se pracuje na specifikaci HTML 5.1, jejiz dokonceni se odhaduje v priabéhu tohoto roku. CSS

v

je aktualné ve verzi 7, pouzivangjsi je vSak stale jesté verze 5, verze 6 nikdy nebyla vydana.

Vsechny tyto webové technologie umozni vytvotit komplexni, dynamicky a responzivni web,

ktery spliiuje pozadavky dnesni doby a zaroven bere v ivahu moderni trendy v této oblasti.

Cilem této bakalarské prace je v teoretické Casti popsat zakladni syntaxi zminénych jazykd,
pfibliZit jejich historii a pfedstavit vybrané klicové prvky nejnovéjsich specifikaci.

V praktické ¢asti bude tato bakalaiska prace ukazovat postup pii tvorbé novych webovych



stranek pro spole¢nost KL-Accounting s.r.o.. Tyto stranky budou pfedstavovat moderni

postupy tvorby s vhodnym vyuziti zminénych jazykda.



2.HTML

2.1 SYNTAXE JAZYKA HTML

Jazyk HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk, ktery definuje strukturu
webovych stranek a tvoti tak zaklad pii jejich tvorbé. Oznacuje se jako znackovaci, protoze
obsahuje mnozinu znacek (neboli tagit), kde vétSina z nich je parova, tzn., ze obsahuji
pocatecni a koncovy tag. Parovy tag definuje vyznam obsahu, ktery se vV ném nachazi. Parovy
tag se svym pocateCnim a koncovym tagem, tak mtize naptiklad fikat ,, Toto je nadpis®, ,,Toto

je odstavec* atp.
Priklad:

POCATECNITAG OBSAH KONCOVY TAG

<p>Tento text je definovany jako odstavec.</p>

ELEMENT

Obrazek 1:

Zndazornéni HTML syntaxe (Zdroj: Autor)

Pocate¢ni tag, obsah a koncovy tag se souhrnné oznacuje jako element. Element p definuje na
webové strance odstavec - <p> je pocatecni tag, </p> je koncovy tag a textovy obsah, ktery

se nachazi mezi nimi je poté definovan jako odstavec.

MnozZina tagh HTML vS§ak obsahuje i tagy neparové. Takové tagy neobsahuji koncovy tag a
nelze tak mezi né vlozit textovy obsah. Jako piiklad lze uvést jedny z nejpouzivangjsich
neparovych tagl - tag <br>, ktery znac¢i konec fadku a tag <img>, pomoci kterého se

vkladaji do stranky obrazky.



Pocate¢ni tagy v sobé mohou nést dalsi informace o elementu. Tyto informace se definuji

pomoci tzv. atributli. Atributy se zapisuji jako dvojice NazevAtributu="“HodnotaAtributu*.

Ptiklad:
<img src=“img/obrazek.jpg“>

Zde hodnota atributu src urcuje zdroj obrazku. [1]

2.2 HISTORIE JAZYKA HTML

Zcela prvni definici znackovaciho jazyka HTML vytvofil Tim Berners-Lee jiz v roce 1991.
Tato definice byla soucasti projektu WWW, jehoz tic¢elem bylo umoznit védctim sdilet
vysledky svych vyzkumi po celém svéte. Prvnim vefejnym popisem jazyka se stal dokument
HTML Tags, ktery obsahoval zdkladni HTML znacky. Ty umoziiovaly rozdéleni textu do

nckolika logickych ¢asti, rizné druhy zvyraznéni textu a ptidani odkazl a obrazki na stranku.

Se zvySovanim pozadavki uzivatelli na webovou stranku se musela specifikace HTML
roz§ifovat o nové prvky. Tim Berners-Lee tak ve spolupraci s IETF (Internet Engineering

Task Force) ptisel s verzi HTML 2.0, jenz ptedevsim definovala praci s formulafi.

Nasledovala verze oznacovana jako HTML+, ktera rozsifovala HTML o matematické vzorce,

prvky zajist'ujici lepsi vzhled dokumentli a moznosti vytvareni tabulek.

V roce 1995 vznikl navrh standardu HTML 3.0, za kterym stal Dave Ragget z laboratoii

Hawlett-Packard. Tato verze se vSak nikdy implementace v prohlize¢ich nedockala.[2]

Jako ndhrada za HTML 2.0 vznikla az verze s ozna¢enim HTML 3.2, kter4 vyfadilaz HTML
3.0 vétSinu prvki a nékteré nové piidala. HTML 3.2 pfinesla naptiklad prvky pro pokrocilejsi
stylovani a zarovnani textu. [3] Od ledna 1997 se tato verze stala doporuc¢enim konsorcia
W3C. [2]

Jeste tentyz rok vychdzi verze HTML 4.0, ktera ptidala plnou podporu kaskadovych styli,
skriptd a ramu.[4]

V roce 1999 ptisla verze HTML 4.01, ktera opravovala chyby v piedchozi verzi a jeste

diraznéji doporucovala oddéleni vzhledu od obsahu za pomoci kaskadovych styli. [5]

Po verzi HTML 4.0 vznikaly snahy pievést dalsi verze do jazyka XML (Extensible Markup

Language). Tyto snahy vyustily v roce 2000 ve vznik specifikace jazyka s oznacenim
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XHTML 1.0.[6] Postupem casu se vsak ukazalo, ze krok touto cestou nebyl spravny a jazyk
XHTML oproti HTML nepfinesl Zadnou pievratnou funkcnost.

Nespokojenost vyrobct prohlizect s vyvojem jazyka (X)HTML vedla k tomu, Ze roku 2004
vytvofili pracovni skupinu WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working
Group), jejimz cilem bylo vytvofit novou verzi HTML, ktera by stavajici obohatila o nové
prvky, jenz by slouzily pottebam moderniho webu.[2] Jejich snaha pfispéla k tomu, ze W3C
upustila od tvorby XHTML a pftipojila se k WHATWG pfi praci na nové specifikact HTML,
oznacované jako HTML 5.0.

V fijnu roku 2014 se, po dlouhych 15 letech, zrodila nova verze jazyka HTML, HTML 5.0.
Tato specifikace obohatila HTML o fadu novych modernich prvkl, mezi néz patii napiiklad

elementy video a audio nebo tieba kreslici platno canvas.[7]

V soucasné dobé jiz existuje i verze HTML 5.1, ktera se vSak zatim nachazi pouze ve stavu
»working draft“. Jeji finalni specifikace se o¢ekava koncem roku 2016. Podle tviirct je cilem
této specifikace pridani véci, které jsou interoperabilni a odstranéni téch, které nejsou.
Umyslem je také zapojeni vétiiho poétu zainteresovanych lidi a organizaci za Gi¢elem ujisténi

se, ze vyvoj bude odrazet pozadavky a potfeby komunity. [8]

2.3 NOVE SEMANTICKE ELEMENTY V HTML5

Do soucasné verze jazyka HTML bylo ptidano n€kolik novych elementt, které zdokonalu;i

sémantiku webovych stranek. V nasledujicim textu si tyto elementy blize popiSeme.

Pfed uvedenim HTML 5 byly stranky povétsinou z velké ¢asti tvofeny elementy div s atributy
class nebo id, kterym byl typicky pfifazen nazev daného obsahu. Zdrojovy kod takové stranky
(v HTML 4) by tak zjednodusené mohl vypadat napiiklad takto:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>
<head>
</head>
<body>
<div id="header">zadhlavi stranky</div>
<div id="navigation">Navigace stranky(menu)</div>
<div id="main">Hlavni obsah stranky</div>
<div id="footer">Paticka stranky</div>
</body>
</html>



V HTML 5 by pak stranka mohla vypadat nasledovné:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
</head>
<body>
<header>zahlavi stranky</header>
<nav>Navigace stranky(menu)</nav>
<main>Hlavni obsah stranky</main>
<footer>Paticka stranky</footer>
</body>
</html>

Z téchto dvou ukazek je vidét, ze element div muze byt v HTML 5 v nékterych ptipadech

nahrazen novymi sémantickymi elementy.

2.3.1 HEADER

Element header piedstavuje hlavi¢ku stranky. Typicky uvniti né¢j najdeme nadpis, navigaci,
logo ¢i vyhledavani. Tento element se v nékterych piipadech pouziva na strance i vicekrat,

napftiklad jako hlavicka dané sekce.
Priklad:

<header>
<h1>Nadpis</h1>
<nav>
<ul>
<Ti>Polozkal</1i>
<Ti>Polozka2</11i>
<Ti>Polozka3</1i>
</ul>
</nav>
</header>

2.3.2FOOTER

Element footer piedstavuje paticku stranky. Tradiéné uvnitt né&j najdeme autorské udaje a
odkazy na souvisejici stranky. Stejné€ jako u elementu header plati, ze mize byt pouzit na

strance vicekrat.
Priklad:

<footer>

<p>&copy; Karel Kvitek 2016</p>

<a href="https://www.w3.org/">0dkaz</a>
</footer>



2.3.3 SECTION

Element section reprezentuje urcity tisek stranky — tematicka seskupeni obsahu (typicky

s vlastnim nadpisem).
Priklad:

<section>
<h2>Nadpis</h2>
<p>0dstavec</p>

</section>

2.3.4 ARTICLE

Element article tvoii tu ¢ast stranky, ktera je chapana jako nezavisly a samostatny celek. Jeho

obsah by tak mél ddvat smysl i sdm o sob¢.
Piiklad:

<article>
<h2>Nadpis</h2>
<p>0dstavec</p>

</article>

2.3.5 ASIDE

Element aside pfedstavuje tu &ast stranky, ktera je logicky spjata s okolnim obsahem. Casto se

pouziva uvniti elementu article a pro tvoieni tzv. sidebart.
Priklad:

<article>
<h2>Nadpis</h2>
<p>0dstavec</p>
<aside>0Obsah elementu aside souvisejici s okolnim obsahem</aside>
<p>0dstavec 2</p>
</article>

2.3.6 NAV

Element nav pfedstavuje tu ¢ast stranky, ve které se odkazuje na dalsi stranky, anebo na

urcitou ¢ast aktudlni stranky.
Priklad:

<nav>
<ul>



<li><a href="polozkal.html">Polozkal</a></11i>
<li><a href="polozka2.html">Polozka2</a></11i>
<Ti><a href="polozka3.html">Polozka3</a></11i>
</ul>
</nav>

2.3.7 HGROUP

Element hgroup slouzi k seskupovani nadpisi, tedy elementti h1 - h6. Mize se tak napiiklad

Vv sekci vytvofit nadpis a s nim souvisejici podnadpis.
Ptiklad:

<hgroup>
<h1>Nadpis</h1l>
<h2>Podnadpis</h2>
</hgroup>

6]

2.4 PODPORA NOVYCH SEMANTICKYCH ELEMENTU V HTML5

V soucasné dobé¢ je podpora novych sémantickych elementi v modernich prohlizecich jiz
samoziejmosti, presto jsou vsak stale takové, které nabizeji pouze caste¢nou podporu. Takové

jsem v tabulkach vyznacil Zlutou barvou, ty s plnou podporou pak zelenou.

2.4.1 DESKTOPOVE PROHLIZECE

Tabulka 1: Podpora sémantickych elementit HTML 5 v desktopovych prohlizecich

IE Edge Firefox Chrome Safari Opera

9+ 12 + 21+ 26 + 6.1+ 15+

V piipad¢ prohlizece Internet Explorer podporu HTMLS sématickych elementi 1ze oznadit
pouze za ¢aste¢nou z diivodu, Ze element main je pro tento prohlize¢ stale ,,neznamy*, avsak

je mozné s nim pracovat a stylovat ho.



2.4.2 MOBILNi PROHLIZECE

Tabulka 2: Podpora sémantickych elementit HTML 5 v mobilnich prohlizecich
iOS Safari Opera Android | Blackberry Opera Chrome Firefox IE Mobile
Mini Browser Browser Mobile for for
Android Android
7.1+ 8 4.4 + 7 36 49 45 10+

Podpora Opery Mini je oznacena jako Castena, protoze zde chybi standardni stylovani

elementt. To se vSak da jednoduse vytesit pfidanim vlastnosti display s hodnotou default

kazdému takové elementu. V piipad¢ prohlizecti Blackberry Browser a IE Mobile se jedna o

stejny problém jako u desktopové verze prohlizece Internet Explorer. [9]




3.CSS

3.1 SYNTAXE CSS

CSS by se dalo oznacit jako sbirka metod pro grafickou upravu webovych stranek. Je to
zkratka z Cascading Style Sheets, coZ se ¢esky pieklada jako kaskadové styly. Kaskada je

vlastnost, ktera fika, ze se definice mohou vrstvit jedna na druhou, plati vzdy ta posledni.

Jeji syntaxe se sklada ze dvou ¢asti — selektor a blok deklaraci. Selektor ukazuje na HTML
element, ktery ma byt formatovan. Kazdy blok deklaraci je ohranicen sloZzenymi zavorkami a
sklada se z vlastnosti a jeji hodnoty (popf. i vice hodnot), mezi nimiz je dvojte¢ka. Kazda
dvojice vlastnost-hodnota je od sebe oddélena stiednikem a piislusny blok deklaraci

takovychto dvojic mize obsahovat libovolné mnozstvi.[10]

SELEKTOR BLOK DEKLARACI

|
| |

p {color: red; font-size: 12px;}

VLASTNOST HODNOTA VLASTNOST HODNOTA

Obrazek 2:

Znazorneni CSS syntaxe (Zdroj: Autor)

3.2 HISTORIE KASKADOVYCH STYLU

Vznik CSS podminila potieba oddéleni obsahu od vzhledu, ktera reagovala na zvySujici se

nepifehlednost HTML. K dne$nimu dni existuji Ctyfi verze kaskddovych styla.

Jako prvni spatfila svétlo svéta verze CSS1, ktera byla vydana v roce 1996.[11] Internet
Explorer ve verzi 3 byl prvnim rozsifenym prohlize¢em, ktery CSS podporoval. Tato verze

vSak podporovala pouze pisma a barvy, rozsahlej$i podporu nabidly az ctvrté verze prohlizeci
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Internet Explorer a Netscape Navigator. Potfad vSak chybéla podpora nékterych vlastnosti a u
jinych se prohliZzece obcas nechovaly podle o¢ekavani. Diky témto faktorim se CSS
nedostavalo zpocatku velké obliby. Casteéné tyto problémy fesila pata verze Internet

Exploreru.
Jako takovy ptidavek k CSS1 slouzila verze s ozna¢enim CSS-P, ktera feSila pozicovani.[12]

Druha verze kaskadovych stylil je z roku 1998 a nese oznaceni CSS2.[13] Jeji cile vSak mifi
vys, nez je tomu u CSS1. CSS2 ma ambice stat se jazykem pro formatovani vzhledu
dokumentu i pro jiné jazyky nez jen HTML. S CSS2 nepfislo jen rozsiieni vlastnosti pro
definovani vzhledu pisma a rozdé€leni formatovani pro rizna média, ale také mnohem $irsi

podpora mezi prohlizeé¢i.[12]

Aktudlni verzi je CSS3. Tato verze je pln¢ kompatibilni s pfedchozimi verzemi a pfinasi
novinky v podobé moznosti tvorby animaci, 2D/3D transformaci, vrzeného stinu, zakulaceni

roht ¢i rozsifeni selektort.[14]

Verze CSS4 se neplanuje. Soucasna verze CSS je totiz rozdélena do nékolika na sob¢
nezavislych moduld, které maji urcitou troven a do budoucna se tak ocekdva pouze postupné

ptidavani novych modult a jejich Grovni. [15]
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4.JAVASCRIPT

4.1 ZAKLADNI SYNTAXE JAVASCRIPTU

Scriptovaci jazyk JavaScript piidava webovym strankdm dynamickou funkcionalitu a
interaktivitu. Bézi na strané klienta v prohlizeci a v dnesni dob¢ se s nim setkame Vv néjaké
form¢ téméf na kazdé vétsi webové strance. JavaScript pohani jedny z nejvétsSich a

nejpouzivanéjsich webovych aplikaci jako jsou Google Maps, Gmail nebo tfeba Facebook.

Vysledny program je tvofen sekvenci ptikazu a kazdy ptikaz se v JavaScriptu oddé€luje
sttednikem. VSechny identifikatory v JavaScriptu jsou case sensitive, to znamena, Ze zaleZi na
velikosti pismen. Tak napiiklad proménna krestniJmeno a krestnijmeno jsou v daném skriptu
povazovany jako dvé rizné proménné. Pii deklaraci proménnych se pouziva klicové slovo

var. Jednoducha deklarace proménné pak mize vypadat tieba takto:

var a;
Dobrou praxi je psat program do samostatného souboru, ktery je oddélen od HTML a ma
koncovku .js. Pro spojeni tohoto souboru s HTML souborem se pouziva HTML tag <script>
a jeho atribut src. Hodnota tohoto atributu je pak cestou k souboru s JavaScript kodem.
Priklad:

<script src=“script.js“></script>

Druhou moznosti je vlozit samotny kod pfimo do HTML souboru, a to mezi poc¢ate¢ni a

koncovy tag elementu script. Pocate¢ni tag vSak jiz nesmi obsahovat atribut src.
Ptiklad:

<script>

alert(“Ahoj!“);

</script>

Je potieba zminit, ze kazdy HTML soubor miize obsahovat libovolny pocet <script> tag,
které je mozno umistit kamkoliv v kodu. Obvykle tento tag vSak najdeme pfed koncovym
tagem </head> nebo pted koncovym tagem </body>. Vyhodou umisténi pied koncovym
tagem </body> je to, Ze prohlize¢ nejdiive nacte a zobrazi veskeré HTML a az poté spusti

JavaScript ptikazy.[16][17]
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4.2 HISTORIE JAZYKA JAVASCRIPT

Jazyk JavaScript vytvotil Brendan Eich v kvétnu roku 1995. Zpocatku byl tento jazyk
nazyvan Mocha, v zafi téhoz roku byl piejmenovan na LiveScript a po ziskani obchodni
znamky od firmy Sun byl naposled pfejmenovéan na kone¢ny nazev JavaScript. Tento nazev je
Cisté obchodni tah — v té dobé zacinal byt velmi popularni jazyk Java. JavaScript ma vSak k
jazyku Java velmi daleko, piebira od néj pouze ¢ast syntaxe a nazvu, avsak filozofie

JavaScriptu je zcela odlisna.

Od t¢ doby se JavaScript postupné rozsifoval a v roce 1997 byl standardizovan jako
ECMAScript. O rok pozdg¢;ji ptisla nova verze znama jako ECMAScript 2 a v roce 1999
vychazi ECMAScript 3, jenz se stal dobrym zakladem pro moderni JavaScript.

Dalsi vyznamny moment v historii JavaScriptu pfiSel s ptichodem skupiny technologii AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML), jehoz jadro tvofi pravé JavaScript. Pojem AJAX se
poprvé objevil v roce 2005 v ¢lanku Jesse James Garreta a vyuziti najde pii tvofeni webovych
aplikaci, kde se data nacitaji na pozadi a neni tak potieba znovu nacitat celou stranku, coz

ptispiva k tvorbé dynamického webového obsahu.[18]

Velky podil na masivnim rozsifenim jazyka JavaScript ma firma Google, a to pravé diky

pouziti skupiny technologii AJAX ve svém Gmailu.[19]

Verze ECMAScript 4 nebyla nikdy standardizovéana, avSak prace na ni se stala vychozim

bodem pro verzi, ktera je nyni tou souc¢asnou — ECMAScript 5.[20]

4.3 KNIHOVNA JQUERY

jQuery je JavaScriptova knihovna, ktera ma za cil zjednodusit kodovani v JavaScriptu, cemuz
také odpovida jeho hlavni heslo: ,,Write Less, Do More* (¢esky piS§ mén¢, délej vice).

Vytvorena byla v roce 2006 a od té doby jeho popularita masivné vzrostla.[21]

jQuery nabizi velmi dobrou podporu v prohlize¢ich, jednoduchy ptistup k HTML a
manipulaci s DOM (Document Object Model), specialni funkce pro ptistup k CSS, nastroje
pro vytvafeni profesiondlnich animaci a efektti, schopnost efektivné tidit udalosti a

V neposledni fadé také funkce pro fizeni AJAX komunikace s webovym serverem.[22]
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V soucasné dobé je jQuery viibec nejoblibenéjsi a nejpouzivangjsi JavaScriptovy Framework,

coz dokazuji nasledujici statistiky z webu w3techs.com.

Vyuziti JavaScriptovych knihoven na webovych strankach

Tabulka 3: Graf vyuziti JavaScriptovych knihoven na webovych strankdch
%

jQuery | —
Bootstrap [N

Modernizr
MooTools

ASP.NET Ajax

Prototype |}
Ostatni dohromady
Z4dna
0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0% 70,0% 80,0%

Zadna Ostatni dohromady M Prototype W ASP.NET Ajax

MooTools Modernizr H Bootstrap H jQuery

Ze vSech webovych stranek jich 27 % nepouziva zadnou JavaScriptovou knihovnu. jQuery
vyuziva 70,1 % webovych stranek, coZ je v porovnani s ostatnimi JavaScriptovymi

knihovnami suverénné nejvice. [23]
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5. PHP

5.1 ZAKLADNi SYNTAXE JAZYKA PHP

PHP je flexibilni jazyk, jenz pracuje na stran¢ serveru. Zaklady ma v jazycich C a Perl, i kdyz

Casto pfipomina spiSe Javu.

PHP skript za¢ina <?php a kon¢i ?>. Vychozi koncovka pro PHP soubory je .php. VSechny
klicova slova, tiidy, funkce a uzivatelem definované funkce nejsou case sensitive, avSak
vSechny jména proménnych case sensitive jsou.[24] Kli¢ovou roli v syntaxi PHP hraji jesté

dalsi dva znaky, a to znak dolaru a stfednik.
Znak dolaru

Znak dolaru (3$) je v PHP syntaxi velmi dulezity. Je ho totiz potfeba pouzit vzdy, kdyz
deklarujeme proménnou. Kazda proménna v PHP musi zac¢inat pravé znakem dolaru. Diky

tomu muize PHP parser pracovat rychleji, protoze ihned vi, Ze se jedna o proménnou.
Priklad:

<?php

$cislo = 1;
$retetec = “Ahoj”;
$pole = [1;

?>

Stirednik

Jak je vidét v predchozim piikladu, kazdy PHP piikaz musi koncit znakem stfedniku. Asi
nejvetsi pocet syntaktickych chyb v PHP vznika kvili opomenuti sttedniku za néjakym PHP
ptikazem.[22]

5.2 HISTORIE JAZYKA PHP

Roku 1994 polozil Rasmus Lerdorf zaklady PHP, kdyz v jazyce C naprogramoval jednoduchy
systém pro evidovani pfistupu k jeho zivotopisu, ktery mél na svych strankach. Po Case se
pozadavky na tento systém zvySovaly a Rasmus tak cely systém vylepsil, rozsitil, doplnil o

dokumentaci a vydal pod ndzvem Personal Home Page Tools, zkracen¢ PHP Tools.
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V roce 1995 Rasmus uvolnil zdrojovy kod PHP Tools vetejnosti, kterou navic vyzval, aby se
snazila opravit chyby a ptidala dalsi vylepSeni. V zafi téhoz roku funkcionalitu PHP rozsitil a
na kratkou chvili upustil od nazvu PHP a zacal systém 0znacovat jako Forms Interpreter
neboli zkracené FI. Jen o mésic pozd¢ji Rasmus vydava kompletni pfepracovani zdrojového

kédu, ktery nazval jako Personal Home Page Construction Kit.

V dubnu 1996 byl kéd opét piepracovan a Rasmus poprvé predstavil systém pod nazvem

PHP/FI. V Cervnu téhoz roku pak spatiila svétlo svéta jeho druha velka verze PHP/FI 2.0.

Nasledovala verze PHP 3, ktera byla prvni verzi, jenz uz velmi pfipominala PHP tak, jak ho
zname dnes. Proti verzi pfedchozi byla mnohem rychlejsi a méla znacné€ rozsitenou

funkcionalitu. Do té doby nejvétsi skok vSak priSel az s verzi PHP 4.

Jen kratce po piedstaveni PHP 3 se zacCalo pracovat na ptepsani jadra PHP. Hlavnim cilem
bylo dosdhnout zvySeni vykonu u komplexnich aplikaci a vylepseni celkové modularity PHP.
Véci, ktera k tomuto dopomohla, byl novy engine, zvany Zend Engine, jenz byl pfedstaven
poprvé v roce 1999. V kvétnu roku 2000 byla verze 4 oficialné vydana a piinesla predev§im

v

zpusoby jak zachazet se vstupem od uzivatele a také nové jazykové konstrukce.

Pata verze, PHP 5, se objevila az o ¢tyfi roky pozdéji. Predstavila druhou verzi svého enginu,
Zend Engine 2.0, a spoustu nové funkcionality. Asi nejzasadnéj$i zmena byla v objektovém

modelu jazyka.

Vyvojovy tym PHP se rozhodl, Ze v ptisti hlavni verzi nazev PHP 6 vynecha. Tento nazev jiz
v minulosti existoval jako experimentalni projekt, ktery vSak do produkéni faze nikdy
nedospél. Aby se ptedeslo zmatklim, bylo stanoveno, Ze dalsi velké verze se bude jmenovat
rovnou PHP 7. Ta pfisla v prosinci 2015 a opét pfinesla obrovsky poc€et novych vylepSeni a

v

novinek. Ty nejzasadnéjsi jsou popsany Vv nasledujici kapitole. [25][26][27]
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5.3 STRUCNY PREHLED NOVYCH KLICOVYCH VLASTNOSTI
PHP 7

5.3.1 NOVA VERZE ENGINU ZEND

Od roku 1999 je PHP pohanéno enginem s ndzvem Zend. PHP 5.x pouziva jeho druhou verzi
pojmenovanou Zend Engine II, kterd rozsifuje funkcionalitu prvni verze a vyrazné navysuje
vykonnost jazyka PHP. S PHP 7 vSak ptichdzi na fadu dalsi verze s kodovym oznacenim
PHPNG. Nejvétsi prednosti této verze je vyrazné lepsi optimalizace paméti a zavedeni

kompilace ,,pravé véas® (just-in-time). Vysledkem je az dvakrat vyssi vykon.

5.3.2 KONSISTENTNi PODPORA 64 BITOVYCH WINDOWS

Pod pojmem konsistentni 64 bitova podpora si miizeme ptedstavit nativni podporu 64
bitovych celych ¢isel a velkych soubori. To by mélo zajistit bezproblémovy béh PHP 7 na 64

bitovych systémech Windows.

5.3.2 NOVE OPERATORY

5.3.2.1 OPERATOR KOALESCENCE

Tento operator se znaci ?? a vraci levy operand, pokud se hodnota operandu nerovna NULL.

V opacném ptipad¢ vraci pravy operand.

5.3.2.2 OPERATOR SPACESHIP

Znaci se <=> a slouzi k porovnani dvou vyrazi. V ptipad¢, ze je prvni porovnavany vyraz
mensi nez druhy, vraci -1. Pokud se porovnavané vyrazy rovnaji, jako navratovou hodnotu
dostaneme ¢islo 0. A v ptipadé, kdy je prvni porovnavany vyraz vétsi nez druhy, vysledkem

bude 1.
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5.3.3 DEKLARACE TYPU

5.3.3.1 DEKLARACE NAVRATOVEHO TYPU

Podobn¢ jako u deklarace typu argumentu, mtiizeme v PHP 7 nastavit datovy typ pro
navratovou hodnotu funkce. Ptikaz return tak nyni maze urcit, jaky datovy typ piislusna
funkce vrati. Na vybér jsou stejné datoveé typy jako v piipadé deklarace datového typu

argumentu.

5.3.3.2 DEKLARACE SKALARNIHO TYPU

Deklarace skalarniho typu nabizi dva druhy — coercive a strict, kde prvni zminény je
standardni. Datové typy pro parametry string, int, float a bool mohou byt nyni vynuceny —

bud’ nucené (coercive) nebo striktné (strict).

5.3.4 ODSTRANENI ZASTARALYCH FUNKCIONALIT

V PHP 7 bylo odstranéno mnoho zastaralych funkcionalit i starych a nepodporovanych Server

API (Application Programming Interface) a dalsich rozsifeni.

5.3.5 DEFINOVANi KONSTANTNICH POLI POMOCI DEFINE()

PHP 7 nabizi moznost definovat konstantni pole pomoci funkce define(). V PHP 5.6 to bylo

mozné pouze za pomoci klicového slova const.

5.3.6 ANONYMNi TRIDY
Do PHP 7 byla ptidana podpora anonymnich tfid. Tyto tfidy najdou vyuziti v momentég, kdy
potiebujeme vytvaret jednoduché, jednorazové objekty. Je to takova tfida, ktera neni

pojmenovana. K vytvoteni takovéto tiidy slouzi kli¢ova slova new class. [27][28]
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6. VYTVORENI NOVE WEBOVE STRANKY PRO
SPOLECNOST KL-ACCOUNTING S.R.O.

6.1 ANALYZA SOUCASNYCH STRANEK

Soucasna verze webovych stranek spolecnosti KL-Accounting s.r.o. je realizovana za pomoci
redakéniho systému Wordpress a Sablony s nazvem Accounting — WP Business theme for
Accountants zakoupené na webu themeforest.net. Tato Sablona i redak¢ni systém jiz v zakladu
obsahuji mnoho moznosti a doplik, které jsou ve vétSin€ ptipadii nad rdmec potieb a
pozadavkll na webovou prezentaci spolecnosti KL-Accounting s.r.0o. Domnivam se také, ze
pouziti redak¢éniho systému se hodi spiSe na weby, kde je Casto piidavan novy obsah, jako

naptiklad blogy, jiz vSak ne tolik na jednoduché statické stranky.

Myslim si, ze vytvotfeni webové prezentace na miru se bude schopno vice prizpiisobit
pozadavklim tohoto webu. Stranka se navic zbavi zbyte¢ného kodu a funkcei redakéniho

systému a $ablony, jez v sou¢asném feSeni zistavaji zcela nevyuzity.

Po konzultaci se spole¢nosti KL-Accounting s.r.0. bylo domluveno vytvofit stranky, které
budou vzhledové vychazet ze stranek ptivodnich, budou spliiovat nélezitosti moderniho webu
a nebudou obsahovat nadbyte¢ny kod. Diky tomuto se webova stranka ,,odleh¢i a zrychli se

tak 1 jeji nacitani. Obsah ziistane zachovan.

6.2 PRIPRAVA

Nové stranky budou postaveny na technologiich HTML 5 a CSS 3 s vhodnym vyuzitim
JavaScriptové knihovny jQuery a jazyka PHP.

Aby bylo moZno jazyk PHP plné¢ vyuzivat, je potieba webovy server, PHP a databazi.
Vsechny tyto technologie zajist'uje webhosting. Pro vyvoj a testovani je v§ak vhodné vyuzit
lokalni server. Je proto nutné si tyto technologie doinstalovat na sviij pocitac, a to po
jednoduchém stahnuti instalaéniho balicku s ndzvem XAMPP, ktery obsahuje webserver
Apache, PHP 1 MySQL databazi. Cely tento balicek je pln€ zdarma a je rozdé€len do tii

hlavnich variant — podle toho, ktery operacni systém je na pocita¢i pouzit. Tento balic¢ek byl
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stazen z oficialniho webu apachefriends.org. Na vybér je verze pro Linux, Windows a OS X,
kazda z nich pak obsahuje n¢kolik dalSich verzi. JelikoZ je na mém pocitaci nainstalovan

operacni systém Microsoft Windows 10, byla vybrana verze pro Windows.

Apache Friends Download ~ Add-ons Hosting  Community  About _ Search

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

What is XAMPP?

XAMPP is the most popular PHP development
environment

XAMPP is a completely free, easy to install Apache distribution
containing MariaDB, PHP, and Perl. The XAMPP open source

package has been set up to be incredibly easy to install and to
use.

Download 28 XAMPP for Windows A XAMPP for Linux & XAMPP for OS X
Click here for other versions v5.6.19 (PHP 56.19) v5.6.19 (PHP 56.19) v5.6.19 (PHP 56.19)

Obrazek 3:
Nahled stranky apachefriends.org (Zdroj:[29])

Po jednoduché instalaci je nutno v XAMPP zapnout moduly Apache a MySQL. Ovladaci
panel, kde je toto mozné se spusti ze slozky, kam se XAMPP nainstaloval (standardné
C:\xampp) ptes soubor xampp-control. Zde se jednoduse u ptislusnych moduld klikne na

tlacitko start.

Jako pfistup k vytvoreni této webové stranky jsem zvolil tzv. mobile first. To znamena, ze
v prvni fazi bude vytvofena verze pro mobilni zafizeni a aZ poté se pomoci media queries (co

~row s

media queries jsou, bude vysvétleno v pozdé&jsi Casti) prizptsobi pro tablety a desktop.

Jako vyvojové prostredi jsem zvolil Netbeans, které bylo stahnuto z jeho oficidlnich stranek -

netbeans.org.
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6.3 PRUBEH VYTVORENiI NOVYCH STRANEK

6.3.1 VYTVORENI HLAVICKY STRANKY

V Netbeans se zalozi novy PHP projekt, ¢imz se vytvoii soubor index.php, jenz zakladné

obsahuje tento zékladni kod:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title></title>
</head>
<body>
<?php
4/ put your code here
>

</boay>
</html>

Jak lze vidét z uvedeného kodu, deklarace dokumentu <!DOCTYPE htmlI> se vytvofila
automaticky a znaci, ze se jedna o soubor s HTMLS5 kédem. Tato deklarace je povinnd a je
nutné ji uvést vzdy na zacatku kodu (pied tagem <html>). Netbeans vytvotil i zakladni
elementy kazdého HTML souboru - html, head a body, kde v elementu head definoval
znakovou sadu pro tento dokument jako UTF-8. Uvniti head piedpfipravil také tag <title>,
ktery je povinny pro kazdou HTML stranku a obsahuje nazev stranky, ktery pak l1ze vidét
naptiklad na karté ptislusné stranky v prohlizeci. Jelikoz byl vytvoien novy PHP projekt, tak
se uvniti body nachazi prazdna definici PHP bloku.

Jako tplné prvni véc byla v projektu vytvotfena slozka css, do které byl nahran soubor
normalize.css. Tento soubor byl stahnut na adrese necolas.github.io/normalize.css/. Obsahuje
velky pocet fadkl s kaskadovymi styly, které sjednocuji zobrazeni prvki na strance ve vSech

prohlizecich. Proto ndzev normalize, tedy normalizace.

Pro napojeni souboru s kaskadovymi styly na soubor HTML je nezbytné pouzit neparovy tag
<link>, ktery patii dovnitf elementu head. Tagu <link> je potieba definovat alespon dva
atributy. Prvni z nich se jmenuje href a jeho obsah urcuje cestu k pozadovanému souboru

s kaskadovymi styly, v mém ptipad¢ je tato cesta definovana relativné, jak je vidét na kédu
nize. Druhym atributem, ktery je potfeba definovat, je atribut rel, ten urcuje vztah mezi
HTML a souborem, ktery k nému chceme pfipojit, v tomto piipadé je nutno zvolit hodnotu

stylesheet, coz znamena, Ze se jedna o kaskadové styly.
<link href="css/normalize.css" rel="stylesheet">
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V elementu head je deklarovan také tento kod:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

Tag <meta> s témito atributy slouzi jako dobry zaklad pro kazdy responsivni web. Jelikoz
prohlizece v chytrych mobilnich telefonech ¢i tabletech zobrazuji web ve ,,zmenSené
podob¢®, aby byl vidét cely a az uzivatel si jej musi ruéné zvétsit. Toto v pripadé
responzivnich webt neni vhodné a tak na fadu pfichazi definice <meta name= “viewport ‘>,
ktera je schopna prohlizece premluvit k jinému chovani. V mém ptipadé hodnota atributu
content tika, ze se ma $itka nastavit podle zatizeni a metitko, ve kterém se web zobrazi, bude

1:1.

Uvniti head je vhodné uvést nékolik dalsich taghi <meta>, které definuji autora, popis a

klicova slova stranky. V ptipad¢ tohoto projektu tyto definice vypadaji takto:

<meta name="author" content="Karel Kvitek">
<meta name="description" content="Spolecnost, kterd poskytuje ucetni a dafiové sluzby">
<meta name="keywords" contant="ucetnictvi, dané, poradenstvi, mzdy">

Piida se textovy obsah elementu title a ve slozce css se vytvoii dalsi soubor s kaskadovymi
styly (tentokrat prazdny) a pojmenuje se styles.css. Tento soubor bude ptipojen k HTML

souboru opét stejnym zptisobem jako soubor normalize.css.

Nyni je potieba se piesunout do ¢asti body. Zde se jako prvni vytvoii parovy tag <header>,
ktery definuje hlavicku HTML stranky. V tomto ptipad€ obsahuje horni 1iStu, logo a hlavni

navigaci stranky.

Horni liSta stranky neni jen grafickym prvkem, ale obsahuje také telefonni kontakt.

<div class="top-bar">
<a href="tel:+420774977237">+420 774 977 237</a>
</div>
Element a slouzi k definovani odkazi na strance. V tomto piipad¢ bylo v atributu href sdéleno

prohlizeci, Ze se jedna o telefonni ¢islo, které je moZzno na mobilnich telefonech vytocit.

K telefonnimu ¢islu byla ptidana piislusna ikonka S pomoci feseni s nazvem Font Awesome
(dostupné z fortawesome.github.io/Font-Awesome/). Uz z nazvu je patrné, ze se jedna vlastné
o pismo a také s nim Ize takto zachéazet. Neni to vSak pismo ledajaké, jedna se o sbirku
ikonek, ktera se s kazdou novou verzi rozsifuje o dalsi. S Font Awesome se pracuje stejné
jako s klasicky pismem, to znamena, Ze k jeho stylovani se pouziva CSS. Autofi vsak

zabudovali nekolik tfid pfimo do frameworku a téch je mozno vyuzivat. Existuje nékolik
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zpusobd, jak je mozné integrovat Font Awesome do vlastnich stranek. Mezi nejvyuzivanéjsi a
nejjednodussi patii vlozeni pomoci CDN (Content Delivery Network) a vlastniho CSS. Pti
pouziti prvni zminéné metody staci vlozit jeden fadek kodu do své stranky a vSechny ikonky
jsou ihned k dispozici. Druhou zminénou moznosti je stahnuti adresare font-awesome a
nasledného nahrani do projektu. Poté je potieba nalinkovat z HTML stranky soubor font-

awesome.min.css.

Podrobny popis vSech metod Ize nalézt pfimo na oficidlni strance -

fortawesome.github.io/Font-Awesome/get-started/.

V tomto projektu byla vyuzita metoda s CDN, kde neni potfeba nic instalovat, ani stahovat.

Do stranky se tak vlozil pouze nasledujici fadek kodu:

<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/font-
awesome/4.5.0/css/font-awesome.min.css'">

V nasledujicim kroku se v projektu vytvoii dalsi slozka, tentokrat s nazvem img, do které

budou postupné nahrany veskeré obrazky, jenz se na strance vyskytnou.

Jako prvni bylo do této slozky nahrano logo spole¢nosti, které bylo ziskano na soucasnych
webovych strankach spole¢nosti. Do novych stranek bylo poté vloZzeno pomoci neparového
tagu <img> s n¢kolika atributy. Atribut s nazvem src uréuje zdroj obrazku a atribut alt
specifikuje alternativni text k obrazku pro piipad, Ze obrazek nemiize byt zobrazen. Atribut alt
je jednim ze zakladnich prvki pfi tvorbé ptistupného webu. Ptidan byl jesté atribut id pro
snazs$i a piehlednéjsi vybér elementu v CSS a atributy width a height pro nastaveni $ifky,
respektive vysky.

<img src="1img/logo-kl-acc.png" alt="Togo" id="1ogo" width="250"
height="46">

Posledni ¢ast, ktera se bude v header nachazet, je navigace stranky. Typicky se déla tak, ze se
vytvoii pomoci elementu ul nesefazeny seznam s odpovidajicim poctem polozek, jenz se
definuji pomoci elementd li. Aby se na strance uréilo, ze jde o navigaci, cely seznam se

,,obali“ elementem nav. HTML kéd pro vyslednou navigaci vypada takto:

<nhav>
<ul>
<Ti><a href="#">Uvodni stranka</a></1i>
<Ti><a href="#">0 nas</a></1i>
<li><a href="#">Cenik</a></11i>
<li><a href="#">Sluzby</a></11i>
<Ti><a href="#">Kontakt</a></11i>
</ul>
</nav>
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Misto znaku # se pozd€ji doplni ndzev souboru, na ktery se bude odkazovat.
Dalsim postupem je stylovani dosud vytvofeného kodu. Vyuzije se tak soubor styles.css, ktery
je jiz zalozeny.

Jako prvni se za pomoci selektorti vybere horni liSta stranky a jeji obsah. Samotné navigaéni
listé se definuje barva pozadi a padding. Padding urcuje velikost mista mezi obsahem
elementu a jeho rameckem. Pro lepsi vysvétleni je vhodné si popsat jak tzv. box model v CSS

funguje. Nejlépe k tomu poslouzi nasledujici obrazek.

Margin

Padding

Content

Obrazek 4:
Box model v CSS (Zdroj: [30])

Vysvétleni jednotlivych ¢asti:

e Content — obsah, ve kterém se nachazi text nebo obrazky
e Padding — plocha mezi obsahem a rameckem (Border)
e Border — ramecek, ktery lemuje Padding a Content

e Margin — plocha za rameckem [30]

Vysledna deklarace horni listy v CSS pak vypada takto:
.top-bar {

background-color: #0fb3d0;

padding: 0.5em 0;

text-align: center;
Barva pozadi je definovana pomoci hexadecimalniho kodu a u padding je nastavena hodnota
v relativni jednotce em. Tato jednotka méni svou velikost v zavislosti na aktualni velikosti
pisma. 1 em odpovida vySce jednoho fadku zakladniho pisma. Vlastnost text-align urcuje

zarovnani obsahu na strance, v tomto piipad¢ je nastavena na hodnotu center, tedy na stied.

Pro lepsi viditelnost a konzistenci v designu stranky bylo nutné definovat styly u obsahu horni

listy.
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.top-bar a {
color: #fff;
text-decoration: none;

Pomoci vlastnosti color se nastavila barva pisma na bilou a prostfednictvim vlastnosti text-

decoration s hodnotou none se odstranilo podrzeni, které je u elementu a vychozi.

Aby bylo mezi jednotlivymi prvky obsahu horni listy vice prostoru, bylo u ikonky telefonu
nastaveno padding-right i padding-left na hodnotu 5px.

.top-bar .fa-phone-square {
padding-right: 5px;
padding-left: 5px;

Jako dalsi byly pfitazeny styly logu. Zde se pouze nastavil margin-top na hodnotu 15px.

#logo {

margin-top: 15px;
Tyto ukazky také demonstruji vybér tiidy (class) a id v CSS. V piipadé horni listy byla za
pouziti znaku tecky vybrana tiida s nazvem top-bar. U loga byl pouzit znak #, jelikoz se jedna

oid.

Nyni se ptejde ke stylovani navigace. Pro zbaveni se tecek u kazdé polozky v seznamu je
tieba u néj pouzit vlastnost list-style-type s hodnotou none. Cela definice u nesetazeného

seznamu, pfedstavujici navigaci, vypada nasledovné:

nav ul {
Tist-style-type: none;
padding: 0;

Padding na hodnotu 0 je zde nastaven z toho divodu, Ze defaultni hodnota u tohoto elementu
ma u vlastnosti padding-left nastavenu hodnotu 40px, coz by branilo pfesnému vycentrovani,

¢emuz je tieba predejit.

Dalsi definice tika, ze ma byt u kazdé polozky v seznamu souvisly spodni ramecek o velikosti

1 px.

nav 1i {
border-bottom: 1px solid #fff;
background-color: #0fb3d0;

Jak je vidét z této ukazky, nékterym vlastnostem v CSS je mozno pfitadit vice hodnot.
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Kazdému odkazu uvnitt navigace byly pfifazeny nésledujici vlastnosti a hodnoty:

nav a {

text-decoration: none;

text-transform: uppercase;

font-size: 1.2em;

color: #fff;

display: block;

text-align: center;

padding: 0.2em O;
}
Vlastnost text-transform s hodnotou uppercase urcuje, ze vSechen text, ktery je definovan
V navigaci jako odkaz, bude zapsan velkymi pismeny. Aby bylo mozno pracovat s elementem
a jako s block elementem, je potfeba mu tuto vlastnost nastavit pomoci display: block.

Element a je totiz standardné inline element.

Block element je takovy element, ktery zacina vzdy na novém fadku a je roztazen pies jeho
celou moznou délku. Mezi nejpouzivangjsi block elementy patii naptiklad div, form, hl - h6

nebo tieba element pro odstavec - p.

Inline elementy nezacinaji na novém fadku a jsou §iroké jen tolik, kolik je pro jejich
zobrazeni potieba. Jako nejcastéji pouzivané inline elementy lze uvést naptiklad jiz zminény

element a nebo tieba elementy span a img.

Navigace na mobilnim zafizeni zabira zbyte€né moc mista a je vhodné ji ve vychozim stavu
skryt a zobrazit pouze po tuknuti na pfislusny prvek na strance. Zde pfichazi na fadu jQuery.

Nejprve se vS§ak musi onen prvek vytvoiit v HTML a nastylovat v CSS.

Jako vzhled zminéného prvku byl zvolen znak tii svislych ¢ar nad sebou, jak je dnes dobrou

zvyklosti ,,schovanou® navigaci oznacovat.

Vyuzit byl opét Font Awesome a do HTML kodu se piidala pfislusna ikonka:

<div class="toggle"><a href="#"><span class="fa fa-bars'"></span></a></div>

Tomuto prvku se pfitadila tiida, aby bylo mozné se na néj jednoduse odkazovat v CSS a také

byl ,,obalen* do elementu a, aby bylo vidét, Ze je mozné na né&j kliknout.
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Do CSS byly ptidany nasledujici fadky kodu:

.toggle {
font-size: 2em;
float: right;
margin-top: 20px;

.toggle a {
text-decoration: none;
color: #fff;
background-color: #0fb3d0;
display: block;
padding: 0 0.4em;
Timto kodem se upravil ptidany prvek tak, aby ladil se zbytkem stranky, a také mu bylo

nastaveno vhodné zarovnani na strance pomoci vlastnosti float s hodnotou right.

Prvek pro zobrazeni hlavni navigace a logo byly ,,obaleny* do elementu div s tfidou main-
wrapper a této tfidé se v CSS urcila, pomoci vlastnosti max-width a width, sitka na strance a
také zarovnani na stfed, kde bylo vyuzito metody s vlastnosti margin a jeji hodnoty auto.

Tagu <img>, zde ptedstavujici logo, se ptidaly atributy pro vysku a Sitku.
HTML:

<div class="main-wrapper">

<img src="img/logo-kl-acc.png" alt="1ogo" id="Togo"
width="250" height="46">

<div class="toggle"><a href="#"><span class="fa fa-
bars'></span></a></div>
</div>

CSS:

.main-wrapper {
max-width: 1200px;
width: 95%;
margin: 0 auto;
Nyni je potieba zajistit, aby byla hlavni navigace na mobilnich zatizenich ve vychozim stavu

skryta a zobrazila se pouze po tuknuti na pfislusny prvek, ktery zde ptedstavuje znak tii car.

K zajisténi této funkcionality se vyuzije JavaScript, respektive jQuery. Aby bylo mozné
JQuery v projektu viibec vyuzivat, je potieba ho nejdiive napojit na prislusny HTML soubor.
Na oficialnich strankach jQuery (jguery.com) se klikne na tla¢itko download, které slouzi k
pfesmérovani na stranku, kde se nachazi nékolik metod, jak je mozné jQuery do svého
projektu stdhnout. Jako v ptedchozim ptipadé s Font Awesome, se vyuZzije metoda s CDN a

dany kod se vlozi do stranky (na dno obsahu elementu head).
<script src="https://code.jquery.com/jquery-1.12.0.min.js"></script>
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Nyni je mozné v projektu vyuzivat jQuery. Vedle jiz vytvorenych slozek img a css se zalozi
dalsi a pojmenuje se jS. V této sloZce bude nasledné vytvoten novy javascriptovy soubor

S nazvem Script.js.

Je potieba napojit noveé vytvoreny soubor k souboru s HTML. Ud¢l4 se to tak, ze na dné
uvnitf elementu head se vytvoii tag <script> s atributem src, jehoz hodnota bude relativni

cesta k potfebnému souboru.

<script src="js/script.js"></script>
Jesté pred psanim samotného jQuery kodu je potieba v CSS nastavit, aby byla navigace ve
vychozim stavu skryta a také chovani pro tfidu, kterad bude zobrazovani navigace zajistovat.

Tato tfida je pojmenovana show.

nav {
display: none;

.show {

display: block;
Pokud nebude navigace obsahovat ttidu show, hodnota vlastnosti display bude nastavena na
none a navigace zustane skryta. Pokud navigace téidu show obsahovat bude, hodnota display

bude block a navigace se zobrazi.

V jQuery se zajisti, aby se elementu nav ptidala tfida show po kliknuti na prvek pro zobrazeni

navigace, pokud ji jesté neobsahuje a naopak.

$(document) . ready(function () {
$(".toggle") .click(function () {
$("nav'") .toggleclass("show");

s
B;

Cast $(document) . ready (function () {}); zajistuje, Ze se kod uvniti bloku spusti az

v moment¢, kdy bude DOM kompletné€ nacten.

$(".toggle").click(function O {
$("nav'").toggleclass("show");
1Dk
V této Casti se nejdiiv vybere element se tfidou toggle a stanovi se, co se stane po udalosti
(kliknuti). V tomto ptipadé se vybere element nav a podle toho zda tfidu show obsahuje nebo

ne, se mu odebere nebo prida.
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Déle se v kotfenovém adresati vytvoti vSechny stranky, které se na vysledné webové strance
budou vyskytovat. Jmenovité se jedna o about.php, pricelist.php, about.php a contact.php.

VSechny tyto stranky obsahuji koncovku .php, protoZe v nich bude zahrnuta ¢ast PHP kodu.

Do jiz vytvotené navigace se doplni odkazy na tyto stranky:

<nav>
<ul>
<li><a href="index.php">Uvodni stranka</a></1i>
<li><a href="about.php">0 nas</a></T1i>
<li><a href="pricelist.php">Cenik</a></11i>
<li><a href="services.php">Sluzby</a></11i>
<li><a href="contact.php">Kontakt</a></11i>
</ul>
</nav>

Hlavicka je kompletné hotova, a jelikoz vim, Ze vSechny dalsi stranky budou mit tuto
hlavi¢ku totoznou, vyuzije se jazyka PHP a jeho funkce include, aby se nevytvaiel duplicitni

kod a v ptipadé zmény v hlavicce stacilo upravit koéd pouze jednou.
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Do projektu se prida dalsi slozka a pojmenuje se inc. V této slozce se vytvori soubor s nazvem
header.php, jenz bude obsahovat HTML kod hlavicky stranky. Ten se tedy vyjme z index.php
a vlozi pravé do header.php. Obsah header.php bude vypadat nasledovné:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1">
<meta name="author" content="Karel Kvitek">
<meta name="description" content="Spolecnost, ktera poskytuje
ucetni a danové sluzby">
o <meta name="keywords" contant="ucetnictvi, dané, poradenstvi,
mzdy''>
<title>KL-Accounting s.r.o.</title>
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/font-
awesome/4.5.0/css/font-awesome.min.css">
<Tlink href="css/normalize.css" rel="stylesheet">
<link href="css/styles.css" rel="stylesheet">
<script src="https://code.jquery.com/jquery-
1.12.0.min.js"></script>
<script src="js/script.js"></script>
<body>
<header>
<div class="top-bar">
<a href="tel:+420774977237"><span class="fa fa-phone-square
fa-1g"></span>+420 774 977 237</a>
</div>
<div class="main-wrapper'">
<img src="1img/logo-kl-acc.png" alt="1ogo" id="1ogo"
width="250" height="46">
<div class="toggle"><a href="#"><span class="fa fa-
bars'"></span></a></div>

</div>
<nav>
<ul>
<li><a href="index.php">Uvodni stranka</a></11i>
<li><a href="about.php">0 nas</a></T1i>
<li><a href="pricelist.php">Cenik</a></11i>
<li><a href="services.php">Sluzby</a></11i>
<li><a href="contact.php">Kontakt</a></11i>
</ul>
</nav>
</header>

Na zacatek index.php i vSech ostatnich stranek se napise jednoduchy PHP kod, ktery do nich

zahrne obsah header.php.

<?php include("inc/header.php"); ?>

3.6.2 VYTVORENI PATICKY STRANKY

Dale se v index.php vytvofi pati¢ka stranky, ktera bude obsahovat copyright informace.

Pouzije se k tomu sémanticky element HTML 5 footer.

<footer>
<p>&copy; <?php echo date("Y"); ?> KL-ACCOUNTING</p>
</footer>
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Aby bylo mozné zapsat znak copyrightu, musi se pouzit HTML entita S pfisluSnym kodem.
V tomto ptipadé &copy;. Rezervované znaky a znaky, které na klavesnici nejsou, se vyjadii
praveé pomoci téchto entit. Kompletni piehled vSech entit a k nim ptislusnych znakt 1ze nalézt

napiiklad na - dev.w3.org/html5/html-author/charref.

Datum bylo vyjadieno pomoci PHP funkce date. Zajistilo se tak, Zze se datum nebude muset

ménit kazdy rok ru¢né a bude stale aktualni.

V souboru styles.css byly pfidany elementu footer jednoduché styly, které jeho obsah

vycentruji a barevné sladi s jiz vytvorenou hlavickou.

footer {
text-align: center;
background-color: #0fb3d0;

color: #fff;
footer p {

margin: O;

padding: O;

padding: 0.5em 0;

Nyni, podobné jako v piipadé hlavicky, se vytvoii ve slozce inc PHP soubor, ktery bude
obsahovat paticku a ten se pomoci funkce include zahrne na vSechny stranky v projektu.
Soubor bude pojmenovan footer.php a jeho obsah se vytvoii vyjmutim veskerého zbylého
HTML kodu, ktery se soucasné v index.php nachazi. Obsah footer.php tak bude vypadat
takto:

<footer>
<p>&copy; <?php echo date("Y"); ?> KL-ACCOUNTING</p>
</footer>
</body>
</html>

Jednotlivé stranky se tak zredukovaly pouze na tento kod:

<?php include("inc/header.php™); 7>
<?php include("inc/footer.php"); 7>

Ob¢ funkce byly ponechany v samostatném PHP bloku, protoze se mezi né bude vkladat
HTML kod.

V ptipadé, kdy je obsah stranky kratsi nez vyska prohliZzece, paticka zistane hned za
obsahem, n¢kde uprostied stranky. Lep$im feSenim by bylo, kdyby v takovychto piipadech

byla paticka vZdy ,,pfilepena* k dolnimu okraji stranky v zavislosti na vySce prohliZece.
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K dosazeni pozadované vlastnosti bylo zvoleno vyuziti CSS funkce calc() v kombinaci s
jednotkou viewportu vh, coz je zkratka pro viewport height. 1 vh pak oznacuje setinu vysky

viewportu.

Do kédu se prida novy div, ktery ,,obali* veskery obsah v body kromé elementu footer.
Tomuto divu se prida tiida a nazve se wrap. V header.php se tak pfida ihned za pocate¢ni tag

<body> pocate¢ni tag pozadovaného div elementu.

<div class="wrap">

Do footer.php, pted element footer se ptida koncovy tag tohoto div elementu.
</div>
Diky vyuziti PHP funkce include nyni stacilo vlozit kod na dvé mista a nebyla potieba ho tak

vkladat do kazdé stranky zvIast'.

Ve styles.css se vytvoii nové pravidlo, které vybere tfidu wrap a piida mu vlastnost min-
height, jenZ ur¢uje minimalni vysku vybrané¢ho elementu. Této t¥idé se nastavi hodnota 100vh,
coz vlastné znamend, Ze obsah vybrané¢ho elementu bude ptes celou vysku prohlizece. Pouze
nastavenim této hodnoty by vSak byla paticka skryta a aby byla vidét, uzivatel stranek by byl
nucen scrollovat. Je tak potieba od této hodnoty odecist vySku elementu footer. Tato hodnota
se v prohlize¢i Google Chrome zjisti V nastrojich pro vyvojare, které se spusti vyvolanim
klavesové zkratky shift + ctrl + 1. V téchto nastrojich se pak v zalozce Elements klikne na
element, u kterého je potieba zjistit poZadované vlastnosti. Jak je vidét, pfimo u elementu na

strance vyskocilo malé okénko, kde je napsana velikost pfislusného elementu.
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* | [w ﬂ Elements Console Sources » i X
= ' P <div class="wrap">.</div -
KL-Accounting s.r.o. E
p>® 2016 KL-ACCOUNTING</p
/footer
/body
/html o
html body
Styles | Event Listeners DOM Breakpoints Properties
+, .ds I & ‘ =
| R e e S, 1
| element.style { a| E Mg = E
}} E border -
prmmmzmmmeeneeee .

%fcoter styles.css:108 E | padding —

|1 =

text-align: center;

background-color: W
#0b3de;

color: T,

‘ normalize.css:36

background-color
M rgb(15, 179, 208)

| _ralan

Preserve log

footer 420px x 34px

© 2016 KL-ACCOUNTING -

Obrazek 5:

Nastroje pro vyvojdre v prohlizeci Google Chrome (Zdroj: Autor)

Kdyz je zjisténa vyska elementu footer, je znamo, jakou hodnotu je potieba odecist. Se
samotnym vypoctem pomuze funkce calc(). Jako jeji parametr se vloZzi piislusny vypocet.
Této tiide se jeste definuje vlastnost overflow, ktera urcuje, jak bude zachazeno s obsahem,
jenz vyte€e z rozméru prvku. Jeji hodnota se nastavi na hidden. Diky tomuto bude vyfesen
problém, kdy se mezi timto elementem a elementem footer vytvarelo horizontalni bilé misto,
které zptisobilo, ze paticka nebyla pfilepena na dolnim okraji prohlizece, ale byla posunuta
z ¢asti pod néj a bylo nutné scrollovat.
.wrap {

min-height: calc(100vh - 34px);

overflow: hidden;

}

Pati¢ka je nyni ,,pfilepena“ k dolnimu okraji stranky.

Dostavam se k ¢asti projektu, kdy je potieba vytvofit obsah mezi hlavickou a patickou u

jednotlivych stranek a zacne se tedy liSit i obsah v kodu jednotlivych stranek. Jako zdroj
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textového obsahu a obrazkl budou vyuzity soucasné stranky spole¢nosti KL-Accounting

S.r.o..

3.6.3 VYTVORENI SPECIFICKEHO OBSAHU JEDNOTLIVYCH STRANEK
3.6.3.1 HLAVNi STRANKA

Zacne se u hlavni stranky, tedy index.php. Mezi hlavicku a pati¢ku se vlozi element main, do
kterého se nasledné vlozi fotka a text ze soucasnych stranek ve formé odstavceti (prvni s tfidou

introduction) a nesetazeného seznamu.

<main class="1index">
<img src="1img/ucetni.jpg" width="2000" height="550" alt="ucetni">
<p class="introduction">
Jsme spolecnost, ktera poskytuje uUcetni a danové poradenstvi.
Nabizime profesiondlni sluzby a specializujeme se na vedeni danové
evidence, uUcetnictvi a vesSkeré poradenstvi v oblasti ucetnictvi, dani a
mezd.
</p>
<p>
Ucetni a danova kanceldr KL-Accounting nabizi:
</p>
<ul>
<li>zZpracovani Gcetnictvi a danové evidence</11i>
<li>Sestaveni veskerych danovych priznani a hlaseni</1i>
<li>Komplexni vedeni mzdové evidence</T1i>
<li>Jedndni s prislusSnymi Grady</1i>
<Tli>Poskytovani poradenstvi v oblasti uUcetnictvi a dani</1i>
</ul>
</main>

Pro lepsi Citelnost se elementu main v CSS definuji vlastnosti, které zajisti, Ze bude mezi

okraji prohlizeCe a obsahem stranky né¢jakeé misto a obsah bude vycentrovany.

main {

max-width: 1200px;

width: 95%;

margin: 0 auto;

text-align: center;
Tyto vlastnosti nebyly definovany jen pro konkrétni tfidu tohoto elementu, ale obecné pro
vSechny elementy main, to zajisti, ze stejného vysledku bude dosazeno na vsech strankach,

kde bude element main pouzit.

Pro zobrazeni jednotlivych polozek jiz vytvofeného nesetazené¢ho seznamu se pouZzije rezim
rozvrzeni, ktery je novinkou v CSS3 - flexbox. Flexbox je vlastné mnozina CSS vlastnosti a
jejich hodnot, které poskytuji flexibilni zptsob, jak rozlozit obsah stranky. Diky jeho pouziti

se zajisti, Ze se prvky seznamu budou chovat spravné a piedvidatelné pti jakékoliv zméné
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velikosti obrazovky a na vSech zatizenich. Flexbox je tak idealnim feSenim pro responzivni

stranky.

Flexbox se sklada z tzv. flex kontejneru a flex polozek. Kazdy flex kontejner obsahuje jednu
nebo vice flex polozek. Jako flex kontejner se miize deklarovat jakykoliv block nebo inline

element.

Flexbox se deklaruje tak, Ze se elementu nastavi vlastnost display s hodnotou flex nebo inline-

flex. Pomoci flexboxu se muze ménit smér, velikost a pofadi elementti bez ohledu na jejich

puvodni velikost a pofadi v HTML. [31]

V tomto projektu byl deklarovan jako flex kontejner element ul a elementy li, které obsahuje,

budou definovany jako flex polozky.

Pomoci CSS selektort se vybere nesefazeny seznam a jeho polozky uvniti elementu main a

ptida se jim zékladni styly, které vzhledové koresponduji se zbytkem stranky.

main ul {
Tist-style-type: none;
padding: O;

main ul 11 {
text-align: center;
font-size: 1.2em;
color: #fff;
background-color: #0fb3d0;
margin: 0.5em 1.5em;
padding: 0.5em;
border-radius: 3px;

}

Vlastnost border-radius urcuje pomér zakulaceni rohti elementu. V tomto ptipadé ma hodnotu

3px a je definovana u elementu li.

Tomuto nesefazenému seznamu se piida vlastnost display a nastavi se ji hodnota flex. Timto

se urcilo, ze element ul je flex kontejner a kazdy element v ném bude flex polozkou.

main ul {
Tist-style-type: none;
padding: 0;

display: flex;
}
Jelikoz je vychozi hodnota u vlastnosti, ktera uréuje smér prvkt uvniti flex kontejneru (flex-
direction), nastavena na hodnotu row, coz znamena umistnéni prvkt v fad¢, a v pripadé
mobilniho zobrazeni je potieba, aby se prvky zobrazovaly pod sebou ve sloupci, je nutno tuto

hodnotu pienastavit. U flex kontejneru se tak hodnota flex-direction nastavi na column,
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main ul {
Tist-style-type: none;
padding: 0;
display: flex;
flex-direction: column;

}

V mobilni verzi v prohlizeci vSak zatim diky pouziti flexboxu neni Zadna zména

zaznamenana. Vhodné se ho vSak vyuzije pii tvorbé desktopové verze.

3.6.3.2 0 NAS

Nyni se piesunu do souboru about.php, kde je potieba piidat textovy obsah a piislusnou
fotku.

<?php include("inc/header.php"); ?>
<main>
<img src="1img/ucetnictvi.jpg" alt="ucetnictvi" id="logo" width="585"
height="404">
<p>
Jsme spolecnost, ktera poskytuje uUcetni a danové poradenstvi.
Nabizime profesiondlni sluzby a specializujeme se na vedeni danové
evigence, Ucetnictvi a vesSkeré poradenstvi v oblasti Ucetnictvi, dani a
mezd.
</p>
<p class="divider">&therefore;</p>
<p>
Sluzby poskytujeme pravnickym osobam podnikatelského 1
nepodnikatelského typu, fyzickym osobam podnikatelim i fyzickym osobam
nepodnikatelum, kteri potrebuji v téchto oblastech poradenstvi, popripadé
potrebuji podat danové priznani.
</p>

</ma¥n>
<?php include("inc/footer.php™); 7>

Pro lepsi Citelnost a oddéleni jednotlivych odstaved byl mezi kazdou dvojici odstavel vlozen
element p s tfidou, ktera se nazvala divider. Obsahem tohoto elementu je entita s oznacenim

&therefore;.

.divider {
color: #0fb3dO;
font-size: 2.5em;
text-align: center;

padding: 0;
margin: O;
ks
3.6.3.3 CENIK

Jako dals$i na fad¢ je potieba upravit pricelist.php, ktery ma obsahovat kratky text s odkazem
na stazeni ceniku ve formatu xIsx a nékolik tabulek, které predstavuji samotny cenik. Element
table deklaruje samotnou tabulku, tr je pak fadek v dané tabulce a td je buiika tabulky.

Element thead predstavuje hlavicku dané tabulky.
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<?php include("inc/header.php"); ?>
<main>
<p>
Cena je odvozovana od mnozstvi dokladi a specifikace ¢innosti
jednotTivych zakaznikd
</p>
<p>
y KompTletni cenik v Excelu si miZete stdhnout zde
</p>
<ul class="tables">
<1i>
<table>
<thead>
<tr>
<th colspan="2">Vedeni danové evidence</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>Polozka evidence prijmd a vydajl</td>
<td>15 Ké</td>
</tr>
<tr>
<td>Minimalni mésicni castka - neplatce DPH</td>
<td>500 Kc</td>
</tr>
<tr>
<td>Minimalni mésicni castka - platce DPH</td>
<td>1000 KcE</td>
</tr>
<tr>
<td>Zpracovani zavérky</td>
<td>500 Kc</td>
</tr>
</tbody>
</table>
</1i>

</ul>
</main>
<?php include("inc/footer.php"); 7>

V kodu vyse je vidét, ze byla kazda tabulka umisténa do polozek nesefazeného seznamu, a to
hlavné z diivodu lepSi manipulace s jednotlivymi polozkami. Nesefazenému seznamu se

ptifadila tfida S nazvem tables.

table {
margin: auto;

td {
min-width: 75px;
. border: 1px solid #0fb3dO;

.tables 1i {
margin: 0.5em O;
color: #000;
background-color: #fff;

.tabTles thead {
color: #fff;
background-color: #0fb3d0;
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Vlastnost min-width s hodnotou 75px je u elementu td nastavena z divodu, ze na mobilnich
zafizenich s niz§im rozliSenim se miiZze cena a k ni pfisluSnd ména odstavit na dva fadky. Pti

urceni minimalni Sitky bunky tabulky vSak tomuto lze ptedejit.

Dale se vytvori slozka files, kam bude umistén soubor s cenikem - cenik-kl-accounting.xIsx.

<p>

KompTletni cenik v Excelu si mizZete stahnout <a href="files/cenik-
k1-accounting.xIsx">zde</a>
</p>

Timto je stranka s cenikem hotova a je mozno piejit na services.php, tedy na stranku sluzby.

3.6.3.4 SLUZBY

V HTML se zde vytvofi pét nesefazenych seznamd.

<?php include("inc/header.php"); ?>
<main>
<h1>V oblasti dariové evidence</h1>
<ul>
<li>Zpracovani veskerych dokladl</li>
<li>Evidence pohledavek a zavazkl</li>
<li>Zpracovani rocni zavérky</li>
<li>Vedeni inventarnich karet hmotného majetku</li>
</ul>

</main>
<?php include("inc/footer.php"); ?>

3.6.3.5 KONTAKT

Jako posledni zbyva stranka s kontaktem na spole¢nost, contact.php. Zde bude obsah tvorit

kontaktni informace spole¢nosti, mapa s adresou spolecnosti a kontaktni formulaft.

Kontaktni informace byly umistény do elementu odstavce s tfidou contact-text. Nazev
spolecnosti bude tfeba zobrazit tuéné, takze se ,,obalil* span elementem s tiidou bold, které
bude pozdéji v CSS tato vlastnost definovand. Na konci kazdého fadku se umistil neparovy

tag <br>, ktery zajistuje ukonceni fadku a dalsi text tak pokracuje na nové fadce.

<p class="contact-text">

<span class="bold">KL-Accounting s.r.o.</span><br>

ICO: 01823086<br>

DICO: C€z01823086<br>

Lukova 64<br>

Brodek u Prerova<br>

E-mail: <a href="mailto:kl-accounting@seznam.cz">kl-

accounting@seznam.cz</a><br>

y tel.: <a href="tel:+420774977237">+420 774 977 237</a><br>
</p>
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Opét se u telefonniho ¢isla feklo prohlizeci, ze se jedna o telefonni ¢islo, které je mozno

vytocit a u e-mailu bylo definovano, Ze se jedna o e-mailovou adresu.

Mapa s adresou se necha vygenerovat na Google mapach (google.cz/maps). Vygenerovany

HTML kod se pak vlozi na piislusné misto na strance.

Vygenerovany kod z Google map vypada takto:

<iframe
src="https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m14!1m8!1m3!1d5184.975598412112
12d17.369048!3d49.475292!3m2!11i1024!12i768!4f13.1!3m3!1m2!1s0x4713aceedbbe59
41%3A0x211f03237e0c1092d!2zTHVrb3bDoSA2NCWgNZUXIDAZIEJyb2R1ayB1IFDFmwWVyb3ZhL
CDEjGVza80hIHI1cHVibGIryQ!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1461769551828" width="400"
height="300" frameborder="0" style="border:0" allowfullscreen></iframe>

Kontaktni formulaf se v HTML vytvaii pomoci elementu form, ktery v tomto piipadé
obsahuje atribut s nazvem method a hodnotou POST. To zna¢i, ze HTTP (HyperText Transer

Protocol) metoda, za pomoci které se formular odesle, bude pravé POST.

Existuje jesté alternativni metoda, a to metoda GET. Hlavni rozdil mezi GET a POST je
Vv tom, ze v piipadé GET se veskera formulafova data predavaji jako soucast URL (Uniform

Resource Locator), kdezto pii pouziti metody POST se ptedaji pouze v téle dotazu.

Protoze je vhodné predejit tomu, aby se formulafova data zobrazovala v URL, bylo pouzito

metody POST.

<form method="POST">
<hl>Kontaktni formular</hl>
<label for="name">Jméno:</label>
<input type="text" id="name" name="name'>
<label for="email">E-mail:</Tabel>
<input type="email" id="email" name="email">
<label for="message'">zprava:</label>
<textarea id="message" name="message'></textarea>
<label for="year">Aktudlni rok:</label>
<input type="number" id="year" name="year">
<input type="submit" value="odeslat">

</form>

Element input pfedstavuje vstupni pole, kam mize uzivatel vkladat datovy obsah. Atribut type
urcuje, jaky typ bude dané pole mit (naptiklad text, ¢islo nebo email). V piipad¢, ze bude
uvedena hodnota tohoto atributu jako submit, HTML definuje tlacitko, které bude slouzit

Kk odeslani formulare. Element textarea definuje vstupni pole, kam je mozné vkladat vétsi
mnozstvi textu, ktery mlize byt na vice fadcich. Pole pro aktudlni rok se definovalo z diivodu

ochrany proti spamu. Hodnotu tohoto pole bude kontrolovat PHP.
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Pro kontaktni informace se definovaly nasledujici styly:

.bold {
) font-weight: bold;

.contact-text a {
color: #0fb3dO;
text-decoration: none;
font-weight: bold;

Styly pro kontaktni formulaf:

form {
max-width: 900px;
margin: 10px auto;
padding: 10px 20px;
background: #f4f7f8;
border-radius: 8px;

}

input, textarea {
box-sizing: border-box;
border: none;
margin: O;
padding: 15px;
width: 100%;
background-color: #e8eeef;
color: #008080;
box-shadow: 0 1px 0 #0fb3d0 inset;
margin-bottom: 30px;

}
Vlastnost box-shadow definuje stinovani. Hodnota inset u vlastnosti box-shadow urcuje, ze se

bude jednat o vnitini stin.

Box-sizing s hodnotou border-box zajisti, ze vlastnosti width a height zahrnuji obsah, padding

1 ramecek.

Nyni piejdu k PHP ¢asti formulare. Veskery PHP kod, tykajici se formulare, bude psan do
stejného souboru jako HTML ¢ést formulate. Je potieba oSetfit validaci formuléte, tedy
ovéfeni, zda je spravné vyplnény. Musi se podchytit 1 moznost, kdy se formulaf nemusel
odeslat viibec. Na uplny zacatek contact.php se vlozi nasledujici kod:

<?php
$msg = '';
}f ($_POST)

if (isset($_POST['name']) && $_POST['name'] &&
isset($_PoST['email']) && $_POST['email'] &&
isset($_POST['message']) & & $_POST[ 'message'] &&
isset($_PoST['year']) && $_POST['year'] == date('Y'))

{
}
else
$msg = "Formular neni vyplnény spravné!";
3
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Uvedeny kod je v podmince, ktera kontroluje, zda se formular odeslal a je néco v poli
$_POST. Druha podminka kontroluje, zda byla odeslana jednotliva pole formulafe a zda

nejsou prazdna.

K odesilani e-mailu slouzi funkce mb_internal_encoding("UTF-8");. Dale se jesté zalozi a
naplni proménné pro hlavi¢ku ($header), adresu, kam se ma e-mail odeslat ($mail) a predmét
e-mailu ($subject). Pokud se odeslani podatilo, funkce mb_send_mail($mail, $subject,
$_POST['message'], $header); vrati TRUE, pokud odeslani selhalo, vrati FALSE. Tato
hodnota se pak ulozi do proménné $success a nasledné se podle ni nastavi proménna $msg,

ktera bude uchovavat hlasku o stavu formulare.

<?php
mb_internal_encoding("UTF-8");
$msg = '';
if ($_PosT) {
if (isset($_POST['name']) && $_POST['name'] &&
isset($_PoST['email']) & & $_POST['email'] &&
isset($_POST['message']) && $_POST['message'] &&
isset($_POST['year']) & & $_POST['year'] == date('Y')) {
$header = "From:" . $_POST['email'];
$header .= "\nMIME-Version: 1.0\n";
$header .= "Content-Type: text/html; charset=\"utf-8\"\n";
$mail = "kl-accounting@seznam.cz";

$subject = "Nova zprava z kl-accounting.cz";
$success = mb_send_mail($mail, $subject, $_POST['message'],
$header);
if ($success) {
$msg = "Email byl Gspésné odeslan!";
} else
$msg = "Email se nepodarilo odeslat. zkontrolujte prosim
adresu.";
} else
! $msg = "Formular neni vyplnény spravné!";
?>

Nakonec se jesté deklaruje nad elementem form kratky blok PHP kodu, ktery vypiSe obsah
(pokud né&jaky je) proménné $msg.
<?ph

p
if ($msg) {
! echo('<p>' . $msg . '</p>');

7>
3.6.3.6 PISMO A ODKAZY NA SOCIALNI SITE

Na strance se zméni jesté pismo a do patic¢ky se pfidaji ikonky, které budou odkazovat na

socialni sité.

Pro pfidani nového pisma se piejde na stranku google.com/fonts, kde se vybere pozadované

pismo. Opét bude vyuzito CDN a pismo se pies link element pfida na stranky.
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<Tink
href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Source+Sans+Pro:400,600,700"
rel="stylesheet' type='text/css'>

Protoze je tfeba pismo zménit na celé strance, pouzije se v CSS hvézdickovy selektor, ktery

vybere vSechny elementy na strance.

Pismo se nastavi pies vlastnost font-family, kde se jako prvni hodnota uvede pozadované
pismo a jako druha hodnota pismo zalozni, tzn. to, které se zobrazi v ptipad¢, kdyz se prvni
nepodaii z né¢jakého diivodu prohlizeci nadist. Jelikoz je vychozi velikost nového pisma jina

nez pisma puvodniho, upravi se jesté hodnota vlastnosti font-size.

font-family: 'Source Sans Pro', sans-serif;
font-size: 18px;

}
.fa-bars {
font-size: 35px;
K nalezeni potfebnych ikonek se vyuzije stranka iconfinder.com, kde se jednoduse ikonky

podle nazvu vyhledaji, stahnou a vlozi do jiz vytvorené slozky img.

Piejdu do souboru footer.php a pomoci elementu img se vlozi ikonky na pozadované misto na
strance - v tomto ptipadé¢ pod deklaraci copyrightu. Elementy img se ,,obali“ elementem a,

ktery bude odkazovat na ptisluSnou socialni sit’.

<a href="https://www.facebook.com/klaccounting" target="_blank"><img
src="1img/facebook-icon.png" alt="Facebook" width="64px" height="64px"></a>
<a href="https://twitter.com/kl_accounting" target="_blank"><img
src="1img/twitter-icon.png" alt="Twitter" width="64px" height="64px"></a>
Elementu a byl jesté pridan atribut target s hodnotou _blank, ktery zajisti, ze se odkaz otevie

na nove strance.

Ikonkam se pro lepsi umisténi na strance nastavi v CSS jesté vlastnost margin.

footer img {
margin: 5px 10px;

Pro lepsi oddéleni hlavicky od samotného obsahu stranku se ptidaji elementu header
vlastnosti padding-bottom a border-bottom.

header {
padding-bottom: 1.5em;
border-bottom: 2px solid #f4f7f8;
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3.6.4 MEDIA QUERIES

Media queries, neboli ¢esky dotazy na média, jsou zakladem responzivniho webdesignu.

Vkladaji se zpravidla na konec CSS souboru a jejich zékladni syntaxe vypada nasledovné:

@media (podminky) {
{* CSS kod, ktery se provede jen po splnéni podminek. */
Jelikoz jsem si zvolil pristup mobile first, budu definovat podminky typu — ,,pokud bude sirka

obrazovky dosahovat urcité minimalni hodnoty, proved’ nasledujici CSS prikazy *.

ProtoZe bude na strance po zvétSeni obrazovky mnohem vice mista, je mozno jednotlivym

prvkam dat vice ,,prostoru pro dychani a také pridat nové.

Zacne se S horni listou, kde se v mobilni verzi nachéazi pouze telefonni ¢islo na spole¢nost. Na
listu je vhodné ptidat jesté e-mailovou adresu. Nejdiive se tak musi v HTML (header.php)
vytvofit piislusny textovy odkaz a v CSS se mu ve vychozim stavu nastavi hodnota display na

none, aby na mobilnich zatizenich zlstal skryty.

<a class="mail" href="mailto:mailto:kl-accounting@seznam.cz"><span
class="fa fa-envelope fa-1g'"></span>kl-accounting@seznam.cz</a>

Ikonka byla vlozena opét pomoci Font Awesome a elementu a se pridala tfida s nazvem mail,

aby bylo mozné jednoduse tento element v CSS vybrat.

.mail {
display: none;
Prvku je tieba ptidat jesté padding a margin. Nejdiive se tak pouze rozsiii jiz stavajici

pravidlo o vybér pozadované tridy.

.top-bar .fa-phone-square, .fa-envelope{

padding-right: 5px;

padding-left: 5px;
Timto se jednoduse ptidaly ikonce e-mailu stejné hodnoty padding-right a padding-left, jako
ma ikonka telefonu. Ikonce e-mailu se jesté samostatné ptida vlastnost margin-left s hodnotou

45px.

.fa-envelope {
margin-left: 45px;

Nyni uz se dostdvam k samotnym media queries. Vytvoii se dotaz na média a jako podminka
se uvede minimalni Sifka s hodnotou 768pX, coz je standartni $itka v rozliSeni tablet. Do

vytvoteného bloku, ktery znaci koéd, jenz se mé provést po splnéni podminek se napise
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vlastnost display s hodnotou inline, ktera zajisti, ze prvek e-mailu v horni li§t¢ bude viditelny

na zafizenich, které budou mit minimalni sitku 768 px.

@media (min-width: 768px) {
.mail {
display: inline;

}

Jako dalsi bude potieba, aby se navigace na zafizenich s touto minimalni sitkou zobrazila na
jednom fadku pod logem. Logo i navigace budou na strance vycentrovany. Bude vyuzit

flexbox a tak se v souboru header.php vytvoti div element, ktery ,,obali* logo a navigaci.

<div class="header-wrapper">
<div class="main-wrapper">
<img src="img/logo-kl-acc.png" alt="1logo" id="T1ogo"
width="250" height="46">
<div class="toggle"><a href="#"><span class="fa fa-
bars'></span></a></div>

</div>
<nav>
<ul>
<li><a href="1index.php">0vodni stranka</a></Ti>
<li><a href="about.php">0 nas</a></11i>
<li><a href="pricelist.php">Cenik</a></1i>
<li><a href="services.php'>Sluzby</a></11i>
<li><a href="contact.php">Kontakt</a></T1i>
</ul>
</nav>
</div>
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Nyni se prestoupi zpatky do CSS, do bloku pro podminku, ktera jiz byla vytvotena, a vytvori
se zde n€kolik fadki CSS kodu, které pozadovanou funkcionalitu zajisti.

.toggle {
display: none;

nav {
display: block;

.main-wrapper {
text-align: center;

.header-wrapper, nav ul {
display: flex;

.header-wrapper {
flex-direction: column;
align-items: center;

nav ul 1i {
margin: 0 lem;
background-color: #fff;

ks
nav a {
color: #0fb3d0O;
) font-weight: 600;

nav a:hover {
color: #0a7b8f;
border-bottom: 1px solid #0a7b8f;

}
.header-wrapper, main {
width: 90%;
margin: 0 auto;
Prvek pro zobrazeni navigace na mobilnich zafizenich (znak tii ¢ar) byl skryt a naopak
navigaci bylo uréeno, ze ma byt viditelna. Logo bylo vycentrovano pomoci vybéru tiidy
main-wrapper a vlastnosti text-align s hodnotou center. U tiidy header-wrapper a
nesefazeného seznamu navigace se definovalo, ze se jedna o flex kontejner. Dale bylo tiidé
header-wrapper uréeno, Zze ma elementy, jenz jsou jejimi détmi, zobrazit ve sloupci a
vlastnost align-items s hodnotou center zajisti, Ze se tyto elementy vycentruji. Polozkam
nesefazeného seznamu byla nastavena velikost, barva a tu¢nost pisma, barva pozadi a plocha
za rameCkem pomoci vlastnosti margin. Byla také snaha dosahnout toho, Ze kdyz uzivatel
ptrejede mysi pies polozku v navigaci, tak se tato polozka podtrhne a ztmavi. Toto fesi
pseudo-tiida :hover. Jako pseudo-tiidy se oznacuji takové tiidy, které pridavaji specialni

vlastnosti na nékteré prvky. Jako posledni byla nastavena tfidé header-wrapper a elementu
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main $itka na strance na hodnotu 90% a pomoci vlastnosti margin byly tyto prvky

vycentrovany.

U zatizeni s Sitkou obrazovky vétsi nebo rovnou 1085 px bude potieba, aby byla navigace
s logem na stejné urovni (na jednom fadku), kde logo bude zarovnano v levé ¢asti obrazovky

a navigace Vv pravé.

Vytvoii se tak druhy dotaz na média, ktery bude mit, stejné jako prvni, jako podminku
vlastnost min-width, avSak tentokrat bude hodnota 1085px. Ttidé header-wrapper se zméni
zarovnani flex polozek do fadku a vlastnost justify-content s hodnotou space-between zajisti

pozadované zarovnani prvka.

@media (min-width: 1085px) {
.header-wrapper {
flex-direction: row;
justify-content: space-between;

.main-wrapper {
text-align: Tleft;
max-width: 250px;
margin: O;

}

.header-wrapper, main {
width: 85%;
max-width: 1200px;
}
Pro dotazeni potfebného zarovnani se nastavilo jesté nékolik zakladnich vlastnosti tfidé main-
wrapper. A u téidy header-wrapper a elementu main se opét o néco zuzila Sitka zobrazené

stranky a také byla nastavena jeji maximalni hodnota na 1200px.

Hlavicka stranky je tak pfizpisobena pro vSechna zafizeni. Jako dalsi se upravi paticka, kde
staci ur€it, Ze na zafizenich s minimalni Sitkou 768 px se budou ikonky socialnich siti

zobrazovat mensi. K dosazeni této funkcionality se vyuzije jQuery.

Vytvoii se funkce, ktera zajisti, Zze v piipadé, kdy bude hodnota vlastnosti display u tfidy mail
nastavena na inline budou mit ikonky velikost 36x36 px a v pfipad¢, kdy bude tato hodnota
none, budou mit ikonky rozméry 64x64 px. Tato hodnota se nastavi pomoci media query, aby

se ménila v zavislosti na minimalni Sifce obrazovky.
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function checksize() {
if ($C".mail").css("display") == "inline") {
$("footer img").attr("width", "36px");
y $("footer img").attr("height", "36px");
else if ($(".mail").css("display") == "none") {
$("footer img").attr("width", "64px");
$("footer img").attr("height", "64px");
}

Do bloku kodu $ (document) . ready(function () { .. }); se pfidaji dalsi dva fadky.

checksize();
$(window) .resize(checksize);

V prvnim se zavola jiz vytvorena funkce vzdy, kdyzZ se stranka nacte, ve druhém se zavola

Vv pfipadé, ze se zméni velikost okna.

Obg, hlavicka i paticka, jsou jiz responzivni a nasledné bude pfizptisoben obsah jednotlivych

stranek.

Zacne se U index.php, kde je potieba, aby u dotazu na média s podminkou min-width: 1085px
bylo CSS pravidlo, které by zménilo zobrazeni poloZzek nesefazeného seznamu do jednoho
radku.

Jiz pti vytvareni tohoto seznamu se urcilo, Ze se jedna o flex kontejner, takze nyni u néj staci
zménit hodnotu vlasnosti flex-direction na row.

main ul {
flex-direction: row;
Piejde se na stranku about.php, kde bude potieba, aby se u stejného dotazu na média, jako
v piipad¢ index.php, prvky zobrazovaly jinak. Pfi takovéto Sifce je vhodné&jsi umistit obrazek

do levé cCasti stranky a zbyly text do pravé.

Nejlepsim zpusobem zde bude opétovné vyuziti flexbox. Bude tak potieba flex kontejner a
dvé polozky v podobé obrazku a textu. Elementu main se ptifadi nova tfida s nazvem about a

textové odstavce se ,,obali“ do elementu div s tfidou about-text.
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Obsah souboru about.php tak vypada nasledovné:

<?php include("inc/header.php"); ?>
<main class="about">

<img src="1img/ucetnictvi.jpg" alt="ucetnictvi" id="logo" width="585"
height="404">

<div class="about-text">

<p>

Jsme spolecnost, ktera poskytuje uUcetni a danové poradenstvi.

Nabizime profesiondlni sluzby a specializujeme se na vedeni danové
evidence, Ucetnictvi a vesSkeré poradenstvi v oblasti ucetnictvi, dani a
mezd.

</p>

</div>
</main>
<?php include("inc/footer.php"); 7>

Do CSS se k prislusnému dotazu na média piidaji tyto dvé jednoducha pravidla:

.about {
display: flex;
flex-direction: row;
margin-bottom: 18px;

.about img {
margin-right: 20px;
Ke stejnému dotazu na média se piidaji i pravidla pro stranku pricelist.php. Zde je tieba, aby
se tabulky zobrazily maximalné na dvou fadcich. Aby bylo mozné pozadované elementy

v CSS zacilit, v pricelist.php se ptitadi elementu main tiida a nazve se pricelist.

.pricelist ul {
flex-wrap: wrap;
justify-content: center;

.pricelist ul 1i {

) max-width: 390px;
Vlastnost flex-wrap s hodnotou wrap urcuje, Ze jsou flex polozky zabalené dohromady. Aby
nékteré tabulky nebyly na strance pfili§ roztazené a byly hezky zarovnané, byla pfidana flex

polozkam jesté vlastnost max-width.

Styly pro stranku services.php budou velmi podobné. Opét se vytvori u elementu main tiida,
tentokrat s nazvem services. Styly pro flex kontejner budou naprosto totozné jako v piipadé

pricelist.php, takZe staci jen pfidat k jiz vytvorenému pravidlu dalsi selektor.
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.pricelist ul, .services ul {
flex-wrap: wrap;
justify-content: center;

.services ul Ti {
! width: 360px;

Jako tplné posledni uprava na strance bude u contact.php. Zde bude potieba u dotazu na
média s podminkou min-width: 1085px, aby se kontaktni informace a mapa zobrazovaly

Vv levé Casti a kontaktni formulaf na stejném tadku v ¢asti pravé.

Asi nejlepsim fesenim je zde opét flexbox. V HTML se tak piida tiida contact k elementu
main a ,,obali“ se kontaktni informace a mapa dohromady pomoci elementu div s tfidou

contact-text-map.

<?php include("inc/header.php"); ?>
<main class="contact">
<div class="contact-text-map">
<p class="contact-text">
<span class="bold">KL-Accounting s.r.o.</span><br>
ICO: 01823086<br>
DICO: C€z01823086<br>
Lukova 64<br>
Brodek u Prerova<br>
E-mail: <a href="mailto:kl-accounting@seznam.cz">kl-
accounting@seznam.cz</a><br>
y tel.: <a href="tel:+420774977237">+420 774 977 237</a><br>
</p>
<iframe
src="https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m14!1m8!1m3!1d5184.975598412112
12d17.369048!3d49.475292!3m2!111024!21768!4f13.1!3m3!1m2!1s0x4713aceed6be59
41%3A0x21103237e0c1092d!2zTHVrb3bDoSA2NCWgNZzUXIDAZIEJyb2RTayB1IFDFmwVyb3ZhL
CDEjGVZza80hIH]1cHVibGlryQ!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1461769551828" width="400"
height="300" frameborder="0" style="border:0" allowfullscreen></iframe>
</div>
<?php
if ($msg)
) echo('<p>"' . $msg . '</p>");
>
<form method="POST">
<hl>Kontaktni formular</hl>
<label for="name">Iméno:</label>
<input type="text" id="name" name="name">
<label for="email">E-mail:</Tabel>
<input type="email" id="email" name="email">
<label for="message'">Zprava:</label>
<textarea id="message" name="message'></textarea>
<label for="year">Aktudlni rok:</label>
<input type="number" id="year" name="year">
<input type="submit" value="oOdeslat">
</form>
</main>
<?php include("inc/footer.php"); 7>

V CSS se stejnym zptisobem jako V piedchozich piipadech nastavi poZadované vlastnosti.
Jelikoz jsou u flex kontejneru vlastnosti a jejich hodnoty naprosto totozné jako v ptipadé tridy
about a elementu img této tfidy, pouze se K jiz vytvofenym pravidlim ptidaly potifebné

selektory.
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.about,

.contact {

display: flex;
flex-direction: row;
margin-bottom: 18px;

.about img,.contact .contact-text-map {

margin-right: 20px;

Porovnani vzhledu na riznych zatizenich:

+420 774 977 237

KL-Accounting s.r.o. =

n e
'—E 5 1
| o
Jsme spolecnost, ktera poskytuje Ucetni a
danové poradenstvi. Nabizime

profesionalni sluzby a specializujeme se
na vedeni dariove evidence, Ucetnictvi a
veskere poradenstvi v oblasti Gcetnictvi,

dani a mezd.

Uéetni a dariova kancelai KL-Accounting nabizi:

Zpracovani ucetnictvi a
danove evidence

Sestaveni veSkerych
danovych priznani a hlaseni

Obrazek 6:

Mobilni zarizeni (Zdroj: Autor)
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+420 774 977 237 % kl-accounting@seznam.cz

KL-Accounting s.r.o.

UVODNi STRANKA ONAS CENIK SLUZBY KONTAKT

!

Jsme spolecnost, ktera poskytuje (icetni a danové poradenstvi. Nabizime profesionalni sluzby a specializujeme
se na vedeni danové evidence, Ucetnictvi a veSkeré poradenstvi v oblasti icetnictvi, dani a mezd.

|
i

1

Ucetni a dafova kancelar KL-Accounting nabizi:

Zpracovani tcetnictvi a danové evidence

Sestaveni veskerych danovych priznani a hlaseni

Obrdzek 7:
Tablet (Zdroj: Autor)

+420 774 977 237 % kl-accounting@seznam.cz

IKL-Accounting s.r.o.| UVODNiSTRANKA ONAS  CENIK  SLUZBY  KONTAKT

Jsme spolecnost, kterd poskytuje (icetni a dariové poradenstvi. Nabizime profesionalni sluzby a specializujeme se na vedeni dariové
evidence, tcetnictvi a veSkeré poradenstvi v oblasti Gicetnictvi, dani a mezd.

Uéetni a darova kancelar KL-Accounting nabizi:

Jednani s
prisluSnymi

Zpracovani Sestaveni Komplexni
ucetnictvi a veskerych vedeni

Poskytovani
poradenstvi v

oblasti Gicetnictvi a
dani

danové danovych priznani mzdové
evidence a hlaseni evidence

arady

Obrazek 8:
Desktop (Zdroj: Autor)
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Tato prace si V teoretické Casti stanovila cil popsat zakladni syntaxi jazykt HTMLS5, CSS3,
JavaScript a PHP, piiblizit jejich historii, poukézat na nové s€émantické elementy specifikace

HTMLS a piedstavit nové klicové prvky v PHP 7. V praktické ¢asti je zachycen postup tvorby

webovych stranek s vyuzitim uvedenych webovych technologii.

Pii tvorbé webovych stranek pro spole¢nost KL-Accounting s.r.0. jsem vyuzil moderni
postupy a poukdzal jsem na vhodné moznosti vyuziti vlastnosti CSS3 a prvku specifikace
HTMLS. Kde to bylo vhodné, tam jsem vyuzil jazykti PHP a JavaScript pro docileni
pozadovaného vystupu. Vysledkem je vytvoreni plné responzivnich stranek s pouzitim

soucasnych postupi.

Trendem dne$ni doby je vytvafet stranky, které jsou responzivni, piehledné, jednoduché a

vvvvv

uzivateli. Ukdzat postup tvorby takovychto stranek je hlavnim cilem této prace.
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