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Framework Unreal Editor — jeho vlastnosti a pouZziti pro tvorbu 2D hry

Cile bakalarské prace:

1. Analyzujte soucasnou situaci v oblasti nastrojui pro podporu vyvoje her

a zafad'te do jejich kontextu framework Unreal Editor
2. Podrobnéji rozeberte moznosti, které framework Unreal Editor nabizi, a na ptikladech demonstrujte jejich vyuZiti.
3. Piedvéd’te aplikaci frameworku na pfikladu jednoduché hry.
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1. Vymezeni cile prace a jeho naplnéni vynikajici

2. Naro¢nost tématu na teoretické znalosti vynikajici

3. Naro¢nost tématu na praktické dovednosti vynikajici

4. Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti vynikajici

5. Hloubka a spravnost provedené analyzy dobré

6. Vlastni piinos k feSené problematice vynikajici

7. Prace s informa¢nimi zdroji, relevance, rozsah, reference vynikajici

8. Adekvatnost a srozumitelnost zavéra prace vynikajici

9. Logicka struktura prace a jeji ¢lenéni vynikajici

10. Jazykova a terminologicka uroveti prace vynikajici

11. Formalni Gprava a naleZitosti prace vynikajici
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