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POSUDEK VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE

Autor bakalafské prace: | David Kuba¢

Téma bakalarské prace:

Design Thinking metodika Design Sprint

Cile bakalai'ské prace:

Cilem této bakalatrské prace je popsat metodiku Design Sprint a ukazat jeji praktické pouziti na konkrétnim projektu.

HODNOCENI BAKALARSKE PRACE

Kritéria Hodnoceni
1. Vymezeni cile prace a jeho naplnéni vynikajici
2. Narocnost tématu na teoretické znalosti dobré
3. Nérocnost tématu na praktické dovednosti vynikajici
4. Adekvatnost pouzitych metod, zplisob jejich pouziti vynikajici
5. Hloubka a spravnost provedené analyzy vynikajici
6. Vlastni piinos k fesené problematice vynikajici
7. Prace s informa¢nimi zdroji, relevance, rozsah, reSerSe odb. praci dobré
8. Adekvatnost a srozumitelnost zaveéru prace vynikajici
9. Logicka struktura prace a jeji ¢lenéni vynikajici
10. Jazykova a terminologicka tiroven prace vynikajici
11. Formalni uprava a nalezitosti prace dobré
|Navriené znamka vyborné (1)

Celkové zhodnoceni prace a pripadné otazky pro diskusi (pfipadné na dal$i samostatny list):

Prace popisuje metodiku, ktera neni primarné zaméfena na tvorbu informatickych projektd, ale je obecna a kreativni. Autor v
praktické ¢asti prace prokazal, Ze i pro nékteré typy projekt vytvatejicich aplikace mize byt tato metodika uspésné pouzita a to
hlavné pti navrhu funkcionality a uzivatelského rozhrani. Praci hodnotim jako vybornou a doporucuji ji k obhajobé.

Otazka k obhajobé: Bylo by mozné v ramci néjakého projektu propojit pouziti metodiky Design Sprint s nékterou agilni metodikou
pro vyvoj jako je napt. Scrum?
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