Vysoka Skola ekonomicka v Praze
Fakulta informatiky a statistiky

Katedra informacnich technologii

Studijni program: Aplikovana informatika

Obor: Informatika

ReSeni grafického designu mobilni aplikace a
mobilni webové stranky

BAKALARSKA PRACE
2016

Student: Roman Fausek
Vedouci: Ing. Zuzana Sediva, Ph.D.
Oponent: Ing. Petr Prazsky



Prohlaseni

Prohlasuji, Ze jsem bakaldfskou praci zpracoval samostatné a Ze jsem uved| vSechny pouzité
prameny a literaturu, ze kterych jsem Cerpal.

VPrazedne 20. listopadu 2016

Roman Fausek



Podékovani

Rad bych podékoval vedouci této bakalarské prace Ing. Zuzané Sedivé, Ph. D. za jeji rady a
pomoc pfi vypracovani. Ddle bych chtél podékovat své rodiné za podporu pfi studiu a také
své pritelkyni za podporu psychickou pfi tvorbé tohoto dila.



Abstrakt

Tato prdace se zabyva procesem tvorby responsivnich webovych stranek. Zamérem je nastinit
proces rozhodovani pro spravnou volbu online prezentace projektu nebo spolecnosti,
jednotliva uskali a tvorbu. Tvorba je poté demonstrovdna na plné responsivni webové strance,
ktera se opird na poznatcich ziskanych v ¢asti teoretické. Cil prace je zaméren na rozdily
mobilnich zafizeni a jejich softwaru ve spojitosti s vyvojem aplikaci a webovych stranek.
Vystupem je poté pIné responsivni web zaloZeny na ziskanych poznatcich z ¢asti teoretické.
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Abstract

This thesis describes process of developing fully responsive websites. It is focused on decision-
making process for selecting the right online presentation of the project or company,
individual pitfalls and creation. Creation is then demonstrated on a fully responsive website
that relies on knowledge gained in the theoretical part. The goal is to focus on individual
differences of mobile devices and their software in conjunction with the development of
applications and websites. The output is fully responsive web based on gained experiences
from the theoretical part.
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applications, user interface, desktop web, mobile web, native applications, responsivity,
photoshop, HTML, CSS, JavaScript, jQuery, PHP, SEO
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1 Uvod

Prvni vyrobené mobilni telefony se datuji pfiblizné k 50. letiim 20. stoleti, kdy slouZzily zpoc¢atku
jako vybaveni automobill. Az teprve v 70. letech byly mobilni telefony prenositelné i kdyz
zdaleka ne kapesni. Vlastnila je pouze mald skupina lidi a to bez ohledu na vyspélost zemé.
Problémem byla pfedevsim cena zafizeni. Nebylo tomu tak ovSem nadlouho. V 90. letech
nastalo masivni rozsifeni do vSech koutl svéta a v soucasnosti je pocet aktivnich mobilnich

zafizeni srovnatelny s poctem obyvatel zemé. (Macek a Hlusi, 2012) (Tomek, 2006)

Postupem casu a za pomoci vyvoje technologii zacaly vznikat takzvané chytré telefony
(anglicky smartphone). Prvni telefon s touto nalepkou se objevil vroce 2000. Byl vyroben
spolec¢nosti Ericsson, dnes zndmou jako Sony Ericsson. Se zvySujicim se vykonem mobilnich
telefon( zacaly vznikat nové aplikace, které uzivatelim usnadnovaly Zivot. Pfikladem m{ze byt
kalendaf, kalkulacka, pozndmkovy blok, webovy prohlize¢ a dalsi. Tento vyvoj byl jesté ve

stejném roce ohlasen jako nejdllezitéjsi pokrok v oblasti védy a techniky.

V roce 2000 nastoupila na trh spolec¢nost Nokia, kterd se jiz pySnila barevnou obrazovkou. Poté
vyvoj mobilnich telefond nabral nevidanou rychlost a k mobilnim zafizenim zacaly pribyvat
fotoaparaty, internetové pripojeni. VSechna tato zatizeni fungovala na systému Symbian a to
az do roku 2011, kdy se stal nejrozsifenéjSim operacnim systémem Android. Android se dostal
na trh okolo roku 2008 a prvné byl predstaven na telefonu HTC. Jeho silnou strankou byl Siroky
sortiment aplikaci a vynikajici kompatibilita se softwarem vytvarenym od spolecnosti Google.
Vyvojari operaéniho systému Symbian se nakonec museli uchylit ke spolupraci s Microsoftem

a vyvijeli Windows Phone, ktery v dnesni dobé soupefi s Androidem.

V roce 2007 se pfipojila na trh mobilnich zafizeni spolecnost Apple s dnes dobfe zndmym
vyrobkem iPhone, ktery funguje na operaénim systému iOS, jenzZ dfive nesl nazev iPhone OS.
iPhone svym uZivatelim jako prvni umoznoval vicedotykové a rezistivni ovladani obrazovky.
Zaroven byl zaveden standard velkych displejd, protoZze mobilni telefony prestaly disponovat

fyzickou klavesnici. (Aktualne.cz, 2011)

Jak je tedy z predchoziho souhrnu patrné tak kazdé zarizeni ma sviij operacni systém a to
véetné aplikaci na né vyvijenych. Nejvétsim problémem pfti vyvoji at uz webovych ¢i nativnich
aplikaci, které jsou popsany v dalSich kapitolach, je kompatibilita a rozliSeni. Na trhu se nachazi
velké mnoiZstvi druhl prohlizecd, operacnich systéml a jejich rozliseni, které néjakym
zplUsobem puUsobi na tradi¢niho uZivatele a jinym zplsobem na vyvojare, ktery musi aplikaci

udélat co nejvice optimadlni, aby fungovala na vSech platformach.

K tvorbé webovych aplikaci se pouzivaji technologie HTML, CSS, JavaScript, jQuery, PHP. HTML
je znackovaci jazyk, ktery popisuje webové dokumenty (webové stranky). CSS neboli

kaskadové styly v podstaté popisuji, jak by se mély elementy stranky vykreslit na obrazovce.



JavaScript je jeden z programovacich jazyk( pro tvorbu webovych stranek. Za jeho pomoci
odesildme pozadavky na server, ale az prohlize¢ zpracuje vysledek. Jizzminéné jQuery funguje
jako knihovna pro JavaScript. Jejim Ukolem je zjednodusit programovani JavaScriptu. Dalsi
technologii potfebnou zminit je PHP, jenzZ je moZné zapisovat do HTML soubord, diky ¢emuz
uzivatel posle pozadavek na server, tam se zpracuje a do prohlizece jsou nam zaslany pouze

vystupy. (Janovsky 2016a) (W3Schools, nedatovano)

Prvni definovana verze jazyka HTML vznikla v roce 1991, kterou Tim Berners-Lee vytvofil jako
soucast projektu WWW. Tento projekt mél umoznit védcim sdileni vysledkld vyzkumid po
celém svété. Jednalo se o dvoulety projekt, jenz mél vyresit problémy sdileni informaci ve
velky spolec¢nostech jako je CERN, kde tento projekt také vznikal. Tato verze HTML umoznovala
rozdéleni textu do nékolika logickych Urovni. Dédle v ni bylo mozné text zvyraznit, vlozZit do

textu odkaz a pfilozit obrazek.

Barners-Lee ovsem nepredpokladal, Zze by autofi webovych stranek museli HTML jazyk zn4at.
Prvni verze WWW byla napsana pro operacni systém NextStep a obsahovala prohlize¢ véetné
integrovaného editoru webovych stranek. Ostatni vyvojafi prohlize¢d povazovali za obtizné
implementaci editoru HTML rovnou do programu. Diky tomuto rozhodnuti je dnes potiebné,

aby autofi profesionalnich webovych stranek znali jazyk HTML.

Pozadavky uzivatel( vzrlstaly, a tak vyvojafi prohlizeci obohacovali HTML o nové prvky. Kvili
zachovani kompatibility mezi témito modifikacemi HTML byla vytvorfena hlavicka IETF
(Internet Engineering Task Force) a tim vznikl standard HTML 2.0, ktery zahrnoval v té dobé
vSechny pouzivané prvky. HTML 2.0 se skladalo z dvou Urovni. Prvni Groven lehce rozsifovala

predchozi verzi a druhd navic definovala préci s formulafi.

Navrh standardu HTML 3.0 vznikl na jafe v roce 1995. Byl rozsiten zejména o vytvareni tabulek
a matematickych vzorcQ. Zaroven se zde objevuji prvky, které Iépe umoznuiji fidit vysledny

vzhled textu, pfikladem je lepsi obtékani obrazk( textem a styly dokument.

Jiz na pocatku roku 1996 bylo jasné, ze HTML 3.0 je pro vyvojare obrovskym skokem dopfedu.
V té dobé neexistoval nikdo, kdo by dokdzal do svého prohlizece implementovat jeho
podporu. V této dobé byl jiz vyvoj standardl webu koordinovan spolecenstvim W3C. Bylo tedy
rozhodnuto, Ze se opét vezme verze 2.0, rozsifi se o nékteré vlastnosti verze 3.0 a vznikne tak
HTML 3.2. Tato verze ovSem neobsahovala zdaleka vSe. Byly v ni pouze ofezané tabulky a
smésice ostatnich novych prvkd, které byly podporovany pouze v nejnovéjsich prohlizecich.
Kromé tabulek pfibyla moZnost vétsiho formatovani véetné moznosti vybéru druhu pisma.
W3C v roce 1997 prohlasilo HTML 3.2 za standard, jenz by méli vSichni pouzivat, aby byla
zajisténa kompatibilita. VétSina prohlizecd ovsem opét obsahovala rozsifeni nad ramec

posledni verze. Nékteré prvky byly tak uZitecné a mnoistevné uzivané, ze byly zafazeny do



standard( velmi rychle. Jednalo se napfiklad o rdmy a klientské skriptovaci jazyky (napftiklad

JavaScript).

V Cervenci 1997 byl zvefejnén navrh verze 4.0. Jeho obsahem byla pravé verze 3.2 a jiz
zminénd rozsiteni ram, klientskych skriptovacich jazykl a obecnym vkladanim objekt(.
V prosinci 1997 byla tato verze pfijata jako standard W3C. V této dobé se vyvoj HTML témér
kompletné zastavil. AZ v roce 1999 byl vyddn standard 4.01, ktery ovSsem pouze opravoval

nékteré predchozi chyby.

Po vydani HTML 4.0 byl vroce 1998 spoleCenstvim W3C zvefejnén jesté jeden standard
nesouci nazev XML (eXtensible Markup Language). Stal se z néj vSudypfitomny format pro
vymeénu a ukladani dat. Zacatkem roku 2000 byla vydana specifikace jazyka XHTML 1.0, jejiz
syntaxe byla odvozena od XML. Jednalo se ovSem pouze o kosmetickou zménu — zasoba
znacek a jejich vyznam zUstal zachovan, pouze syntaxe se zménila. Z prvopocatku se zdalo, Ze
se jednd o nejlepsi moZnou technologii nejen pro klasické weby. Vznik verze XHTML 1.1
nepridal Zadnou funkcénost, ale umoznil vytvareni jednoduchych odnozi jazyka XHTML.
Prikladem je XHTML Basic pro mobilni zafizeni nebo XHTML Print pro jednoduché tiskové
vystupy. Postupem Casu se ovsem ukazalo, Ze ani jedna verze XHTML nepfidava zadnou novou

funkénost a tudiz neni dlivod pro masovy prechod od HTML.

Ve W3C byla i tak vyvinuta verze XHTML 2.0, ktera nabizela zajimavé vlastnosti. Bohuzel za
cenu poruseni kompatibility s pfedchozimi verzemi jazyka HTML a XHTML. Pro vyrobce
prohlize¢d to bylo nepfipustné a tak byla tato novd verze témér vSude nepodporovana.
Nékteré z nespokojenych spolecnosti v roce 2004 zaloZily pracovni skupinu WHATWG (The
Web Hypertext Application Technology Working Group), kde byla pripravovana specifikace
platformy pro webové aplikace bézici v prohlizeci. Specifikace obsahovala rozsireni HTML a
definice dllezZitych rozhrani ve skriptovacim jazyku JavaScript.

XHTML 2.0 byla slepa cesta a tak se spolecnosti W3C a WHATWG spojily a zacaly vytvaret
HTML5. HTML5 navazuje na HTML 4.01. Verze pfidava vyvojarim fadu novych funkci a
zachovdvd mozZnost pouzivat pro zapis stranek syntaxi XML. Na specifikaci HTML5 se stdle
pracuje a nékteré prvky jsou stale experimentdalni, oviem nékteré prvky jsou jiz stabilni a

nejnovéjSimi prohlizeci jiz hojné podporované. (Kosek, nedatovano)

1.1 Cil prace

Cilem prace je zaméfit se na rozdily mobilnich zafizeni, jejich operacénich systému a aplikaci ne
jen z pohledu tradi¢niho uzivatele, ale predevsim vyvojare. Dale popisuje webové prohlizece
a samotny vyvoj, ktery se neobejde bez spravného layoutu a jeho ndvrhu (wireframu). Druha
¢ast se prvotné zminuje o navrhu designu, ktery poté bude pomoci webovych technologii
implementovan pro desktop, mobilni verzi, validovan pomoci W3C Markup Validation Service

a nasazen na hosting.



1.2 Vystupy prace a oCekavané prinosy

Vystupem této bakalarské prace je celkovy pohled na nalezZitosti vyvoje a navrh nového rfeseni
grafického designu webové aplikace, ktery obnasi postup pfi tvorbé a problémy s nim spjaté
véetné vyvoje pomoci webovych technologii HTML, CSS, JavaScript, rozsifujici knihovny jQuery

a PHP.



2 ReSerse

PFi vypracovani této bakalarské prace jsem se predevsim zaméfil na literaturu, ktera se tyka
navrhd layoutu a smysluplné navigace pro malé displeje, €astych problémd dnesnich
webovych stranek, myslenkovych pochod( grafickych designer(i pfi tvorbé a obecné zakladni

principy designu vcetné jejich prenosu do praxe.

Prvni kniha nesouci nazev Vytvdrime mobilni web a aplikace pro chytré telefony a tablety
seznamuje Ctenare se zakladnimi principy pti tvorbé layoutu pro mobilni zafizeni. Stale vice
uzivatell navstévuje webové stranky pomoci mobilnich zafizeni, ktera maji malé displeje, a
majitelé takovych strdnek nechtéji, aby absence mobilni verze webu odradila jejich
navstévniky. V nékolika kapitolach je zde zminéna spousta zajimavych informacich o
prehlednosti navigace, zprehlednéni dlouhych obsah(, prace s rliznymi velikostmi cilovych
zafizeni a ve finale prevedeni webové stranky do nativni aplikace. Mnoho dnesnich webovych
stranek zanedbava prehlednost menu, ktera poté ve vysledku ztiZzi orientaci na webu.
(Castledine et al., 2013)

Dalsimi velmi dalezZitymi vlastnostmi at uZz webové nebo nativni aplikace je kvalita obsahu,
efektivnost vyhledavani v ramci stranek/aplikace a pouZitelnost. Touto problematikou se
zabyva kniha Web design — nenutte uZivatele premyslet, ktera mimo jiné zminuje nej¢asté;jsi
chyby dnesnich webovych stranek a postupy, jak tyto chyby odstranit. Déle je zde kladen d(iraz
na zplsoby testovani pouzitelnosti webovych prezentaci a vytvareni efektivnich texta. (Krug,
2006)

Schopnost neustdle pfichazet s kreativnimi ndpady je jednou z mnoha vlastnosti, ktera je od
kazdého grafického designera ocekdvana. Kniha Graficky design: Designové mysleni ukazuje,
Ze toto uméni spociva hlavné v uvédomeéni si designu jako cilevédomého procesu. V této knize
jsou nazorné ukazany myslenkové pochody nejlepsich svétovych designert v rliznych stadiich

skutecnych zakazek. (Ambrose a Harris, 2011)

Ulohou designu je poskytovat informace napfiiklad o produktu nebo o spoleénosti. Kniha
Graficky design v praxi od Davida Dabnera vysvétluje podstatu designu a popisuje, jak vytvaret
profesiondlni ndvrhy. Tato publikace se rozdéluje do 2 ¢asti. Prvni ¢ast nastinuje zakladni
principy designu, zatimco druha prenadsi tyto principy do praxe. Jak graficky navrh, tak jeho

preneseni do praxe jsou silné spjaty s praktickou ¢asti této bakalarské prace. (Dabner, 2004)

Jednim ze zdroju je bakalarska prace Ondreje Kostala z katedry informacnich technologii, ktery
ve své prdaci nesouci nazev Graficky design mobilniho webu uvadi problematiku mobilnich
webU, jenZ je soucasti jak teoretické tak praktické casti této bakalarské prace. Jsou zde
popsany uziti mobilnich webl do roku 2012 s predpovédi budoucnosti. Tato prace rozsifuje

praci Kostala o aktualni roky a vice statistik. (Kostal, 2013)



Srovndni mobilnich operacnich systémda je dalsi bakalarskou praci od studenta Jana NeSpora,
ktery ve své praci analyzuje soucasné, nejrozsirenéjsi mobilni operacni systémy a zabyva se
historii mobilnich zafizeni jako takovych. V uvedené bakalarské praci jsou popsany mobilni
operacni systémy, které jsou dulezZitou ¢asti této bakaldrské prace, jenz na tuto kapitolu

navazuje. (NeSpor, 2012)

Kniha Mobile Game Design Essentials od Claudio Scolastici obsahuje velmi zajimavé popsané
operacni systémy a jejich obchody s aplikacemi od historie po témér soucasnost. Jsou zde
zminény pocatky jednotlivych operacnich systému a jejich postupny rozvoj, ktery je zminén

v této bakaldrské praci. (Scolastici, 2013)



3 Mobilni zafizeni a operacni systémy

At uZ se jednd o webové stranky nebo mobilni aplikace, Zadna z nich by se neobesla bez
zafizeni, na kterém by byla zobrazena. Na trhu se nachazi velké mnoZstvi vyrobcl téchto
zafizeni, ale jejich software, neboli operacni systém jiz takovym mnoZstvim zastoupen neni. Je
to zplUsobeno predevsSim tim, Ze vyvoj nového operacniho systému je mnohondasobné
nakladnéjsi. Vyvinuti takového operacniho systému se totiz neobejde bez poradného,
detailniho testovani a predevsim neustdlého udrzovani v podobé pravidelnych aktualizaci,
uzivatell, ale i vyvojard ma toto malé mnoiZstvi své vyhody. UzZivatelé nemusi vybirat ve
velkém mnozZstvi nabidek a jejich systém je dokonale vyladény, zatimco vyvojari by pfi velkém
mnozstvi operacnich systému nebyli schopni své vyvijené aplikace pokryt kompatibilitou a tak

by byli nuceni vybirat preferované operacni systémy, na kterych by aplikace fungovala.

Vybér toho spravného zafizeni neni vibec jednoduchd véc. Neni to jen o tom, zda mobil
vypada na povrch hezky. V prvni fadé je zapotrebi zvazit o ktery operacni systém ma kupujici
zajem a poté aZ vybirat zatizeni, které ho podporuje. Dale je nutné zvazit parametry, jako jsou
dostupnost, rozhrani, podporované aplikace, pouzitelnost obchodu pro aplikace, vydrz
baterie, prizplsobitelnost a dalsi. (Hill, 2015)

V soucasné dobé technologii jsou na trhu dominantni pouze tfi firmy s jejich operacnimi
systémy. Jednd se o Android od spolecnosti Google, jenZ je momentdlné nejrozsifrenéjsim
operacnim systémem, iOS od spolec¢nosti Apple a Windows Phone od Microsoftu. Kazdy
z téchto operacnich systém( ma své klady i zapory, které budou dale rozebrany. Za zminku
stoji zminit i operaéni systémy jako jsou Symbian od spoleé¢nosti Nokia a Blackberry OS.
Procentudlni rozsifeni téchto operacnich systému na dnesnim trhu je ovSem tak malé, Ze nema

smysl tyto dva systémy dale rozebirat. (Bycek, 2016)

3.1 Android

Pocatky platformy se datuji k roku 2003, kdy byla spole¢nost Android zalozena. (NeSpor, 2012)
Jejich zaméreni bylo soustfedéno na vyvoj chytrych zafizeni, kterd kladou duiraz na lokaci
majitele. Nejvétsi zména pro tuto spolecnost nastala v roce 2005, kdy cela spolecnost byla
odkoupena spolecnosti Google. Zajimavosti této koupé je to, Ze plvodni zaméstnanci
spolecnosti Android setrvali na svych pozicich a nadale se podileli na vyvoji. (NeSpor, 2012)
(Kovarik, 2012)

Mezi prvni Uspéch patfilo v roce 2007 vydani prvni verze systému Andoid 1.0 a tyden na to

vydani SDK (sada vyvojovych nastroji umoznujici vytvaret aplikace). (Kovafrik, 2012)

Jako jediny ze vSech tfi operacnich systém( je pravé Android opensource (software

s otevienym zdrojovym kdédem, ktery lze vyuZivat ¢i upravovat) a pravé to urcuje jeho



prevazujici podil na trhu. Diky této vyhodé, ale i nevyhodé bude i do budoucna valcovat
konkurenci. Google, jak je zndmo, ma velmi dobré vyvojové zazemi, oviem otevienost jejich
operacniho systému zplsobuje, Ze je instalovdn na zafizenich, kde nejsou podporovany
minimalni hardwarové poZadavky nebo na zafizeni nejsou spravné vyvinuté ovladace. Také
schvalovani aplikaci do Google Play nebylo povedené, ponévadz se do obchodu dostavaly i
podvodné aplikace. (Bycek, 2016) (Dolezal, 2014)

Na kazdém druhu zafizeni mizZe systém vypadat Uplné jinak. Je to zpUsobeno tim, Ze je zde
moznost kompletniho redesignu. Této moznosti vyuzivd predevsim spolecnosti Samsung a
HTC. Mnohdy se lze setkat s efektem vodni hladiny na pozadi. Rozsifeni tohoto druhu ovsem
akorat snizuji vydrz baterie a zpomaluji cely telefon. Kromé téchto funkci, které jsou nikterak
vyuzitelné, pridavaji vyvojari i smysluplné rozsifeni jako jsou Cidla, kterd zhasnou displej ve

chvili, kdy odvratite svij zrak z displeje.

NejvétsSim problémem platformy je aktualizace systému. Aktualizace jsou sice vydavany
pravidelné, ale nejsou povinné. Vyrobce mobilniho zafizeni ma moznost z(istat na staré verzi.
Je tedy pomalu standardem, Ze zafizeni dostane novou verzi az s roénim zpozdénim. Pro
uzZivatele to prinasi obrovskou nevyhodu v pfipadé, Ze dand verze obsahuje chybu, kterd je

opravena azZ s dalsi verzi. (Dolezal, 2014)

Obrdzek 1 - Vychozi vzhled (vlevo), zménény vzhled (vpravo) (Zdroj: Dolezal, 2014)

3.1.1 Google Play

Google Play je jedna z predinstalovanych aplikaci v telefonu. Jedna se o obchod, ve kterém je
mozné nakupovat aplikace pro operacni systém Android. Tato sluzba ma vice nez 25 biliond
stazenych rlznorodych aplikaci s prldmérnym mésiénim mnozstvim staZzeni vétSim nez 1.5

bilionu.



Vyvojari maji kompletni svobodu v tom, kdy a co publikuji. Dovoluje jim to kompletni kontrolu
s ohledem na zafizeni, pro které vyviji, technologii, kterou pouziji a cilovou skupinou pro

kterou je aplikace tvorena.

Zaroven je zde moznost vybrani si jakéhokoliv business modelu. Aplikace muize byt
zpoplatnéna, kompletné zadarmo nebo s ndkupy produktd pfimo v aplikaci, které uzivatele
urcitym zplsobem zvyhodnuji. MizZe se napfiklad jednat o nakup herni mény, jenz hraci
umoznirychlejsi pokrok v dané hre. Google play také pomaha vyvojaram zviditelnit jejich akéni

nabidky, které poté vyusti ve vétsi viditelnost a tim zpUsobi vétsi zajem.

Vyvojové prostiedi pro Androidi aplikace je Java s pouZitim Android software development kit.
Je ovSem mozné vyuzit i jiné nastroje. Pfikladem je Native Development Kit, ktery umoziuje

vytvofit aplikaci v jazyce C nebo C++. (Scolastici, 2013)

3.2 i0S

Rok 2007 je v dnesni dobé oznacovan za revolucni rok a to pravé diky spole¢nosti Apple, kterd
vstoupila na trh se svym dlouho oéekdvanym telefonem iPhone s operaénim systémem iOS.
Tento telefon okamzité oslovil Sirokou spole€nost svymi hlavnimi rysy, jako jsou pfedevsim

jednoduchost, rychlost, multidotykova gesta a pozdéji i plnohodnotny multitasking. (Kovafik,
2012)

Pravé spolecnost Apple byla jako prvni, kterd dokazala na trhu prosadit dotykové telefony mezi
obrovské mnozstvi uzivatel(. Jeji prichod s produktem iPhone otocil trh vzhidru nohama a
potopil velké spole€nosti jako naptiklad Nokia. DalSim velkym zdsahem do trhu mobilnich
zatizeni byl pfichod tabletu iPad v roce 2010. Momentdlné je druhym nejpouZivanéjsim

operacnim systémem hned za systémem Android. (Bladsky, 2014) (Dolezal, 2014)

Jak jiz bylo zminéno, iOS je systém zaméreny na mobilni dotykova zafizeni. S kazdou novou
verzi priddva desitky novych funkci. Spousta téchto funkci je bud inovativnich, nebo se jedna
pouze o funkce, které jsou jiz znamé u jinych platforem. Jeho ovladani je velice intuitivni a

ulehcuje tomu pravé mnozstvi gest pro prochazeni skrze jednotlivé aplikace.

Spolec¢nost Apple razi svlj smér vyvoje stylem, Zze védi, co uZivatelé chtéji a potfebuji. To
ostatni do vyvoje nepusti. Ohledné jejich aplikaci na Appstore jsou velice striktni. Je tedy velice

mozné, ze aplikace, ktera je na Google Play, neni na Appstore.

Na rozdil od Androidu funguje operacni systém iOS pouze na zafizenich pfimo od Apple. Apple
pro veskery sortiment vyrdbi hardware, proto jsou vétSinou jejich produkty dokonale
odladéné a nabizi svizny chod pfi dlouhé vydrzi. (Dolezal, 2014) (Bycek, 2016)



Nevyhodnou véci oproti opera¢nimu systému Android je nulovd moZnost pfizplisobeni
vzhledu. Takovou mnozZnost poskytuje Jailbreak (softwarova uprava), kterd ovsem neni
oficialni. (Bycek, 2016)

Nespornou nevyhodou iOS je pfenos soubor(. Tento proces je vyhradné pres PC/Mac program
iTunes, kterym Apple tlaci na vyuZivani jejich vlastnich sluzeb jako napfiklad Apple Music.
(Dolezal, 2014) (Bycek, 2016)

Pravidelné jednou za rok vyjde velkd aktualizace, kterd je oznamend na Keynote jako nova
verze i0S a k dostani je hned nékolik dni po jejim predstaveni. Aktualizace, které opravuji

chyby stavajiciho systému, vychazi také pravidelné. (Dolezal, 2014) (Apple, 2016b)

3.2.1 Appstore

V pripadé, ze aplikace je naprogramovana pro iOS, pak je appstore spravnym mistem, kam ji
umistit. Vyvojafi maji volnost stanoveni ceny z danych kategorii, pficemz nejmensi cena je 0.99
dolar. Spole¢nost Apple si z tohoto poplatku bere 30 % a zbylych 70 % pfipada vyvojaram.
V pripadé, Ze je aplikace zdarma, je zapotrebi zaplatit pouze ¢lensky poplatek, jehoz zakladni
forma se pohybuje okolo 100 dolard za rok a plati pro kazdou novou aplikaci, kterd je na
Appstore uvedena. Timto ¢lenstvim je pro vyvojafe zakoupen pfistup k materidalim a
vyvojovému prostiedi. Ddle ma moZnost zazddat o uverejnéni jeho aplikace a vyuZzit dvakrat

podpory technika Applu.
K publikovani aplikace na Appstore je zapotiebi mit pfipravené k nahrani tyto prvky:

e Stanovit prodejni cenu z kategorii
e Popis aplikace

e 3 stejné ikony v fadnych rozmérech
e 1azZ4 obrazky z aplikace

e Kontaktni informace

V momenté odeslani je ¢ekaci doba 10 — 15 dn(, kdy zaméstnanci spolecnosti Apple, kteti se
zaméruji na posudek, aplikaci prochazi a zjistuji co je zapotrebi zménit, aby vse bylo dle
podminek spolecnosti. V pfipadé, Ze aplikace nebude zamitnuta, se automaticky objevi
v Appstoru. MoZznym dlvodem k zamitnuti muUzZe byt napriklad obsah pornografie, nestabilita

nebo naznaky toho, Ze se jedna o Skodlivy software. (Apple, 2016a) (Scolastici, 2013)

3.3 Windows Phone
Microsoft, ktery je vlastnikem Windows Phone byl jesté pred vznikem tohoto operacniho
systému na trhu s jejich Windows Mobile. Vysoce trhu dominovali do pfichodu iPhone, kdy se

zacali velmi rychle potapét, trh museli opustit a zacali nanovo. (Dolezal, 2014)
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Jednd se tedy o nejmladsi systém ze vSech tfi zminénych, jenZ je zaloZeny na vzhledu Metro,
ktery je atypickym pro operacni systém Windows 8. Jednalo se o novou nadéji Microsoftu, jak
proniknout na trh, ovSsem uvedeni trvalo pfilis dlouho a zajemci byli jiz rozebrani Applem (iOS)
a Googlem (Android). V dynamickém trhu jako je trh mobilnich zafizeni se Spatné dohani

ostatni hradi.

Samotny systém je originalni svym grafickym usporaddanim (Metro) a perfektné
optimalizovany. Tuto vlastnost sdili s operaénim systémem iOS. Diky tomu ani jeden

z operacnich systém0 nepotiebuje tolik vykonu jako Android. (Bycek, 2016) (Dolezal, 2014)

Windows Phone sdzi stejné tak jako Apple na zkuSenost, Ze primdarné bude uzivatel vyuzivat
pouze Uvodni obrazovky, diky které se dostane uUplné vSude a neni tak zapotiebi vyuziti

postranniho menu, které nabizi.

Pfendseni souborl mezi pocitatem a mobilnim zafizenim je velmi jednoduché, protoze na
rozdil od produktl Applu se Windows Phone po pfipojeni pfes USB tvafi jako soucdst systému.
(Bycek, 2016)

3.3.1 Windows Store

Windows Store neboli Windows Phone Marketplace je jako ostatni obchody, obchodem
ke stahovani aplikaci vyvinutych vyvojafi tfetich stran, pro veskeré mobilni zafizeni vyrobené
Microsoftem, pouzivajici Windows Phone operacni systém. Moderni Ul ve stylu panorama,
kde uZivatelé mohou aplikace prohlizet podle kategorii, vidét jejich funkce, detail, hodnoceni,

receznze ostatnich uzivatel(, obrazky a informace o cené.

Windows Store byl spustén vroce 2010 s prichodem tehdy nového telefonu s nazvem

Windows Phone 7 a jiZz v roce 2012 nabizel vice nezZ sto tisic aplikaci ke stazeni.

K nahrani aplikace ke schvaleni je zapotrebi zaplatit ro¢ni predplatné v hodnoté 99 dolarq,
které nabizi neomezeny pocet nahrani aplikaci nebo her. Klasicky je zapotrebi, aby Microsoft

danou aplikaci schvalil za pomoci striktni kontroly.

Z kazdé prodané aplikace ma Microsoft 30 % z celkové ¢astky a 70 % pfipada vyvojarim.
V pfipadé, Ze celkovy vynos presahne 25 000 dolarl, pak rozdéleni trzeb pripada jen z 20 %
spole¢nosti Microsoft a z 80 % vyvojarim. Microsoft v minulosti daval vyvojarim urcité
penézni prispévky na aplikace zverejnéné na jejich obchodé, nyni tomu jiz tak neni a jediny
pfijem je za prodané kusy. (Scolastici, 2013)
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Obrdzek 2 - Pocet novych aplikaci v obchodech za rok 2015 (Zdroj: Sims, 2015)
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4 Aplikace

V pripadé, kdy se jednotlivec nebo spole¢nost rozhodnou nabidnout svym zakaznik(im aplikaci
nebo web optimalizovany jak pro desktop, tak i pro mobilni zafizeni, je moZné vybirat z mnoha
moznosti. Nazory lidi na to, pro co se rozhodnout jsou rozdilné a kdykoliv je dotdzana jina
osoba, bude i jind odpovéd. Kazdé feseni ma své vyhody i nevyhody a neni tfeba volit pouze
jednu z variant, protoze se daji navzdjem kombinovat. Dle statistik je dnes jiz témér nutnosti,
tedy v pfipadé, Ze se jedna o néco alespon trochu komercéniho, mit webové stranky s mobilni
verzi a az poté rozsifovat o nativni aplikaci. Prizkum také prokdzal, Ze 57 % lidi spole¢nost
nedoporuciv pfipadé, kdy se jeji web na mobilu Spatné zobrazuje. Z toho tedy vypliva neustdly

narlst navstévnosti z mobilnich zatizeni. (Aaron Group, nedatovano) (Chury, 2014)

4.1 Mobilni web

Jedna se o univerzalni reseni webové stranky neboli o samostatné umisténou stranku, ktera
je pfizpusobena vétsiné mobilnim platformam a tabletiim. Jeji princip spociva v tom, Ze jde o
jakousi druhou, jednodussi verzi webu desktopového (klasického) s ohledem na dotykova
zafizeni — optimalizované velikosti obrazku, zobrazené pouze nejdulezitéjsi informace. Priklad
takové verze webu vlastni spolecnost Alza.cz, ktera tuto variantu spravuje pod doménou
m.alza.cz. Obvykle byva mobilni verze umisténa pravé na takovéto subdoméné. (Chury, 2014)
(Michl, 2012)

Tabulka 1 - Vyhody/nevyhody mobilniho webu (Zdroj: Aaron Group)

KLADY ZAPORY

) . Naklady na pfipravu a spravu dalsi verze
Web obsahuje pouze podstatné informace. b
webu.

5 o ) . ... | Delsi doba nacitani obsahu (oproti aplikaci
Sluzby optimalizované pro mobilni zafizeni. o
nativni).

Alternativa nativni aplikace.

4.2 Responsivni web

Procentudlné se jednda o vice rozSifenou moznost oproti verzi mobilni, kterd je i tak hojné
vyuzivana. Web, ktery je responsivni se prizplisobi danému zafizeni, rozlisSeni nebo orientaci
displeje telefonu (na vysku/na Sitku). Neumistuje se na samostatnou stranku, nybrz se jedna
o identickou variantu desktop verze, pouze s tim rozdilem, Ze je pfizplisobena pro ovladani

prstem. U takovéto varianty je zapotrebi dbat zietele na to, co je pro responsivni web dllezité
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zachovat a co ne z verze desktopové. Celé se to neobejde bez narocnéjsiho testovani. (Michl,
2012) (Chury, 2014) (Aaron Group, nedatovano)

Tabulka 2 - Vyhody/nevyhody responsivniho webu (Zdroj: Aaron Group)
KLADY ZAPORY
Nizsi naklady na vyvoj. SloZita optimalizace obsahu.

NizSi ndklady na spravu (jednd se o jednu o o
) ) Casové naroc¢néjsi na vyvoj.
stranku bez subdomény).

vaevys

NizSi pofizovaci cena (oproti aplikaci nativni). L
mobilni zafizeni a platformy.

4.3 Nativni aplikace

V posledni fadé se da mluvit o aplikaci nativni, ktera je vidy programovana na miru pro jednu
konkrétni mobilni platformu. Problémem zde je, Ze jednotlivé platformy si mezi sebou danou
aplikaci nemohou predat kvili rozdilnym programovacim jazyk(m. Jak jiz bylo zminéno
v pfedchozich kapitolach o operacnich systémech, tak i zde plati, Ze se vyvoj zaméfuje pouze
na tfi nejrozsifenéjsi platformy, kterymi jsou Android, iOS a Windows Phone. Ostatni
platformy jsou zde zanedbatelné diky jejich nerozsifenosti. Takovéto aplikace jsou ke stazeni
na jednotlivych obchodech. Piikladem nativni aplikace mdze byt Cesko-Slovenska filmova
databaze (csfd.cz), kterd ma pouze desktopovou verzi webu a mobilni aplikaci na vSech tfech
obchodech. V pfipadé takového monopolu (na ¢eském trhu) ani mobilni verzi nepotfebuiji,
navstévnici z mobilnich zafizeni jsou tak nuceni si zdarma stahnout jejich aplikaci pro danou
platformu. Tyto aplikace jsou rychlé a spolehlivé, diky jejich moznosti vyuzivani hardwarovych
dispozic zafizeni (fotoaparat, GPS a dalsi). Nativni aplikace jsou ndro¢né na baterii zafizeni, ale
da se naprogramovat i jejich mensi narocnost za pomoci offline médu a dalsi. Dokonalym
prikladem, kdy vyvojari neresili vydrz baterie je aplikace Pokemon GO od spolec¢nosti Niantic,
kterd enormnim mnozstvi spotfebovava energii. (Aaron Group, nedatovano) (Chury, 2014) (T-
Mobile, nedatovano) (Dolejs, 2016) (Michl, 2012)
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Tabulka 3 - Vyhody/nevyhody nativni aplikace (Zdroj: Aaron Group)

KLADY

ZAPORY

vs v

Rychld a uzivatelsky privétivéjsi aplikace

vV

O dost vyssi naklady na vyvoj

Design klade ddraz na relevantni obsah

Vv

(upoutdni pozornosti, uspokojeni), aby se | Vyssi naklady na spravu

uzivatelé vraceli

Potfebné neustdle aktualizace  (vysSsi

Trendy — podpora image spolecnosti )
naklady)

LJAktudlnim trendem je napr. vyuZiti responsivni verze webovych stranek i v ramci nativni aplikace nebo
vyuZiti nativnich prvki na webu. Hlavnim divodem téchto kombinaci je, kromé optimalizace ndkladi
na vyvoj a spravu, zejména vétsi flexibilita pri zméndch nebo rozsifovdni poskytovanych sluZeb. Viybér
vhodného fesSeni by mél vZdy zohlednit nejen povahu sluZeb nabizenych na internetu, ale realisticky
posoudit i skutecnost, zda budou vyuZzivany koncovymi zdkazniky prostfednictvim mobilnich zarizeni."”

(Aaron Group, nedatovano)

42+ Smartphones/tablets {r Desktops/Notebooks

3000

2500

2000

2010 2011 2012 2013 2014 2015

Obrdzek 3 - Ndvstévnost webu z desktop/mobilniho zafizeni (Zdroj: Chury, 2014)

IdedInim feSenim, je-li to tedy v moZnostech spolec¢nosti je udélat jak responsivni web, tak i
mobilni aplikaci. Spolec¢nost tak zacili na celé portfolio zakaznik(. Mobilni aplikaci si ziska

7

predevsim stavajici a nejvérné;jsi zakazniky, zatimco responsivnim webem predevsim ty nové,

15



ktefi jesté o aplikaci ani nevédi. Pfikladem takové spolecnosti je znacka obleceni Nasty Gal,

ktera poskytuje zakaznik(im moZnost vybrat si jimi nejoptimalnéjsi zptsob nakupu.

Vétsina spolecnosti si oviem oboji dovolit nemUze, dilezité je tedy rozumét jednotlivym

vyhodam aplikaci a vyhodnotit co je prioritou. (Lehocky a Chury, 2014)

4.4 Propagace

U nativni aplikace je to jednoduché, jeli vyvinutd aplikace perfektni a uZite¢na, urcité se
v obchodé neztrati. Zaroven je zde mozZnost, Ze ji napfiklad Apple zviditelni mezi jejich
kategoriemi, jako je ,,New Apps We Love”. Za nékteré aplikace se musi platit a maji-li uZivatele

takovy krok podniknout, musi si byt jisti, Ze je obsah aplikace pro né relevantni.

V pfipadé webovych variant se musi majitelé o marketing starat sami. Navstévnici bud
doménu znaji, nebo ji vyhledaji pomoci jejich vyhleddvace jako je ten od Google nebo
Seznamu. (Michl, 2012)

4.5 Proc¢ vyuzivat mobilni/responsivni verze webu?

V dnesni dobé se jiz nejednd o souboj pocitact a mobilQ. Je zde uz i velké mnozZstvi tabletl a
smart televizi s internetovym prohlizecem. Internet ¢eskych poskytovatell se jiz kvalitativné
zlepsuje a zrychluje. Postupem casu tedy nativni aplikace pfijdou o jejich nejvétsi vyhodu,
kterou je offline mdd. (Castledine et al., 2013) Dllezitym faktorem je si uvédomit, Ze online

prezentace jednotlivce/spolecnosti jsou vice a vice navstévovany. (Michl, 2012) (Kouba, 2015)

Google v minulosti u jejich vyhledavace zaved| algoritmus, ktery zobrazuje pod webem pfi
vyhledavani znacku ,,Optimalizovdno pro mobily“. Urcité ¢lovéka napadne, Ze se bez takové
znacky obejde, ale takové stranky zacaly byt zvyhodriovany ve vysledcich vyhledavani (ve

vyhleddvani bude stranka na vyssi pozici). (Kouba, 2015)

451 Cena

Je pochopitelné, Ze mobilni/responsivni web je draisi nez obycejny. Dllezité je tento
pozadavek specifikovat hned na zac¢atku, protoZe ve chvili, kdy s tim vyvojar pocita tak dokaze
svlj HTML a CSS (styl) kéd k tomu pfizplsobit a je to poté méné casové narocnéjsi nez, kdyby
udélal verzi pro desktop a zdkaznik se aZ poté rozhodl, Ze md stranka obsahovat i verzi
responsivni. U jednoduchych webU nemusi stat responsivni verze viibec nic, ale obvykle to ¢ini

pfiblizné 40 % ceny navic.

Rozpoclty na webové stranky byvaji casto napjaté. LepsSi je mit méné atraktivni web
s responsivni verzi nez vzhledové narocny web, ktery slouzi pouze pro desktop. Responsivni
web je zakladnim kamenem pro firmu, ktera poskytuje rezervovani mistnosti v hotelu nebo
stolu k vecefi. Zatimco pro takového automechanika Uplné potiebny neni. (Lehocky a Chury,
2014) (Kouba, 2015)
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4.6 Prvky responsivniho designu

o Sitka obsahu je na 100 % $itky zafizeni (obsah nepretéka —nevznika zde scroll po ose X).

e Pismo je dostatecné velké (Citelné) a kontrastni.

e Texty u paragrafi obtékajici obrazek jsou dostate¢né Siroké, aby se na radek veslo
alespon nékolik slov.

e Veskera tlacitka jsou dostatec¢né vysoka a Siroka pro dotyk prstem.

e Siroké tabulky maji horizontalni scrollbar (nepfetékaji) nebo jsou zobrazeny jinou
metodou.

e 74dné, pro zafizeni naroéné animace.

e Do webu se vkladaji velikostné prizplisobené obrazky, aby se nacital rychle. Obrazky,
které nejsou zobrazené nevkladat.

e Design je navrhnuty stylem mobile-first — design pro mobil jednoduchy, pro desktop
narustajici funkce.

e V pfipadé, Ze se jedna o mobilni verzi tak nékam do paticky webu dat moznost na
prepnuti do desktop verze. Existuji totiz uZivatelé, ktefi dobfe znaji desktopové
zobrazeni, a v mobilnim se jim Spatné orientuje.

(Kouba, 2015)

4.6.1 Menu (hamburger)

Pojmem hamburger menu se u webovych stranek mysli skrytd navigace, ktera se zobrazi az po
stisknuti ikony/tlacitka. Jedna se o tfi vodorovné ¢ary pod sebou, které svym tvarem zminény
hamburger pfipominaji. Mimo tento zplsob je mozné se setkat s tfemi teckami pod sebou

(kebab menu) nebo vedle sebe (meatballs menu).

Tento trend se hojné zacdal vyuzivat v roce 2014 a netykal se pouze webovych stranek, ale i

aplikaci jako takovych. Napfiklad aplikace pro postu ve Windows 10 vyuZiva takového menu.

Jeho vyuZiti souvisi s obrovskym usnadnénim prace jak navrharl, tak vyvojarl. Diky jeho
uzivani neni potreba optimalizovat navigaci pro rlzna zafizeni. Jednoduse se navigace schova
do malého tlacitka, v pfipadé, kdy se uz nevejde na stranku. Zajimavosti mohou byt efekty,

které lze aplikovat na vyjizdéjici menu pfi kliku.

Obrovskou nevyhodou tohoto ndvrhu je, Ze spousta uZivatelll tomuto trendu nerozumi. Je
tedy mozné se setkat s verzi, kdy je vedle ikony napsané ,,Menu“, které tomu ma napomoct.

U navrhovani totiz vidy vyhrava to, co je zfejmé. (Jahoda, 2015b)

U iPhon( 6 a jinych takto velkych zafizeni je mozné se setkat s problémem, kdy ikonu pro
rozeviraci menu umisti ndvrhar do levého horniho rohu a pro ovladani jednou rukou je to
velice tézko dosazitelné misto pravé kvali velikosti displeje. Vyvojari jako Apple se u jejich

systému iOS snazi tuto nevyhodu zmirnit tim, Ze pfi dvojitém doteku home buttonu se cely

17



prohlize¢ posune smérem dol(l k leh¢i dosazitelnosti vrchniho obsahu stranky. (Jahoda, 2015b)
(Mills, 2014)

Nejvétsim problémem ze vSech je skryvani duleZitého obsahu, schovdva se tim lakava
informace o obsahu webu. V otevieni hamburger menu je zapotrebi akce uzivatele (kliknuti
na tlacitko), aniz by védél, co ho v menu cekd — jedna se o jisty krok do nezndma, tedy alespon

pro nové navstévujiciho uzivatele.

Nahradou pro hamburger menu muize byt vodorovné menu s ikonami, které vyuziva naptiklad
spole¢nost Twitter a Facebook. Zobrazuji pfiblizné ¢tyfi nejdilezitéjsi ¢asti webu pomoci ikony
a méné dulezitéjsi podstranky schovaji pravé pod hamburger. Dalsim resenim, které je velmi
podobné tomu, jenz vyuziva spole¢nost Facebook je skryti méné podstatného. Pomoci textu
je mozné misto tficeti poloZzek menu vypsat pouze tfi nejpodstatnéjsi a zbytek schovat pod
tlacitko jako to pouziva spole¢nost TheGuardian nebo Tiscali. Neni zapotfebi ovSsem pouZivat
ani jedné zpredchozich mozZnosti. Je mozno vyuZit jakéhokoliv alternativniho zplsobu

navigace, ktery uzivatele dostane rychle a pfehledné tam, kam potfebuje. (Jahoda, 2015b)

4.7 Jak na mobilni/responsivni web

Je zde vice variant jak zadit novy projekt, ale podle vétSiny je tou nejjednodussi moznosti
stahnuti HTML, CSS a JavaScript frameworku (podplirné programy, knihovny, navrhové vzory
nebo doporucené postupy pro vyvoj). Mezi nejzndméjsi a nejpouzivanéjsi frameworky patfi

pravé Bootstrap od Twitteru nebo Foundation od Zurbu. (Kouba, 2015)

Druhou mozZnosti, v pfipadé, Ze neni mozné pouzit zadny z framework( je vyuziti takzvanych
Media Queries. V ¢eském prekladu je moZné se setkat s nazvem dotazy na média. Jejich
princip spociva v tom, Ze urcitad c¢ast stylu, kterd je obalend pravé danymi Media Queries se
aplikuje pouze v pripadé, Ze je dand podminka splnéna. (Kouba, 2015) (Vzharu dold, 2016)
(Kostal, 2013)

Podminka zapsdna pomoci Media Queries, kterd aplikuje na element, jejiz ndzev tridy (class)
je wrapper Cervené pozadi v pripadé, Ze Sirka zobrazena v prohliZeéi je maximalné pét set

bodu velika.

@media screen and (max-width: 500px) {
.wrapper {
background-color: red;
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Snahou je tedy udélat web pro mobilni zafizeni co nejrychlejsi a pocitat s dostupnosti a

omezenimi internetového pripojeni. A tim dosdhneme mimo jiné pravé témito zpUlsoby:

e Docilit toho, aby se obrazky, které se neméni, nestahovaly neustdle dokola — docilime
toho HTTP cachingem.

e Zkombinovani CSS a JavaScript soubord dohromady, aby nevznikalo zbyte¢né mnoho
http pozZadavka.

e V pfipadé, Ze se jednd o ikonky a jiné malé obrdzky tak se snazit pouzivat CSS sprites —
metoda, kdy se vSechny obrazky vloZi do jednoho a vznika tak méné HTTP pozadavkd.

e Optimalizovat velikosti obrazk( — neni potfeba davat na web obrazek s velikosti fada
megabytl, kdyZ pfi minimalni ztraté kvality na mobilnim zafizeni mize mit pouze par
kilobyt(.

e Poutzivaticon fonty misto obycéejnych rastrovych obrazk(. Prikladem nejpouzivanéjsiho
icon fontu je Font Awesome.

e Naditat externiJavaScript knihovny (naptiklad jQuery) z externich ulozist jako je Google
Hosted Libraries.
(Kouba, 2015) (Jahoda, 2013)
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5 Webové prohlizece

Webové prohlizece jsou dnes nedilnou soucasti kazdého operacniho systému a to bez ohledu
na to, jestli jde o notebook nebo jakékoliv mobilni zafizeni. Jedna se o jednu z nejvice
uzivanych aplikaci, ktera je na zafizeni s pfipojenim k internetu. Souboj webovych prohlizect
vZdy byl a bude jednou z naleZitosti trhu a dlivodem tomu je jejich rozdilnost. Nejedna se o
zadné obrovské rozdily, které by uzivatelim fikaly, aby dany prohlize¢ nepouzivali. Je tomu
pravé naopak. VSechny prohlizece jsou srovnatelné v mife rychlosti a podpory standardd,
ovsem jeden je napied v tom a druhy zase v néem jiném. Pro uZivatele i vyvojare webU to jen

potvrzuje, Ze se jedna o spravny a funkcni konkurenéni boj. (Tabor, 2015)

Na trhu se vyskytuje velké mnoiZstvi rGznorodych webovych prohlizec. Optimalizace
webovych stranek se oviem vétsinou déla jen pro pét nejvyznamnéjsich. Problémem je, Ze
stejnd webova stranka se v rlznych prohlizecich mize zobrazovat jinak. Vyvojar nikdy nemUze
védét, vjakém prohlizeé¢i si bude navstévnik jeho stranky zobrazovat. Je zapotrebi znat
momentalni trh a védét na které z nich se musi sousttedit. Vyvojafovym zdmérem tedy je se
snazit, aby webové stranky vypadaly co nejpodobnéji v rdznych webovych prohliZecich a to at
se jedna o desktopové nebo mobilni. Mezi nejpouzivanéjsi prohlizece roku 2015/2016 tedy
patfi Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer, Safari a v posledni fadé Opera.
(Janovsky 2016c) (Jahoda, 2016a)

StatCounter Global Stats
Top 5 Desktop, Tablet & Console Browsers from Feb 2015 to Feb 2016
60%:

— .0.___——0-—————0‘—————-(»——-—'-‘“"'-_-(:

249

A

Obrdzek 4 - StatCounter globdlni statistiky prohlize¢i za rok 2015/2016 (Zdroj: Jahoda, 2016)

Pro¢ se prohlizece lisi? V minulych kapitolach jiz byl zminén postup samotného vyvoje

webovych stranek. Zkracené se jednd o to, Ze technologie sla kuptfedu neuvéfitelnou rychlosti.
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Staré prohlizece nedokazaly zobrazit to samé jako moderni, protoZe se nevédélo, jakym stylem
se budou stranky psat v budoucnu. Néco zUstalo stejné, ale staré prohlizece neumi zobrazovat

nové styly, skripty a tak podobné.

Zejména Microsoft se snazil do svého Internet Exploreru zaradit spoustu nestandardnich véci,
které byly v navrhu, nebo si je sami vymysleli. Jednalo se napftiklad o rlizné hybridni formy
HTML a jina rozsifeni. KdyZ se vSe shrne — ztvarnéni jazyka HTML je zavislé na prohlizeci.
(Janovsky 2016c)

Vyvojar webovych stranek tak stoji pred rozhodnutim, zda bude uZivat pouze standard( a tim
ozeli moderni funkce nebo zdali stravi ¢as ladénim pro starsi prohlize¢e a v neposledni fadé
muZe staré prohlizece ignorovat. Web je samoziejmé mozné optimalizovat na 100 % pouze
pro jeden prohlize¢ a poté doufat, aby se to jinde zobrazilo sprdvné. Otazkou stale z(stava,
ktera cesta je ta nejlepsi. Takova volba neni jednoducha a vétSinou zavisi na zadavateli

poptavky, ktery by si mél v prvni fradé udélat prizkum trhu. (Janovsky 2016c) (Jahoda, 2016a)

5.1 Metody vyvoje

Do rozhodnuti, kterou metodou se vyvojaf vyda, zapada predevsim ekonomicka kalkulace.
Urcité je zapotrebi zavést spoustu otdazek a proménnych. Napftiklad jestli je lepsi ladit web pro
zanedbatelny prohlizec, ktery je vyuzivan malym mnozZstvim uZivatell, nebo radsi zda za stejné
dlouhou dobu jako by trvala optimalizace vytvofit dokonaly obsah, ktery oceni drtiva vétsSina.
Dalsi véci na zvazeni je, zdali je lepsi zaplatit programatora, ktery moderni funkcionalitu webu
rdznymi oklikami dodéld pro staré prohlizece, nebo je radéji ignorovat a investovat stejné
penize do reklamy, kterou zakaznik ziska vice navstévnik(. Opét je dalezZité vzit v potaz, zda
radéji nezaplatit par stokorun za optimalizaci nez kvlli ,rozbitému webu” ztratit

potenciondlniho zakaznika, ktery by mohl za sluzby utratit tisice. (Jahoda, 2016a)

Zatim se jedna hlavné o hadani a predpovidani budoucnosti. K ujisténi v rozhodnuti mohou
slouzit rGzné statistiky. Bud' se jedna o statistiky na vlastnim webu, nebo globdlni statistiky. Na
webové strance, ktera je jiz v provozu je mozné sledovat pomoci sluzeb, jako jsou Google
Analytics, podily jednotlivych prohlizec(i. Problém zde ovsem nastava s uzavienym kruhem,
kdy nékteré prohlizeCe nejsou vyuzivany, protoze navstévnici prosté védi, ze webova stranka
pro né neni optimalizovana a tak to ani nezkousi. U globalnich statistik je velké procento
zkresleni a neni mozné se bez toho obejit. Sluzba TOPIlist poskytuje méreni webovych stranek
rozdélenych podle rGznych kategorii, oviem dnes jiz nikdo jejich pocitadlo na web nedava,
protoZze plsobi odpudivé. Dalsi sluzby hodné zminéni jsou napfiklad gemiusRank (statistiky
pro Ceskou Republiku), StatCounter nebo Browser Statistics na strankdch w3schools.
(Janovsky 2016c) (Jahoda, 2016a)
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5.1.1 Metoda optimalizace (soustifedéni) pro jeden prohlize¢

Jedna se o amatérsky pristup k vyvoji. Nazev napovida, o co se jedna. Vyvojart se spoléh3, ze
pfi vyladéni webu na jeden konkrétni prohlize¢ to néjakym zplsobem bude vypadat i pro
ostatni na riznych monitorech pfi rlznych velikostech. Takové webové stranky maji néjaké
varovani ve stylu vyskakovaci hlasky, které rika, Ze je web pouze pro tyto prohlizece. (Janovsky
2016c¢)

5.1.2 Metoda jednoduchosti

Metoda, kterd vyuzivd pouze standardl, které funguji Uplné vsude. Web je poté sice
jednoduchy a chudy o moderni prvky/animace, ale za to funguje uplné vSude. (Janovsky
2016c)

5.1.3 Metoda pokusu a opravy

Metoda vyuZivana nejvice profesiondlnimi vyvojati. Princip spocivd ve vyvoji na jeden
konkrétni (nejcastéji oblibeny) prohlizec¢, kdy kazdou novou ¢ast vytvoreného webu testuje i
na ostatnich a snazi se vyladit rozdily tak, aby byly nepatrné. V roce 2007 byval primarnim
prohlizeéem Internet Explorer, nyni to nej¢astéji byva Google Chrome, Safari nebo Mozilla

Firefox a aZ poté se resi rozmary starych verzi Internetu Explorer. (Janovsky 2016c)

5.1.4 Metoda znalosti verzi HTML a CSS (stylQ)

V této metodé se spoléha predevsim na dokonalou znalost vSsech element( a styll, tim se
pfedchazi tomu, Ze by v néjaké verzi prohlize¢e néco nefungovalo. V pfipadé, kdy vi, Ze dana
funkce nefunguje nebo funguje Spatné/nelplné tak upravi sekci tak, aby se jinym zplsobem
zobrazovalo alespon to nejdlleZitéjsi. VyuZiva k tomu CSS styly. Tato metoda je naro¢na na
znalosti a postupem casu se k ni mél kazdy vyvojar pres metodu pokusu a opravy dostat.
(Janovsky 2016c)

5.2 RozliSeni obrazovky

Vyvojar nikdy nevi, jaké rozliSeni bude navstévnik pouzivat, stejné tak jestli nepouzije mobilni
zarizeni a uZ vlbec které. Jiz u navrhu grafického designu se tedy setka s definici maximalni
Sirky ndvrhu. Kterd je ale ta spravna? Ma byt ndvrh Siroky 1024 bod(, 800 nebo dokonce méné

i vice?

Dulezité je délat webové stranky tak Sikovné, aby na Sifce nezalezelo. V pripadé, Ze bude navrh
takto ,gumovy” tak to ulehci spoustu prace. Vse dobré oviem mize byt i k nééemu zlé.
V tomto pfipadé je moziné se setkat s problémem, kdy stranka bude obsahovat pevné Siroké
prvky, jako jsou reklamy. Druhym problém, s kterym se dnes jiz ¢asto potkdme, jsou velmi
Siroké monitory (nad 1280 bod(, které odpovidaji Sifce 19“ monitoru). V takovém pfipadé je
zapotrebi pouzivat procentualni Sitky, ale nikdy nepouzivat stoprocentni Sitku, protoze radky

textu by se poté Cetly velice Spatné. (Janovsky 2016c)
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Nejlépe predvidatelnym a velmi doporucovanym reSenim je obsah obalit do elementu, ktery
bude ve stylech obsahovat maximalni sitku (nejéastéji 980 nebo 1200 bodu) a zbytek obsahu
vném bude roztazeny na sto procent. Tento obalujici element Ize navic pomoci styll
vycentrovat v prohlizeci. V pfipadé, Ze takovyto web navstévovatel otevie na mobilnim
zarizeni, Sitka obsahu se prizpUsobi Sifce pravé tohoto zarizeni, v opacném pripadé, kdy si web
s maximalni Sitkou obsahu 980 bodU otevie na zafizeni, jehoZ Sitka presahuje 1920 bodu
(odpovida 24“ monitoru), vznikaji bilé okraje okolo webu, ktery je v Sifce 980 bodu a
vycentrovany. (Janovsky 2016c) (Jahoda, 2015a)
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6 Layout

Kdyz se mluvi o layout tak se automaticky mysli rozmisténi prvk( na strance. Jedna se tedy o
jakysi ndkres, ktery fika, v které ¢asti bude umisténé logo, navigace, policko pro vyhledavani,
obsah, mapa stranky a tak dale. (Strafelda 2016b) Pro tento vyraz neexistuje doslovny ¢esky
preklad, ovSiem pojem Sablona nebo nakres jsou tomu velice blizko. (uspesny-web.cz,

nedatovano)

Pro predstavu by mohl byt prikladem layout tiskovych novin nebo jinych ¢asopisq, letakd a
dalSich. Pfi zaméfeni na titulni stranu Hospodarskych novin a bulvarniho deniku Blesk Ize lehce
zjistit, Ze se lisi ve velikostech fotografii, druhu pisma, barevnosti a rozloZeni jako takového. A

praveé tyto znaky jsou prvky dvou rozdilnych layoutl. (Mediaguru, nedatovano)

Navrzeni dobrého layoutu neni vibec jednoducha véc. V ptipadé, Ze je layout opravdu dobry
tak se to odrazi na jeho pouzitelnosti a jednoduchosti vyhledavani informaci (zejména u
vétSich webU). Z jedné strany je tedy navrhar omezen roztfidénim relevantnich informaci do
smysluplnych celk(. Z druhé strany se jedna o grafika, ktery mlze mit kreativni predstavu jiz
v hlavé a tla¢i na navrhare, aby to bylo tak a ne jinak a z tfeti strany pouZitelnosti. Vétsina
uzivatell je jiz zvykla na urcité rozlozeni prvk( na webu, které je doporucené pouZivat.
Prikladem je logo v levém hornim rohu. V pfipadé, kdy se takové doporuceni porusi, poté
mUzZe pusobit web pro uZivatele zmatecné a je velmi pravdépodobné, Zze nebude patftit
k Usp&snym. (Strafelda 2016b)

Mezi spolecné prvky layoutl patfi napfiklad hlavicka, menu a paticka stranky. Hlavicka se vzdy
nachdzi Uplné na zacatku (nahore) webu (nebo pod reklamou, kdyZ se jednd o free hosting).
Jejim obsahem zpravidla byva logo stranky, jenz odkazuje na hlavni stranku. Slouzi to
predevsim k rychlé navigaci v pfipadé, kdy se uZivatel ztrati v obsahu a potrebuje se rychle

vratit na zacatek jeho hledani.

Dal$im spole¢nym prvkem je menu (navigace). Zpravidla se nachdazi hned pod hlavi¢ckou nebo
pfimo v hlavi¢ce webu. Tyto navigacni prvky byvaji spolec¢né pro vsechny stranky webu a méni
se jen minimalné. Je moziné se i setkat s takzvanym submenu, které se zobrazi nebo rozbali pfi

najeti na néktery z prvkd hlavniho menu.

Posledni zminény spolecny prvek je paticka. Na webu se nachazi Uplné vespod pod veskerym
obsahem a byva zpravidla co nejmensi, aby nebyla dominantnim prvkem. Jeji obsah nenese
zadny z klicovych prvk( webu, protoze se k ni vétSina navstévniku ani nedostane. Uvadi se zde

informace o tvlrci stranky, copyrightu, mapa stranek a dalsi. (Dvorak, 2011)

6.1 Druhy layoutu
Na zaéatcich vytvareni webd se vyuZivalo takzvaného tabulkového rozloZeni stranky. Casem

se od tohoto feseni upoustélo a zacal se pouzivat beztabulkovy layout feSeny pomoci styld
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(CSS), které nabizeli vice moznosti v usporadani prvk(, rychlejsi nacitani a lepsi prehlednost
(strukturu) koédu. Dalsi zplisob vytvoreni layoutu stranky maze byt pomoci ramU (frames).

(uspesny-web.cz, nedatovano) (Strafelda 2016b)

6.1.1 Tabulkovy layout

Web fesSeny tabulkovym layoutem je za pomoci neviditelnych tabulek, ve kterych jsou dalsi
vnorené tabulky. NejvétSim problémem tohoto fesSeni je, Ze graficky navrh musel pocitat
s touto strukturou a nemohl si tak dovolit nestandardni fedeni. (Strafelda 2016b) Vyuzivalo se
to predevsim v dobach, kdy jesté nebyly rozsitené prohlizece s podporou pozicovani pomoci
stylU. Byla to tedy jedind mozZnost jak dostat dva prvky vedle sebe. (Bfiza, 2004)

Tabulka 4 - Vyhody/nevyhody tabulkového layoutu (Zdroj: Bfiza, 2004)

VYHODY

NEVYHODY

Jednoduchost. Staci si spravné predstavit

rozloZzeni tabulky.

Zavislost vzhledu na HTML kédu. Dnes je

standard, Ze HTML a styly jsou rozdélené.

Kompatibilita. Tabulka je jeden z nejstarsich )
Nehezka,

struktura.

neprehledna a nedspornd

atributli, stars$i nez CSS a ramce. Je tedy

kompatibilni i s velmi starymi prohlizedi.

’ o o Pomalé naditani. Tabulka se v prohlizeci
Jednoduché vertikalni zarovnani obsahu (u . . L
. ) zobrazuje az ve chvili, kdy prohlize¢ ziska
CSS se musi rGznymi triky obchazet). ) o
kompletni zdrojovy kdd.

6.1.2 Beztabulkovy layout

Postupem ¢asu se usoudilo, Ze by se tabulky mély pouzivat vyhradné pro tabulkové informace.
Zacalo se tedy vyuZivat layoutu, ktery je lépe strukturovany a pouZivaji se k tomu pravé
tagy <div>. Takovy tag ovSem neni nijak nastylovany a je potieba tak pomoci CSS styld udinit.
Jednotlivé znaky maji atribut id nebo class na které se poté odkazuje pfi stylovani. Id se vyuZiva
pro tagy, které se na strdnce neopakuji, zatimco class naopak. Pomoci class je mozné udélat
spolecné styly pro vice prvku a jinou classou navic je rozliSit. Samotné divy se daji nahradit za

pomoci HTML tagl, jako jsou <header> nebo <footer> a jiné. (Bfiza, 2004)
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Prikladem takové struktury je vodorovné menu roztazené na sto procent s vyskou 80 bodl

a ¢ernym pozadim (pro ukazku pouze s logem, které ma Sirku 60 bodU a proporcionalni vysku
dle sirky).

<style>
#menu {width: 100%; height: 80px; background-color: black;}

.logo {width: 60px; height: auto;}
</style>

<div id=“menu“>

<img class=“logo” src="logo.png” alt="Logo stranky“>
</div>

HTMLS, jak jiz bylo zminéno, pfiSlo s novymi znackami jako nahradou pro nékteré bloky
sloZzené z divl. Tyto znacky davaji sekcim jakysi vyznam a vyhledavace diky tomu Iépe chapou
obsah stranky — viz Obrazek 5. (Capka, 2012)

<header>

Nadpisy stranky

<nav>

Navigacni menu

<section> <aside>

<article>
Clanek
Postranni

panel

<article>

Clanek

=footer>

Patitka

Obrdzek 5 - HTML5 layout (Zdroj: Cépka, 2012)
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Tabulka 5 - Vyhody/nevyhody beztabulkového layoutu (Zdroj

VYHODY

: Briza, 2004)

NEVYHODY

Oddéleni obsahu od stylu.

Pfehlednéjsi a strukturovanéjsi kéd.

Rychlejsi nacitani.
Stranka se nacitd postupné (odshora dold).

Zajimavé mozZnosti rozlozeni prvkd diky
stylim CSS.

Stranka mUlZe vypadat jinak na velkém

rozliSeni a jinak na mobilnim zafizeni.

6.1.3 Ramcovy layout

Jedna se o velice staré a jiZ nepouzivané rese

Ne vSechny styly jsou podporovany na vsech

prohlizecich.

Neprehlednost CSS kodu. Je zde spousta
definic a na zorientovani to chvili zabere. Je
ale mozné vyuzit frameworku jako je LESS,

ktery kéd zprehledni.

ni, kdy se stranka slozi z nékolika blokd (ramct)

na sobé zavislych. Napfiklad pfi kliku na polozku navigace (1. ramec) se zméni obsah v rdmci
druhém. (Btiza, 2004) (Darrell, nedatovano) (Oxby, 2015)

Tabulka 6 - Vyhody/nevyhody ramcového layoutu (Zdroj: Bfiza, 2004)

VYHODY

NEVYHODY

Kéd dané casti je na jednom misté. Pfi zméné
staci tedy provadét Upravy pouze zde.

Je mozné pozménit velikost rdmcu.

Pfi tisku neni mozné nastavit co tisknout.

Stranky s rdémci nejsou indexovany.

Vyhleddvace indexujici takovou stranku udélaji
proklik  pouze kdanému ramci, ktery
vyhleddavany text obsahuje (zmizi ostatni ramy).

Obsahy  ramcl velikosti

samotného ramce.

jsou omezeny

Mobilni zafizeni rdmce nepodporuiji.
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6.2 Wireframe

O co se vlastné jedna? Wireframe je navrh rozhrani neboli rozloZzeni prvkd na webu, jinymi
slovy se to da nazvat skica webu. Definuje funkci a obsah stranek webu na zakladé specifikace.
Zachycuje vizualné zjednodusenou formu stranky, nejedna se tedy o graficky navrh, protoze

je tvoren pouze z nacrtkld a textu. (Ambrose a Harris, 2011) (Kratochvilova, 2015)

Vyrazné usnadriuje praci. Klient vi, jak bude web fungovat, programatofi a grafici poté také
védi, co je na ¢em zavislé a diky tomu se snizuji nesrovnalosti. Dodavatel tedy dodava
wireframe ke smlouvé a snazi se tim vyhnout mozné reklamaci ze strany klienta, ktery se poté
nemuUzZe ohradit tim, Ze na hlavni strance chtél video, které tam neni. (Jahoda, 2016b)
(Kratochvilova, 2015)

6.2.1 Moznosti tvorby

e Kresleni rukou — na papir nebo jakykoliv jiny tomu vyhrazeny prostor.

e Grafické programy — pomoci Photoshopu nebo obycejného Windows malovani.

e Specializované programy — existuji programy, které v sobé maji obsazené zakladni
prvky kazdého webu a pomoci obycejného pretahovani je mozind jejich aplikace do
navrhu.

e (CSS frameworky — napfiklad Twitter Bootstrap obsahuje jiz hotové (nastylované)
komponenty jako jsou navigace, tlacitka a jiné, které je mozné rychle pouZit rovnou na
web.

e Kompletni kédovani —i v tomto pfipadé je mozné web rovnou nakédovat. Ovsem zde
je potfeba dobra znalost CSS. Tato varianta zabere mnohem déle ¢asu.

e Kddovani v prohlizeci — vyvojarské nastroje prohlizec¢ll jiz umoznuji jednoduché a
rychlé Upravy. Nevyhodou je, Ze se po obnoveni stranky smazou.

(Jahoda, 2016b)

6.2.2 Jak na wireframe

Neni nutné upinat se pouze na jedinou moznost tvorby wireframu, protoZze jdou mezi sebou
navzajem kombinovat. Finadlni wireframe (schvdleny klientem) se predava jako predloha
grafikovi. Nejcastéji se jedna o rucni nakres nebo ndvrh ve specializovaném programu.
Vysledek ze specializovaného programu vypada mnohem vice profesiondlné, nez kresleny
rukou a proto se tato varianta predava i klientovi. Jedna se o verzi, kde se nevyuzivaji zadné
finalni barvy, obrazky, ani nic tomu podobného, coz znamen3, Ze klient v tuto chvili nebude

fesit jaky odstin Sedé je pro pozadi jeho loga stranky lepsi.

Na tvorbé wireframu se nepodili pouze jediny ¢lovék, nybrz témér cely tym. UX konzultant
(¢lovék navrhujici design, aby byl prozitek a funkénost maximalni) rozvrhne web tak, aby daval

smysl a poté copywriter s grafikem vymysli vice specificky vizual dle zadani. Je vhodné
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soustredit se na vSechny podstranky i pfesto, Ze na to kolikrat neni rozpocet nebo ¢as. (Jahoda,
2016b) (Kratochvilova, 2015)

Mezi nejznaméjsi specializované programy patfi napriklad Balsamiq (placeny), Wireframe.cc
nebo MockFlow. (Jahoda, 2016b)
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7 SEO (Search Engine Optimization)

Ve zkratce se jednd o neplacené zviditelnéni webové stranky ve vysledcich vyhledavani, jako
maji Google, Seznam, Yahoo a dalsi. M(iZe se jednat o kli¢ova slova, kterd popisuji obsah webu

nebo o zpétné odkazy jinych webl, které s tématem souvisi. (Edwards, 2013) (Fishkin, 2015)

SEO neni jen o tom byt prvni ve vyhledavani, ale pfedevsim o kvalitnim obsahu. Navstévnik na
web chodi pravé kvili obsahu, jako je napfriklad ¢lanek, obrazek, program a jiné. (Janovsky
2016b)

Obsah, ktery opravdu odpovida zaméreni stranky, pfinasi provozovateli kvalitni
navstévnost. (Krug, 2006) Predevsim, kdyz napriklad provozovatel webu prodava vyfezavané
sosky, tak nema cenu na jeho web davat do kazdého odstavce slovo ,auto”, ale také nema
smysl azZ pfiliSné uzivani slova vhodného. UZivatelé, ktefi se dostanou na takovouto stranku za
pomoci klicového slova ,,auto” jsou soucasti skupiny nekvalitni navstévnosti. Vybér kvalitnich
klicovych slov je tedy jeden ze zdklad( uspéchu. DalSimi prvky na zkvalitnéni mohou byt
popisky ve vysledcich, jiz zminéné zpétné odkazy souvisejici s tématem nebo jednoduse
spravné HTML strukturovani webu, kterému vyhleddva¢ rozumi. V pfipadé, kdy na
provozovatelovu stranku se zamérenim na vyrezavané sosky odkaze pekarna, pak je prinos
takového odkazu témér nulovy oproti tomu, kdyby na web odkazala spole¢nost zamérend na
drevorubectvi. (Edwards, 2013) (Janovsky 2016b)

Doména (URL adresa) je jedna z nejduleZitéjSich prvk(. Volbé vhodného pojmenovani, které
bude prezentovat projekt je zapottebi vénovat dostate¢né mnozstvi ¢asu. Dllezitym faktorem
je, aby doména nebyla pfilis dlouhd a nezplsobila tak navstévnikiim jeji tézké zapamatovani.
Dale neni vhodné vyuzivani pomlcek, Cislic a je dulezité vyvarovat se nechténych vyznam.
Plati, Ze ¢im starSi doména je, tim kvalitnéjsi, ovSem v ptipadé, kdy se jednd o nakup staré
domény od nékoho jiného, je zapotrebi zjistit, zdali nebyla doména jejim dosavadnim
vlastnikem jakymkoliv zplsobem poskvrnéna. (Kvalitni domény, nedatovano) (Edwards, 2013)
,Kvalitni doménové jméno muzZe byt pravé tou polozkou, kterd rozhodne v konkurencnim boji

ve vds prospéch.” (Kvalitni domény, nedatovano)
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8 Trendy webu

S ohledem na minulost, kdy weby mély slozZité stiny, textury a jiné prvky se dnesni trend vyvoje
posunul spise smérem k minimalismu a jednoduchosti. Zpocatku mély weby spoustu textu,
barev a druh( pisem (fontl). Pozdéji se k tomu ptidaly obrazky, které nahrazovaly text,
bannery (reklamy) a animace vytvarené ve flashi. Weby zacinaly byt neprehledné a bylo
potfeba zasahnout. K tomu pomohl pravé takzvany flat design (neboli Cisty design). (RySava,
2015)

Flat design mél tedy za ukol zjednodusit web. Cely jeho koncept byl zaloZzen na zkuSenostech
s pouzivanim webovych stranek, jejichz zaméreni se nyni upind pfedevsim na uzZivatele a jejich
jednoduchou orientaci, zaujeti a pfivedeni k cili webu (objedndvce a jiné). (Rumlerova, 2016)
(Dabner, 2004)

Jaké dal3i prvky a vlastnosti tedy moderni weby zahrnuji? Casto je mozné se setkat s rolovaci
strankou, ktera je poutava urcitym pribéhem. Muze se jednat napfiklad o jednostrankovy web
na uréity produkt, o kterém je mozné se dozvédét tim vic, ¢im niZe se uzivatel na webu nachazi
za pomoci posunu zobrazené obrazovky. Prehlednost takové webové stranky je zajisténa
pomoci rozdéleni do sekci (pruhG pod sebou). Tuto moZnost nejvice oceni predevsim
navstévnici z mobilnich zatizeni, ktefi tak nemusi klikat na tlacitka pro pohyb na strankach a
ve vysledku to tedy usnadnuje orientaci. (RySava, 2015) (Cao, 2016) Orientace se da dosahnout
i za pomoci jednoduchého rozloZeni menu, které bude statické na vrchni ¢asti obrazovky.
(Neumann, 2014)

Na spousté webu jsou vidét rlizné animace a takzvané parallaxové scrollovani. Animace je
zapotrebi si poradné rozmyslet, protoze je vhodné je vyuzivat pouze tam, kde budou ladit
s grafickym navrhem webu a mély by byt minimalistické, aby uZivatele neodradily od ¢teni.
(Rumlerova, 2016) Jeden z takovych velmi pouzivanych efekt(l je pravé parallax scroll, ktery
umoznuje pfi posunu zobrazené obrazovky pohybovat objekty (jako jsou obrazky v pozadi a
jiné) rGznym smérem a rozdilnou rychlosti. (Rumlerova, 2016) (Neumann, 2014) Za pomoci

tohoto posouvani je docileno 3D efektu. (Vejrosta, 2015)

Dlazdicové rozloZeni stranky, které je moiné vidét napfiklad na strankdch spolecnosti
Pinterest nebo v operacnim systému Windows 8 pod nazvem Metro je dalSim trendem. Kazda
dlaZzdice nese svi(j obsah a lehce se tento design upravuje pro mobilni zatizeni, kde se pouze
usporadaji pod sebe. (Rumlerova, 2016) (Neumann, 2014) Dlazdicového zobrazeni webové
stranky je mozné zobrazit pomoci plugini (doplnék rozsifujici funkénost) jako je napfriklad
Masonry, které uZ maji automatické prizplisobeni obrazovce implementované v sobé.
(Neumann, 2014)
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Obrazky maiji vétsi schopnost upoutani pozornosti, proto byva v zahlavi stranky velky obrdazek,
roztazeny od strany ke strané s vyraznym textovym obsahem. Je zapotrebi dostatecna kvalita
obrdzku jinak efekt zaujeti mGze byt opacny, nez bylo zamysleno. Stejné tak mize byt vyuZito

videa, které bude sladéné s grafikou. (Rumlerova, 2016) (Neumann, 2014)

Kdyz uz byly zminény obrazky a videa, je zapotrebi uvést i ilustrace. Takova ilustrace na webu
mUzZe byt pro ndvstévnika mnohem pfitazlivéjsi, protoze diky fantazii zobrazuje az nerealnou
dokonalost redlného Zivota ¢i daného prostredi. Obrazky jsou tedy vice osobni nez ilustrace,

ovsem zalezi na navrhu a druhu webu, ktery rozhoduje co pouZit.

Trendy jsou ale také v typografii, kdy se graficky designer nemusi bat vybéru z Siroké nabidky
variant pisem, které nabizi napriklad spolecnost Google v galerii Google Fonts. Je zapotrebi,
aby vse bylo Citelné, to znamen4, bylo dostatecné veliké a mélo tomu prizplsobené radkovani.
Mezi takové pisma patti i jiZz zminény icon font — Font Awesome. DuleZité je, aby se text
prizplsoboval i mobilnim zatizenim, protoZe bez takového responsivniho designu se dnes uz

témér zadny web neobejde. (Neumann, 2014)
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9 Nastroje na tvorbu webu

K vytvoreni webové prezentace je zapotiebi hned nékolika nastrojd. Prvni nastroj v hierarchii
tvorby je graficky editor, v némz je vytvoreny ndvrh. Nasleduje strukturni editor, ale stadi i
obycejny textovy, do kterého je pomoci HTML, styld a skriptli vytvorena statickd (bez
databdaze) webova stranka. V pripadé, kdy je web jiz hotovy, ale i stale ve vyvoji tak je mozné
ho pomoci FTP klienta (File Transfer Protocol) nahrat na Ulozny prostor, ktery je pfipojeny
k doméné a pljde k nému tak pfistupovat online. V neposledni fadé je nékdy nutné simulovat
chovéni serveru na pocitaci. Takovyto stav nastane v ptipadé, kdy je v daném projektu vyuzit
napfiklad PHP skript. PHP skript mUZe spojovat projekt s databazi, ve které se nachazi data,
jenz je potreba na strance vypisovat. Vtomto pripadé je tedy zapotrebi aplikace schopné
simulace (nejcastéji Apache) a nacitani stranky ze strany serveru. Samoziejmosti jsou také
webové prohlizece, v nichZ je projekt zobrazen a testovan. (TemplateToaster, 2014) (Webtvor,

nedatovano)

9.1 Grafické editory

Mezi momentdlné nejzndméjsi grafické editory na tvorbu webovych stranek patfi mimo jiné
Photoshop od spolecnosti Adobe a Sketch. (Edwards, 2015) (Webdesignerdepot, 2015)
Photoshop je jednoznacné starsi, ale Sketch je velmi plsobivy vyzyvatel, ktery by casem mohl

obsadit prvni pozici grafického editoru pro webové stranky.

Tabulka 7 - Vyhody grafickych editort Sketch a Photoshop (Zdroj: Webdesignerdepot, 2015)

SKETCH

Vykreslovani navrhu je podobnéjsi tomu, jak to
poté vypada v prohlizedi.

Pfeddefinovand méfitka, kterd jsou ve
Photoshopu potfeba rucné vytvofit. Zaroven
obsahuje pokrocilé moznosti méreni.

Navrhy web( jsou v fadech megabaijtu, zatimco
u Photoshopu mize stejny navrh dosahovat az
gigabajtu.

Velmi rychla a nenarocna aplikace na hardware
pocitace.

V jednom ndvrhu muzZe byt vice platen. To
znamena, Ze celd webova stranka (vSechny
podstranky) muZze byt vjednom souboru
(nejnovéjsi Photoshop jiz tuto funkci obsahuje).

Sketch zabird mnohem méné mista na disku.
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PHOTOSHOP
MoZnost vytvoreni spousty klavesovych zkratek

k nastrojlm.

Vynikajici sprava barev.

Perfektné optimalizovany — Zadné chyby.

Propracovanéjsi
navrhu.

moznosti pfi  pfibliZovani



Jak je tedy moiné vidét z celkového poctu vyhod grafickych editorl — viz Tabulka 7, tak
aplikace Sketch, kterd byla vytvorena predevsim pro grafické navrhy webovych stranek ma
v tomto ohledu jednoznacné navrch, ovSem Photoshop nemuzZe v ostatnich odvétvich plné
nahradit. (Webdesignerdepot, 2015)

9.2 Strukturalni/textovy editor

Kodovani je mozné provadét i v obycejném textovém editoru jako je Poznadmkovy blok ve
Windows. Je ovSsem doporucené vyuzZivani profesiondlnich strukturalnich editord, které
zvyraziuji syntaxi. Takové editory maji kromé upozornovani na chyby i spousty dalSich
uzitenych funkci, napfiklad implementovany FTP klient. Mezi profesionalni aplikace patfi
PSPad, Sublime Text, Coda 2, Brackets, NetBeans a dalsi. (Webtvor, nedatovano) (Creative
Bloqg, 2012)

9.3 FTPklient
Jak jiz bylo zminéno, jedna se o aplikaci pro pfenos soubortd (webu) na vzdalené ulozisté, které
je spojené s doménou a umoznime tak online pristup k projektu. Mezi takové aplikace patfi

FileZilla, Total Commander. (TemplateToaster, 2014)

9.4 Mistni vyvojové prostredi
Simulace takového serveru pro normalni stanici pocitace neni dnes uz vlbec nic tézkého.
Napriklad aplikace XAMPP nebo MAMP umoini do projektu pfidat PHP a databaze MySQL

pomoci serveru Apache. (TemplateToaster, 2014)
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10 Vyvoj responzivniho webu
10.1 Specifikace zadani

Web, kterého se prakticka cast tyka, je zaméreny na chov psa. Musi byt optimalizovany pro
vSechny tfi nejrozsifenéjsi webové prohlizece a zaroven fungovat na mobilech a tabletech.
Nejedna se ovsem o jednoduchy staticky web, nybrz dynamicky, jenz je spojen s MySQL
databazi ve které se zaznamenadvaji informace z administrace. Majitel takového webu tedy
spravuje obsah v administraci, do které se mlze pfihlasit pouze s pfihlaSovacimi Udaji a pro
béZzného navstévnika se obsah webu zobrazi jinym stylem neZ pfi editaci v administraci.
Dynamicky obsah se netyka uplné celé webové stranky. Nékteré texty jsou staticky dané a

jejich obména neni zapotrebi.

Celd webova stranka (ta ¢ast, kterou mizZe vidét bézny navstévnik webu) bude obsahovat pét
sekci. Prvni sekce slouzi k novinkam, kde budou navstévnici informovani o momentalnim déni.
U takové novinky se bude uchovavat datum vytvoreni, kratky nadpis, obsah novinky a zadna,
nebo azZ tfi fotografie, které se nemohou liSit od fotografii, jenZ se nachazi v sekci galerie.
Fotografii je tedy nutno nejprve nahrat do galerie, az poté mlzZe byt pouZita u novinky. Jak
sekce novinek, tak galerie bude tedy kompletné dynamickd. Dalsi sekce obsahuje pfibéh o
tom, jak byl pes pofizen. VSe je zde tedy statické a idea je takovd, Ze prvnich par odstavcl
textu bude od majitele a nékolik dalSich odstavcd bude vypravéno ,z pohledu psa“.
Samoziejmosti je nékolik fotek. Sekce kontakt bude obsahovat zakladni informace o majiteli a
formular, pomoci kterého bude mozné ho kontaktovat na e-mail. Obsah posledni sekce
popisuje ty nejdulezitéjsi informace o psovi jako je rodokmen, Uspéchy, zdravotni stav, rodice

a dalsi.

Administrace, v pfipadé, kdy se pocita pfihlasovaci okno jako stranka, bude obsahovat celkové
Ctyfi podstranky. Prvni je tedy jiz zminéna prihlasovaci strdnka v podobé formulare, kde se lze
prihlasit do spravy obsahu pomoci prihlasovaciho jména a hesla. Jiz zminéné novinky zde
budou mit svou sekci, ktera je také ve formé formulare a bude pridavat data do databaze.
Dulezité je, aby se zde zaroven s formulafem nachdazel posuvnik obrazk( (tedy v ptipadé, kdy
galerie obsahuje jeden ¢i vice obrazk(), ktery povoli maximalné tfi vybrané fotografie jako
pfilohu. Samoziejmosti je vypis vsech novinek ve formé tabulky z divodu jejich zpétné Gpravy
nebo dokonce kompletnimu smazani napfiklad kvili gramatické chybé. Sekce slouZici galerii
funguje principialné stejné jako novinky. Formuldf muze povolit pouze fotografie ve formatu
jpeg a png. Druhym krokem nahravani fotografie bude ofiznuti celkové fotografie v miniaturu.
Tato funkce urychluje nahravani webu. UzZivatel, ktery vstoupi do galerie tak nebude nacitat
fotografie v plné velikosti, protoZe je v danou chvili jesté nepotfebuje. Nacte se mu tak
naptiklad deset fotografii v podobé ofiznutych miniatur, které jsou v fadech kilobajtd, nikoliv
megabajt(. Diky tomu bude nacteni strdnky mnohem rychlejsi a privétivéjsi pro mobilni
zatizeni. V pripadé, kdy bude zapotiebi plné velikosti fotografie, staci ji kliknutim rozevrit.
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V administracni sekci galerie bude také zapotrebi vypisu jiz nahranych fotografii a duleZité je
rozpoznavat, které fotografie jsou jako priloha k néjaké novince a které ne, samozrejmosti je
také moznost jejich smazani. Posledni je sekce, ktera spravuje obsah jiz ziskanych uspécha.
Zde je kompletné stejna funkénost jako u novinek, akorat se vkladaji jina data. Administrace

nepotiebuje responsivni verzi, protoze pfistup k ni je pouze pro jednoho uzivatele.

10.2 Graficky navrh

K vyrobé grafického navrhu bude vyuZito predevsim aplikace Adobe Photoshop a to z diivodu
jeji multiplatformni dostupnosti. | kdyZ se doslo se k zavéru, Ze aplikace Sketch je na tvorbu
grafického ndvrhu pro webové stranky lepsi tak bohuZel jeji dostupnost je omezena. Funguje

totiz pouze s operacnim systémem macOS od spolecnosti Apple. (Sketch, 2016)

Jiz pfi vytvareni projektu je zapotrebi mit rozmyslené tfi zakladni véci. Prvni z nich je Sitka
platna. Sitka musi byt dostateéné velkd, aby se na ni navrhovany web vesel a mél néjaké okraje
po stranach, ale zdroven by neméla byt pfehnané velikd, aby vysledny navrh poté nezabiral
obrovské mnozstvi mista na disku a na méné vykonnych pocitacich se s takovym souborem
tézko pracovalo kvlli narocnosti. Bylo tedy zvoleno 1920 bod{, coZz odpovida Sifce
24" monitoru. Od toho se tedy odviji otdzka — jak Siroky web bude? V tomto pfipadé bylo
rozhodnuto, Ze web bude zarovnany na stfed v maximalni Sifce 960 bodu (pixeld), je ovsem
mozné se setkat s weby SirSimi nebo i uzsimi. Treti otazkou je druh pisma. D4 se fici, Ze galerie
Google Fonts je nejen trendem, ale i ¢asto béZnym zpUsobem vybéru pisma. V pfipadé tohoto
webu bylo opravdu vyuZito této galerie, konkrétné bylo vybrano pismo s nazvem Roboto.
Nevyhodou grafického designera oproti kdderovi je, Ze musi mit dané pismo stazené a
nainstalované ve svém operacnim systému, zatimco kéder ho pouze pomoci umisténi odkazu
na externi knihovnu mize pouZivat online. Vyska platna zde nepUsobi zadny problém, protoze

se da kdykoliv zménit v pfipadé nutnosti.

10.2.1 Zahlavi webu
Hlavi¢ka webové stranky by méla hned pfi prvnim pohledu napovidat o tématu webu. Kdyz se
to shrne, tento web bude na kazdé podstrance obsahovat stejnou hlavicku, jiny obsah a

stejnou paticku.

V zahlavi byla zvolena fotografie psa, ktera bude roztaZena na sto procent Sirky prohlizece. Je
zapotrebi, aby takova fotografie méla dostateéné rozméry, dobrou kvalitu a zaroven nebyla

prehnané velika, co se velikosti na disku tyce.

K takové optimalizaci je mozné vyuzit bud rozsifeni pro aplikaci Adobe Photoshop, které nese
nazev Enigma64 a je od spolecnosti Source, jenz veSkerou praci s optimalizaci vyresi samo,
avsak ne vidy je vysledek dostatecny. V tomto pfipadé je tedy mozné vyuzit funkce vbudované
pfimo ve Photoshopu ,uloZit pro web“. Zde se da ovlivnit rozliseni fotografie, format, kvalita

a Zivé je zde vidét vliv na vysledny vzhled (ndhled a velikost). Takova fotografie by se méla
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pohybovat v fadech kilobajt. Format staci ve tvaru jpeg, protoZe se jednd o fotografii, ktera
nepotirebuje takzvany alfa kanal (prihlednost obrazku), jenz podporuje pravé format png a
vyuzije se predevsim u ikon. (Vin$ a WebZpravodaj.cz, 2015) Aby zahlavi neplsobilo obycejné,

byla spodni hrana fotografie zaoblena do pUlkruhu.

V tomto stavu je jiz zapotrebi udélat pomocna vertikalni pravitka. Jedno je vhodné umistit
pfimo na stred platna a dalsi na obé strany ve vzdalenosti 480 bodU (coZ odpovida poloviné
maximalni Sirky webu). Timto jsou zajistény maximalni hrany webu, kam az obsah muize
zasahovat. Zaroven, jak jiz bylo zminéno, neni vhodné pfilis roztahovat Sirku textd, k takovému

Ucelu jsou vytvorena jesté dvé pravitka ve vzdalenosti 300 bod( od stfedu.

Soucasti hlavicky na desktopové verzi je kromé fotografie jesté logo, nachazejici se na levé
strané a menu ve stejné vysSkové Urovni na pravé. Logo by také mélo vyjadfovat zaméreni
webové stranky. K docileni jednoduchého vzhledu byl zvolen tvar psi packy, ktery je mozné
vytvorit jako zakladni tvar ve Photoshopu, jenz je tvoren za pomoci kfivek a je tak mozné ménit
jeho velikost dle potfeby. Menu obsahuje pét textovych polozek (odpovidajicich sekcim) a
kazdd pred textem navic disponuje unikatni, vystihujici ikonou. Fotografie muize mit
nekontrastni barvu vici bilému textu a menu tak bude Spatné Citelné. Z tohoto dlvodu byla
fotografie prekryta nepatrnym prechodem zacinajici ¢ernou barvou nahofe do ztracena

smérem dold.

Ikony nejsou obsahem sady Font Awesome z dlivodu tématiky. Nékteré sekce nelze vystihnout
touto sadou, a proto bylo vyuzZito volné stazitelnych ikon. Je zapotfebi, aby tyto stazené ikony
byly ve kfivkach k docileni pfijatelné kvality na retinovych displejich. V pfipadé, kdy je ikona o
rozmérech 32x32 bodd, je nutno ji vytvofit v rozmérech 64x64 bodld a zmensit na polovinu.
Retinové displeje totiz zobrazuji dvakrat vice bodl neZ ty obycejné. (Rahman, 2013) K lepsi
orientaci bude aktivni stranka webu v menu podtrzend, aby se rozlisila od ostatnich. Pfi
najeti (hoveru) na polozku menu se stane stejny efekt jako u aktivni polozky, aby si byl

navstévnik jisty tim, na co klika. Takovyto mechanizmus funguje u vétsiny textl ¢i obrazkd,

které nékam odkazuiji.

Obrazek 6 - Zdhlavi stranky (Zdroj: autor)
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10.2.2 Zapati webu
Zapati v tomto pripadé neni nijak sloZité. V desktopové verzi je vysoké 130 bod(. Na levé
strané se nachdzi copyright, uprostred logo, na pravé strané autor stranek s odkazem na jeho

portfolio.

10.2.3 Obsah

V pfipadé novinek je nutnost rozlisit, kdy dana novinka zacind a kdy konci. V desktopovém
navrhu je zacatek uréen datem vytvoreni novinky a nadpisem na stejné Urovni. Poté ma
vertikalni ¢aru vedle obsahu (vedouci podél levé strany pod datem), jenZ je vysoka dle délky
novinky. Text novinek je normdlné vytvaren do odstavcl a neni na ném nic zvlastniho. U

z galerie. V pfipadé vyufziti tfi jsou rozméry fotografii stejné. Pfi mensim poctu je jedna Sirsi.

Pfi troSce zamysleni pfi navrhu Ize dojit k otdzce — co kdyz je na webu napfiklad sto novinek?
V takovém ptipadé je tedy nutné vytvorit odkazy na strankovani pod novinkami a zobrazovat

jich pouze omezené mnoistvi v jednu chvili — viz Obrazek 7.

Sekce nesouci ndzev ,,0 nas” neni nijak vyjimec¢nad. Jediny nestandardni prvek této podstranky
je ,mluvici pes” ktery byl zajistén fotografii psa, z které jde bublina s par odstavci

pfibéhu (jako tomu je u komixu).

Galerie ma podobny styl jako fotografie ptifazené novinkam. Jednd se o ,nekonecnou”
sekvenci radku fotografii po tfech, kdy jedna na kazdém radku je v tomto pfipadé vidy Sirsi

nez zbyvajici dvé.

U kontaktu je obsah rozdélen na dvé ¢asti na Sitku. Prvni (leva), kterd zabira priblizné dvacet
procent, obsahuje informace o majiteli webu a ve zbytku se nachazi formular. Jednotlivé prvky
formulare (jméno, email, zprava) jsou nastylovany stejnou barvou pozadi jako je cela webova

stranka a maji tenké Sedé zaoblené ohraniceni.

V podstrance , pes” se na zacatku nachazi jméno psa a par odstavcl popisujici vlastnosti psa,
kde je mimo jiné zminény rodokmen a jména rodic¢i. Tyto dvé klicové informace jsou
naformatovany modrou barvou a podtrzenim, protoze slouzi jako odkaz na jiné webové
stranky. Po téchto informacich nasleduji Ctyfi fotografie vedle sebe. Nyni zacinaji dllezité
informace o Uspésich, zdravotnim stavu a rodicich. Kazda z téchto ¢asti ma specifickou barvu
— zlatou, cervenou a fialovou. Zacinaji trojici ikon souvisejicich s tématem, nadpisem a poté
jednotlivym obsahem. U Uspéchl se jednd o takzvany slider, neboli posuvnik obsahu. Kazdy
uspéch zde nese jeden svij box a jde mezi nimi proklikdvat, kdy pravé jeden je aktivni
(uprostred) a dva jsou po stranach. K docileni soustfedénosti na aktivni box je po stranach
pfechod do ztracena, ktery ztéZuje Cteni a viditelnost postrannich box(. Zdravotni stav je

rozdéleni do tfi ¢asti — vlevo prvni tfi odstavce textu, uprostied obrazek psa, vpravo dalsi tfi
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odstavce textu. Sekce rodicu je rozdélena napul — vlevo se nachazi matka, vpravo otec. Pod

jednotlivymi fotografiemi jsou jména, Uspéchy, webové stranky (nastylované jako odkaz) a

bydlisté. Kazda informace obsahuje svou ikonu, jako tomu je u menu — viz Obrazek 7.
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Obrdzek 7 - Zleva stranka novinek, o psovi (Zdroj: autor)

Design administrace obsahuje v levé ¢asti prohlizece svislou navigaci, ve které se nachazi tfi

polozky — na pridani novinek, fotografii, Uspéchl. Pouze tyto tfi véci jsou na celém webu

dynamické a je tedy k tomu administraci prizpUsobit. Aktivni prvek, stejné tak jako mélo menu

webové stranky, ma pozadi barevného prechodu jako pruh v pozadi textu. Menu kromé

navigace obsahuje odhlaseni v podobé ikony ,,vypnuti“ na Uplném spodku stranky a logo webu

na opacné strané.

Obsahem jsou obycejné nastylované formulare prfesné naopak nez je na zbytku webu — zadny

ramecek, lehce Sedé pozadi. Ddle jsou zde jednoduché vypisy podobné, jako tomu je u sekce

novinek, ktery maze obycejny navstévnik vidét s tim rozdilem, Ze v administraci jsou navic dvé
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ikony u kazdého prispévku. Ikona pera povoluje editaci, ikona kose pfispévek maze. U novinek
je navic galerie fotek s posuvnikem, které Ize oznacit jako vybrané (zeleny priahledny prechod
pres fotografii sikonou fajfky). Vjednu chvili je zobrazeno maximalné 6 fotografii
k vybéru — viz Obrazek 8. Sekce na priddvani galerii ma vypis stejny jako je na webu v sekci
galerie, akorat vSechny tfi obrdzky jsou stejné velké, pfi najeti pres fotografii se zobrazi ikona
na smazaniav pripadé, kdy je fotografie vloZzend v novince, tak ma ¢ervenou sponku v pravém
hornim rohu.

e NAZEV PFidat novinku

Nadpis novinky Datum

Text novinky

Ulozeno

Vitejte na novém webiku! 12.5.2015

5téka a je hrozné Sikovny v tom jak 5t8ka a kdy? 5t8ka tak to déla takovy Stékavy zvuk s ozvénou Stéku

T
e t}
Ry

Nadpis druhé novinky im: 12.5.2015

=13

This is Photoshop's version of Lorem Ipsum. Proin gravida nibh vel velit auctor aliquet. Aenean sollicitudin,
lorem quis bibendum auctor, nisi elit consequat ipsum, nec sagittis sem nibh id elit. Duis sed odio sit amet
nibh vulputate cursus a sit amet mauris. Morbi sccumsan ipsum velit. Nam nec tellus a odio tincidunt auctor
a omare odioque, Suspendisse in orci enim,

N

Obrdzek 8 - Pridavdni novinek v administraci (Zdroj: autor)

Takovym bonusem k tomu vSemu je chybova stranka 404. Je mozné se s ni setkat v pripadé,
kdy se navstévnik snazi dostat na podstranku, kterd neexistuje, to znamena, zméni si URL
adresu v prohlizeci. Jeji vzhled je u kazdého poskytovatele hostingu jiny a je mozné vyuzit
stylovani k vytvoreni vlastni. V tomto pfipadé byla na pozadi vloZena stejna fotografie, jako je
v hlavi¢ce, ovSem rozmazand pomoci filtru Gaussovského rozostfeni ve Photoshopu. Pres
celou fotografii je bila, lehce priihledna vrstva, na které je vloZzeny népis ,404 — stranka kterou
hledate, nebyla nalezena” a odkaz k vraceni se na hlavni stranku (novinky). U napisu 404 je

nula nahrazena tvarem packy, jako je u loga.
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10.3 Frontend (HTML, CSS, JavaScript)

Ohledné frontendu se da fici, Ze se jedna o programovani nebo presnéji kddovani webovych
aplikaci. U webu se frontend povaZuje za to, co je viditelné béznym navstévnikliim za vyuZiti
technologii v nadpisu. (Strafelda 2016a) U webu vytvareného v této bakalarské praci se mize

jednat napfiklad o vzhled a rozloZeni prvkd v novinkach.

K tvorbé webu byl vyuzit beztabulkovy layout, ovsem ve starsi verzi HTML 4.01, nikoliv HTML5
kvali starsim prohlizecim. Metoda vyvoje byla zaloZzena na znalosti verzi HTML a CSS.

Existuji dvé moznosti jak zacinat novy projekt. Bud kdéder zacind uUplné od nuly nebo ma
pripravenou jakousi univerzalni Sablonu, kterou vyuZije pro kazdy projekt. Takova Sablona
obsahuje HTML strukturu, kterd ma v sobé jiz implementovany odkaz na jQuery a je jasné
dané, kam se vkladad menu, hlavicka, paticka a kam obsah stranky. K takové HTML Sabloné
byva rovnou pfipojen soubor slouZici jako styl stranky. Konkrétni styl, ktery mlze urychlit praci

je pfichytavani patic¢ky na spodni hrané prohlizece.

V HTML strukture je tedy mozné se setkat s externimi knihovnami nebo odkazy na pismo, které
poté povoli dané pismo na webové strance vyuzit, aniz by bylo zapotrebi stazené. Takovéto
odkazy jsou ohranicené tagem <head>, ale v nékterych pripadech je mozné najit JavaScriptové
knihovny na konci dokumentu pfed ukonéovacim tagem </body>. Velmi ¢asto byva v hlavi¢ce
ovsem i meta tag (informace o informacich) jako je popis aplikace, klicova slova pro

vyhledavace a dalsi.

HTML struktura maze tedy vypadat takto:

<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
//styl
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
//pismo
<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Roboto">
//vyvojarav JavaScript
<script type="text/javascript" src="script.js"></script>
</head>
<body>
<div id="obaleniCelehoObsahu">
<div id="hlavicka"></div>
<div id="obsah"></div>
<div id="paticka"></div>
</div>
</body>
</html>
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Podobné struktury bylo vyuZito u tvorby tohoto projektu. Tag <head> tedy musi byt obsahem
kazdé podstranky webu a velmi ¢asto byva na vSech stejny. Pomoci PHP je mozné docilit toho,
aby byl ve vlastnim souboru a do obsahu se pouze vkladal. To uleh¢i praci v pfipadé, kdy je zde

zapotiebi néco zménit — udéld se pouze jedna Uprava, nikoliv velké mnozstvi téch samych.

VloZeny soubor s obsahem tagu <head> muzZe vypadat takto:

<head>
<?php include("head.html"); ?>
</head>

Jak je tedy z ukazek kédu mozné vidét, tak kazdy soubor ma néjakou koncovku. V pripadé, kdy
se jedna o obycejny HTML soubor, stac¢i koncovka HTML, pro styl se jedna o koncovku CSS a
JavaScript ma JS. Kdyz soubor obsahuje néjaké PHP tak je zapotrebi jeho koncovku z HTML
zménit na PHP. Diky témto koncovkdm je mozné na prvni pohled zjistit, jakd technologie je

v souboru poufzita.

Jiz pfi tvorbé hlavicky celého webu dochazi k slozZitostem. V grafickém designu bylo vytvoreno
zaobleni spodni hrany fotografie pomérné jednoduse, ale néco takového nelze udélat lehce
v kédu. V desktopové verzi ma hlavicka velikost o rozmérech 515 bodd, bylo tedy sahnuto po
reSeni, kdy se fotografie rozdéli na dvé pod sebou. Jedna o velikosti 465 bodu, druha 50. Diky
nizké velikosti druhé fotografie Ize nyni ve stylech aplikovat zaobleni, které i pfi vysokych
hodnotach nebude tak radikdlni jako kdyby bylo aplikované ve stejnych hodnotdch na

fotografii vysokou.

Vzhledem k tomu, Ze i obrazky maji své proporce v rozliSeni a na webu je staticka vyska pfi
100 % Sirce, vznikalo by tak zdeformovani obrazku i fotografie. Neni tedy mozné vyuzit pouze
roztazeni. Fotografie se musi nahradit kupfikladu tagem <div>, kterému bude nastavené
pozadi pomoci background-image. Tim to ale nekonci. Nyni musi byt vloZen styl background-
size:cover, ktery roztdhne pozadi na maximalni Sitku a zachovava proporce pro jeho vysku —
muze vzniknout oblast pozadi, ktera pfi velkém rozliSeni nebude vidét. To samé se tedy
aplikuje na obé casti hlavicky a pomoci background-position se nastavi, aby zaoblena ¢ast

hlavicky zacinala tam, kde prvni kondi.

Vysledny kéd tedy vypada priblizné takto:
.obrazek1 {width:100%; height:465px; background-image:url(obrazek.jpg); background-
size:cover;}

.obrazek2 {stejné styly jako obrazek1; height:50px; background-position: 0 -465px;}

<div class="obrazek1"></div>
<div class="obrazek2"></div>
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PFi kédovani dynamickych ¢asti jako je naptiklad vypis novinek je zapotfebi davat pozor na
mnozstvi obsahu. U takové novinky je kromé ostatnich styld potfeba nastavit staticka
Sitka (jen pro desktop verzi) a dlleZité je nechat automatickou vysku, coZ je v ptipadé
nenastaveni stylu slouZici pro vysku zajisténo samo od sebe, to znamen3, Ze se vyska novinky

roztahuje dle velikosti obsahu.

Velikost obycéejného pisma je 15 bod(, nadpis je ovSem zvyraznén vétsi velikosti, ktera
odpovida 36 bodlim a transformaci vSech znakl na velké. Nyni ale nastava otazka — kolik znak(
je mozné v nadpisu mit? Takovd informace musi byt jiz predem navrzend, v tomto pripadé se
jednd o 40 znakUl. Pfi pohledu na graficky ndvrh novinky je jasné, Ze pfi maximalnim poctu
znakd se nebude jednat o jednorddkovy nadpis. Je tedy nutno pfistoupit k velikosti fadkovani.
Radky by se nemély prekryvat, ale zaroveri by mezi nimi neméla byt velkd mezera. Radkovani

je zde ve velikosti 43 bodu.

Obsah, ktery popisuje novinku detailné&ji, mGze obsahovat hned nékolik odstavcu. Jednotlivé
odstavce jsou v blocich s tagem <p>. Chovani takového tagu funguje podobné jako enter za
odstavcem ve Wordu. Vznikne zde urcita mezera a v pfipadé, Ze je zapotrebi vétsi nebo mensi

tak se saha po stylu padding. V tomto ptipadé je ovsem ponechana vychozi hodnota odsazeni.

s ee

aZ tfi fotografie. Vhodné feseni je si tedy novinku 4x rozkopirovat a udélat varianty pro kazdy
pocet. Ve chvili, kdy je tak ucinéno lze vidét, Ze novinky jsou na sobé nalepené. Je zapotrebi
vyuziti stylu margin-bottom ve velikosti 30 bod(, ktery mezeru zajisti. Ksamotnym
fotografiim. Nejprve se udéla varianta, kde jsou vSechny tfi fotografie stejné Siroké. Tyto
fotografie jsou oznacené spole¢nou tfidou (classou), kterd ma spolecny styl a v ptipadé

fotografie Sirsi je jedna tfida k dané fotografii pridana.

KdyzZ se to shrne, na strance bude napfiklad pét novinek a kazda bude mit tfi fotografie. To
délda dohromady patnact fotografii na jedné podstrance. Kdyby se zde tedy vyuZivaly fotografie
v plné velikosti, ¢inilo by to velké problémy v rychlosti nacitani a to predevsim u ndvstévniku
z mobilniho zafizeni s mobilnim internetem. Re$enim je vytvafet dvé velikosti kaZzdé
fotografie — jednu prizplsobenou (klidné o néco vétsi) rozmérlim, ve kterych je na strance

zobrazovdana a druhou v rozmérech nezménénych.

Vétsi fotografie bude fungovat ve stylu odkazu. To znamen3, Ze po kliknuti na zmensenou
fotografii se za pomoci takzvaného LightBoxu prezentuje fotografie velkd. LightBox je
JavaScriptova knihovna, ktera zvétsi fotografii a jeji okoli ztmavi. Teprve aZ pfi zvétSeni se

zacne nacitat fotografie velka.
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Rozeviraci odkaz s fotografii poté vypada takto:

<a href="velkaFotka.jpg" data-lightbox="galerie" class="fotkyNovinek velka">
<img src="malaFotka.jpg">
</a>

Jiz zminény slider, ktery se nachazi u Uspéchd, se aplikuje podobné jako LightBox. U slideru je
mozné vybrat z celé rady knihoven od rlznych vyvojara. V tomto pripadé bylo vyuzito Slick
slideru, ktery nabizi oproti ostatnim lehkou pfizplsobitelnost pfi responsivnich zménach a
spousty dalSich funkci. U této knihovny se pouzZivd pouze tagl <div>, kdy jeden obaluje
jednotlivé Uspéchy, které jsou zabalené také v tazich <div>. Zapotrebi je zde definovat jaké
bude rozlozeni Uspéchll — v tomto pripadé tfi vedle sebe a jestli bude povoleno prohlizeni
jednotlivych Uspéchi pouhym tazenim mysi (prstu u mobilniho zafizeni), Sipkami nebo obojim

a zda se maiji Uspéchy tocit donekonecna.

Priklad takového slideru by mohl vypadat takto:

<div id="obaleniSlideru">
<div class="uspech">1. misto na vystavé</div>
<div class="uspech">2. misto na vystavé</div>
<div class="uspech">4. misto na vystavé</div>
</div>

Sekce Uspéchu, zdravotniho stavu a rodi¢l maji kazda v grafickém ndvrhu zahlavi se tfemi
ikonami. Idea téchto ikon byla takovd, Ze se bude zobrazovat pouze prostfedni. Pfi posunu
v prohlizedi a najeti na danou sekci se objevi zbylé dvé efektem ,vyjeti z prostfedni ikony na
svou pozici“, kdy jejich viditelnost bude animaci z0 % zménéna na 100 % béhem jedné
sekundy. Takového efektu Ize docilit za pomoci knihovny stylli nesouci ndzev animate.css. Tato
knihovna ftika, Ze dané ikoné je zapotfebi pfidat tfidy animated a ndzev efektu
fadelnRight/fadelnLeft ve chvili, kdy ma byt animovana. Za pomoci JavaScriptu lze zjistit v jaké
urovni posuvniku stranky se navstévnik nachazi a tyto dvé tridy kdykoliv pfidat. Takovéto

efekty je mozné vytvorit ruéné, ale knihovny jsou tu od toho, aby praci urychlily.

Formulaf, at se nachazi kdekoliv, musi byt vZidy obalen tagem <form>. Jednotlivé tagy <input>
a <textarea> poté vytvari obsah formuldre. K odeslani je zde <input type="submit">.
K rozpoznani toho, ktery <input> je pro e-mail a ktery pro jméno je pro uzivatele zajisténo bud’
textem v <label> nebo jakymkoliv jinym zptUsobem. Aplikace u jednotlivych tagl pro obsah

potrebuje atribut ,name”, ktery funguje podobné jako <label>, oviem ne pro uZivatele.
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Vysledny kéd formulare mize tedy vypadat takto:

<form>
<label for="email">E-mail</label>
<input type="text" name="email">
<label for="obsahZpravy"></label>
<textarea name="obsahZpravy"></textarea>

<input type="submit" name="odeslatEmail">
</form>

V pfipadé administrace je urcité zapotiebi, aby mohl byt obsah v <textarea> urcitym
zplsobem formatovan. Napftiklad je zapotrebi pfidavat odkazy na jiné stranky, tuéné pismo
nebo odstavce. Toho je mozné docilit za pomoci JavaScriptové knihovny TinyMCE, ktera

<textarea> nahradi svym kddem a tyto funkce zpfistupni.

10.3.1 Mobilni feseni
Pro mobilni feseni byl vytvofeny novy soubor pro styly s nazvem mobile.css. Web ma pro
desktop verzi maximalni Sifku ve velikosti 960 bodU, bylo tedy rozhodnuto, Ze zmény pro

mobilni FeSeni nastanou jiz pti 980 bodech.

Véci, které se nachazi pouze v mobilni verzi, jako tfeba ikona hamburgeru pro navigaci maji
tfidu ,,mobile”. V desktopové verzi je ve stylech tato tfida nastavena na neviditelnou a

v mobilni se pouze zobrazi.

Za pomoci Media Queries byl veSkery obsah roztazen na 100 % Sitky zafizeni s odsazenim
20 bodl od stran. To znamena, Ze pfti rozdilnych rozliSenich vypada web trosku jinak. U
takového druhu koédovani vyvojar nechce nutit uzivatele, aby zbytecné dlouho prstem
posouval obsah, tudiz se veskeré odsazeni blok( od sebe zmensuji. Hlavicce bylo odebrano
zaobleni a celd byla zmensend na vysku tak, aby pfFili§ mnoho nezabirala. Nékteré prvky byly
odebrany, protoZe je neni mozné nijak rozumné pro mobil udélat — jednd se napfriklad o
»mluviciho psa“. Také Sipky ovladajici posun slideru byly na mobilnich zafizenich odebrany.
K pohybu mezi uspéchy se pouziva posuvného gesta prstem. Prvky, které byly zarovnany vedle

sebe, se nyni fadi pod sebe — rodice, textova pole formulare a dalsi.

Navigace byla odebrdna z hlavicky a prestylovdana do podoby vyjizdéjiciho bloku ze spod
stranky po kliknuti na hamburger s animaci nazvanou bouncelnUp v knihovné animate.css.
Umisténi hamburgeru je pro snadné dosazeni umistén na spodni hrané prohlizece. Zde je
mozné prehlidnout chybu. Kdyby se Uplny konec webu neposunul za pomoci paddingu o 100
bod(, nebylo by nikdy mozné vidét Uplné cely obsah, protoze by hamburger prekryval paticku

stranky.
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10.4 Backend (PHP)

Backend je presnym opakem frontendu. Jedna se napfiklad o funkénost priddvani pres
administraci, funkénost strankovani a ovliviiovani toho, co se navstévnikovi za pomoci
frontendu zobrazi. (Strafelda 2016a)

K backendu je v prvni fadé zapotrebi navrhnout databdzi se spravnymi datovymi typy a projekt
s ni spojit. Dohromady je zapotiebi vytvorit tfi tabulky — novinky, ocenéni, fotografie. Kazda
polozka ve viech tfech tabulkach je oznacena unikatnim identifikaénim Cislem, které se samo

Cisluje. Priklad tabulky pro ocenéni je znazornén na Obrazku 9.

id position info_small info_big date judge
7|1. misto |V Stékani <p>5téka a je hrozné Sikovny v tom jak Stéka a kdy 1994-04-25 | Namor Kesuaf
44 misto  pomérovani delky jazyka <p>This is Photoshop's version of Lorem Ipsum. Pro... 2015-08-20 Bruce Lee
1 2. misto  Pojidani parki na ¢as <p>This is Photoshop's version of Lorem Ipsum. Pro... 2000-08-16 Tonda Lump
2 1. misto  Vystava ocaskd <p>This is Photoshop's version of Lorem Ipsum. Pro... 1900-03-19 Roman Fausek

5 /Posledni |Létani <p>Nevim co sem psat, ale kdyZ tady je 0 znaku, ta... |2011-03-18 | Maxipes Fik

Obrdzek 9 - MySQL databdze pro ocenéni (Zdroj: autor)

Ovérovani poctu znakl vlozenych v textovych polich formulare je zapotiebi omezovat jak
JavaScriptem, tak PHP skriptem, protoze muZe nastat situace, kdy je v prohlizeci JavaScript
vypnuty. Odeslani formuldfe musi tedy projit pres spousty podminek, aby mohlo byt

7

povaZovano za Uspésné. V pripadé neluspéchu se vypise chybova hlaska toho, co se nepovedlo.

Ve vypisu novinek byly vytvoreny ¢tyfi novinky, kazda s jinym poctem fotografii. Pfi nasazovani
na databazi je zapotiebi pouze jedné, kterd se zacykli opakovanim, dokud jsou zaznamy
v databdzi, oviem maximalné pét v jednu chvili kvlli implementaci strankovani. Zaroven se

zde udéld nahodnda proménna, ktera uréi zvétsenou fotografii.

V sekci galerie se muZe nachdazet velké mnoiZstvi fotografii, coz by se doslo ke stejnému
problému s rychlosti nacitani jako u novinek. Je tedy vyuzito technologie AJAX, ktera povoluje
odeslat dotaz na databazi bez obnoveni stranky. Zjistuje se tak tedy pomoci JavaScriptu, v jaké

urovni se navstévnik nachazi a podle toho se nacte pfislusné mnozstvi dalSich fotografii.

Za pomoci souboru htacces se zkrdsli URL ve vyhleddvaci, aby byly v ¢eském znéni a bez
koncovky PHP. Zaroven je zde zapotfebi nastavit chybovou hlasku 404, kterd pfechazi na

vytvoreny soubor a ne automatickou hlasku daného hostingu, kde se web nachazi.

//Soubor about.php se prepise na o-nas
RewriteRule ~o-nas$ /about.php [L]

//Soubor gallery.php se prepisSe na galerie
RewriteRule *galerie$ /gallery.php [L]
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10.5 Nahrani a W3C ovéreni

K online prezentaci bylo vyuzito domény a hostingu jiz v minulosti zakoupenych pro osobni
vyuziti autora na kterém byla vytvofena subdoména. Jednda se o doménu
http://www.pes.romanfausek.cz. Pomoci FTP aplikace FileZilla je na uloZisté nahrano vsech
soubor(, které jsou poté online otestovany prostfednictvim odkazu ve W3C validatoru.
Vysledkem testovani nebyla Zadna zavaind chyba, ale pouze jedno doporuceni, kterym se neni
potfeba fidit. Jedna se o definovani jazyku pomoci atributu. V nékterych novinkach je
vygenerovany text, jenz nedava smysl, ale je jasné, Ze jiz pIné nasazeny web bude cely v jazyce

¢eském a proto je mozné doporuceni ignorovat.

10.6 Anketa pouzitelnosti
V anketé bylo dotazano 11 lidi, ktefi odpovédéli na pét rychlych otdzek smérovanych na

graficky vzhled, prehlednost informaci, jejich vyhledavani a na pozici mobilniho menu.

Tabulka 8 - Otdzky ankety (Zdroj: autor)

OTAZKA PROCENTUALNI ODPOVEDI
Zaujalo vas grafické zpracovani webu? e Ano (100 %)
e Ne
Jste spokojeni s prehlednosti informaci? e Ano(81.8%)
e SpiSe ano (18.2 %)
e SpiSene
o Ne
Je pro vas tézké najit rodice psa na desktop e Ano
(pocitacové) verzi? e SpiSeano

e SpiSe ne (27.3 %)
e Ne(72.7%)

Je pro vas tézké najit Uspéchy psa na mobilni e Ano

verzi? e SpiSeano

e SpiSe ne (27.3 %)
e Ne(72.7%)

Vyhovuje vam zplsob feSeni menu e Ano(63.3%)

na mobilni verzi? e Spise ano (27.3 %)
e Spise ne (9.1 %)
e Ne
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http://www.pes.romanfausek.cz/

Vysledky jsou velice pozitivni. Témér polovina dotazovanych byla z oboru tvorby webu nebo
oboru s tim velmi spjatého, zatimco zbytek byl vybran nadhodné. Nejzajimavéjsi rozlozeni
odpovédi mélo mobilni menu. Nékteri dotazovani menu nemohli najit, ponévadz ho ocekavali

vpravo nahore, ale i presto bylo nékolikrat nazvano jako zajimavé reseni.

10.7 Zhodnoceni prace

Pri tvorbé projektu bylo dosazeno vsech stanovenych cill, které se misty oproti grafickému
navrhu zménily. Byl tedy vytvoren projekt, ktery je témér pripraveny k publikovéani, protoze
nékteré texty nejsou smysluplné vytvorené.
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11 Zavér

Uvodni &ast bakalaiské prace ma za Gkol seznamit étenafe s problematikou mobilnich zafizeni,
operacnich systémd, jejich prohlizecd a rozdil aplikaci, mezi kterymi si je mozné vybrat, kdyz
je zapotiebi online prezentace néjakého projektu, spolecnosti a jiné. Dale jsou zde zminény

postupy a nastroje, které Ize pfi tvorbé pouzit.

V druhé casti zacind tvorba responsivni webové stranky, ktera pocind grafickym navrhem,
pokracuje pres tvorbu vzhledu pro web a konci programovanim funkénosti, nasazenim a
otestovanim. Jsou zde zminéné pouze ty nejdllezitéjsi nebo problémové sekce, se kterymi se

autor pfi tvorbé webu setkal.

Cilem autora bylo shrnout komplexni postup tvorby responsivniho webu. Na zdkladé tohoto
postupu vytvoreni konkrétniho projektu. Lze konstatovat na zakladé vysSe uvedeného

hodnoceni, Ze cile autora byly splnény.
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Terminologicky slovnik

World Wide Web Www
Internet Engineering IETF
Task Force

Software Development  SDK
Kit

Opensource

Jailbreak

Doména

Subdoména

Scrollbar

Framework

HTML element

HTML tag
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Sluzba dostupna
prostfednictvim internetu.
(IMIP, 2016)

Komunita poskytujici technické
dokumentace k internetu.
(IETF, nedatovano)

Kolekce software pro vyvoj
aplikaci. (TECHTERMS, 2010)

Software, jehoZ zdrojovy kdd je
otevieny k Upravam. (Paska,
2005)

,0demceni” telefonu
umoZziujici zasahy do
zdrojového kédu. (Jablickar,
2012)

Unikatni adresa na internetu.
(Banan.cz, nedatovano)

PodmnozZina domény. Vyuziva
se pro rozliSeni nékolika
projektd v ramci jedné
domény. (Banan.cz,
nedatovano)

Posuvnik prohlizece. (Janovsky
2016d)

Knihovna ulehcujici
programovani aplikace. (Grudl,
2009)

Zakladni prvek znackovaciho
jazyka HTML. (Janovsky 2016e)

Jiné oznaceni pro HTML
element. (Janovsky 2016e)
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