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Celkové hodnoceni prace

e Téma je stale aktualni a FeSeni nebo vysledek je plvodni Castecné.
o Doporuduji pfedlozenou diplomovou praci k obhajobé.

¢ Navrhuiji klasifikacni stupen dobfre.

Hodnoceni prace v dil€ich kritériich
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Jasnost a srozumitelnost formulace tématu a cile prace X
Mira naplnéni cile X
Logicka stavba prace a vzajemna konzistence jednotlivych ¢asti
Rozsah a relevance popisu sou¢asného stavu X
Adekvatnost metod k feSenému problému, korektnost vybéru a aplikace X
Rozsah, hloubka a preciznost popisu vysledku X
Relevance a spravnost diskuze vysledku X
Korektnost zpracovani soupisu zdroju a metody odkazovani X
Relevance informacnich zdroju X
Korektnost pouziti informacénich zdroja (citace a parafraze) X
Gramatika, jazykovy styl, terminologie
Uprava prace X

Dopliujici komentar hodnotitele

Ocenuiji volbu tématu vztahu herniho pramyslu a Cl. Je vidét snaha o komplexnost, coz ve
finale nicméné ovliviuje kvalitu prace. Autor si Sirokym pojetim znesnadnil tvorbu, kterou
podtrhuje vagni naplnéni cile. Praci navic komplikuje i roztfiSténost a nevhodné pojata
struktura v€etné viditelné absence korektur citaci.

Hodnoceni Ize nicméné zlepSit na zakladé relevantni diskuze u obhajoby. Témata k feSeni:

1) Predstavte si hypotetickou situaci. Firma Bohemia Interactive ziska prava na
legendarni herni titul Prince of Persia. Jde o obrovskou trzni pfilezitost vzhledem
k silné znacce (ochranné znamce) co se ty€e nového zpracovani hry. Navrhnéte
relevantni KIT a souvisejici KIQ z pohledu CI a uréete informaéni zdroje pro jejich
FeSeni.
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2) Jaky optimalni zplisob byste zvolil pro analyzu/hodnoceni hratelnosti konkrétniho
titulu?

3) Proc jsou nékteré herni tituly dostupné pouze pro nékteré z platforem? Pfitom se
mnohdy jedna o globalné uspésné projekty, které by mohly oslovit jesté vice
zakaznikl. Pro¢ takova strategie? PFiklad: The Last of Us.

Datum: 16. 5. 2018
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