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Celkové hodnoceni prace

¢ Obtiznost zvoleného tématu a stanoveného cile vzhledem ke studijnimu programu je
adekvatni.

Zvolené téma a stanoveny cil je vzhledem ke studijnimu programu relevantni.

Téma je stale aktualni a FeSeni nebo vysledek je plvodni ¢astecné.

Doporucuji predlozenou bakalarskou praci k obhajobé.

Navrhuiji klasifikacni stupen velmi dobfre.

Hodnoceni prace v dil€ich kritériich
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Jasnost a srozumitelnost formulace tématu a cile prace X
Mira naplnéni cile X
Logicka stavba prace a vzdjemna konzistence jednotlivych &asti X
Rozsah a relevance popisu sou¢asného stavu X
Adekvatnost metod k feSenému problému, korektnost vybéru a aplikace X
Rozsah, hloubka a preciznost popisu vysledku X
Relevance a spravnost diskuze vysledku X
Korektnost zpracovani soupisu zdroju a metody odkazovani X
Relevance informacnich zdrojl X
Korektnost pouziti informacnich zdroju (citace a parafraze) X
Gramatika, jazykovy styl, terminologie X
Uprava prace X
PInéni harmonogramu a dohod X
Uroven iniciativy studenta pfi feSeni X

Dopliujici komentar hodnotitele

Datum: 23.5.2018

(podpis hodnotitele)

Prace si podle abstraktu klade dva hlavni cile, kterymi je analyzovat pfiznaky zavislostniho chovani a
vliv pocitacovych her na psychické a fyzické zdravi Elovéka. Bylo by vhodné&jsi zaméfit se jen na jeden
cil. Text prace se zabyva pfedevdim MMORPG hrami. Prace by méla jasnéji rozliSovat mezi
z4vislostmi obecné, zavislostmi na internetu, zavislostmi na pocitaCovych hrach a zavislostmi na
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MMORPG. V praktické ¢asti studentka sestavila zakladni dotaznik zkoumajici zavislost hracu a
ohrozeni jejich fyzického a psychického vyvoje. K obéma problémim se v dotazniku vztahuje nékolik
otazek, jejichz vzajemny vztah i vztah ke zkoumanému problému by bylo dobré objasnit.

Nicméné prace ukazuje schopnost autorky orientovat se v problematice a identifikovat problémy
spojené s hranim pocitacovych her.
Jazyk prace je misty kostrbaty.

Otazky:
1) Pro¢ si autorka mysli, Ze se zavislosti na hrach vénuje pfilis velka pozornost? (str. 57)?
2) Lezi pficina zavislosti spiSe ve hrach a jejich konstrukci, nebo v hradich a jejich psychice?
3) Nakolik jsou zavéry tykajici se zavislosti na MMORPG prevoditelné na dalsi typy her?
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