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Vysoká škola ekonomická v Praze 

Fakulta informatiky a statistiky 

POSUDEK OPONENTA BAKALÁŘSKÉ PRÁCE 
 

Autor práce: abs. v. š. Daria Glushakova 

Název práce: Závislost na multiplayerových online počítačových hrách 

Studijní program: Aplikovaná informatika 

Termín odevzdání: Květen 2018 

Vedoucí práce: Mgr. Ing. Tomáš Sigmund, Ph.D. 

Oponent práce: Ing. Radim Čermák, Ph.D. 

Celkové hodnocení práce 

• Téma je stále aktuální a řešení nebo výsledek je původní částečně. 

• Doporučuji předloženou bakalářskou práci k obhajobě. 

• Navrhuji klasifikační stupeň velmi dobře. 

Hodnocení práce v dílčích kritériích 
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Dílčí kritéria 

Jasnost a srozumitelnost formulace tématu a cíle práce  X   

Míra naplnění cíle   X  

Logická stavba práce a vzájemná konzistence jednotlivých částí   X   

Rozsah a relevance popisu současného stavu  X   

Adekvátnost metod k řešenému problému, korektnost výběru a aplikace  X   

Rozsah, hloubka a preciznost popisu výsledku   X  

Relevance a správnost diskuze výsledku  X   

Korektnost zpracování soupisu zdrojů a metody odkazování  X   

Relevance informačních zdrojů  X   

Korektnost použití informačních zdrojů (citace a parafráze)  X   

Gramatika, jazykový styl, terminologie  X   

Úprava práce  X   

Doplňující komentář hodnotitele 
Cílem práce bylo prozkoumat příznaky závislostního chování na počítačových hrách a dále 

zanalyzovat údaje o vlivu počítačových her na psychické a fyzické zdraví člověka. 

V teoretické části autorka pojednává o počítačových hrách a jejich vlivu na zdraví člověka. 

Praktická část je zaměřena na vyhodnocení dotazníkového šetření. Autorka si položila dvě 

VO, na které v závěru praktické části odpovídá. Oslovený vzorek lidí není bohužel moc velký, 

a tak z dotazníkového šetření nevyplývají žádná zásadní či obecněji aplikovatelná tvrzení. 

Jaký je Váš názor na hraní MMORPG počítačových her? Jak si vysvětlujete rozdíly mezi 

muži a ženami v rámci hraní počítačových her? A proč jsou podle Vás muži ohroženější 

skupinou? 

Datum: 25. 5. 2018  

 (podpis hodnotitele) 
 


