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Cil bakalarské prace:

Cilem bakalarské prace je prinést poznatky o vyuZzitelnosti videoher ve vzdélavani a animaci kulturniho dédictvi, zjistit, zdali
hra, ktera byla vytvorena za i¢elem pobaveni, miZe ¢lovéka obohatit o informace a mtize byt vyuZita ve vzdélani. Toho bude
docileno prostfednictvim pripadové studie videohry Kingdome Come: Deliverence.

HODNOCENI BAKALARSKE PRACE

Kritéria hodnoceni (kazdé max 10 bodi) Piidélené body
1. Vymezeni cile a jeho naplnéni 7

2. Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti 9

3. Narocnost tématu na ziskavani dalsich znalosti ¢i dovednosti 9

4. Hloubka a spravnost provedené analyzy (ve vztahu k ciliim) 8

5. Prace s informacnimi zdroji a jejich citace 8

6. Logicka stavba a Clenéni prace 9
7.Jazykova a terminologicka uroven 8

8. Formalni Gprava a naleZitosti prace, rozsah 7

9. Vlastni piinos k fesené problematice 8

10. Vyuzitelnost vysledki prace v praxi/teorii 7
Celkové bodové hodnoceni (max 100 bodii) 80
Vyslednd zndmka velmi dobre (2)

Celkové zhodnoceni prdce a otdzky k obhajobé:

Autor si jako téma své bakalaiské prace vybral doposud védecky neprilis probadanou oblast vzdélavani a animace
prostrednictvim videoher. Tuto prikopnickou volbu velmi oceriuji. Metoda pripadové studie byla vhodné zvolen3, ale
domnivam se, Ze byla provedena na videohte nazvané "Kingdom Come: Deliverance" (nikoliv "Kingdome Come: Deliverence").
Text prace je logicky strukturovany, jednotlivé kapitoly na sebe navazuji. Autor ukazal, Ze je schopny pracovat s literaturou, v
nékterych pasazich by vS§ak mohly byt pouZité zdroje pestiejsi (napf. v kapitole "3.3 Metody vyuzivané ve vzdélavani ve
videohrach" by bylo vhodné ukazat i ptistup jiného autora). Prace je z pohledu jazyka a terminologie na dobré trovni. Po
formalni strance je bakalaiska prace bez zavaznych problém?. V praktické ¢asti je velka ¢ast prostoru vénovana popisu
vybrané videohry (str. 22-40) a bohuZel pouze velmi mala ¢ast zkouma vzdélavaci metody v ni pouZité (str. 40-42). Tato
stéZejni Cast celého textu by mohla byt vyrazné obsahlejsi. V praci jsem postradala zasazeni do Sirstho kontextu a zminku o jiz
vzniklych vzdélavacich videohrach v Ceské republice (napt. "Ceskoslovensko 38-89: Atentat"). Pro zvy$eni pouZitelnosti
vysledkt by bylo vhodné provést dalsi zkoumani na jinych videohrach. Bakalarskou praci doporucuji k obhajobé.

Otazka k obhajobé: Jak presné by podle Vas mohla byt videohra Kingdom Come: Deliverance pouzita ve vzdélavani v ceskych
Skolach? Vzhledem k jeji vysoké potizovaci cené, délce a narocnosti, a to jak na hrace, tak na jejich technické vybaveni, si
osobné myslim, Ze neni realné ji hrat ve vyuce.
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