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Abstrakt

Cilem prace je vytvotit framework, ktery by slouzil k vyvoji webovych aplikaci administra-
tivniho typu. Co je mysleno webovou aplikaci administrativniho typu je vysvétleno v uvodu
prace. Hlavni myslenkou frameworku je nalezeni rovnovahy mezi usnadnénim prace vy-
vojare a limitovanim jeho moZnosti. Dalsi zasadou frameworku je stavét na nécem, co je
znamé, aby se vyvojarskd komunita ve frameworku snadno zorientovala. K tomuto
ucelu poslouzi framework Laravel, ktery je nejpouzivanéj§im frameworkem mezi webo-
vymi vyvojafi.
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Abstract

The objective of the thesis is to create a framework for designing a web based administrative
software. What is meant by the web based administrative software is explained in the intro-
duction of the thesis. The main idea behind the framework is finding a balance between
simplifying the work of the software developer and limiting his possibilities. Another
base principle is to build upon something that is well known to allow developers commu-
nity to easily orientate in the framework. To this cause the Laravel framework will be
used since it is most commonly used among the web developers.
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1 Uvod

Hlavnim cilem prace je vytvotit framework pomoci jehoz by programator mohl rychle a
efektivné vytvotit jakoukoli webovou aplikaci administrativniho typu. Nejprve je dulezité

si pojmenovat, co takovou webovou aplikaci administrativniho typu rozumime.

Slovem ,,webova“ minime, Ze aplikace je postavena na webové bazi. To ma celou fadu vy-
hod. JelikoZ se jedna o webové feseni, data i samotnou aplikaci lze sdilet prakticky na ja-
kémkoli zatizeni, které umoznuje zobrazit webovy obsah, coz je v praxi vétSina zafizeni,
se kterymi administrativni pracovnici pracuji. Radime sem mobilni telefony, tablety, laptopy
¢i stolni pocitace.

Slovem ,,administrativni“ rozumime aplikace, které jsou zaméfeny na spravu informaci a
praci s daty. Patii sem zobrazovani, tfidéni, tvorba ¢i editace dat. Jde tedy o korporatni Sys-
témy, které pomahaji firmadm udrzet si piehled, ,,ud€lat si pofadek* ve svych procesech ¢i
néjaké Casti zautomatizovat. Piikladem takovych aplikaci jsou rizné databaze klientt, fak-
turaéni systémy, CRM systémy, apod.

Framework, ktery vytvafime nazveme pracovnim nazvem AnyAdmin.

AnyAdmin

Obrazek 1: Logo AnyAdmin
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1.1 Duvody vyvoje a vyuziti frameworku v praxi

Diplomové praci obétuji pomérné velkou ¢ast své pozornosti a ¢asu, proto se domnivam, ze
je dobré tuto energii vlozit do néceho, co neslouzi pouze ke splnéni mych studijnich povin-
nosti, nybrz do né¢eho, co mohu pozdgji vyuzit. Zivim se jako vyvojaf na volné noze a chci
vytvorit néco, co usnadni praci nejen me, ale i jinym vyvojaiam. Framework jsem se rozhodl
vytvofit z diivodu, Ze si v§imam repetitivnich tkoli, které musim jako vyvojai webovych
aplikaci neustdle opakovat, a pfitom se snazim vzdy vytvofit v zdsad¢ velmi podobnou véc.
Vétsina firem tuto problematiku fesi tak, ze jednoduse kopiruje staré projekty nebo jejich
¢asti, na jejichz zakladu stavi projekty nové. Toto ma za nasledek neustalé zanaSeni kodu a
zaplatovani.

Proto jsem si polozil otdzku, zda neni mozné vyvojaiim poskytnout vychozi podobu apli-
kace a od ni se odrazet. V aplikacich administrativniho typu nakonec vSichni fesi to samé,
at’ uz jde o ptrihlasovani, uzivatelska prava ¢i zobrazovani a editaci néjakych dat v riznych
formach. Vime, Ze existuje nespocet redakénich systému a frameworki, nenasel jsem ale
zadny, ktery by fesil pfimo administrativni aplikace, na které se zamétuji a ve kterych vidim
budoucnost. Frameworky tesi bud’ jeji ¢asti nebo jsou pro rychly vyvoj pfili§ robustni.

1.2 Jaknato?

Chceme vyvojafi poskytnout kvalitni nastroj, ale zaroven ho nechceme limitovat. V praci se
tedy snazim pravé o nalezeni této rovnovahy mezi usnadnénim prace vyvojaie a limito-
vanim jeho moZnosti. Celd myslenka za tim, jak toho docilit je v tom, Ze pro vyvojaie jsou
vytvafeny komponenty slouzici k feSeni dil¢ich problémi, ale nikdy na né vyvojaf neni ome-
zen. Vyvojar miize kteroukoli komponentu prepsat nebo framework doplnit o novou.

Framework pfti tom vychazi z nejpopularngjsich nastroji uzivanych komunitou webovych
vyvojatu, predevsim pak z frameworku Laravel, v koédu by se tedy mél kazdy vyvojar, ktery
zna framework Laravel snadno zorientovat.

Dnesni internet vyvojaitim nabizi Sirokou skalu velmi uziteCnych pluginti a nastrojii na fe-
Seni dil¢ich problémi, jak v back-endové Casti, tak v ¢asti front-endové. VétSina téchto
plugind a nastroji je poskytovana vyvojafim zadarmo jako open source. Mym zamérem je
praveé tyto pluginy a nastroje poskladat dohromady a vytvofit tak perfektni prostfedi pro
rychly a efektivni vyvoj administrativnich aplikaci.

Vyvoj firemnich systému je zpravidla realizovan na zakézku a byva drahy, jelikoZ se pro-
gramuje od zékladu, proto si ho mohou dovolit zpravidla vétsi firmy. Vétim, Ze firemni sys-
témy ale nemusi byt pouze vyhradou velkych firem. Zejména pak pro malé a stfedni
podniky mohou byt jejich vlastni administracni systémy velkou pomoci pii zvladani procest
a narokl dnesni uspéchané doby. Ptitom to, co potiebuji je si velice podobné, jen pracuji
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s riznymi daty. V ¢eském prostiedi je stale co zlepSovat a digitalizace muze piispét k od-
stranéni chaosu a zptehlednéni procesi. Tedy K tomu, aby lidé pracovali efektivné a nezaté-
zovali se zbyteCnymi ukony, které se diky dneSnim technologiim mohou snadno
zautomatizovat.

1.3  Hlavni vyzvy

Framework AnyAdmin se snazi najit rovnovahu mezi usnadnénim prace vyvojare a limi-
tovanim jeho moZnosti. Hlavnimi vyzvami pii tvorbé tohoto nastroje bude volba vhodnych
plugin a spravné propojeni mezi nimi (tedy architektura). Jelikoz neustale vznikaji nové a
nové formy pluginti a zalezi také na jejich vhodném propojeni, nelze je jednoduse zanalyzo-
vat a porovnat a musi se dojit k ur¢itym kompromistim. V tuto chvili nemam lepsi moznost
nez vychazet z vlastnich zkuSenosti a ze zkuSenosti vyvojarské komunity S témito pluginy a
nastroji. Prace se tedy nebude zaméfovat na analyzu a porovnavani moznosti, jde o prakticky
zameétenou praci s hlavnim cilem aplikaci vytvofit, primarni ¢innosti je tedy vlastni progra-
movani.

Jednoduse vychazim z ptedpokladu, Ze to, co je obecné vyvojarskou komunitou hojné pou-
Zivané je nejvhodnéjsi. V praxi tomu opravdu tak je, a to z prostého diivodu. I kdyby na dil¢i
problém existoval o néco leps$i nastroj, je lepsi vyuZit ten, ktery pouziva vétSina vyvojarské
komunity. S nastrojem, ktery komunita zna totiz umi pracovat a nemusi se ucit nic nového.
Rozdily mezi nastroji jsou minimalni a rychlost, kterou jdou technologie doptfedu je vyrazné
vyssi nez doba, za kterou je vyvojaf schopen se s nastrojem seznamit. Neustale se objevuji
nové nastroje, tim padem by vyvojar nedélal nic jiného, nez se ucil.
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2 Popis nastroje

Jak jiz bylo feceno framework AnyAdmin se snazi najit rovnovahu mezi usnadnénim prace
vyvojafe a limitovanim jeho moznosti. Framework tedy pifebira veSkerou praci s databazi,
zpracovani datovych vstupli a zobrazovani. Ale zdroven ponechéva vyvojari svobodu ménit
toto chovani, pfipadné moznost doprogramovat chovani nové.

Tim padem je mozné pomoci frameworku vytvotit funkéni plnohodnotnou aplikaci véetné
struktury databaze béhem nékolika minut aZ hodin, a to pouze za pomoci defini¢nich sou-
borii. Ale zaroven je mozné jakékoli chybéjici funkce doprogramovat ¢i pozménit stavajici.
Jak vytvorit takovy jednoduchy fakturacni systém béhem nékolika minut je ukdzano Vv pii-
padové studii v kapitole 12.

2.1  Princip fungovani

Vychézime z predpokladu, Ze v jednoduchosti je sila a Ze pokud néjaka zakladni kompo-
nenta je dostatecné jednoduché a vSe pojimajici, da se vyuzit pro cokoli. Cilem tedy neni
vytvaret cilené funkcni prvky, ale nechat prostor pfirozené kolektivni inteligenci at’ do na-
stroje vstoupi. Principem je tedy vymezit zaklad a kdykoli se naskytne diléi problém Kk ie-
Seni, neni ucelem ho ihned tvrdé oSetFit podminkou, ale nechat k ¥eseni prostor ¢lovéku,
tedy vyvojarti, kterého Ize, navzdory az podeziele stroji podobajiciho se chovani, za ¢lovéka
stale pokladat.

V aplikacich administrativniho typu jsou zaZité principy, od kterych se mizeme odrazit.
Tyto principy tedy budeme pokladat za zakladni stavebni kameny:

e Aplikace je rozdélena do jednotlivych sekci (ma né&jakou strukturu)
e Do aplikace je nutné se ptihlasit
e UZivatelé v aplikaci maji na nékteré ukony prava, na jiné nikoli
e Uzivatel s aplikaci interaguje:
o Zobrazuje data
o Zapisuje data
o Spousti udalost (funkci)

Vse uvedené vyse lze zapsat pomoci defini¢nich soubord, implementaci jiz zafidi frame-
work. Framework tedy mé vychozi chovani pro jakoukoli z téchto moZnosti a v ptipadé, Ze
si vyvojar preje chovani pozménit, jednoduse dany prvek pirepise ¢i aplikaci doplni o novy.
Vychozi podoba aplikace po pfihlaseni je k nahlédnuti na obrazku ¢. 2 nize.
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PRIHLASENY
UZIVATEL

OBSAH STRANKY

|  AKCNi | TLACITKA|

[POLOZKY [ SUBMENU[ -~ |

Obrazek 2: Rozlozeni prvkii na strance aplikace

Jak aplikace funguje si vysvétlime z obrazku €. 2 vySe. Po kliknuti na polozku v menu se
zobrazi n¢jaka stranka. Tato strdnka ma obsah, ktery se sklada z akcnich tlacitek, polozek
V menu a prostoru pro komponentu (dynamicky generovany pohled). Kliknutim na polozky
menu ¢i na akéni tlacitka se meéni obsah v prostoru pro komponentu ¢i se spusti né¢jaka akce.
I dynamicky obsah miize obsahovat tlacitka, které spoustéji akci. Tim je zajiSténa univer-
zalni komunikace s uZivatelem. V aplikaci pfitom pracujeme s entitami, vyvojafem defi-
novanymi datovymi objekty. K praci s entitami pak slouzi pravé komponenty. V obsahu
pro komponentu se miize zobrazit cokoli: tabulka, formulaf, faktura, detail produktu, graf,
¢i cokoliv jiného, co vyvojar vytvoii. Vychozi jsou komponenty tabulky (pro zobrazeni dat)
a formulafe (nova instance entity, editace). Ostatni mize definovat sdim vyvojar. Stejné tak
muze vyvojar definovat jakoukoli funkci (napf. vygenerovani faktury podle zdkaznika, ro-
zeslani emaili atd.).
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2.2 Popis architektury nastroje

2.21 Laravel

Framework, ktery vytvafim je nadstavbou frameworku Laravel, ktery tvoii jadro celého sys-
tému. Laravel je PHP framework, ktery fesi vSe na Grovni webové komunikace, tedy zpra-
cuje pozadavek a vrati vysledek. Princip pozadavku (request) a odpovédi (response) je
nastinény na obrazku ¢. 3. Framework Laravel obsahuje také celou fadu nastroji, od zpra-
covani formulari, validace datovych vstupli az po odposlouchavace udalosti. Pfedstavuje
tedy idealni zdkladnu, na které budeme stavét.

Server-side Browser- Client

Systems

http request

User Interface

http response

Obrizek 3: Request-Response model®!

Abychom porozuméli rozdilu mezi Laravelem a nadstavbou, kterou se snazim vytvofit je
dilezité fici, ze 1 kdyZ je Laravel vynikajici nastroj, ktery 1ze vyuZit na Sirokou skalu aplikaci
1 webovych stranek, pro nase ucely je stale piili§ robustni, jelikoZ ndmi vytvafeny framework
se zamétuje na vyvoj velice konkrétniho typu aplikaci. Na Laravelu je mozné postavit vse
od webové stranky, pies webovou aplikaci az po APL. V nasem ptipadé se snazime o rapidni
vyvoj uzce zaméteného typu aplikaci. A t€mito aplikacemi jsou pravé aplikace administra-
tivniho typu.
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2.2.2 Koncept MVC

Zakladni architektura frameworku AnyAdmin na Grovni webového prohlizece, fesici pro-
blém pozadavku a odpovédi sleduje klasickou strukturu MVC (Model-View-Controller),
kterou vyuziva i framework Laravel,®l na kterém je framework postaven. Princip fungovani
MV C architektury je nastinén na obrazku ¢. 4.

Model-View-Controller

Obrazek 4: Architektura MVC (Mode-View-Controller)[]

2.2.3 Nacrt konceptu frameworku AnyAdmin

Jak jiz bylo fe¢eno v ptedchozi kapitole, framework AnyAdmin stavi na architekture MVC,
ale pocita kromé konecného uzivatele také s vyvojafem. Na obrazku €. 5 vidime nacrt kon-
ceptu frameworku, ktery je dovysvétlen dale.
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) Souborovy A ’
Files Controller Definicni soubory Entity
storage

Vyvojarem
definované Komponenty
komponenty

APP 4
S R ‘ Stranky Front-endovy
‘ 4‘ (Pages) Controller

Generator

Vyvojarem

definované funkce

Laravel

Artisan
Migraéni >
% soubory Modely Entit

Obrazek 5: Konceptudlni schéma funkcnich prvki frameworku

VSe, co je na obrazku ¢. 5 vyzna¢ené modie slouzi ke zobrazovani dat koncovému uzivateli
aplikace, tedy ,,View* z konceptu MVC. To je v podstaté podoba toho, co vidi uzivatel na
monitoru, podle konceptu, ktery je znazornén na obrazku ¢. 2. VSe ostatni se odehrava na
serveru, mimo webovy prohlizec.

Cervené vyznacené polozky jsou polozky, do kterych vstupuje vyvojai. Tedy definiéni sou-
bory, a vyvojafem definované funkce a komponenty.

e Defini¢ni soubory popisuji podobu aplikace, jednotlivé stranky (sekce), prava i en-
tity, se kterymi aplikace pracuje.

e Natrovni funkei mize vyvojat definovat jakoukoli akei, kterou lze v aplikaci spustit
a pomoci defini¢niho souboru tuto akci pfifadit ke konkrétnimu akénimu tlacitku.
Tlacitko se miize vyskytovat také u jednotlivych instanci entit.

e Natrovni komponent muze vyvojar definovat nové chovani aplikace, zobrazit data
jinym zpiisobem, ¢i pozménit jejich zapis.

Zelené vyznacené polozky jsou Generator, ktery umoznuje generovani polozek a dynamicky
generované polozky. Jsou to modely Entit aplikace, se kterymi uzivatel v aplikaci pracuje
(napf. faktury) a migracni soubory, které upravuji strukturu databaze podle potieby.

Sedé jsou na obrazku vyznacené pomocné polozky.
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3 Systém defini¢nich soubort

Jednim z hlavnich pilitt frameworku je systém defini¢nich soubort, pomoci kterého vyvojar

popisuje strukturu aplikace, entity, se kterymi se pracuje a jejich vzajemnou provazanost
vcetng prav uzivatell pro pfistup k jednotlivym ¢astem aplikace ¢i akcim. Defini¢ni soubory
jsou ve formatu JSON.

Defin¢ni soubory se Vv aplikaci nachazeji v adresafi ,,resources/def.“ Systém defini¢nich sou-
borli ma nésledujici strukturu:

e app.json — hlavni informace o aplikaci, nazev, struktura menu, apod.
e pages — jednolivé sekce aplikace (stranky)
o pagel.json
o page2.json
o
e Entities — entity vyskytujici se v aplikaci (napf. zakaznici, faktury)
o entityl.json
o entity2.json

o

3.1 Dilci datové objekty defini¢nich soubort

Dil¢imi datovymi objekty defini¢nich souborti jsou datové objekty, které se objevuji ve vice
defini¢nich souborech a maji stale stejnou strukturu, patii sem naptiklad tlacitka, akce, uzi-
vatelska omezeni, atp.

3.1.1 Polozka menu (_menu_item)

Objekt polozka menu se vyskytuje v hlavnim defini¢énim souboru app.json. Jde o popis po-
lozky v menu, ktera odkazuje na urcitou stranku.
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Struktura datového objektu poloZzky menu:

e title =nazev, ktery se zobrazi v menu
nepovinné — pokud je target konkrétni stranka, pouzije se ndazev stranky
typ: string

e icon = ikona (CSS tiida)
nepovinné — pokud je target konkrétni stranka, pouzije se ikona stranky
typ: string

e tooltip = informace, které se zobrazi po najeti mysi na polozku
typ: string

e target = ndzev stranky, nebo vycet dalSich polozek menu (vytvaii submenu)
typ: string | array

o pokud je string jde o nazev stranky

o pokud je array aplikace predpoklada vycet dalSich polozek menu
(_menu_item). Timto zpisobem vznika submenu.

Nazorna ukazka polozek menu i se submenu je ziejma z vypisu z programu ¢. 1. Prvni po-
loZka ma definovany ndzev a ikonu. V ptipad¢ druh¢ a tfeti polozky nazev i ikona defino-
vany nejsou a prechazi tedy z nastaveni cilové stranky. Ve ¢tvrtém ptipadé€ jde o submenu

s vyctem dalSich poloZzek menu, které odkazuji na stranky ,,users* a ,,user _groups*.

Vypis 1: Ukdzka dilc¢ich datovych objektii definicnich souborii: polozky menu (_menu_item)
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3.1.2 Uzivatelské omezeni (_access)

Objekt uzivatelské omezeni se vyskytuje v defini¢nich souborech stranek (pages) a v dil¢ich
datovych objektech akci (_action). Uzivatelské omezeni zakazuji ¢i naopak povoluji urcité
skupin€ uZzivatelll zobrazit sekci (stranku) ¢i provést n¢jakou akci (napi. zobrazit kompo-
nentu nebo spustit néjakou funkci).

Struktura datového objektu uzivatelského omezenti:

e type = typ pfistupu, mize nabyvat hodnot:
vychozi: denied
typ: string

o denied = hodnota groups bude obsahovat uzivatelské skupiny, které prava
nemaji, ostatni skupiny opravnéni maji, pokud je tedy hodnota groups
prazdna, ptistup maji vSichni pfihlasSeni uzivatelé

o allowed = hodnota groups bude obsahovat uzivatelské skupiny, které do
prava maji, ostatnim uzivatelim bude pfistup odepten, pokud je hodnota
groups prazdna, pristup nema nikdo

o free = piistup do sekce je povolen vSem, v¢etné nepiihlasenych uzivatell

e groups = nazvy uzivatelskych skupin oddélené ¢arkou
typ: string

Nézorna ukazka datového objektu uZivatelského omezeni je k nahlédnuti v nasledujicim vy-
pisu z programu.

Vypis 2: Ukdzka diléiho datového objektu definicnich souborii: uzivatelské omezeni (_access)

3.1.3 Tlagitko (_button)

Objekt tlacitko se vyskytuje v defini¢nich souborech stranek a entit. U stranek hraje roli
akénich tlacitek (buttons) a polozek menu (menu). U entit se tla¢itka objevuji jako vyvoja-
fem definované akce (custom_actions), které se zobrazuji ve vypisech a detailech konkrétni
instance entity. Tlacitka funguji jako inicidtory interakce s uzivatelem aplikace. Spousti vy-
vojafem definované funkce a zobrazuji stranky ¢i komponenty.
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Struktura datového objektu tlacitka:

e title = nazev polozky
povinné
typ: string

e icon = ikona (CSS tiida)
typ: string

e tooltip = napovéda, po najeti mysi
typ: string

e classes = CSS ttidy
typ: string

e Dbs_color = nazev bootstrap barvy tlacitka (napf. primary, success, danger)
typ: string

e action = akce, ktera bude nasledovat po kliknuti
povinné
typ: object

o obsahuje dil¢i datovy objekt akce _action (viz nasledujici kapitola)

Nézorna ukazka datového objektu tlacitka je k nahlédnuti v nasledujicim vypisu z programu.

Vypis 3: Ukdzka dilciho datového objektu definicnich soubori: tlacitko (_button)

3.1.4  Akce (_action)

Objekt akce se vyskytuje v datovém objektu tlacitek, jde o akci, ktera se provede, pokud
uzivatel interaguje s aplikaci. Objekt akce se miize vratit také jako vyzva k dalsi akci od
serveru pii zpracovani vyvojafem definované funkce. Tim padem je mozné uzivatele provést
sérii aket, které vedou k vysledku. K akci je mozné také ptipojit datové vstupy v piipadé, Ze
je to potieba.
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Naptiklad, mame definovanou funkci rozesilani e-maili. Jako uzivatel se rozhodneme, ze

chceme rozeslat emaily (kliknuti na tlacitko v sekci). Akce vyvolé funkei, kterd vyzaduje

uzivatelské vstupy, samoziejmé musime zvolit pfijemce, naptiklad z adresare zdkazniki. Po

zadani prijemct odeSleme data funkci a ta ndm zpétné vrati vysledek, ze v§e probéhlo v po-

fadku a pfipadné nas vyzve nds k dalsi akci (Prejete si: Odeslat dal$i e-maily, Oznacit za-

kazniky, kterym email odesel, apod.). VSechny tyto funkce samoziejmé uz museji byt

definované vyvojarem, nejedna se o vychozi chovéani. O predavani dat a vyzvy k akcim se
stara Front-endovy controller (viz kapitola 8)

Struktura datového objektu akce:

type = typ akce, mlze nabyvat hodnot:
povinné
typ: string

o page = nacteni nové stranky

o component = nacteni komponenty ve vyhrazeném prostoru na aktudlni
strance

o function = spusténi vyvojatem definované funkce

access = pristupova prava k provedeni akce
typ: object

o obsahuje dil¢i datovy objekt uzivatelského opravnéni _access

confirm = vyzadat od uzivatele potvrzeni, ze opravdu chce operaci provést (otevie
se dialogové okno s moZnostmi ano/ne)

vychozi: false

typ: boolean

target = cil akce (nazev stranky, komponenty nebo funkce)
povinné
typ: string

data = data, ktera se ptredaji cilové strance, funkci ¢i komponenté. Napiiklad kom-
ponent¢ tabulky, kterou entitu ma zobrazit, jak ma zaznamy sefadit, apod.
typ: object

inputs = seznam uzivatelskych vstupti, v pfipadé€, ze uzivatel musi pfi akci doplnit
néjaké informace.
typ: object

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objektt datového vstupu _input
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Nézorna ukazka datového objektu akce je k nahlédnuti na nasledujicim vypisu z programu.

Vypis 4: Ukdzka dilciho datového objektu definicnich souborii: akce (_action)

3.1.5 Sekce vstupniho formulare (_section)

Objekt sekce vstupniho formulafe se vyskytuje ve vstupnim formulafi v defini€nich soubo-
rech entit. Sekce vstupniho formulate rozdé€luje vstupni formuléf do sekci, které zptehlediuji
jeho obsah. Funkce sekci je tedy primarné esteticka. Sekce umoznuji vyvojati formulaf pie-
hledné poskladat a poméhaji se spravnym nastavenim responzivniho chovani.

Struktura datového objektu sekce vstupniho formulare:

e title = nazev sekce
povinné
typ: string

e icon = ikona (CSS tiida)
typ: string

e classes = CSS tidy sekce, v kombinaci s miizkovym systémem bootstrapu zajisti
responzivitu a dokonalou kontrolu nad rozlozenim sekci ve formulafi.
typ: string

e display_header = true/false, zobrazit hlavicku sekce
vychozi: true
typ: boolan
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e inputs = seznam uzivatelskych vstupt
typ: object

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objektt datového vstupu _input
(viz nasledujici kapitola)

Nézorna ukazka datového objektu sekce vstupniho formuléfe je k nahlédnuti na nasleduji-

cim vypisu z programu.

Vypis 5: Ukdzka dil¢iho datového objektu definicnich souborii: sekce vstupniho formulare (_section)

3.1.6  Datovy vstup (_input)

e title = nazev datového vstupu v aplikaci
povinné
typ: string

e icon = ikona (CSS tiida)
typ: string

e type = typ vstupu. Podle typu vstupu se vygeneruje potiebny sloupec v databazi a
zobrazi se konkrétni podoba vstupu ve formulafi. Naptiklad typ ,,date* bude mit
v DB typ DATE a ve formulafi se zobrazi poli¢ko s pluginem Bootstrap DateTi-
mePicker, ktery umozni jednoduchy vybér datumu.
Typ datového vstupu ma syntaxi: type:argl,arg2,...
Argumenty typu jsou Vv hranatych zavorkach kvili znazornéni, ze jde o variabilni
sloZku, do syntaxe vSak nepatii
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Typ datového vstupu miize nabyvat nasledujicich hodnot:
povinné
typ: string
o string = fetézec znaku
o int=celé ¢islo
o float:[M],[D] = desetinné ¢islo
* M =max. pocet Cislic
= D =pocet Cislic za desetinnou ¢arkou
o date = datum, ve vstupnim formulafi se objevi plugin Bootstrap DateTi-
mePicker
o time = ¢as, ve vstupnim formulafi se objevi plugin Bootstrap DateTimePic-
ker s moznosti vybéru pouze ¢asu
o datetime = datum a ¢as, ve vstupnim formulafi se objevi plugin Bootstrap
DateTimePicker s moznosti vybéru datumu i ¢asu
o boolean = pravda/nepravda
o html = formatovany text v HTML, ve vstupnim formulafi se zobrazi editor
o text=neformatovany volny text
o color = vybér barvy, ve vstupnim formulafi se objevi plugin jQuery Mini-
Colors
o select:[entity] = vybér jiné entity, podminkou je existence partnerské entity
» entity = nazev partnerské entity
o select_inv:[entity],[field] = Inverzni vybér z jiné entity. Umoziiuje manipu-
lovat s daty zdrojové entity i z druhé strany ve formulafi partnerské entity.
Podminkou je existence datového vstupu typu select na zdrojové entité a pfi-
sluSném datovém vstupu.
» entity = nazev zdrojové entity
» field = nazev datového typu na zdrojové entité s typem select
o multiselect:[entity] = vybér jedné nebo vice entit, podminkou je existence

partnerské entity.

» entity = nazev partnerské entity
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o multiselect_inv:[entity],[field] = Inverzni vybér z jiné entity. Umoziuje ma-
nipulovat s daty zdrojové entity i z druh€ strany ve formulafi partnerské en-
tity. Podminkou je existence datového vstupu typu multiselect na zdrojové
entité a prislusném datovém vstupu.

» entity = nazev zdrojové entity
» field = nazev datového vstupu na zdrojové entité s typem select

o file:[extl],[ext2],]...] = soubor, ve vstupnim formulafi se objevi plugin Dro-
pify
= ext = povolené typy nahradvaného souboru

o files:[extl],[ext2],[...] = soubory, ve vstupnim formuldii se objevi plugin
Dropzone.js

= ext = povolené typy nahravanych souborti

o calculated:[func] = Umoziuje dopocitat nékteré hodnoty, které chceme zob-
razit, ale neni nutné jejich zadani, naptiklad pocet projekti u zdkaznika.

= func = Nazev vyvojafem definovana funkce v modelu entity, ktera
dopocita pole, pole neni zapsané v DB

relation_extra_inputs = seznam uzivatelskych vstupt. Tyto vstupy se zobrazi po-
kazde¢ kdyz se uzivatel pokusi ptidat vztah definovany typem select nebo multise-
lect. Toto je uziteéné v piipadé, Ze ke vztahu potiebujeme piidat n¢jaké informace.
Ptikladem jsou kontaktni osoby, které piiddvame k zdkaznikiim a chceme védét, ja-
kou pozici v té konkrétni firmé¢ zastavaji. Jeden ¢lovek naptiklad mtze byt kon-
taktni osobou pro dva rizné zakazniky a mit u kazdého z nich jinou pozici.

typ: object

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objektt datového vstupu _input

generate_value_func = Nazev vyvojafem definované funkce, ktera vygeneruje po-
licko, napf. ¢islo faktury, na rozdil od typu calculated se hodnota ulozi se do DB
typ: string

regenerate_on_edit = Znovu vygenerovat poli¢ko, pokud se entita zméni
typ: boolean
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index = pridat do databaze nad prislusnym sloupcem index, mize nabyvat hodnot:
typ: string

o index
o primary
o unique

rules = valida¢ni podminky, viz. dokumentace Laravelu®: Vyget dostupnych moz-
nosti zde: https://laravel.com/docs/6.x/validation#available-validation-rules
typ: string

fillable_add = Poli¢ko je mozné vyplnit ve formulati nového zaznamu (pokud je
false, policko se zobrazi zasedlé)

vychozi: true

typ: boolean

fillable_edit = Poli¢ko je mozné vyplnit ve formulati pfi editaci (pokud je false,
policko se zobrazi zasedl¢)

vychozi: true

typ: boolean

filterable = ve vypisech lze podle pole filtrovat
vychozi: true
typ: boolean

filter_type = typ filtrace datového vstupu
vychozi: text
typ: string

o text =textové vyhledavani
o select = vybér jedné moznosti
o multiselect = vybér jedné nebo vice moznosti

o range = rozmezi, mize byt aplikovano pouze u datatovych typt

= date
= datetime
= int

= float


https://laravel.com/docs/6.x/validation#available-validation-rules
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display_in_form = zobrazit tento datovy vstup ve formulatich
vychozi: true
typ: boolean

display_in_listings = zobrazit tento datovy vstup ve vypisech
vychozi: false
typ: boolean

classes = CSS ttidy datového vstupu, umoznuje ménit vzhled v prohlizeci
typ: string

wrapper_classes = CSS tiidy HTML elementu, ktery je rodicem datového vstupu,
umoznuje meénit vzhled v prohlizeci
typ: string

prefix = hodnota datového vstupu se v aplikaci vzdy zobrazi s touto piedponou
typ: string

suffix = hodnota datového vstupu se v aplikaci vzdy zobrazi s touto piiponou
typ: string

Nazorna ukazka datového objektu datového vstupu je k nahlédnuti na nésledujicim vypisu
Z programul.

Vypis 6: Ukdzka dil¢iho datového objektu definicnich souborii: datovy vstup (_input)
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3.2 Hlavni definiéni soubor app.json

Pomoci hlavniho definiéniho souboru popise vyvojai vlastnosti aplikace jako jeji nazev, logo
a vytvori strukturu menu. Ptiklad pouziti je K nahlédnuti ve vypisu z programu ¢. 7 nize.
Vyvojar samoziejme mize v ptipadé potieby pridavat vlastni konfigurace, které dale v kodu
vyuzije.

Vypis 7: Priklad pouziti definicniho souboru app.json (vychozi podoba)

Struktura hlavniho defini¢niho souboru app.json:

e app_name = nazev aplikace
typ: string

¢ 1090 = nazev souboru s logem (v adresafi ,,public®)
typ: string

e favicon = nazev souboru s ikonou (v adresafi ,,public*)
typ: string

e home_page = nazev domovské stranky aplikace (sem je uzivatel pfesmérovan po
piihlasenti)
typ: string

e menu = pole polozek menu, jednotlivé polozky maji nasledujici podobu:
typ: object

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objektti polozek menu _menu_item
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3.3  Definiéni soubory entit

V defini¢nim souboru entit je popsana nejen datova struktura entity, ale také jejich vzajemna
provazanost, podoba vstupniho formulafe pii editaci a ptidavani a také zde mohou byt defi-
novany vlastni operace, které s konkrétnimi instancemi entit lze provadét. Nazorna ukazka
zkracené¢ho defini¢niho souboru entity zakaznika je K nahlédnuti na vypisu z programu ¢. 8

nize.

Vypis 8: Ukazka definicniho souboru entity zakaznika



Obsah 28

Struktura defini¢niho souboru entity:

e title = nazev entity v aplikaci
povinné
typ: string

e icon = ikona (CSS tiida)
typ: string

o title field = nazev datového vstupu, jez bude vyuzit jako titulni (napf. u zdkaznika
to bude nazev, tedy datovy vstup ,,name®, ktery je definovan mezi vstupy ve
vstupni formulafi). Datovy typ s timto ndzvem musi mezi datovymi vstupy vstup-
niho formulafe existovat.
povinné
typ: string

e allow_add = povolit ptidavani novych zaznamu
vychozi: true
typ: boolean

e allow_edit = povolit editaci
vychozi: true
typ: boolean

e allow_delete = povolit odstranovani
vychozi: true
typ: boolean

e input_form = vstupni formulaf (slouzi zaroven jako popis datové struktury), na za-
kladé¢ konfiguraci v této sekci defini€niho souboru se vygeneruji ptislusné databa-
zové tabulky. Prvni vrstva formulare obsahuje sekce a ty nasledné obsahuji
jednotlivé datové vstupy.
typ: object

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objekt sekci vstupniho formulafe _section

= _section nasledné obsahuje vycet dil¢ich datovych objektt datového
vstupu _input

e custom_actions = vlastni specialni funkce definované vyvojarem, které je mozné
provadét s konkrétnimi instancemi entity. zobrazi se jako tlacitko ve vypisech vedle
dalSich operaci jako editace, detail, smazat.
typ: array

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objektu tladitek _button
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3.4 Definiéni soubory stranek

V defini¢nim souboru stranek je popséana jeji hrubd struktura, tedy struktura menu a ak¢énich
tlacitek na strance. Zaroven je zde soubor zakladnich nastaveni jako nazev a ikona. Jak vime
na strance se je prostor pro vykresleni komponenty, do tohoto prostoru se vykresli prvni
komponenta z akci v definovaném menu. Pokud zde neni definovana zadna komponenta, nic
se nevykresli.

Klicové je také nastaveni ptistupu. Stranky se chovaji jako celé sekce, na které je mozno
odkazovat z hlavniho menu, pokud tedy na stranku neni uZivateli povolen pfistup, v menu
se ani nezobrazi. Tim aplikace automaticky dociluje riizné podoby pro rizné skupiny uziva-
telt. Jednoducha podoba stranky se zdkazniky je k vidéni na vypisu z programu ¢. 9 niZe.

Vypis 9: Ukdzka definicniho souboru stranky (sekce) se zakazniky
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Struktura defini¢niho souboru stranky:

e title = nazev sekce, ktery se zobrazi v aplikaci
povinné
typ: string

e icon = ikona sekce (CSS tiida)
typ: string

e access = piistupova prava k sekci (nepovinné)
typ: object

o obsahuje dil¢i datovy objekt uzivatelského omezeni _access

e menu = pole, seznam tlacitek
typ: array

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objektu tladitek _button

e Dbuttons = pole, seznam tladitek
typ: array

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objektu tladitek _button
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4 Entity

Entity jsou v aplikaci abstraktni datové objekty, které jsou popsany piislusnym defini¢énim

souborem. Struktura defini¢niho souboru je popsana Vv kapitole 3.3 Defini¢ni soubory entit.
Jako entitu si mizeme predstavit cokoliv s ¢im v aplikaci budeme pracovat, vytvaiime-li
napiiklad CRM systém, entitami mohou byt zdkaznici, kontaktni osoby, realizované na-
bidky, apod.

41  Zakladni popis entity

Kazdé entita je popséna:

Souborem zakladnich informaci

e Patii sem naptiklad rizné nastaveni, nazev a ikona které se zobrazi ve vypisech

Vstupnim formulafem (input form)

e Vstupni formulat obsahuje datové vstupy, pomoci kterych generator vytvori pti-
slusné databazové tabulky

e Datové vstupy je mozné zobrazit pouze v editacnim formulafi ¢i pouze ve for-
muléfi pro novy zaznam nebo vstup nezobrazit viibec.

e Datové vstupy lze také namapovat na vyvojarem definované funkce, tim pa-
dem je zajisténa plna kontrola i nad zpracovanim datového vstupu. Toto cho-
vani se hodi u vstupi, které nechceme po uZivateli zadat, ale chceme je
automaticky vygenerovat (napf. ¢islo faktury).

e Formulaf je rozdé€len do sekci, které datové vstupy shlukuji.

e Jednotlivé datové vstupy i sekce maji moznost aplikace CSS tiid, tim padem ma
vyvojai plnou spravu nad vzhledem i responzivitou formulare

Vvvojarem definovanymi akcemi (custom actions)

e Toto je soubor moznych akeci, které se u kazdé entity zobrazi jako tlacitka, jak ve
vypisu, tak v detailu. Po kliknuti nasleduje vyvojafem definovana akce. Muze jit
o zobrazeni komponenty, stranky nebo vyvojarem definované funkce, jako v pii-
pad¢ ak¢nich tlacitek u stranek. Jak se vyvojarem definované funkce chovaji po-
pisuje kapitola 7.4.
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4.2 Vztahy mezi entitami

Entity Ize mezi sebou navzajem provazovat. Framework toto d¢la plné automaticky. Déavat
entity do vztaht lze jednoduse urcenim typu datovych vstupt v entité. Pokud entita typy
téchto datovych typa obsahuje, generator tuto skute¢nost automaticky rozpozna a vyge-
neruje vSechny potiebné databazové tabulky. Zaroven framework automaticky namapuje
veskeré vztahy v aplikaci, které jsou pak dostupné pies Eloquent, ktery je soucasti Laravelu.
Jakym zptisobem se vztahy mapuji je popsano v dokumentaci Laravelu zde: https:/lara-
vel.com/docs/6.x/eloquent-relationships.

Tvypy datovvch vstupu vvtvarejici vztah jsou:

e select

e select_inv

e multiselect

e multiselect_inv

Jak se tyto typy datovych vstupt chovaji a co znamenaji je popsano v kapitole 3.1.6 Datovy
vstup (_input)
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5 Stranky

Stranky jsou jednotlivé sekce aplikace, ke kterym mohou mit pfistup jen urciti uzivatelé. Jde

tedy o jakési sekce, které¢ aplikaci rozd€luji. Tato vrstva tedy slouzi jako hlavni controller
uzivatelskych opravnéni. Struén¢ nastinéna podoba stranky je zfejmé z obrazku €. 6 nize.

OBSAH STRANKY

POLOZKY | SUBMENU

Obrazek 6: Konceptualni rozlozeni prvkii na strance

Stranky obsahuji:

e Submenu

o Mohou pfejit na jinou stranku, zobrazit komponentu ve vyhrazeném prostoru
viz oranzov¢ vyznacené pole na obrazku ¢. 6 (Dynamicky generovany po-

hled).
e Akéni tlacditka

o Chovaji se stejn¢ jako submenu, mohou pfejit na jinou stranku, zobrazit kom-
ponentu ve vyhrazeném prostoru, ale navic mohou spustit specialni funkci
definovanou vyvojarem, kterd vrati informaci o vysledku a ptipadné vyzve
k dalsi akei. Vice o akcich a funkcich viz kapitola 3.1.4 a 7.

e Vyhrazeny prostor pro komponentu
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o Vtomto prostoru se zobrazi pfisluSnd komponenta s obsahem ¢i vstupnim
formularem

o Viz kapitola 6 Komponenty

5.1 Funkce stranek

Jak jiz bylo fecCeno stranky rozd¢luji aplikaci do sekci. Slouzi tedy k jakémusi zprehlednéni
obsahu.

Zaroven slouzi jako hlavni uZivatelsky controller, pokud na nékterou stranku je uzivateli
zakéazany pristup, veskery obsah i funkce této sekce jsou uzivateli skryty.

Tteti funkci stranek je funkce zobrazovani obsahu. Stranka tedy slouzi jako jakasi Sablona.
Spolu s Front-endovym conrollerem (viz kapitola 8), ktery odposlouchava interakci uziva-
tele, zobrazuje uzivateli poZzadovany obsah ve vyhrazeném misté pro komponentu. Komu-
nikace probih4a asynchronné ptes rozhrani AJAX, uZivatel v ramci sekce tedy nikdy nenacita
celou stranku znovu, pouze zobrazuje komponenty.

Ve vyhrazeném misté pro komponentu se jako vychozi komponenta zobrazi ta komponenta,
ktera je v polozkach menu jako prvni a na kterou mé uzivatel opravnéni. Pokud zadn4 takova
komponenta neexistuje stranka ziistane prazdna. Tlacitka se zobrazi pouze v ptipadé, ze
existuje n¢jake tlacitko, na které ma uzivatel opravnéni. Pokud stranka neobsahuje zadny
obsah, uZivatel o tom dostane zpravu.
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6 Komponenty

Komponenty zobrazuji data, tedy zobrazuji vypis jednotlivych entit ve formé tabulek, grafii
¢i detailtl jednotlivych instanci entit nebo mohou data také zpracovavat ve formé vstupnich
a editac¢nich formulara.

Dynamické komponenty jsou funk¢ni celky aplikace a vyskytuji se na strance (viz piedchozi
kapitola) v ohrani¢eném prostoru. Komponentu vyvolava Front-endovy controller (viz ka-
pitola 8), ktery hlida interakce uzivatele a v ptipadé pozadavku na komponentu odesle asyn-
chronni AJAXovy dotaz spolu s daty pomoci POST requestu a nasledné komponentu zobrazi
na strance.

Vyvojaf neni omezen pouze na vycet piedem definovanych komponent, ale muze libovolnou
komponentu vytvorFit a v aplikaci ji pouZit.

6.1 Slozeni komponenty

Komponenta sestava ze dvou soubort:
e PHP tiida

o Ttidy komponent se nachazeji v adresafi ,,app/Components* a maji vzdy na-
zev: ExampleComponent.php. Tato tiida extenduje tiidu App\Component a
jedinou podminkou je, ze musi obsahovat funkci handle(), ktera zpracovava
pozadavek a vraci odpoveéd'.

e Pohled (blade) — nepovinné

o Pohled je povinnou soucasti, v piipad¢, ze funkce handle() tfidy kompo-
nenty vraci v odpovédi pohled. Pohledy komponent jsou v adresafi ,,re-
sources/components® a jsou to klasické blade soubory, které pouziva
Laravel®®. Vice o $ablonovacim systému blade zde: https:/lara-
vel.com/docs/6.x/blade

6.2 Komunikace s aplikaci

Komunikaci s komponentou na stran¢ prohlizece, tedy pozadavek na jeji zobrazeni, zajis-
tuje Front-endovy controller (viz kapitola 8).

Pokazdé kdyz je dana komponenta v kodu zavolana, automaticky se zkontroluji veskera
opravnéni uzivatele ji zobrazit. Do komponenty samotné jiz pak jen piijde pozadavek a


https://laravel.com/docs/6.x/blade
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nasledné z ni odejde odpoveéd’, stejnym zplisobem, jako to fesi Controllery Laravelu. PHP
ttida komponenty je pouze prodlouzenou rukou Controlleru, ktery komponentu zobrazuje.
Pokazdé kdyz pozadavek na zobrazeni projde, zavola se v této tiidé funkce handle(). Tato
funkce jen musi vratit klasickou odpoveéd’ Laravelu, tedy napiiklad pohled view() s ptislus-
nym blade souborem.

Pokud vytvaii vyvojaf novou komponentu, ma naprostou kontrolu nad celym pozadav-
kem i odpovédi. Pozadavek muze libovolné zpracovat ve funkci handle() a odpoved’,
muze libovolné zobrazit pomoci blade souboru.

6.3 Prednastavené zakladni komponenty
Framework obsahuje tfi zakladni komponenty:

1. Komponentu pro zobrazeni dat celé entity, tabulku (table)

2. Komponentu pro zobrazeni dat konkrétni instance entity (detail)

3. Komponentu pro zpracovani dat (zapis/editaci), formulat (form)

6.3.1 Komponenta tabulky (table)

Tabulka zobrazuje libovolnou entitu ve formé tabulky, zaroven fidi filtraci, strdnkovani a
fazeni dat.

Vstupni data komponenty ,,table*:

Vypis 10: Vstupni data komponenty ,,table
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Vysvétleni hodnot z vypisu z programu €. 10:

Na vypisu z programu €. 10 je ¢ast defini¢niho souboru stranky se zakazniky (akce po klik-
nuti na polozku menu), na které se ma zobrazit komponenta tabulky s daty vSech zdkazniki,
zakaznici budou setfazeni podle abecedy a podle nazvu a zobrazi se jich na stranku patnact.
Tabulku lze filtrovat. Parametry akce, jako ,,type* a ,,target jiz zname z kapitoly 3.1.4 Akce
(_action). Zajima nas nyni obsah objektu ,,data”. Jde o data ktera pfedavame komponenté a
na zakladé¢ kterych dostavame zpét naplnénou tabulku.

e entity = entita, kterou ma komponenta zobrazit, v nasem ptipadé jsou to zakaznici
povinné
typ: string

e order = [input_name]:[direction], sefazeni dat v tabulce.
vychozi: created_at.desc — razeni podle data vytvoreni
typ: string

e page_limit = pocet zaznamu na stranku
vychozi: 15

typ: int

o filters = povolit filtraci, zobrazit filtry
vychozi: true
typ: boolean

e show_fields = vycet datovych vstupi, které se maji zobrazit v tabulce, pokud je
hodnota prazdna, tidi se defini¢nim souborem entity. Hodnota , title field,* ktera
reprezentuje entitu, je zobrazena vzdy. Nazvy datovych vstupl entity oddélené ¢ar-
kou.
typ: string

e cond = specialni podminky, piimi dotaz do databaze, zpracovava laravel funkce
whereRaw. Vice viz Laravel Query Builder: https://laravel.com/docs/6.x/queries
typ: string
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.?. Customers Blley s
All customers
Zakaznik Potet realizovanych projektis Wnos od zékaznika Datum vytvorenf Nastroje
Sample customer s.r.0. 12 1200 000,-K& 15.10.2015 m
Sample customer s.r.o. 12 1200 000,-K¢ 15.10.2015 m
Sample customer s.ro. 12 1200 000,-Ké 15.10.2015 m
Sample customer s.r.o. 12 1200 000,-K& 15.10.2015
Sample customer s.r.o. 12 1200 000-Ké 15.10.2015 m
Sample customer s.r.o. 12 1200 000,-K& 15.10.2015 m
Sample customer s.ro. 12 1200 000-K¢ 15102015 m
Sample customer s.r.0. 12 1200 000,-K& 15.10.2015
Sample customer s.r.o. 12 1200 000,-K¢ 15102015 m

Obrazek 7: Zobrazend komponenta tabulky na strance se zakazniky

6.3.2 Komponenta formulare (form)

Komponenta formulafe umoziuje uzivateli konkrétni instanci n¢jaké entity vytvofit ¢i edi-
tovat. V ptipadé editace musime komponenté predat také ID instance, kterou si pfejeme
zeditovat. S takovym piipadem se v defini¢nim souboru prakticky nesetkame, ale timto zpu-
sobem je komponenta vyvolana z jiné komponenty. Naptiklad z komponenty tabulky, ktera
obsahuje tlacitko editace u konkrétnich zaznam.

Vstupni data komponenty ,,form*:

¢

Vypis 11: Vstupni data komponenty ,,form "

Na vypisu z programu ¢. 11 vySe vidime ¢ast defini¢niho souboru, ktera zobrazuje formular
nového zaznamu entity projektu.
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Struktura dat predavanyvch komponenté formulare:

e entity = entita, se kterou bude komponenta pracovat (ptidavat novy zaznam ¢i kon-
krétni instanci editovat)

povinné
typ: string

e id = ID konkrétni instance komponenty, pokud zadné ID zadané neni, komponenta
vi, ze jde o zadani nového zdznamu, pokud ID zadané je, zobrazi se edita¢ni formu-

lar
typ: int

Any.
& Customers
&3 Projects
B nvoices
;!1 Test submenu
& customers

& Projects

® Logout

&a Basic project Info Iﬁ Attachments

Name URL Logo
AnyAdmin any-admin feldcode.cz

Description logo-white.jpg
/v~ B U & Aav~- A v = = =v- Ev-

® k] m X <> ?

This is project description

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do elusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

* Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur.

= Excepteur sint occaecat cupidatat non proident.

= Sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

6.3.3 Komponenta detailu (detail)

Project files
E k
Project specifica... Pricing.pdf

Obrazek 8: Zobrazend komponenta editacniho formulare entity projektii

Komponenta detail jednoduse zobrazuje konkrétni instanci entity. Tedy naptiklad konkrétni
projekt. JelikoZz komponenta slouzi vyhradné k zobrazovani konkrétnich instanci entit, od-
kazuje se na ni z jinych komponent. V defini¢nim souboru by bylo jeji vyvolani netypické 1

kdyz je samoziejme mozné.
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Vstupni data komponenty ,,detail*:

Vypis 12: Vstupni data komponenty ,, detail

Na vypisu z programu ¢. 12 vySe vidime ¢ast definiéniho souboru, kterd zobrazuje detail
konkrétni instance entity projektu.

Struktura dat predavanvch komponenté detailu:

e entity = entita, jejiz instanci ma komponenta zobrazit
povinné
typ: string

e id = ID konkrétni instance komponenty. Na rozdil od entity formulate je ID
Vv tomto piipad€ povinné. Komponenta detailu pouze zobrazuje konkrétni instanci
entity.
povinné
typ: int
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Any.
& Customers
&2 Basic project Info @ Attachments
& Projects
Name URL Logo
i Invoices AnyAdmin any-admin feldcode cz
.”".. Test submenu Description n n y ! d . n
Y parie This is project description
Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do elusmod tempor
& Projects Incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam. quis nostrud
exercitation ullamca laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat Project files
® Logout « Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur.
« Excepteur sint occaecat cupidatat non proident. I\
+ Suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
Project specifica... Pricing.pdf

(e Lar

Obrazek 9: Zobrazend komponenta detailu entity projektu

6.4 Vlastni komponenty definované vyvojarem

Jak jiz bylo feceno v tivodu kapitoly 6, vyvojat miZe libovolné komponenty vytvaiet a ménit
tak zplsob, jakym se data zobrazuji ¢i zpracovavaji. MliZe timto zpisobem pfidavat i nové
funkcionality, jako napfiklad zobrazit konkrétni entitu ve formé grafii, jako statistiky a tak
podobné.

Timto zptisobem je ruka vyvojare v podstaté neomezena a zaroven se vychozimi, velmi
jednoduchymi komponentami pokryva velka ¢ast moznosti, které mohou nastat. Je tedy
mozné vytvorit zakladni a plné funk¢ni administrativni aplikaci béhem nékolika malo
minut aZ hodin. V druhé fazi pak vyvojai pouze doplni specidlni funkcionality, které chybi
a cela aplikace je pfipravena k pouziti.

6.4.1 Postup vytvoreni nové komponenty

Vytvoteni komponenty je snadné, staci pouze vytvotit PHP tfidu s nazvem komponenty a
Vv ptipad¢ potieby také pohledovy soubor blade. Jakmile dany soubor s PHP tfidou existuje,
systém automaticky komponentu rozpozna a je mozné se na ni odkazovat. Ukdzka vzorové
komponenty je k nahlédnuti na vypisu z programu ¢. 13 nize.

Adresat s PHP tfidami komponent: ,,app/Components

Adresar s pohledovymi soubory blade: ,,resources/views/components*
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: App\Components;

s Component

processRequest(R

handle(R

->processRequest(

view( s ->getName());

Vypis 13: Ukdzka vzorové komponenty (PHP trida)

Pri vvtvareni nové komponenty je nutné pouze dodrzZet nasledujici podminky:

e Nazev tridy

o Nazev tfidy komponenty se vzdy nazyva takto:
NazevKomponentyComponent

o Nakomponentu se pak v kodu odkazuje takto:
nazev_komponenty

(systém ndzev automaticky prevede)
e Nazev PHP souboru musi byt stejny jako nazev ttidy

e Funkce handle(Request $request) je nedilnou soucasti tiidy. Do této funkce piijde
pozadavek na zobrazeni
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7 Vyvojarem definované funkce

V nékterych ptipadech si nepiejeme zobrazit data ve form¢ komponenty, ale chceme, aby

mél uzivatel aplikace moznost spustit né¢jaky proces. Napiiklad rozeslat hromadny e-mail
uritym zékazniktim. K tomuto ucelu ve frameworku slouzi funkce, nad kterymi ma vyvojar
opét plnou kontrolu.

7.1  Globalni funkce

Globalnimi funkcemi jsou funkce, které 1ze spustit libovolné z kterékoli ¢asti aplikace. Tyto
funkce se zapisuji do souboru ,,app/Func.php.* Funkce slouZzi pouze jako vstupni bod, pro-
ménna ,,request obsahuje veskera data predavana funkci, tak jak jsou uvedena v defini¢énim
souboru spolu s veskerymi uzivatelskymi vstupy, v pfipadé, Ze jsou vyzadovany. Pokud by
funkcionalita byla rozséhla, vyvojaf samoziejme& mize vytvofit libovolny pomocny objekt a
funkce jako takova pak mize slouzit pouze jako mustek.

Zpisob zapisu globalni funkce je ziejmy z vypisu z programu ¢. 14 nize.

App

> IT1luminate\Http\Request;

s Func

Vypis 14: Zapis globalni vyvojarem definované funkce

7.2 Funkce entit

Funkce entit jsou funkce, které 1ze vyvolat na konkrétnich instancich entit. Typickou pied-
definovanou funkci je funkce smazani konkrétniho zaznamu. Funkce entit zapisujeme piimo
jako funkce PHP tiidy konkrétni entity, mame tedy k dispozici piimi ptistup k objektu, na
kterém funkci spoustime. Lze také ptidavat funkce, které 1ze vyvolavat na vSech entitach bez
ohledu na typ entity, tyto funkce patii do souboru ,,app/Entity.php.*
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Vyvojarem definované funkce konkrétnich entit pak patii ptimo do souboru s modelem kon-
krétni entity, ktery vygeneroval generator. Tyto soubory generdtor nemaze, pouze vytvari,
aby se tak zamezilo nechténé ztraté dat, praveé v podobé€ vyvojafem definovanych funkeci.

Adresar s modely entit: ,,app/Entities*

Zpusob zéapisu funkce do modelu entity je ziejmy z vypisu z programu ¢. 15 nize.

App\Entities

App s\Has

I1luminate\H

CustomerEntity

= HasDynamicRelation

Vypis 15: Zapis vyvojarem definované funkce do modelu entity

7.3 Komunikace s Front-endovym controllerem

Definované funkce spousti Front-endovy controller, ktery hlida interakce s uzivatelem a
spousti pfeddefinované akce. Pokud je cilem akce funkce, pak odesle asynchronni dotaz na
jeji zavolani a ¢eka na odpovéd’. V back-endové ¢asti frameworku dotaz zpracuje controller
,FuncsController,” ktery zavola pfisluSnou funkci a pfeda ji veSkera data jez obdrzel
z Front-endového controlleru. Funkce jako takova vraci JSON objekt, ktery je postupné pie-
dan zpét Front-endovému controlleru. Jako priklad si mizeme piedstavit funkci na rozesilani
hromadného e-mailu zakaznikiim. Ukazky dotazu a odpovédi funkce jsou k nahlédnuti na
vypisech z programu ¢. 16 a 17 nize.
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Vypis 16: Tlacitko s dotazem na spusténi funkce rozeslani hromadného e-mailu

Vypis 17: Odpoved funkce rozeslani hromadného e-mailu, preddna zpet Front-endovému controlleru

Struktura odpovédi funkce:

e state = vysledek, true = tispéch, false = chyba
povinné
typ: boolean

e IMsg = zprava, ktera se zobrazi spolu se stavem (uspech/neuspéch)
typ: string

e info = dodate¢né informace, vycet zprav, které chceme uzivateli zobrazit
typ: array[string]
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e actions = tlacitka s ptipadnymi dal$imi akcemi, ke kterym uzivatele chceme vyzvat
typ: array

o obsahuje vycet dil¢ich datovych objektu tlacitek _button
(viz kapitola 3.1.3 Tlacitko)

7.4 Interakce s uzivatelem

V ptedchozi kapitole jsme si ukazali, jak vypada zpracovani funkce z pohledu kodu. Nyni
se podivame, jak celou situaci vidi koncovy uzivatel, jenz funkci vyvolal.

Zustaneme u ptikladu z pfedeslé kapitoly, tedy funkce rozeslani hromadného e-mailu zakaz-
nikim. Po spusténi akce, Front-endovy controller rozpozna, ze je vyZadovan uZivatelsky
vstup a tim je vybér pfijemct (zdkaznikil). Uzivateli se zobrazi dialogové okno, které se ho
na pozadovany vstup zeptd, zpisobem, ktery je patrny z obrazku ¢. 10 niZe.

A Odeslat hromadny e-mail

Vyberte zdkazniky:

[1 x Customer 1 [ xCustomer2| | x Customer3 ||

= m

Obrazek 10: Spusteni funkce uzivatelem — vyzadani datového vstupu od uzivatele

Nastane-li chyba, tedy v pfipadé€, Zze by v ukazce odpovédi z vypisu z programu ¢. 17 byl
parametr ,,state“ roven hodnoté€ false, uZivatel je o této udalosti upozornén a je vyznan k pii-
padnému opakovani akce. Chybu miize vyvolat naptiklad chybné zadani datovych vstupt,
jak je patrné z obrazku €. 11 nizZe.



Obsah 47

©

Chybal

© Nebyl vybran 2adny zakaznik.

Obrazek 11: Spusténi funkce uzZivatelem — chyba

Pokud vSe probéhne v pofadku, vidi uZivatel hlasku spolu s dal§imi dodatecnymi informa-
cemi, které by pro ného mohli mit hodnotu a také mize byt vyzvan k dalsi akci. Vse z ob-
razku ¢. 12 niZze odpovidd ukézce odpovédi funkce z vypisu z programu ¢. 17. Tlacitek
s akcemi zde mize byt samoziejmé vice. Vyvojai ma volnou ruku.

Hotovo!

© Pokud si prejete odeslat daléf hromadny e-mail,
kliknéte na tladitko nize.

@ Dalsi informaéni hldgeni

< Odeslat dalsi hromadny e-mail X Zaviit

Obrazek 12: Spusténi funkce uzivatelem — uispéch
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8 Front-endovy controller

Front-endovy controller je soucast systému, ktera odposlouchava interakce uzivatele s apli-

kaci. Pokazdé kdyz uzivatel v aplikaci klikne na tlacitko ¢i polozku menu na strance, je tato
udélost predana praveé Front-endovému controlleru, ktery ji zpracuje a spusti pozadovanou
akci. Front-endovy controller je postaven na programovacim jazyku JavaScript a vyuziva
knihovnu jQuery.

Front-endovy controller muze vyvolat tyto tfi typy akci:

1. Zobrazit stranku
Presméruje uzivatele na jinou stranku (viz kapitola 5) v aplikaci

2. Zobrazit komponentu
Zobrazi pozadovanou komponentu (viz kapitola 6) ve vyhrazeném prostoru na
strance

3. Spustit definovanou funkci
Spusti vyvojafem definovanou funkci (viz kapitola 7)

Dale Front-endovy controller také zajistuje riizné podpiirné ¢innosti pro lepsi uZivatelskou
zkusenost s aplikaci, naptiklad ptedb&éznou validaci jiz na strané front-endu, bez nutnosti
odeslani formuléate.

8.1 Komunikace s back-endovou ¢asti aplikace

Pro komunikaci s back-endovou ¢asti aplikace pouziva Front-endovy controller asynchronni
dotazy JavaScriptu, takzvany AJAX[PL. V piipadé zobrazeni stranky, pouze piesméruje na
uréenou stranku.

V ptipadé zobrazeni komponenty nebo spusténi funkce vola asynchronni dotaz na URL
adresu, na které aplikace bézi s prvnim parametrem za lomitkem, jako typem dotazu (tedy
funkce ¢i komponenta) a druhym parametrem jako nazev cile. VSechny dodate¢na data jsou
poté predana metodou POST v objektu spolu s dotazem, ke kterému ma komponenta ¢i
funkce pfistup v proménné $request, jenz je predana zpracovavajici funkci.

URL volani komponenty:
,»http://my-application.com/component/nazev_komponenty*

URL volani funkce:
Hhttp://my-application.com/func/(nazev entity/)nazev_funkce*

e nazev_entity pouze v ptipad¢, Ze se nejedna o globalni funkci
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9 Generator a databaze

Jak jiz bylo feceno, framework se snazi o nalezeni rovnovahy mezi usnadnénim vyvojarovi

prace a limitovanim jeho moZnosti. Co se struktury databaze tyce, vime, ze jsou urcité
zasady, které je dllezité dodrzovat. Nejdulezitési Cast prace s databazi je promysleni struk-
tury, jeji samotné vytvoreni je ale v zdsad¢ repetitivni ¢innost, kterou mizeme vyvojare uSet-
fit. Vyvojaf si tedy pouze rozmysli, jaké data bude ktera entita mit a ostatni je na
frameworku. Mize také doplnit dalsi nastaveni, jako indexy u dulezitych sloupecku. (viz
kapitola 3.3 Defini¢ni soubory entit)

Struktura databaze se poté da pomérné snadno odvodit z defini¢nich souborti. To jediné,
v ¢em vyvojafem omezit nemizeme jsou dotazy do databaze, tam ma vyvojaf stale plnou
kontrolu v podob¢ definovani vlastnich komponent a funkci. Velkou vyhodou je také hlidani
zmén, kdykoli pfibude ¢i zmizi néjaky datovy vstup z defini¢niho souboru, generator tuto
skute¢nost rozpozna a vygeneruje piisluSné migraéni soubory, které zpracovava framework
Laravel.

Migraéni soubory, které provedli zmény v databazi zistavaji zachovany a obsahuji i funkci,
ktera strukturu vrati do ptivodniho stavu, proto miizeme libovoln€ piechazet zpét na ptivodni
verze struktury databaze. Pozor je tfeba si dat pouze u dat, strukturu vzit zpét lze, ale data
jiz nikoli. Napftiklad pokud byl odstranén né&jaky databazovy sloupec, miizeme ho samozie-
jmé vratit do struktury zpét, ale data, ktera v ném byla ulozena k jednotlivym zaznamtim jiz
bohuzel zpét nedostaneme, k tomu pak slouzi pravidelné zalohy, které jsou samoziejmé dob-
rou praxi, ale to uz spis kol spravce databazového serveru.

Vice o migracnich souborech Laravelu zde: https://laravel.com/docs/6.x/migrations

9.1  Princip funkce generatoru

Generator byl vytvoien jako globalni Middleware'® ve frameworku Laravelu. Ridi se podle
defini¢nich soubort jednotlivych entit. Kontroluje strukturu databaze a poupravuje ji na za-
klad€ zmén v defini¢nich souborech. Tim je usnadnéna podstatna ¢ast programatorovi prace,
jelikoz se nemusi starat o zmény ve struktuie databaze. Zaroven generuje soubory s modely
entit, do kterych miiZze vyvojaf nasledné ptidavat funkce.

Jak jiz bylo feceno generator ve frameworku existuje jako takzvany Middleware. Middle-
ware je funk¢ni celek Laravelu, ktery probiha jesté pied vlastnim pfedanim http dotazu jadru
frameworku a controllerim,*” tedy z pohledu uZivatele pied zobrazovaci funkci stranky.
V praxi je zde feSena funkcionalita jako je iniciace session, ptihlaSovani uzivateld, apod.
V naSem pfiipad¢, generator hlida integritu aplikace, strukturu databaze a generuje ptipadné
chybéjici soubory.


https://laravel.com/docs/6.x/migrations
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Generator pii kazdém dotazu do aplikace provadi postupné, v navaznosti tyto tkony:
1. Nacte defini¢ni soubory a zkontroluje jejich syntaxi
2. Pokud chybi soubory s modely entit, vytvofi je.
3. Nacte si strukturu databaze a porovna ji s defini¢nimi soubory

4. V ptipad¢ rozdilu mezi strukturou databédze a defini¢nimi soubory vytvoii potiebné
migracni soubory, které Ize spustit a tim strukturu databaze upravit.

5. V pfipad¢ rozdilu mezi strukturou databaze a defini¢nimi soubory, zastavi aplikaci,
upozorni vyvojare na tyto zmény a vyzve ho ke spusténi migra¢nich soubori.

6. V piipad¢, ze vyvojar dal svoleni ke spusténi migrac¢nich soubord, spusti je.

9.2 Modelova situace: Hlidani struktury a integrity

Nejlepsi zptisob, jak vysvétlit funkci generatoru je na nazorném piikladu. Mame defini¢ni
soubor projekti, feknéme, ze chceme piidat novy datovy vstup, napiiklad interni poznamku.
V defini¢nim souboru tedy do vstupniho formulafe pfidame ptislusny datovy vstup, jako na
vypisu z programu ¢. 18 nize.

Vypis 18: Viozeni datového vstupu ,, Poznamka “ do definicniho souboru zdakaznikii

Jakmile se vratime do aplikace, vidime, Ze generator, tuto skute¢nost zaznamenal (na ob-
razku €. 13 niZe) a jiZ nam pfiipravil migracni soubor, ktery zméni strukturu databaze.
Jakmile migra¢ni soubor spustime, zlistane zachovan, aby bylo mozné kdykoli pfejit na pie-
deslé verze databazové struktury.
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&8 Database update needed

© The system has found waiting migrations to be executed. These migrations were generated

based on entity definition files.

Waiting migrations:

2019_11_25_164314_gen_update_project_db_structure
v More info
updates entities structure table: ent_project

¢ add column note

P Run migrations

Obrazek 13: Upozornéni generdtoru na potiebné migrace — pridani sloupecku ,,note “ k entité projektii

Po spusténi potiebnych migraci je aplikace opét dostupna a poznamku je nyni mozné v edi-
tacnim formulafi projektu vyplnit.

Any
.?. Customers N %
&2 Basic project Info D Attachments
& Projects Name URL Logo
AnyAdmin any-admin.feldcode.cz
E Invoices
Description logo-white.jpg
;!". Test submenu
/v~ B U & Nuitov~ A v iE = =v~
& customers Hr~> o & m X < ?
Q projects This is project description Project files
Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do elusmod tempor
0 Logout incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. k N
e W
s> B U 8 Nuitov~ A v iE = =+~ PDF
Hvy~> o kb =& X <> ? Project specifica... Pricing.pdf

Toto je interni poznamka k projektu...

Obrazek 14: Novy datovy vstup je nyni dostupny ve formulari

Nyni si zmény rozmyslime a sloupecek s poznamkou z defini¢niho souboru opét odstranime.
Vysledkem je opét generdtor upozoriujici na nové migrace, nyni ale se zvlastnim varova-
nim. Chystame se totiz na zasah do struktury databaze, ktery ma destruk¢ni dopad na data.
Strukturu uspésné zmeénime, ale o vSechna data, ktera jsme predtim méli uloZzena ve slou-
pecku ,,note,” tedy vSechny poznamky k zakazniktim, timto ukonem pfijdeme. Je tedy na



Obsah 52

vyvojafi, aby pfed zménou data fadné zalohoval. Upozornéni na operace s destrukénim cha-
rakterem je vidét na obrazku ¢. 15 nize.

€3 Database update needed

© The system has found waiting migrations to be executed. These migrations were generated
based on entity definition files.

A\ Migrations contain destructive commands, data loss may appear.

Waiting migrations:

A 2019_11_25_164431_gen_update_project_db_structure_1
v More info
updates entities structure table: ent_project

o A delete column note

P Run migrations

Obrazek 15: Upozornéni generdtoru na potiebné migrace — odstranéni sloupecku ,,note* z entity projektii

9.3 Pevné casti databazovych tabulek entit

Kazda tabulka, kteréd je vytvotfena pro konkrétni entitu, obsahuje spolu se sloupecky dato-
vych vstupt z defini¢nich soubort také pevné danné sloupecky, tyto sloupecky jsou:
e id
ID zaznamu, je primarnim kli¢em tabulky a ma nastaveny Auto Increment

e user_id
ID uzivatele, ktery zaznam vytvofil

e created_at
Datum vytvofeni zdznamu

e updated_at
Datum upraveni zaznamu
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9.4 Relace

Generator hlida také relacni vztahy mezi jednotlivymi entitami. Podle typu datového vstupu

automaticky rozpoznd, o jaky vztah se jednd a v ptipadé vztahu vyzadujici pomocné tabulky
je automaticky vytvofi.

Typy datovych vstupu vytvarejici vztah jsou:

e select

e select_inv

e multiselect

e multiselect_inv

Jak se tyto typy datovych vstupt chovaji a co znamenaji je popsano v kapitole 3.1.6 Datovy
vstup (_input)
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10 Uzivatelskeé prostredi

Uzivatelské prostiedi aplikace vyuziva nastroju front-endového frameworku Bootstrap a se-

stava z mnozstvi pluginii, které riiznym zpisobem zpiehledinuji aplikaci nebo méni uzivatel-
ské vstupy, naptiklad pro vybér datumu ¢i barvy ve formuléfich, kompletni vycet téchto
pluginti je k nalezeni v kapitole 11.2.

10.1 Zakladni design

Zakladni design aplikace je vytvoreny tak, aby stejné jako zbytek aplikace dodrzoval zasady
jednoduchosti. Opét zde plati, Ze i vzhled je v plné kontrole vyvojafe. Framework vyuziva
nastroje Laravel mix a technologie SASS. Proto vyvojaf miiZze libovolné ménit naptiklad
barvy Sablony. VSe vyvojar upravuje tak, jak je zvykly z Laravelu. Zakladni responzivni
navrh designu aplikace je zndzornén na obrazku ¢. 16. Z n¢j mlzZe vyvojar vychézet, ale
muze ho samoziejmé i ménit. Dllezité je, aby mél na paméti vychozi konceptudlni Sablonu
aplikace (viz kapitola 2.1).

Obrazek 16: Zdkladni navrh designu aplikace
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10.2 Responzivita

Kterakoli aplikace vytvorend frameworkem AnyAdmin je od pocatku responzivni. Respon-
zivita je zajiSténa front-endovym frameworkem Bootstrap a jeho miizkovym systémem.
CSS tiidy miizkového systému lze také zapisovat do defini¢nich soubort k jednotlivym da-
tovym vstuptm a vstupnimu formulafi jako takovému. Tim je zajisténa velmi snadnd mani-
pulace se vstupy a ptehlednosti formulait.

10.3 Jazykové mutace

Framework samoziejmé podporuje také jazykové mutace, aplikaci 1ze tedy vyvijet v jakém-
koli jazyce. JelikoZ framework vychdzi z frameworku Laravel a pouZziva k validaci vstupii
prave tento framework, veskera vychozi chybova hlaseni a texty z aplikace jsou dostupné ve
vSech jazycich, které Laravel podporuje, véetné Cestiny. V ptipadé, Ze jazyk Laravel nepod-
poruje, musi vyvojat doplnit ptislusné soubory sam. Veskery ostatni obsah definuje vyvojar
Vv defini¢nich souborech. Vse, co vyvojar do defini¢nich soubora zapiSe a zobrazuje se jako
text v aplikaci, prochazi funkci ptekladu. Proto sta¢i vytvofit ptislusny soubor s jazykovou
mutaci a do n€ho zanést preklady, pfevazné jde o nazvy entit a tlacitek.

Adresar se soubory piekladu: ,,resources/lang/nazev_jazyka*“

Ptiklad pouziti souboru s piekladem do ceStiny je videét na vypisu z programu €. 19 nize.
Takto jednoduSe ptelozime fetézce textu. Pokud tedy ve vypisu z programu ¢. 19 méme
entitu nazvanou ,,Customer* a mame nastavenou cestinu, v aplikaci se zobrazi jako ,,Zakaz-
nik.*“ Pokud Zadny odpovidajici fetézem neni nalezen, zobrazi se vychozi, tedy ,,Customer.*
Samoziejmé je lepSi pro mapovani pouZivat néjaké unikatni fetézce a pielozit je i pro zdro-
jovy jazyk. Napftiklad ,,Customer®, by mohl byt: ,, CUSTOMER® a v defini¢nim souboru
by se na n¢j muselo také takto odkazovat, pro ptiklad to ale staci.

Vice o jazykovych souborech Laravelu: https://laravel.com/docs/6.x/localization

Vypis 19: Soubor s prekladem do cestiny


https://laravel.com/docs/6.x/localization
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11 Vyuzité technologie

Jak jiz bylo feceno, vybrat spravné technologie, ve smyslu programovacich jazyka, plugint
a frameworka bylo jednou z hlavnich vyzev prace. Pfi jejich vybéru jsem spoléhal na vlastni
know-how a oblibenost v fadach vyvojarské komunity. Zanalyzovat vSechny dostupné na-

stroje na konkrétni tilohy by totiz vyzadovalo obrovské usili a hromadu ¢asu. Rozdily mezi
nimi jsou vsak takika mizivé. Proto neni podstatné je zdlouhavé porovnavat. To, Ze je vyu-
ziva developerska komunita a nejcastéji se na né odkazuje povazuji za dostatecné ovéreni.
Nize jsou tedy popsany technologie, které byli pii vyvoji frameworku pouzity. Jsou to tech-
nologie obecn¢ nejznaméjsi a nejvice preferované vyvojaii webovych stranek, proto fra-
mework jako takovy by mél béznému vyvojaii webovych stranek, ktery pracuje v Laravelu
ptipadat povédomi a mél by se v ném velice rychle a snadno zorientovat.

Vyuzité technologie jsem rozdélil do tii kategorii:
1. Back-endové
2. Front-endové
3. Podptrné

Back-endové a front-endové technologie spocivaji v technologiich majici ptimi dopad na
vysledek aplikace, fadim sem programovaci jazyky, Frameworky, knihovny a Pluginy. Jaky
je mezi nimi rozdil nemusi byt na prvni pohled jasné, proto si je vysvétlime.

e Programovaci jazyky
Tady je to zfejmé. Jedna se o jazyky, ve kterém je napsany kod jako takovy.

e Frameworky
Frameworky poskytuji vyvojafi sadu nastrojli a poméhaji mu néjakym zpiisobem
uchopit vytvarené dilo, slouzi jako podklad vytvafeného dila. Odstranuji repetitivni
ukony a vyvojafi umoznuji se zaméfit na vySsi uroven prace.

e Knihovny
Knihovny stejné jako frameworky poskytuji vyvojaii sadu nastroji na feSeni dil¢ich
problémi, ale mén¢ zasahuji do prace vyvojare. Neslouzi jako podklad, ale spise
jako pomocnik.

e Pluginy
Pluginy jsou hotové celky, které do aplikace Ize vlozit a pomoci koédu s nimi komu-
nikovat. Typickym ptikladem je Bootstrap DateTimePicker. V kodu staci piidat
k tagu ,,input™ CSS tfidu a z vychoziho vstupniho poli¢ka je razem sofistikované
tlacitko pro vybér datumu.

Do podpiirnych technologii fadim programy a aplikace pomahajici pfi vlastnim vyvoji,
ale nemajicici pfimy dopad do kédu. Jde naptiklad o kompilatory kodu.
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11.1 Back-endové jazyky a nastroje

11.1.1 Programovaci jazyky a databaze

P

P

., PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, cesky ,, PHP: Hypertextovy pre-
procesor“, piivodné Personal Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk. Je urceny
predevsim pro programovani dynamickych internetovych stranek a webovych aplikaci
napriklad ve formatu HTML, XHTML ¢i WML. PHP lze pouzit i k tvorbé konzolovych a

‘

desktopovych aplikaci. Pro desktopové pouziti existuje kompilovand forma jazyka.

[Wikipedia 2019: 11]

MySOL (databaze)

 MySQL je systém Fizeni bdze dat uplatiiujici relacni databdzovy model, vytvoreny svéd-
skou firmou MySQL AB, nyni vlastnény spolecnosti Oracle Corporation. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,,Monty* Widenius a David Axmark. Je povazovan za uspésného
pritkopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod

komercni placenou licenci.

MySOQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha — jak uz nazev napovida —
pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jednd o dialekt tohoto
jazyka s nekterymi rozsirenimi.

[Wikipedia 2019: 12]
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11.1.2 Frameworky

Laravel

K zajisténi backendové ¢asti webu nam velmi dobte poslouzi framework Laravel. Jde o nej-
rozsifenéjsi a nejoblibenéjsi framework mezi vyvojati PHP. Vychazi z frameworku Sym-
fony a obsahuje celou fadu plugini a nastrojii usnadiiujici praci vyvojaial®l. Pokryva
Vv podstaté veskeré vyzvy, kterym programator ¢eli. Poskytuje sadu nastrojii na feSeni riz-
nych dil¢ich problémii od $ablonovacich néstroji (zde vyuziva napiiklad nastroj Blade!®) az
po praci s databazi a modely (k tomu vyuzivéa napt. Eloquentt]).

11.1.3 Pluginy

Eloguent Dynamic Relation [13]

Eloquent Dynamic Relation je open-source plugin od vyvojafe Rasel Rana Rocky z Bangla-
dése vystupujicim pod prezdivkou i-rocky na GitHubu. Jde o plugin, ktery umoziuje dyna-
micky (mysleno pomoci kodu) ptidavat vztahy k Eloquent modelim v Laravelu.
Frameworku tento plugin umoziuje automaticky namapovat vztahy mezi jednotlivymi enti-
tami. V Laravelu se totiz vztahy definuji ruéné, vytvofenim metody piislusného modelu.
Vice o vztazich modeli Laravelu zde: https://laravel.com/docs/6.x/eloquent-relationships

DOMPDF Wrapper for Laravel 5 [14]

DOMPDF Wrapper for Laravel 5 je open-source plugin od vyvojatre Barry vd. Heuvel z Ni-
zozemi vystupujicim pod piezdivkou barryvdh na GitHubu. Jde o plugin, ktery velice §i-
kovné prevadi HTML kod na PDF. Zaroven integruje architekturu Laravelu, tim je moZné
Vv podstaté jakoukoli ¢ast systému (napf. tabulku) zobrazit jako PDF. Frameworku slouZzi
jako podpiirny néstroj exportu dat.


https://laravel.com/docs/6.x/eloquent-relationships
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11.2 Front-endové jazyky a nastroje

11.2.1 Programovaci jazyky
HTMLS5

, HTMLS je v informatice verze znackovaciho jazyka HTML slouziciho pro tvorbu webo-
vych stranek. Finalni specifikace byla vydana 28. rFijna 2014. Proti predchozi verzi
podpora prehravani multimédii v prohlizeci a podpora pro aplikace, které funguji i bez
pripojeni k Internetu.
[Wikipedia 2019: 15]
HTML popisuje strukturu dokumentu.

CSS3

., Kaskddové styly (v anglickém origindle Cascading Style Sheets se zkratkou CSS) je v
informatice jazyk pro popis zpiisobu zobrazeni elementii na strankach napsanych v jazy-

cich HTML, XHTML nebo XML.

Jazyk byl navrzen standardizacni organizaci W3C, autorem prvotniho navrhu byl Hdkon
Wium Lie. Byly vydany CSS1, CSS2 a CSS3. Dne 7. c¢ervna 2011 byla dokoncena revize
CSS 2.1 Hlavnim smyslem je umoznit navrharim oddélit vzhled dokumentu od jeho struk-
tury a obsahu. Piivodné to mel umoznit uz jazyk HTML, ale v diisledku nedostatecnych
standardu a konkurencniho boje vyrobcii prohlizecii se vyvinul jinak. Starsi verze HTML
obsahuji celou Fadu elementui, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, ale i zpiisob
jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumentii a vyhledavani informaci neni takovy
vyvoj zadouct.

[Wikipedia 2019: 16]

CSS dava jednotlivym tagim HTML styly, fesi vzhledovou podobu.
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JavaScript

,,JavaScript je multiplatformni, objektove orientovany, udalostmi rizeny skriptovaci ja-
zyk, jehoz autorem je Brendan Eich z tehdejsi spolecnosti Netscape. Jeho syntaxe (zapis
zdrojového textu) patii do rodiny jazyku C/C++/Java, ale JavaScript je od téchto jazyku
zasadné odlisny, sémanticky (funkcné, pricipialné) jde o jiny jazyk. Slovo Java je soucdsti
jeho nazvu pouze z marketingovych divodii. JavaScript byl v cervenci 1997 standardizo-
van asociaci ECMA (European Computer Manufacturers Association) a v srpnu 1998
ISO (International Organization for Standardization). Standardizovana verze
JavaScriptu je pojmenovana ECMAScript a z ni byly odvozeny i dalsi implementace, jako
Jje napriklad ActionScript. JavaScript byl piivodné obchodni nazev implementace spolec-
nosti Netscape, kde byl vyvijen nejprve pod nazvem Mocha, pozdéji LiveScript, ohldsen
byl spolecné se spolecnosti Sun Microsystems v prosinci 1995 jako doplnék k jazykiim
HTML a Java. Pro verzi firmy Microsoft je pouzit nazev JScript. Ten je podporovan plat-
formou .NET. “

[Wikipedia 2019: 17]

I kdyz je JavaScript multiplatformni pouziva se nejcastéji pravé ve vyvoji webovych stra-
nek.[*"! JavaScript doddva webovému rozhrani moznost interakce. Diky JavaScriptu nemusi
byt stranka statickd, mize implementovat riizné animace, ale i asynchronn¢ komunikovat
z back-endovou ¢asti webu bez nutnosti nacist znovu stranku.

11.2.2 Frameworky a knihovny

Bootstrap [18]

Bootstrap je open-source framework pro vyvoj front-endové ¢asti webovych stranek na tech-
nologiich HTML, CSS a JavaScript. Poskytuje celou fadu nastroji, které obsahuji vychozi
vzhled riznych prvku, jako jsou tlacitka, tabulky, apod. Zaroven v sobé obsahuje dimyslny
miizkovy systém, ktery fesi problematiku responzivity.

[Query [1°]

,,JQuery je javascriptova knihovna s Sirokou podporou prohlizecii, ktera klade diiraz na

interakci mezi JavaScriptem a HTML. Byla vydana Johnem Resigem v lednu 2006 na

newyorskem BarCampu. jQuery je svobodny a otevieny software pod licenci MIT.
[Wikipedia 2019: 20]
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AJAX

, AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je v informatice obecné oznaceni pro tech-
nologie vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které meéni obsah svych strdanek bez nut-
nosti jejich kompletniho znovunacitani za pomoci asynchronniho zpracovani webovych
stranek pomoci knihovny napsané v JavaScriptu. Na rozdil od klasickych webovych apli-
kaci poskytuji uzivatelsky prijemnéjsi prostiedi, ale vyzaduji pouziti modernich webovych
prohlizecu.

[Wikipedia 2019: 21]

Technologii AJAX implementuje knihovna jQuery.[*%

11.2.3 Pluginy
Dropify [#2

Dropify je plugin, ktery pretvaii zobrazeni klasického HTML tagu ,,input* typu ,,file*
(upload souboru) na uzivatelsky privétiveéjsi verzi. Porovnani klasického datového vstupu a
pretvofeného pomoci pluginu Dropify je patrné z nasledujicich obrazki ¢. 17 a 18.

Basic HTML input file

. Vybrat soubor \ logo-white.jpg

Obrazek 17: Vychozi zobrazeni HTML tagu ,,input“ typu ,,file “ v prohlizeci Google Chrome

logo-white.jpg

Drag and drop or click to replace

Obrazek 18: Zobrazeni HTML tagu ,,input” typu ,,file pomoci pluginu Dropify
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Dropzone.js %!

Dropzone.js je plugin, ktery pietvaii klasicky formulaf pro upload vice soubori na uzivatel-
sky ptivétivejsi verzi. Pretvaii formulaf s tagy na vyhrazené misto, do kterého miize uzivatel
pietahovat soubory, umoziuje upload vice soubori najednou a pii odeslani formulare simu-
luje tagy ,,input.”“ Soubory Ize nahrat i kliknutim do tohoto prostoru. Ve vyskoc¢eném dialo-
govém okn¢ pak Ize soubort vybrat vice, na rozdil od klasického tagu ,,input.*

Porovnani klasického formuléie, kdy musime pro kazdy soubor zvlast’ v kodu vytvoftit tag
Hinput® typu , file,” a pfetvoreného formulaie pomoci pluginu Dropzone.js je patrné z ob-
razku ¢. 19 a 20 nize.

Basic HTML input file

| Vybrat soubor | Soubor nevybran

 Vybrat soubor | Soubor nevybran

| Vybrat soubor | Soubor nevybran

Obrazek 19: Vychozi podoba formulare s nekolika tagy ,,input” typu ,,file” v prohlizeci Google Crhome

s

Project specifica... Pricing.pdf Uploading...

Obrazek 20: Zobrazeni formuldie po aplikaci pluginu Dropzone.js
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Select? 24

J 24

Select2 je plugin, ktery pretvari klasické zobrazeni HTML tagu ,,select (vybér moznosti)

na uzivatelsky ptivetiveéjsi verzi. Porovnani klasického datového vstupu a pretvoreného po-
moci pluginu Select2 je patrné z obrazku ¢. 21 a 22 nize.

Nejvyraznéji plugin Select2 pomaha u tagu ,,select™ s ptiznakem ,,multiple.” Vstup se zob-
razi jako klasicky tag ,,input,” pokud do né&j uzivatel klikne, vyskoci kontextové menu, ze
kterého muze vybirat, také mize zacit psat a v moznostech tak vyhledavat, coz je velice
Sikovna funkce.

Basic HTML select multiple

Customer 1

Customer 2
'Customer 3

Obrazek 21: Vychozi zobrazeni HTML tagu ,,select* s atributem ,, multiple v prohlizeci Google Chrome

' x Customer 1 | | x Customer2 | Customl

Obrazek 22: Zobrazeni HTML tagu ,,select* s atributem ,,multiple po aplikaci pluginu Select2
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Summernote [?°!

Plugin summernote pretvaii klasické zobrazeni HTML tagu ,textarea® na textovy editor,
uzivatel tak miize text snadno formatovat. Vyslednd hodnota odeslana ve formuléfi obsahuje
formatovany text pomoci HTML znacek. Textovy editor Summernote je k nahlédnuti na ob-
razku €. 23 nize.

5 B U » Arial v ~ A v = = =Ev~ By ~

® (a »m o zfs P

This is project description

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

e Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur.

» Excepteur sint occaecat cupidatat non proident.

e Suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Obrazek 23: Textovy editor — Plugin Summernote
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SweetAlert?2 [2°]

Plugin SweetAlert vytvafi dialogové okno, do kterého je mozné vkladat obsah ve formatu
HTML a vyvolavat akce po kliknuti na tlacitka v okné&. Plugin vyuZiva animaci a plsobi
uZzivatelsky dobrym a hravym dojmem. Ve frameworku je pouZit jako dialogové okno v pfi-
padé potvrzeni akce uZivatelem, jako informacni okno nebo jako priivodce spusténim
funkce, jak bylo demonstrovano na piikladu v kapitole 7.4. Interakce s uzivatelem. Nazorna
ukazka pluginu sweetAlert2 je viditelna na obrazku ¢. 24 nize.

Obrazek 24: Dialogové okno — plugin SweetAlert2
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jQuery MiniColors [27]

Plugin jQuery MiniColors pfidava ke klasickému HTML tagu ,,input® typu ,.,text” (datovy
vstup pro fetézec znakii) kontextové okno s moznosti vybéru barvy. Datovy vstup s apliko-
vanym pluginem jQuery MiniColors je viditelny na obrazku ¢. 25 nize.

RGBA

. rgba(255, 0, 0, 0.83)

r setting the format option to rgb and

—

e
=

Obrazek 25: HTML tag ,,input* s moznosti vybéru barvy — plugin jQuery MiniColors

Bootstrap DateTimePicker [28]

Plugin Bootstrap DateTimePicker piidava ke klasickému HTML tagu ,,input® typu ,,text*
(datovy vstup pro fetézec znakil) kontextové okno s moznosti vybéru datumu a ¢asu. Datovy
vstup s aplikovanym pluginem Bootstrap DateTimePicker je viditelny na obrazku ¢. 26 nize.

11/14/2019

« November 2019 »
Su Mo Tu We Th Fr Sa

( 1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 " 12 13 15 16
7 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

Obrazek 26: HTML tag ,,input* s moznosti vybéru datumu — plugin Bootstrap DateTimePicker
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Bootstrap4 Toggle 2%

Plugin Bootstrap4 Toggle pietvaii HTML tag ,,input® typu ,,checkbox* (datovy vstup pro
typ boolean) na vypinac¢. Porovnani klasického datového vstupu a datového vstupu s apliko-
vanym pluginem Bootstrap4 Toggle je viditelny na obrazku ¢. 27 nize.

Klasicky checkbox:

v

Bootstrap4 Toggle:

Off

Obrazek 27: Porovnadni klasického tagu ,,input* typu ,,checkbox ‘“ a pluginu Bootstrap4 Toggle

11.3 Podpurné technologie

Jelikoz 1 podptlirné programy nechavaji ve vysledné aplikaci své stopy je vhodné je také uvést
zde v praci. Jedna se piedevsim o verzovaci programy ¢i bali¢kovaci programy hlidajici a
spravujici vzajemné zavislosti a propojeni jednotlivych pluginti mezi sebou.

11.3.1 Kompilovatelné extenze programovacich jazyk
@[30]

Sass je extenzi jazyka CSS. Jazyku CSS dodava funkce, které usnadiiuji préci a jsou velice
vat proménné, coz je uzite¢né napiiklad pifi pouziti barev, velikosti odsazeni, apod. Oproti
klasickému CSS, kde barvy musi byt definované explicitné kazdé tidé€, tak mize vyvojar
zmeénit barvu pouze na jednom misté a tim se zméni cela barevnost Sablony. Mezi dalsi
funkce pak patii importovani a vyuziti modulti nebo vnorovani a dédi¢nost jednotlivych CSS
tiid.
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11.3.2 Verzovaci programy

Git ¢

Git je open-source software spravujici verze nejriznéjSich aplikaci. Frameworku zajistuje
kontrolu nad zdrojovym kdédem a jednotlivymi upgrady a zaroven slouzi jako distribu¢ni

software. Framework je mozné si za pomoci Gitu stahnout jednim piikazem Vv piikazové
fadce, jak je popsano v kapitole 14 (SW naroky a zprovoznéni frameworku).

Stazeni zdrojového kodu frameworku z piikazové radky:

> git clone https://gitlab.com/FeldCode/any-admin.git

11.3.3 Dependency Managers
Composer 2

Composer je software spravujici a hlidajici vzajemné zavislosti riznych verzi pouzitych
technologii v jazyce PHP. Spravuje tedy zavislosti v back-endové ¢asti aplikace. Zaroven
slouzi k snadné instalaci frameworkd, knihoven ¢i plugini z ptikazové fadky.

Ptiklad instalace jedné z komponent frameworku pomoci Composeru:

> composer require i-rocky/eloquent-dynamic-relation

Node.js [

Node.js je JavaScriptovy asynchronni nastroj k tvorbé §kalovatelnych sitovych aplikaci.l®!
I kdyZ ve frameworku Node.js nepouzivam. Node.js obsahuje balickovaci software npm
spravujici a hlidajici vzajemné zavislosti riznych verzi pouzitych technologii na front-en-
dové casti aplikace. Stejné jako Composer, také slouzi jako instalator technologii z ptika-
zove fadky.

Piiklad instalace jedné z komponent frameworku pomoci Node.js:

> npm install summernote --save
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12 Pripadova studie

Jako modelovou situaci si zkusime v nastroji vytvofit jednoduchy fakturaéni systém se spra-

vou zakaznikl a projekt. Na uvedeném piikladu si ukazeme, jak lze jednoduse, b€hem né-
kolika minut vytvofit pln¢ funkéni fakturacni systém, ze kterého vyvojar miize vychazet.

121 Zadani

Jsme mala firma, zabyvajici se tvorbou webovych stranek a aplikaci. Nasim cilem je vytvorit
jednoduchy fakturaéni systém spolu se spravou zakaznikt a K nim piifazenych projektu.

12.1.1 Zakladni entity

Nas ptiklad bude obsahovat tyto zakladni entity, které mezi sebou budou navzajem prova-

zang:
e Zakaznik (customer)
e Kontaktni osoby na zakaznika (contact_person)
e Realizované projekty (project)
e Faktury (invoice)

e Zpisoby platby, ¢iselnik pro faktury (payment type)
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12.1.2 Vztahy mezi entitami

Nyni si nastinime vztahy mezi jednotlivymi entitami. K Zakaznikiim mame pftifazené kon-
taktni osoby. Kazdy projekt, ktery realizujeme patii ke konkrétnimu zdkaznikovi. A nakonec
zakaznikovi vystavujeme faktury, které mohou byt zaplaceny néjakym zptisobem platby.
Toto jednoduché schéma je patrné z obrazku ¢. 28 nize.

Zakaznik
(customer)

Faktura
(invoice)

Obrazek 28: Schéma zadani pripadové studie

12.2 Implementace

12.2.1 Konfigurace aplikace

Konfigurace aplikace spo¢iva v nastaveni hlavniho defini¢niho souboru app.json. Nastavime
nazev aplikace, logo a hlavni menu. Logo a ndzev pro ucely demonstrace zménime
Z ,,AnyAdmin‘ na ,,MyAdmin.* Hlavni defini¢ni soubor tedy miiZze vypadat takto:

Vypis 20: Pripadova studie — Hlavni definicni soubor app.json
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12.2.2 Nadefinovani jednotlivych stranek

Nyni si nadefinujeme jednotlivé stranky, tedy sekce, na které odkazuji polozky menu z hlav-
niho defini¢niho souboru. Nebudu zde uvadét vSechny stranky, pro piiklad staci ukazka de-
finiéniho souboru se strankou zékaznikl. Ptifadime strance nazev a ikonu, déale polozky
menu s komponentou tabulky, kde se maji zadkaznici zobrazit, a nakonec tlacitko pro ptidani
nového zakaznika. Jak takovy defini¢ni soubor vytvofit, jsme si predstavili v kapitole 3.4
Defini¢ni soubory stranek. Defini¢ni soubor stranky se zdkazniky tedy bude vypadat takto:

Vypis 21: Pripadova studie — Definicni soubor stranky se zdakazniky

12.2.3 Nadefinovani jednotlivych entit a jejich vztah

Nyni zbyva posledni krok, vytvotime defini¢ni soubory pro jednotlivé entity ze zadani. Nej-
prve si promyslime, jaké data budeme, u které entity vyzadovat a nasledné je ve form¢ da-
tovych vstupt zapiSeme do definiéniho souboru, tak jak jsme si ukazali v kapitole 3.3
Defini¢ni soubory entit. Jednotlivé defini¢ni soubory tedy budou obsahovat tyto datové
vstupy:
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Zakaznik (customer.json)

e Zakladni informace (sekce formulare)
o Nazev (name)
o Adresa sidla (address)
o IC (ident_number)
o DIC (vat_id)
¢ Kontaktni informace (sekce formulare)
o Seznam kontaktnich osob (contact_person - vztah s entitou contact_person)

Projekt (project.json)

e Nazev (name)

e URL adresa webové stranky (url)

e Realizovano pro zakaznika (customer - vztah s entitou customer)
e Popis (description)

e Soubory k projektu, dokumentace (files — uploader souboril)

Faktura (invoice.json)

e (Cislo faktury (no)

e Zakaznik (customer — vztah s entitou customer)
e Nazev odbératele (name)

e Adresa sidla odbératele (address)

e IC (ident_number)

e DIC (vat_id)

e Datum vystaveni (invoice date)

e Datum splatnosti (due_date)

e Castka (amount)

e Zpusob platby platby (payment_type — vztah s entitou payment_type)
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Opét si myslim, ze neni nutné vypisovat podobu vSech defini¢nich soubort, ale na nasledu-
jicim vypisu z programu €. 22 si ukdzeme pouze defini¢ni soubor entity zdkazniku.

Vypis 22: Pripadova studie — Definicni soubor entity zakazniki

Jak jiz bylo vysvétleno v kapitole 9 (Generator a databaze), framework automaticky rozpo-
zna relace podle typu datového vstupu, jelikoz datovy vstup ,,contact person® je typu mul-
tiselect, generator vi, ze jde o relaci typu N:N a automaticky vytvoii prisluSnou pomocnou
tabulku.
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12.2.4 Nastaveni databaze

Posledni véci, kterou musime udélat, je fici frameworku, kam ma ukladat data, proto nasta-
(13

vime pfipojeni k databazi ve frameworku Laravel. Otevieme konfigura¢ni soubor ,,.env
v kofenovém adresafi aplikace a nastavime databazi, jako na vypisu z programu ¢. 23 nize.

Vypis 23: Pripadova studie — nastaveni pripojeni k databazi



Obsah 75
12.2.5 Vysledek

Nyni mame nadefinované vse, co aplikace pottebuje, proto ji navstivime ve webovém pro-

hlize¢i. Na obrazku ¢. 29 nize je vidét upozornéni generatoru, ktery nam jiz ptipravil mi-
gracni soubory a vyziva nas k jejich spusténi. VSimnéte si, ze kromé entit, které definujeme,
automaticky do struktury ptibyvaji tabulky uzivatell a jind nastaveni. | S témito objekty lze
pozd¢ji manipulovat. Jednotlivé migracni soubory lze rozkliknout a podivat se, jak kon-
krétn€ strukturu databaze méni.

& Database update needed

© The system has found waiting migrations to be executed. These migrations were generated
based on entity definition files.

Waiting migrations:

v More info

2019_11_12_193546_populate_user_groups
v More info

2019_11_12_193614_create_admin_user
v More info

2019_11_27_125217_gen_create_contact_person_db_structure

v More info
2019_11_27_125217_gen_create_customer_db_structure
v More info

creates entities structure table: ent_customer

2019_11_27_125217_gen_create_invoice_db_structure

v More info

P Run migrations

Obrazek 29: Pripadova studie — vyzva generdtoru k spusténi migracnich souborii
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Po tspésném spusténi migraci je vytvoiena kompletni struktura databaze a nase aplikace je
pripravena k pouziti, jak je vidét na obrazku ¢. 30 nize.

My.
& customers
+ Database mig exectuted, ready.

[~ Projects

B ovoices aia Customers
(') Logout

Zékaznik Potet realizovénych projektis Vnos od zékaznika Datum vytvofen( Néstroje
© No records

Obrazek 30: Pripadova studie — aplikace je pripravena

Nyni miiZeme do aplikace ptidat naseho prvniho zdkaznika. Po kliknuti na ,,New customer*
vidime komponentu nového zaznamu. Vyplnime tdaje, jako na obrazku ¢. 31 nize a ulozime.

My.
& Customers
@ Projects aip Customers
a Invoices
.?. Main information Contact Information
0 Logout
Name Contact Persons
Customer Test xJohn Doe | | x Jeniffer Smith
Identification number VAT ID
12345678 CZ12345678
Address

U Letenského sadu 1291/2
170 00 Praha 7-Holesovice

Add customer

Obrazek 31: Pripadova studie — priddni nového zdakaznika
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Po kliknuti na tlacitko ,,Add customer* se zdznam Uspé$né zapsal do databaze a na svéte je
prvni instance nasi entity zdkaznikl ,,Customer test* v tabulce na obrazku ¢. 32 nize.

My
& Customers
+ Customer successfully created.

[~ Projects
B ovoices ai» Customers
O Logout

Zékaznik Identification number VAT ID Contact persons Tools

Customer Test 12345678 €Z12345678 John Doe, Jeniffer Smith m

Obrazek 32: Pripadova studie — zdkaznik vytvoren

12.3 Zaveér

Myslim, ze z uvedené ptipadové studie je ziejmé, kolik hodin prace si vyvojar usettil imple-
mentaci vSech funkci jako je ptihlasovani, vytvafeni databaze, modeld entit, conrollerti a

pohledd. VSechno je pro néj nyni ptipraveno a pokud néjaka ¢ast nevyhovuje ¢i chybi mize
ji v souladu s architekturou frameworku doprogramovat jako novou komponentu ¢i funkeci.
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13 Ziva ukazka aplikace

Ziva ukazka aplikace s vypracovanou piipadovou studi je dostupna na nasledujicim odkazu.

Je zde také FTP piistup, pokud by z4jemce chtél zkouSet menit defini¢ni soubory. Pfed ob-
hajobou diplomové prace bude vSe navraceno do ptivodni podoby.

URL odkaz na zivou ukazku frameworku:

http://preview.any-admin.website/

PrihlaSovaci udaje do vytvorené aplikace:

Uzivatel: admin
Heslo: admin

FTP pristup (pristup ke zdrojovému kédu a defini¢nim souborum):

Server:  ftp.any-admin.website
Uzivatel: any_admin@preview.any-admin.website
Heslo: 6JcH)b54IMz*


http://preview.any-admin.website/

Obsah 79

14 SW naroky a zprovoznéni frameworku

Pro spé$né zprovoznéni aplikace je zapotiebi mit na pfistroji, na kterém aplikace pob¢zi

spravné nainstalovany a nakonfigurovany server spolu se v§emi podptrnymi programy, jak
je popsano nize.

141 SW naroky

14.1.1 Operacni systém

Framework je na opera¢nim systému zavisly do té doby, dokud je na opera¢ni systém mozné
nainstalovat vSechen potiebny software uvedeny nize. Oboji urcité spliiuji operacni systémy
na bazi Linuxu i Windows.

14.1.2 Server

Podminkou zprovoznéni aplikace, je na pfistroji nutné mit nainstalovany:
e Apache server (v2.4 a vyssi)
e MySQL databaze (v5.5 a vyssi)
e PHP (v7 a vyssi)

Vse vyse uvedené integruje naptiklad distribu¢ni instalace XAMPP, ke stazeni zde:
https://www.apachefriends.org/download.html

141.3 Git

Ke stazeni frameworku vyuzijeme softwaru Git, ktery je ke stazeni zde:
https://git-scm.com/downloads



https://www.apachefriends.org/download.html
https://git-scm.com/downloads
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14.1.4 Dependency managers

Jelikoz framework vyuziva fady plugini na back-endové i front-endové ¢asti webu, je nutné
mit nainstalované tyto dependency managery, pomoci kterych pluginy stahneme. Pluginy
totiz nejsou ulozené na GitLabu spolu s frameworkem, je na né u ulozen pouze odkaz.

e Composer
Ke stazeni zde: https://getcomposer.org/

e NodedS
Ke stazeni zde: https://nodejs.org/en/

14.2 Postup zprovoznéni frameworku (instalace)

K zprovoznéni frameworku potiebujeme pouze splnit SW naroky z predchozi kapitoly a pfi-
stup k internetu, postupujeme takto:

1. Otevieme si piikazovy fadek a navigujeme do slozky, kam si pfejme framework
umistit.

2. Naklonujeme (stahneme) si repositat frameworku z projektu z GitLabu pomoci soft-
waru git:

> git clone https://gitlab.com/FeldCode/any-admin.git

3. V adresafi se objevi nova slozka ,,any-admin® se soubory frameworku, pfepneme se
do ni:

> ¢d any-admin

4. Stdhneme si back-endové technologie, na kterych framework zévisi pomoci pro-
gramu composer:

> composer install


https://getcomposer.org/
https://nodejs.org/en/
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5. Stahneme si front-endové technologie, na kterych framework zavisi pomoci pro-
gramu node.js (npm):

6. V kofenovém adresati frameworku pfejmenujeme ,,.env.example na ,,.env*

> cp .env.example .env

7. Vygenerujeme novy kli¢ aplikace Laravel

> php artisan key:generate

8. Otevieme .env a vyplnime udaje k databazi:

9. Nyni vytvoiime defini¢ni soubory a navstivime aplikaci v prohlizeci, stejnym zpti-
sobem jako v piipadové studii v kapitole 12. Generator nam sam vytvoii pottebnou
databazovou strukturu a aplikace je pfipravena k pouZiti.
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15 Zaver
V tvodu prace jsme si vyty¢ili dvé hlavni zasady:

e Co nejvice vyvojafi usnadnit praci a co nejmén¢ zasahovat do jeho moznosti.

e Umoznit vyvojafi snadno se v kédu zorientovat.

Myslim, ze z uvedené piipadové studie vypliva, ze prvni zasada byla dodrZzena a Ze se poda-
filo vytvofit framework pomoci kterého bézny webovy vyvojatr pracujici s frameworkem
Laravel dokaZe v Fadu nékolika minut aZ hodin vytvorit plné funkéni zaklad adminis-
trativni aplikace webového typu. V druhé fazi, pokud je to nutné si vyvojat muze upravit
¢i doprogramovat funkce a komponenty k jakémukoli uéelu, tim je zajiSténa stoprocentni
kontrola nad funkcionalitou a podobou vysledné aplikace.

Snadnou orientaci v kodu zajistil vyvoj frameworku jako nadstavbu frameworku Laravel,
ktery je obecné komunitou webovych vyvojait nejbéznéji pouzivan.

Lze tedy prohlasit, ze se podatilo vytvoftit framework, ve kterém se bézny webovy vyvojar
velmi snadno zorientuje, a Ze rovnovaha mezi usnadnénim prace a limitovanim moznosti
vyvojare byla Gspésné nalezena.
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Termin Zkratka Vyznam [zdroj]
Know-how - Soubor znalosti a védomosti ¢i pracovnich postupii
Front-End - Klientska cast vyvijené webové aplikace. Toto zahrnuje
vse, co se provede na pocitaci u koncového uzivatele.
(Napft.: Vykresleni stranky, Animace, apod.)
Back-End - Serverova cast vyvijené webové aplikace. Toto zahr-
nuje vse, co se provede na serveru.
(Napt.: Prace s databazi, Prihlasovaci logika, apod.)
Framework - Podpiirny systém/software pii vyvoji aplikace.
User UX User Experience si muzeme piedstavit jako soubor
Experience viech lidskych zkusenosti se systémem. P!

Open-Source

Responzivni
design

Dependency
Manager

Software s ,,otevienym kodem®. Jde o volné dostupnou
licenci, ktera drzitele opraviiuje k jakymkoli vlastnim
upravam a distribuci upravené verze.

Definovani CSS styla takovym zptsobem, aby se prvky
na strance poskladaly uhledné na jakémkoli zatizent,
podle velikosti jeho obrazovky.

Software, ktery hlida a spravuje vzdjemnou provaza-
nost a zavislosti vyuZzitych technologii.
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